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RESUMO

Na perspectiva de uma pratica socioeducativa conectada com a educagdo, a profissionalizacdo
e o trabalho, este estudo direcionou o olhar sobre as a¢des ludicas no ambiente socioeducativo
com o objetivo principal de confeccionar um recurso ludico-educativo (jogo de tabuleiro e
cartas) destinado a difusdo de conhecimentos em direitos sociais para adolescentes do sistema
socioeducativo do DF. O conhecimento sobre esses direitos, mesmo estando na esséncia da
educacdo, torna-se imprescindivel pela importancia que os direitos sociais exercem na vida dos
individuos, principalmente do jovem na iminéncia de retornar ao convivio em sociedade. No
que toca a0 movimento desta pesquisa e analise realizada, a investigac¢ao foi subdividida entre
a pesquisa de campo na unidade feminina de meio fechado e a pesquisa bibliografica, que traz
um recorte de doze anos, de 2012 a 2024, considerando a institui¢do do SINASE em 2012. A
intencdo aqui delimitada tem aporte tedrico em visdes conceituais sobre Socioeducagao e sobre
o brincar e suas dimensdes: ludicidade e jogos. Com intuito de materializar os conceitos
propostos e proporcionar reflexdo, a¢do, interagdo, lazer, conhecimento e troca de experiéncias
para convivéncias afetivas e sociais, foi desenvolvido neste estudo um jogo de tabuleiro e cartas
intitulado “SuperAcao: um desafio de outro mundo”. A pretensdo inicial com esse recurso
ludico ¢ que as adolescentes aprendam sobre temas relacionados a profissionalizagdo, ética,
cultura, direitos e deveres fundamentais, na perspectiva de que sejam associados a vida em
sociedade, para que seja possivel compreender e resolver situagdes no ambito pessoal, familiar
e comunitario. O caminho metodologico percorrido neste estudo foi qualitativo, com pesquisa
bibliografica e documental, com observagao, estudo de campo e entrevista semiestruturada. Os
resultados das entrevistas e dos questionarios, apds a aplicagcdo do jogo, indicaram proatividade,
participagdo e interesse para aprender mais sobre direitos sociais. Desse modo, as analises
levaram a compreensao de que, apesar da complexidade intrinseca ao Sistema Socioeducativo,
foi possivel proporcionar as adolescentes acesso a educagdo, a cultura, sendo esses elementos,
entre outros, imprescindiveis ao entendimento sobre direitos e deveres necessarios para a
participagdo social. E o jogo de tabuleiro se configurou como mais uma oportunidade de
trabalhar questdes do universo educativo e profissional, mas de forma ludica. Esse instrumento
atingiu sua finalidade precipua ao instigar adolescentes e jovens sobre seus direitos e deveres
fundamentais como forma de empoderamento, atuagdo ativa, participagdo na sociedade e
exercicio de cidadania.

Palavras-Chave: Socioeducagdo; Direitos Sociais; Ludicidade; Jogos em Contextos
Educacionais.



ABSTRACT

From the perspective of socio-educational practice connected with education,
professionalization, and work, this study focuses on recreational activities in the socio-
educational environment with the main objective of understanding how the practices
implemented at the Female Detention Center in Gama, Federal District, promote reflection on
social rights. Knowledge about these rights, even though it is at the core of education, is
essential due to the importance that social rights have in the lives of individuals, especially
young people who are about to return to society. In terms of the movement of this research and
analysis, the investigation is subdivided between field research in the closed female unit and
bibliographic research, which covers a period of twelve years, from 2012 to 2024, considering
the establishment of SINASE in 2012. The intention outlined here has a theoretical basis in
conceptual views on socio-education and on play and its dimensions: playfulness and games.
In order to materialize the proposed concepts and provide reflection, action, interaction, leisure,
knowledge, and exchange of experiences for affective and social coexistence, this work created
a board game and cards entitled “SuperA¢ao: um desafio de outro mundo” (Overcoming: a
challenge from another world). The initial aim of this playful resource is for adolescent girls to
learn about topics related to professionalization, ethics, culture, fundamental rights, and duties,
from the perspective that they are associated with life in society, so that it is possible to
understand and resolve situations in the personal, family, and community spheres. The
methodological approach taken in this study is qualitative, with bibliographic and documentary
research, observation, and field study, using semi-structured interviews. The analyses showed
that, although still insufficient, the practices implemented in the socio-educational units of the
Federal District allow for interaction and the exchange of meaningful experiences. The results
of the interviews and questionnaires, after the game was played, indicated proactivity,
participation, and interest in learning more about social rights. Thus, the results lead to the
understanding that, despite the intrinsic complexity of the Socio-Educational System, it was
possible to provide adolescents with access to education and culture, these elements, among
others, being essential to understanding the rights and duties necessary for the exercise of
citizenship. The board game provided another opportunity to address issues related to education
and the professional world in a playful way.

Keywords: Socio-education; Social Rights; Playfulness; Games in Educational Contexts.
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INTRODUCAO

Ao iniciar esta dissertagdo, a primeira meng¢ao na mente desta pesquisadora e autora era
de Paulo Freire (1992, p. 45), quando escreveu: “a esperanga de produzir o objeto ¢ tdo
fundamental ao operario quao indispensavel ¢ a esperanca de refazer o mundo na luta dos
oprimidos e das oprimidas”. Esse trecho ¢ um convite a reflexdo sobre o papel da esperanga,
principalmente quando o relacionamos com o contexto socioeducativo, ndo como uma
esperanca passiva, mas sim que tenha no seu sentir uma forga de transformacgao, ou seja, a
esperanca como ferramenta de mudanca. Quando pensamos em adolescentes e jovens no
sistema socioeducativo, € possivel identificar que muitos chegam a esse espago com a esperanca
abalada, quando nao totalmente perdida. Quando estao no processo de privagdo de liberdade,
esses adolescentes e jovens enfrentam momentos de desafios e de estigmas, o que pode levar a
um sentimento de desamparo e a uma descrenga em relagdo ao futuro.

Quando Freire (1992) trata de oprimidos e oprimidas, ¢ possivel estabelecer relagdes
com a condi¢do de muitos adolescentes e jovens no sistema socioeducativo, que podem se sentir
dessa forma quando consideram as circunstancias sociais, econOmicas e familiares que
contribuiram para a chegada ao espaco socioeducativo. Nessa dire¢do, a esperanga dos
oprimidos pode se transformar em luta, seja interna ou externa, principalmente quando se
considera a luta por ressignificacdo e autonomia. Esses aspectos levam a reflexdo de outro

trecho, quando Freire (1992) demarca que:

Ninguém chega a parte alguma s6, muito menos ao exilio. Carregamos conosco a
memoria de muitas tramas, o corpo molhado de nossa historia, de nossa cultura; a
memoria, as vezes difusa, as vezes nitida, clara, de ruas da infancia, da adolescéncia;
experimentamos, ¢ certo, na travessia que fazemos, um alvorogo na alma, sintese de
sentimentos contraditorios: a esperanga da liberdade [...] (Freire, 1992, p. 45).

Essa aspiragao também ¢ preconizada por Hooks (2022), quando destacou a necessidade
de manter a esperanga, mesmo quando as agruras da realidade sugerem o contrario. Em um de
seus livros, seguindo os passos de Paulo Freire, a escritora aponta caminhos para tornar a sala
de aula um lugar de apoio a vida e a expansdo da mente, enxergando a educagdo como um
recurso intrinsecamente ligado a luta por justica social (Hooks, 2022).

Tanto Freire (1992) quanto Hooks (2022) enfatizaram a importancia da prdxis, ou a
integracdo entre teoria e pratica para a construcdo de mudangas sociais. Isso significa que os

educadores devem nao apenas ajudar os jovens a compreender as causas profundas da
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desigualdade, mas também trabalhar com eles a fim de desenvolver estratégias para desafiar e
transformar esses sistemas de opressdo (Oliveira; Yokoy; Zamora, 2024).

Nesse ideal de esperanca para liberdade, na perspectiva da articulacao entre educacao,
profissionalizacdo e trabalho como elementos imprescindiveis para contribuir com a
ressignificagdo de trajetorias de adolescentes do sistema socioeducativo do Distrito Federal, se
apoia este estudo. Este trabalho também tem por base a proposta da Rede de Significacdes
(RedSig, 2003), que promove um olhar diferente para a compreensao sobre o desenvolvimento
humano, ao ndo enxergar a pessoa de maneira isolada, mas entendendo que essa construgao ¢
um processo que acontece nas relagdes, nas interagdes do dia a dia e nos contextos de cultura e
de sociedade em que as pessoas vivem.

A perspectiva da Rede de Significacdes faz a leitura de que as pessoas elaboram sentidos
e significados sobre si mesmas, sobre os outros € sobre o mundo a partir das interagdes
vivenciadas, compreendendo que os significados ndo sdo fixos, porque eles mudam com o
passar do tempo, em decorréncia de novas experiéncias, relagdes e situagdes que surgem. Esse
processo de compreensdo ¢ continuo e constitui a rede de significados (Ferreira; Amorim; Silva;
Carvalho, 2003).

Ao fazer uma ponte para o contexto socioeducativo, a partir dos pressupostos da RedSig
e da otica de Silva, Ferreira e Carvalho (2003), a perspectiva ¢ de que adolescentes e jovens que
fazem parte desse complexo sistema estiveram submetidos a circunscritores' produzidos na
histéria e na cultura, em uma sociedade que traz oportunidades diferentes conforme a classe e
a cor de pele.

Ainda segundo as autoras, citadas acima, esse grupo esta submetido as circunscrigdes
que nao apenas delimitam caminhos, mas também impedem que outros lugares sejam ocupados,
levando ao entendimento de que a exclusao moral e social se torna tao intensas a ponto de
fornecer, enquanto unica alternativa, o envolvimento com atividades infracionais. Todavia, a
inferéncia delineada pelos estudos da RedSig acredita que as interacdes sociais mediadas podem
levar a pessoa a transformar o meio que a constitui nesse movimento de interagir, refletir e agir.

Dessa forma, esta dissertagdo apresenta a perspectiva de conectar teoria e pratica, com
base nas investigagdes e analises a Pedagogia Social — tomando a Socioeducacao por meio das

adolescentes e jovens em uma Unidade de Internagdo Feminina no Gama, em Brasilia, DF —no

1 Circunscritores sdo termos utilizados para se referir a condi¢des sociais, culturais, historicas, institucionais ou simbodlicas que
influenciam comportamentos, orientam praticas, limitam ou moldam processos (como o desenvolvimento humano, a interagéo
social ou a agdo educativa). VALSINER, Jaan. Cultura e desenvolvimento humano. Porto Alegre: Artmed, 2012.
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sentido de considerar os principios de dialogicidade, interacdo, problematizagdo,
conscientizacdo e valorizacdo do contexto das socioeducandas a fim de promover a
transformagao e a reintegracao social da Socioeducagao.

Contrapondo a Pedagogia Social com a Socioeducacdo, entende-se que seja eficaz a
construcdo de processos educativos que ajudem no empoderamento das adolescentes e jovens,
possibilitando o desenvolvimento da capacidade critica e uma das bases para a constru¢do de
um futuro que seja diverso do seu passado, considerando o que possa ter a levado a uma Unidade
Feminina de Internagdo. Ou seja, olhar as praticas desses adolescentes e jovens realizadas apos

a execugao de medidas socioeducativas.

A compreensdo de que uma pratica educativa compde uma pratica social permite
compreender que a primeira ocorre em diferentes espagos na sociedade e de varias
maneiras. Quando se fala em pratica educativa, logo se pensa em um processo de
ensino — aprendizagem que acontece exclusivamente no ambiente escolar, mas com a
compreensdo dessa pratica como uma pratica social, a educacdo pode ser
compreendida de outra forma. Passar a compreender o processo de ensino —
aprendizagem de uma maneira ampla, em que o ser humano, protagonista desse
processo, ¢ entendido como um ser que vive ¢ se desenvolve socialmente, torna logica
a conclusdo de que a todo o momento e em todos os lugares ele ensina ou aprende
algo. [...] A Pedagogia Social, com base em uma teoria, passa a olhar para essas
praticas e sistematiza-las, categoriza-las, estuda-las, a partir de um olhar cientifico,
tedrico, com o objetivo de contribuir com essa realidade. Por isso, a Educagdo Social
sempre esta atrelada & Pedagogia Social. E muito clara a nogdo da Préxis, relagio
dialética entre teoria-pratica-teoria-pratica (Machado, 2013, p. 14-15).

Com base na perspectiva de praticas alinhadas a uma agao educativa social, este estudo
tem como um de seus alicerces a trajetoria da pesquisadora que, desde seu percurso no ensino
médio, abragou a oportunidade de iniciar seu caminho profissional como jovem aprendiz?,
estimulo também impulsionado pela experiéncia laboral na Escola Distrital de Socioeducacio?,
instituigdo responsavel, entre outras funcdes, por valorizar a construgdo coletiva de
conhecimento, a articulacdo entre teoria e pratica, a troca de experiéncias e a reflexdo critica,

conforme dispde o Decreto n°® 43.483, de 27 de junho de 2022

2 Programa que valoriza a pratica profissional, permitindo aos jovens que seu tempo seja valorizado entre trabalho
e estudo, com perspectivas de desenvolver habilidades e competéncias para a primeira experiéncia profissional. A
Lei do Jovem Aprendiz (Lei n® 10.097/2000) e a Lei da Aprendizagem (Lei n° 11.788/2008) regulamentam a
contratagdo de jovens aprendizes no Brasil. A Lei do Jovem Aprendiz define que empresas de médio e grande
porte devem contratar aprendizes em um percentual minimo de 5% e maximo de 15% do seu quadro de
funcionarios. A Lei da Aprendizagem estabelece que os aprendizes devem ter entre 14 e 24 anos, estar matriculados
na escola e ter vinculo empregaticio.

3 A Escola Distrital de Socioeducagio (EDS) instituida na forma do Decreto n° 43.483, de 27 de junho de 2022, é
vinculada a Subsecretaria do Sistema Socioeducativo da Secretaria de Estado de Justica e Cidadania, com sede e
foro no Distrito Federal.
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A atuagdo desta pesquisadora na Socioeducacao, ha mais de uma década, permitiu aqui
indicar que o estudo e a profissionalizagdo podem possibilitar a transformagdo da realidade de
adolescentes e jovens, que anseiam pelo retorno ao lar e a comunidade com projetos de vida
bem construidos. A experiéncia profissional admite aqui observar também que os adolescentes
do sistema socioeducativo relatam insatisfagdo pela escassez de projetos profissionalizantes e
pela dificuldade, na maioria das vezes, da inser¢do nos cursos pela andlise criteriosa exigida
pelo 6rgao ou empresa parceira.

Nesse sentido, ao refletir sobre a impossibilidade de o sistema socioeducativo conseguir
atender a inimeras demandas, ¢ importante atentar-se para o principio da Incompletude

Institucional, preconizado no Sistema Nacional de Atendimento Socioeducativo (SINASE),

que sugere a necessidade de articulacdo em rede (instituigdes, escolas, familiares, centros de
saude, servicos de assisténcia social, entre outros), para propiciar ao adolescente uma
ressignifica¢do de trajetdria. Essa perspectiva de trilhar novos caminhos sugere a articulagdo
com politicas sociais, com o sistema de administragdo de justi¢a, com as organizacdes da
sociedade civil e a politica socioeducativa que abarca um universo de elementos.

Essa concepg¢do de conexdo com uma rede parceira vai ao encontro da ideia defendida
por Brito (2020) que, ao discorrer sobre a incompletude institucional, enfatiza que esse principio
se contrapde a visdo de instituicdo total que era anteriormente utilizada, na qual a institui¢ao
que era responsavel pela execucdo da medida socioeducativa era totalmente responsavel por
atender todas as demandas provenientes do atendimento realizado ao adolescente, quer seja na
area da saude, educagdo, profissionalizag¢do, dentre outras.

Nesse movimento, defende ainda Brito (2020), que o principio da incompletude
institucional esta alicercado na interlocucgdo das politicas setoriais no que se refere a execugao
das medidas socioeducativas, fazendo com que estejam conectados o maior numero possivel de
servigos existentes na comunidade, acarretando na responsabilizacdo das demais politicas que
tocam o atendimento das demandas do adolescente que se encontra em cumprimento de medida
socioeducativa. Dessa forma, a inferéncia delineada ¢ que a praxis socioeducativa esta
entrelacada com a atuacdo de vdrias instituigdes, que se complementam e se ajudam, na
perspectiva de que os direitos dos(as) adolescentes sejam efetivados, que as demandas sejam
atendidas e que o projeto de construcdo de uma nova trajetoria se desvincule da pratica de atos
infracionais, na perspectiva de que o publico do sistema socioeducativo retorne a sociedade

exercendo uma agéncia juvenil emancipatoria.
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E, ao refletir sobre uma agéncia juvenil emancipatdria, aqui se abre um paréntese no
tempo, retornando a trajetoria estudantil desta pesquisadora no ensino fundamental e médio,
que mesmo residindo em regido periférica do Goids em um contexto atravessado por
desigualdades socioecondmicas, foi marcada pela participagdo coletiva no espacgo escolar,
laboral, comunitério, religioso e familiar. Essa rede de relagdes vivenciadas nesses diferentes
lugares possibilitou trocas sociais significativas, que trouxeram desdobramentos positivos nao
apenas no contexto educacional, mas também relacional. Um dos marcos, nessa fase de ensino
fundamental e médio, que propiciou lazer, reflexdo, trocas de experiéncias afetivas e sociais,
foi a existéncia dos jogos de tabuleiro®, que trouxeram cultura e educacio para mais perto da
realidade desta aprendiz.

A participagdo juvenil desta pesquisadora em sua trajetéria estudantil no ensino
fundamental e médio, mesmo residindo em regido periférica do Goids em um contexto
atravessado por desigualdades socioecondmicas, foi marcada pela participagdo coletiva no
espaco escolar, laboral, comunitario, religioso e familiar. Essa rede de relagdes vivenciadas
nesses diferentes lugares possibilitou trocas sociais significativas, que trouxeram
desdobramentos positivos ndo apenas no contexto educacional, mas também relacional. Um
dos marcos, nessa fase de ensino fundamental e médio, que propiciou lazer, reflexdo, trocas de
experiéncias afetivas e sociais foram os jogos de tabuleiro que trouxeram cultura e educagio
para mais perto da realidade desta aprendiz.

Nessa tessitura, pela experiéncia significativa vivenciada com jogos de tabuleiro,
considerando que os estudos tém demonstrado resultados com a utilizagao de jogos e atividades
ludicas realizadas com criangas e adolescentes (Brougere, 1998; Huizinga, 1996; Kishimoto,
2011; Vygotsky, 1989) e que a ludicidade traz a perspectiva de conquistar criangas,
adolescentes e adultos, que se sentem motivados diante da proposta de brincar, emerge a
motivacao para a confec¢do de um jogo de tabuleiro e cartas, com a tematica de direitos sociais,
para adolescentes e jovens do sistema socioeducativo.

Segundo Chateau (1987), faz parte da natureza humana o ato de brincar, com a
vantagem de favorecer o desenvolvimento da crianca e mesmo dos adultos. Estes se realizam
plenamente entregando-se por inteiro, sendo o ato de brincar uma atividade inerente ao ser
humano. Sendo uma ag¢ao intrinseca ao homem, Brougere (1998) vé no brincar um espago da
criacdo cultural por exceléncia. Ao encontro desse pensamento, Huizinga (1996) discorre que

a civilizagdo surge e se desenvolve no jogo e pelo jogo, sendo este anterior a propria cultura,

4 Banco Imobilidrio, Imagem e Ag¢do, War, Detetive, Jogo da Vida, Cara a Cara, entre outros.
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aos fendmenos culturais, a toda e qualquer atividade humana compreendida numa perspectiva
historica. Para este autor, nas raizes do ser humano esta o gosto de se relacionar com o
imprevisto, justificando assim por que o homem ¢ dado a brincar. Os jogos, entdo, seriam mais
antigos que a propria cultura e esta viria depois, determinando a formagdo das sociedades das
sociedades humanas (Oliveira; Gomes; 2008).

Toda essa articulacdo entre adolescentes e jovens que cumprem medida socioeducativa
com uma base analitica aqui considerada coaduna com a perspectiva da Pedagogia Social, que
se atenta para o principio da Incompletude Institucional e que reforca a necessidade de continuar
no caminho de superagdo de uma tradicdo assistencial repressiva que aponta para a pertinéncia
da ludicidade nas praticas socioeducativas, por meio de jogos, permitiu elaborar o problema
que deu origem a este estudo: considerando a triade educagdo, profissionalizagdo e trabalho,
quais agdes tém sido propostas e efetivadas com as adolescentes na Unidade de Internacao
Feminina do Gama, no Distrito Federal, que possibilitem uma reflexao ludica de seus direitos?

Atrelado ao problema, outros questionamentos foram feitos, tais como: as adolescentes
e jovens tém atividades ludicas, de lazer e culturais na Unidade? Como a equipe profissional
tém planejado momentos ludicos, esportivos e/ou culturais para e com as adolescentes e jovens?
Existem materiais orientadores oficiais nessa dire¢ao? Pautada na experiéncia como servidora
da Subsecretaria do Sistema Socioeducativo em Brasilia, DF, nos tltimos doze anos, € possivel
aventar a hipdtese de que adolescentes e jovens respondem melhor quando existem agdes
ludicas que integralizam e expandem os seus saberes, proporcionando a troca entre pares,
profissionais e familiares.

Tendo em vista a problematica exposta, bem como a relevancia deste estudo, este
trabalho teve como objetivo principal confeccionar um recurso lidico-educativo (jogo de
tabuleiro e cartas) destinado a difusdo de conhecimentos em direitos sociais para adolescentes
do sistema socioeducativo do DF°. A ideia com este objetivo, com o produto dele derivado, é
instigar adolescentes e jovens sobre seus direitos e deveres fundamentais como forma de
empoderamento, atuacdo ativa, participacdo na sociedade e exercicio pleno de cidadania.

Com base na intencdo central delimitada, foram seis os objetivos especificos
constituidos: 1) Analisar documentos oficiais ou norteadores da Socioeducagdo com o
indicativo de recursos didaticos e praticas ludicas; 2) Mapear estudos cientificos que

considerem diferentes recursos, jogos didaticos e praticas ludicas no atendimento de unidades

5 Este objetivo dialoga com o compromisso de elaboragio de um produto, a partir da dissertagio, que responde
ao disposto no Programa de Pos-Graduagdo em Educacdao — Modalidade Profissional da Universidade de Brasilia
(PPGEMP/UnB).
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de internacdo femininas; 3) Investigar os programas existentes no Sistema Socioeducativo do
DF que favorecem a materializagdo dos direitos sociais, a partir de uma proposicao ludica; 4)
Conceituar educagdo, profissionalizacdo e trabalho na relagdo com os direitos sociais; 5)
Conceituar atividades ludicas e recursos didaticos; 6) Compreender como as praticas
implementadas na Unidade de Internagdo Feminina do Gama, unidade vinculada a
Subsecretaria de Atendimento Socioeducativo em Brasilia, promovem a reflexdo sobre os
direitos das adolescentes, considerando uma abordagem Iludica e a triade educagao,
profissionalizacdo e trabalho.

Agora, considerando a experiéncia desta pesquisadora como servidora da Subsecretaria
do Sistema Socioeducativo de Brasilia (SUBSIS), nos ltimos doze anos, o olhar aqui se volta
para o Sistema Socioeducativo do Distrito Federal. A SUBSIS, vinculada a Secretaria de Estado
de Justica e Cidadania (SEJUS), ¢ responsavel pela gestao e execugao das medidas de Liberdade
Assistida (LA), Prestagdo de Servigos a Comunidade (PSC), Semiliberdade e Interna¢do. O
foco deste estudo sera direcionado ao meio fechado, tendo por recorte espacial a Unidade de
Internagdo Feminina do Gama (UIFG) e pelo cronoldgico a investigagdo considera a pesquisa
bibliografica e documental que aqui atende a um recorte de doze anos, 2012 a 2024,
considerando a instituicdo do SINASE em 2012. A inten¢do ¢ compreender nos estudos, na
ultima década, como as praticas implementadas na Unidade de Internacao Feminina do Gama,
Distrito Federal, promovem a reflexdo sobre os direitos das adolescentes, considerando uma
abordagem ludica e a triade educagao, profissionalizagao e trabalho.

A intengdo aqui delimitada tem embasamento em perspectivas conceituais sobre
Socioeducagdo e sobre o brincar e suas dimensdes: ludicidade e jogos. Resumindo, a
Socioeducacdo ¢ considerada um conjunto articulado de programas, servicos e acdes
desenvolvidos a partir da conexdao entre praticas educativas, demandas sociais e direitos
humanos a fim de propiciar uma agéncia juvenil emancipatoria (Bisinoto, 2015). A medida
socioeducativa, em sua natureza hibrida, possui natureza sancionatoria e pedagogica, visando
assegurar a ressocializacdo do jovem por agdes educativas, conforme consta no primeiro

capitulo do SINASE:

A mudanga de paradigma e a consolidagdo do Estatuto da Crianga e do Adolescente
(ECA) ampliaram o compromisso ¢ a responsabilidade do Estado e da Sociedade Civil
por solugdes eficientes, eficazes e efetivas para o sistema socioeducativo e asseguram
aos adolescentes que infracionaram oportunidade de desenvolvimento e uma auténtica
experiéncia de reconstrucdo de seu projeto de vida (Brasil, 2012, p. 160).

Com o advento do Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) (Brasil, 1990) e do

Sistema Nacional de Atendimento Socioeducativo (Brasil, 2012), ha um direcionamento mais


https://www.scielo.br/j/edur/a/N7cDkdvNNnhpNJdGZ7MbS3K/#B8_ref
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explicito sobre o percurso a ser realizado com esse publico. Esse trajeto da constitui¢do de

direitos foi delineado ao longo dos tempos, conforme discorreu Louzada (2022):

Olhar para a histéria de constituigdo de direitos € ndo esquecer que o que temos hoje
¢ fruto de muitas lutas, de sujeitos renomados ou ordinarios, que se preocuparam com
a justiga, protecdo e bem-estar humano. Nesse sentido, tem uma longa historia a ideia
imperiosa, incontestavel, de que todos os individuos tém direitos intransferiveis, ndo
porque pertencem a este ou aquele grupo social/cultural/econdmico ou politico, nem
devido a legislagdo de um determinado pais, e sim porque compartilham da condi¢do
geral de seres humanos (Louzada, 2022, p. 10).

Partindo dessa premissa de que, independentemente do grupo em que estamos inseridos,
temos direito a exercer nossos direitos, urge a necessidade de superar um tratamento
secundario® direcionado as adolescentes e jovens do sistema socioeducativo. Varias pesquisas
demonstram que a execucao das medidas socioeducativas apresenta a prevaléncia de praticas
coercitivas e discursos moralizantes que contribuem para reprodugdo de desigualdades sociais
(Ventura, 2014; Jacques, 2015; Behr, 2016; Gongalves, 2022).

Pensando nas socioeducandas que cumprem medida socioeducativa de internagao no
Distrito Federal, o didlogo aqui pode ser feito com Diniz (2017, p. 9), quando pontua que a
institucionalizacdo das adolescentes ¢ “[...] pausa for¢cada e involuntaria em um percurso que
teve inicio na infancia: quase todas perambulavam pelas ruas desde os 8 ou 9 anos, deixaram a
escola, sofreram violéncia sexual na casa ou na rua”. Essas jovens conheceram a rua e o crime
antes de saberem diferenciar o certo do errado.

Ainda segundo Diniz (2017), no relatorio “Meninas fora da lei: a medida socioeducativa

de interna¢do no Distrito Federal”’

, parece haver um itinerdrio punitivo na histéria de meninas
e mulheres, uma vez que, a cada quatro mulheres presas no DF, uma havia passado por medida
socioeducativa de internagdo. A trajetoria seria: a rua na infancia; a internagdo em
estabelecimento educacional na adolescéncia; e a prisdo na vida adulta.

Nesse contexto, um olhar sensivel e atento comeca a ser direcionado a presenga feminina

nas instituicdes de medidas socioeducativas. Em 2015, o Conselho Nacional de Justica (CNJ)

publicou, através do Departamento de Pesquisas Judiciarias (DPJ) em conjunto com a

6 No livro “Ato Infracional e Direitos Humanos”, Junqueira (2014) discorre que, quando da vigéncia do antigo
Codigo de Menores, aderiu-se a ideia da situacdo irregular. Tanto criangas, quanto adolescentes, receberam um
tratamento secundario, enxergados como objetos e incapazes, coadjuvantes em direitos.

7 Este relatorio foi produzido pela Anis — Instituto de Bioética, organizagdo ndo governamental sem fins lucrativos
localizada em Brasilia-DF, Brasil, ¢ a pesquisa foi financiada pela Secretaria de Direitos Humanos da Presidéncia
da Republica (Convénio n. 813081/2014). A pesquisa de campo foi possivel por meio do termo de cooperagdo
técnica firmado com a Secretaria de Estado de Politicas para Criancas, Adolescentes e Juventude do Distrito
Federal (Processo n. 417.001.233/2014). A distribuigdo eletronica ou impressa desse relatorio € gratuita.
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Universidade Catoélica de Pernambuco (UNICAP), o relatorio intitulado “Dos espagos aos
direitos: a realidade da ressocializacdo na aplicagdo das medidas socioeducativas de internagdo
das adolescentes do sexo feminino em conflito com a lei nas cinco regides”®, que visou a
compreensdo da realidade no cumprimento da medida socioeducativa de internacdo por
adolescentes do sexo feminino (CNJ, 2015).

Direcionando o olhar sobre as medidas de internagdo, dadas as violacoes de direitos
fundamentais e a presenca de adolescentes internadas por causas que nao sdo passiveis de
privacao de liberdade, o estudo do CNJ (2015) sinaliza sobre a necessidade de estimulo a cultura
do manejo de outras medidas socioeducativas, evitando-se que o encarceramento colonize o
sistema de responsabilizacdo juvenil. Rizzini (2004) sinaliza que, mesmo estando materializado
no Estatuto da Crianca e do Adolescente, a medida de internagdo seria executada em ultimo
caso ainda remanesce a cultura de privacao de liberdade.

Gongalves (2022) corrobora esse entendimento ao discorrer que até hoje o Estado
mantém a pratica de privar a liberdade de criangas e adolescentes. Rizzini (2004) sinaliza que,
mesmo com a materializacdo no Estatuto da Crianga e do Adolescente de que a medida de
internagdo deveria ser executada em ultimo caso, ainda remanesce a cultura de privagdo de
liberdade. Essa agdo que ainda se perpetua no tempo reflete politicas publicas ditas de protegao,
que segregam e excluem aqueles que estdo sob a égide de uma protegdo integral e prioridade
absoluta.

Nesse sentido, pela oOtica da pesquisa do CNJ (2015), verificou-se a auséncia de
atividades pedagogicas em alguns estados, o extremo rigor em outros, a reunido de diferentes
faixas etarias e graus escolares nas mesmas salas, a inexisténcia de atividades culturais e
esportivas que , em conjunto, reforcam o processo de institucionalizacdo das adolescentes de
uma maneira paradoxal, porque ao tempo que se justifica a internagdo para socioeduca-las,
impede-as de usufruir as parcas oportunidades dessas questdes que teriam na vida publica (CNJ,
2015). Nas consideracoes finais, o relatorio do Conselho Nacional de Justi¢a traz a percepgao
de que as medidas socioeducativas de internacdo para adolescentes do sexo feminino, nos
estados pesquisados, ndo cumprem os preceitos estabelecidos no Estatuto da Crianca e do

Adolescente (Brasil, 1990) e que na pratica reproduzem as problematicas do sistema prisional

8 A Universidade Catolica de Pernambuco (Unicap), ao apresentar o Relatorio de Pesquisa, intitulado “Dos espagos
aos direitos: a realidade da ressocializacdo na aplicacdo das medidas socioeducativas de internagdo das
adolescentes do sexo feminino em conflito com a lei nas cinco regides” — contemplando o campo tematico n. 5 da
la Edigdo da Série “Justica Pesquisa”, quer destacar a iniciativa do Departamento de Pesquisas Judiciarias (DPJ)
do Conselho Nacional de Justica que visou a compreender a realidade do cumprimento da medida socioeducativa
internagd@o para adolescentes do sexo feminino.
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(seletividade e estigmatizag@o), ndo somente por violagdes aos direitos fundamentais da pessoa
privada de liberdade, mas porque ¢ em si uma ramificacdo do sistema penal, como um
subsistema paralelo (CNJ, 2015).

Com intuito de ndo reproduzir as problematicas supracitadas, este estudo direciona o
olhar sobre estratégias para a ressignificacao de trajetorias de adolescentes em conflito com a
lei, das quais principais sdo apontadas pela literatura cientifica, sendo: a educagao e a formagao
profissional (Koerich, 2023; Amorim, 2023; Anabuki, 2021; Silveira, 2020). Nesse movimento,
oferecer aos jovens os elementos que lhes foram negados por toda a vida, como acesso a
educagdo e cultura, é essencial para que retornem a sociedade e estejam preparados para o
exercicio da cidadania. Embora a oferta de conhecimentos sobre direitos sociais esteja no bojo
da oferta de educacdo, ¢ mister evidencia-la, sobretudo pela importancia j& mencionada que o
conhecimento dos direitos sociais exerce na vida de qualquer individuo, principalmente do
jovem eminente em retornar ao convivio com a sociedade. Assim sendo, ha diversas formas de
se ofertar educagdo as pessoas, incluindo formatos que transitam entre modelos tradicionais e
ludicos.

Tomando a perspectiva dos formatos mais ludicos, € possivel dialogar com o estudo de
Kishimoto (2011), quando demarca que, embora predomine, na maioria das situagdes, o prazer
como distintivo do jogo, ha casos em que o desprazer € o elemento que o caracteriza. Vygotsky
(1984) ¢ um dos que afirmam que nem sempre o0 jogo possui essa caracteristica de satisfagao
porque, em certos casos, ha esfor¢o e desprazer na busca do objetivo da brincadeira. Ao postular
a natureza livre do jogo, Huizinga (1996) a coloca como atividade voluntaria do ser humano,
inferindo que, se imposta, deixa de ser jogo.

Pela leitura de Kishimoto (2011), trazendo a concepcdo semelhante a de Huizinga
(1996), Caillois (1967) aponta como caracteristicas do jogo: a liberdade de ac¢do do jogador, a
separacao do jogo em limites de espago e tempo, a incerteza que predomina, o carater
improdutivo de ndo criar nem bens nem riqueza e suas regras. Segundo Laumann (2022), o
emprego dos jogos pode variar desde situagdes educacionais, para potencializar o aprendizado
e assimila¢do de conhecimento formal, at¢ mesmo em ambientes de socializagdo, para estimular
o relacionamento entre os membros de um grupo. Isso porque, “[...] para jogar, necessita-se de
outro e de um espaco de confiang¢a” (Fernandez, 1991, p. 98).

Segundo Laumann (2022), o mesmo jogo pode ser utilizado de diferentes maneiras,
visto que sua usabilidade dependeré do objeto proposto. Assim, discorre Kishimoto (2011) que
¢ dificil elaborar uma defini¢dao de jogo, pois todos apresentam caracteristicas que podem,

simultaneamente, aproxima-los ou distancia-los. Conforme a autora supracitada, sdo atribuidas
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trés diferenciagdes para os jogos. A primeira esta relacionada ao contexto social em que se da
determinado jogo, conforme o valor e modo de vida dos envolvidos, ou lugar e a época em que
o jogo ¢ utilizado. A segunda diferenciacao esta relacionada as estruturas sequenciais de regras
atribuidas a determinado jogo, que podem alterar a maneira como um jogo ¢ jogado, ou até
mesmo sua finalidade. E, a terceira e ultima diferenciacdo diz respeito ao objeto que materializa
o jogo. Essa materialidade sugere que o jogo tera regras que irdo conduzir os participantes ao
longo do trajeto até sua finalizagdo. Segundo Moura (2011):
[...] um jogo ndao pode ser visto, apenas, como divertimento ou brincadeira para
desgastar energia, pois, ele favorece o desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo,
social e moral. [...] As criangas ficam mais motivadas a usar a inteligéncia, pois
querem jogar bem; sendo assim, esforcam-se para superar obstaculos, tanto cognitivos

quanto emocionais. Estando mais motivadas durante o jogo, ficam também mais
ativas mentalmente (Moura, 2011, p. 106-107).

Nessa esteira, conforme preleciona Macedo et al. (2007), brincar € visto como coisa
séria, pois envolve diferentes aspectos que se relacionam entre si, assim como a concentracao
para dar continuidade ao brincar. Para os autores, o jogar ¢ “[...] brincar em um contexto de
regras e com um objetivo predefinido”; existem delimitagdes, organizagdo, papéis e posi¢cdes
demarcadas (Macedo et al., 2007, p. 14).

Desse modo, este estudo traz a proposi¢ao de um jogo ludico, nessa perspectiva de
brincar em um cenario no qual hé objetivos predefinidos. Nesse ideal, para Bortolo, Campos e
Felicio (2003), os jogos com objetivos pedagdgicos surgem como uma alternativa interessante
e viavel para o preenchimento das lacunas originadas no processo de transmissdo-recepcao do
conhecimento. Ainda segundo tais autores, o ambiente proporcionado pelos jogos permite que
os estudantes interajam e, assim, compartilhem os seus conhecimentos prévios € construam
juntos novos conhecimentos. Nao obstante, os jogos com enfoque educacional tém sido
empregados nas mais variadas disciplinas do curriculo escolar, nos diversos niveis de ensino,
bem como em contextos laborais, como formag¢ao continuada e treinamento de profissionais.
(Bortolo; Campos; Felicio, 2003). Nesse movimento, ao discorrer sobre jogos no ambito da
Socioeducagdo, importa destacar a importancia de praticas ladicas nesse espago. Segundo

Cavalcante (2020), as praticas pedagégicas’ no se determinam somente no ensinar e aprender

% De acordo com Fernandes 1999 (apud Verdum, 2013), “[...] pratica pedagogica significa pratica intencional de
ensino ¢ aprendizagem nao reduzida a questao didatica ou as metodologias de estudar e de aprender, mas articulada
a educagdo como pratica social e ao conhecimento como producao histérica e social, datada e situada, numa relag@o
dialética entre pratica-teoria, contetido-forma e perspectivas interdisciplinares” (Fernandes, 1999 apud Verdum,
2013, p. 94).
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disciplinas especificas, mas aprender com o outro, dialogando e trocando conhecimentos, como
também aprendendo a viver socialmente com dignidade em meio a familia e sociedade.

Para Fabianovicz (2020), a utilizacdo da pratica pedagodgica na supervisdo da
convivéncia escolar ¢ no planejamento do trabalho socioeducativo como forma de
transformagdo, deve orientar-se pelo respeito a diversidade como fator fundamental a um
procedimento educacional de valor humano, a um processo de pedagogia que possa visar a
insercdo da pessoa em determinado grupo, ou mesmo ao entendimento de atos que afetaram as
normas de convivéncia. Essa inser¢dao em grupo traz a inferéncia de que as adolescentes do
sistema socioeducativo podem se sentir mais confortaveis para dialogar e expressar sentimentos
no espaco onde se encontram, bem como para agregar conhecimento possibilitando uma boa
convivéncia entre pares, bem como na perspectiva de retorno a sociedade. Nesse sentido,
corrobora Fabianovicz (2020) ao discorrer que no mediar das reflexdes em que a juventude
sempre procurou preencher espacos de diversas formas, reivindicando para si o
envolvimento como um direito, articular praticas pedagogicas transformadoras aos
afazeres no ambiente socioeducativo através da implantacdo de uma politica publica que
reabilite a convivéncia em ambiente escolar, como estratégia para avultar o alcance do
conhecimento das origens dos problemas, bem como, das alternativas para soluciona-los.

Aliado a essa busca de ferramentas para propiciar harmonia e troca de conhecimento
nos espacos socioeducativos, surge também o ideal de um entrelagamento entre
socioeducadores e familia, em busca de novas possibilidades para um retorno significativo a
sociedade. Em consonancia a essa ideia, Leite, Ferreira e Pinel (2024) discorrem que a conexao
entre a escola, a familia e a comunidade se revela crucial no processo, especialmente para
adolescentes em cumprimento de medidas socioeducativas. A fragilidade da estrutura
familiar contempordnea demanda uma atenc¢do especial, ¢ a relagio entre familia!® e
comunidade emerge como um ponto-chave para a reintegracao desses jovens a sociedade.

Ainda nesse contexto, Pinto (2019) destaca que a necessidade de reconhecer e valorizar
o papel da familia no processo socioeducativo deve-se ao fato de a historia dos adolescentes ser
a historia da familia. Portanto, aprendé-la contribui, substancialmente, para a construg¢do da

linguagem capaz de alcancar o socioeducando sem causar-lhe estranheza, facilitando o processo

10" Conforme Pinto (2019), demonstra-se a necessidade da participagio da familia e da comunidade no
desenvolvimento do processo socioeducativo, transitando por um conceito de familia que transcende o modelo
tradicional de familia nuclear burguesa. Pensa-se no territorio onde residem os socioeducandos e suas respectivas
familias como locus de vulnerabilidades, mas também de potencialidades que devem ser identificadas e
fortalecidas no transcorrer da realizacdo das a¢des pedagdgicas.
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de construcdo de caminhos que superem a trajetoria infracional e apontem possibilidades de
autonomia do(a) socioeducando e sua familia.

Na perspectiva de buscar atuar como facilitador de atividades no ambito socioeducativo,
surge essa necessidade de conexao entre Estado, familia e sociedade para que as agdes se tornem
efetivas. A inser¢do de praticas ladicas no ambiente socioeducativo demonstra-se
imprescindivel no trabalho desenvolvido nesse espago, que, muitas vezes, exige a criagdao de
condigdes, no sentido de ndo esperar uma politica pronta a ser implementada, mas criando
condigdes para que a politica ganhe estruturagdo ao longo do tempo, vislumbrando que essas
praticas sejam implementadas.

Trazendo o ideal de implementar essas praticas no ambito da Socioeducagao, um leque
se abre ao refletir sobre as dificuldades de implementagao de atividades nesse contexto. Para
materializar as agdes nesse espago, observa-se que as(os) profissionais tentam criar condigdes
para a concretizagdo de um trabalho desejavel que esteja em consonancia com as legislagdes da
Socioeducacdo. Sobre essa reflexdo, discorre Marpeau (2013) que o trabalho educativo ¢ um
misto do trabalho de criagdo das condi¢cdes de uma existéncia possivel e desejavel no presente
e no futuro, ao mesmo tempo que uma experimentacao da transformacao da violéncia destrutiva
em energia criativa. Ainda conforme esse autor, a criagdo, portanto, ndo estd a margem do
processo educativo, ela nasce da capacidade de um sujeito ou de um grupo de sujeitos de
produzir o imprevisivel das condi¢des de existéncia, no constante reajuste das interagdes
afetivas e sociais tornando possivel o viver junto.

Nessa concepcao de insercdo de praticas ludicas no ambito socioeducativo, que
propiciem interagdo, lazer, conhecimento, acdo e troca de experiéncias para interagdes afetivas
e sociais, emerge a finalidade deste trabalho. Em sintonia a essa perspectiva, Fabianovicz
(2016) destaca que articular praticas pedagogicas ao trabalho socioeducativo através da
implantacdo de uma politica ptiblica que melhore a convivéncia, ¢ estratégia para ampliar o
alcance do conhecimento das origens dos problemas, bem como das alternativas para soluciona-
los. E esse considerar a Socioeducacdo e as praticas pedagogicas, principalmente tomando a
dimensdo do brincar, com a perspectiva do ludico e os jogos, aqui se faz tendo um recorte
cronologico e um caminho metodologico. Quanto ao movimento de toda a pesquisa e andlise
realizada, a investigacdo se subdivide entre a pesquisa de campo na Unidade de Internagdo
Feminina do Gama (UIFG) e a pesquisa bibliografica, que aqui atende a um recorte de doze
anos, de 2012 a 2024, considerando a instituicdo do SINASE em 2012.

A lein® 12.594, de 18 de janeiro de 2012, institui o Sistema Nacional de Atendimento

Socioeducativo (SINASE), dispondo sobre sua criacdo, organizagdo, estruturacdo e
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funcionamento, bem como da manuteng¢do orcamentaria nos diversos niveis de governo (Unido,
Estado, Distrito Federal e Municipios). Essa legislacdo estabelece as normas gerais para o
atendimento do adolescente, a quem se determinou judicialmente o cumprimento de medidas
protetivas e socioeducativas, estabelecendo os procedimentos especificos no ambito de seu
acompanhamento sociopedagogico. No que tange aos direitos sociais, a lei do SINASE
estabelece, em seu artigo 80, a regulamentacdo de oferta das vagas de aprendizes a adolescentes
que se encontram em cumprimento de medidas socioeducativas (Brasil, 2012).

Atentando-se para o caminho metodologico aqui transcorrido, € pertinente salientar que
este ¢ um estudo qualitativo, com pesquisa bibliografica e documental, observagao, estudo de
campo e entrevista semiestruturada. Do ponto de vista epistemoldgico, a abordagem
documental deste projeto pode ser classificada como qualitativa, pois o objetivo ¢ apreender,
sistematizar e analisar o conteido dos documentos pesquisados. Essa classificagao converge
com as delimitagdes realizadas por Kripka, Scheller e Bonotto (2015), que destacam que o
trabalho na pesquisa documental se caracteriza primordialmente por compreender, apreender,
sistematizar e analisar os conteudos descritos nos documentos.

Nesta pesquisa, optamos por trabalhar em trés etapas, as mesmas definidas por Bardin
(2016), a saber: (i) pré-analise; (ii) organiza¢do do material; e (iii) analise dos dados coletados.
Na fase da pré-analise, serd feita a busca dos documentos, a partir da selecao aqueles que tém
o potencial de responder as perguntas da pesquisa. Na etapa de organizacdo do material, sera
feita a catalogagao dos documentos, ou seja, a separacdo dos documentos por categorias, de
forma a facilitar a analise dos dados. Foram criadas, a priori, trés categorias: legislagao;
documentos internos da Unidade de Internagdo Feminina do Gama (Atas, PPP e congéneres); e
anuarios estatisticos. Cada categoria poderd apresentar subcategorias. Ainda nesta etapa, ¢
possivel a realizagdo de uma filtragem do material escolhido na etapa anterior, pois havera
maior subsidio para a leitura aprofundada do conteudo. Assim, nesta segunda fase também ¢
possivel a exploracao do material e a extragao de contetdos desejados em momentos posteriores
a pesquisa. Na terceira fase, ha a andlise dos dados coletados, denominada também por
“tratamento de dados” na Optica de Bardin (2016). Nela, os documentos serdo analisados de
forma reflexiva e critica, o que possibilitard interpretagdes inferenciais. Na terceira etapa, as
conclusdes acerca do contetido dos documentos serao apresentadas a partir de uma estruturagao
logica na argumentagao.

Nesse sentido, apds a conclusdo desta apresentacdo inicial, ¢ pertinente informar que
esta dissertagao estrutura-se em trés capitulos. O primeiro, denominado “Pratica indicada e

investigada: as acoes didaticas e ludicas na Socioeduca¢do”, tem por objetivos principais a
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apresentacdo do conceito de Socioeducacio na relagdo com o meio fechado e das adolescentes
participantes, a integragdo de recursos didaticos e ludicidade, a luz de documentos oficiais
orientadores, além dos estudos teodricos e bibliograficos que, em conjunto, demonstram o
percurso teorico-conceitual percorrido ao longo deste trabalho. No segundo capitulo, “Uma
rede, uma proposi¢do ludica e programas voltados para a materializa¢do dos direitos sociais: o
DF em foco”, a pesquisa direciona-se especificamente a Brasilia, considerando os documentos
oficiais locais e a propria pesquisa de campo, realizada na Unidade de Internagdo Feminina do
Gama, DF. Por fim, o terceiro capitulo, “Educacao, Profissionalizagdao e Trabalho como triade
para a constru¢do de um jogo de tabuleiro”, ¢ dedicado a apresentacdo do produto deste
trabalho, articulado com a proposi¢ao teérica desenvolvida ao longo da dissertacdo, que sera o

jogo pronto e suas regras.
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1. PRATICA INDICADA E INVESTIGADA: AS ACOES DIDATICAS E LUDICAS NA
SOCIOEDUCACAO

Entender o adolescente de forma ampla e todas as forcas que o constituem ¢
fundamental para o processo socioeducativo. Trata-se de uma compreensao holistica,
onde a Socioeducagdo age num processo de aprendizagem, sem romancear e, tao
pouco, desesperancar-se nessa ardua tarefa. Por conseguinte, o socioeducador é um
mediador desse processo, pois através da interacdo com o meio, o homem, constrdi
sua existéncia e, embora seja Uinico, ndo ¢ independente, nem autébnomo na sua
formacao. Desse modo, a palavra-chave nesse processo ¢ mediacdo. O conhecimento
se da através das relagdes interpessoais e nessa interagdo os interlocutores participam
de forma ativa, constituindo-se como seres humanos e como participantes da
constru¢do do outro. As fungdes psiquicas tém origem nos processos sociais, ou seja,
sdo relagodes interiorizadas (Santos, 2010, p. 23).

Santos (2010) apresenta em seu estudo o desafio do trabalho com adolescentes e jovens
que cumprem medidas de internagdo. Trazer o trecho de seu trabalho como abertura deste
capitulo ¢ coadunar com a afirmativa sobre a importancia das relacdes interpessoais e da
interagdo a todos os sujeitos que fazem parte do espaco socioeducativo. Os processos sociais —
o relacionar-se e constituir-se enquanto também constitui o outro, em uma relacdo de
interdependéncia — t€m sido a base para se pensar as praticas pedagogicas na Socioeducacao.

Primeiramente, antes de adentrar a discussdo das praticas, demarca-se aqui a
compreensdo dessas relagdes travadas no ambito do espago socioeducativo a luz do conceito da
Rede de Significagdes (RedSig), que apresenta a proposi¢ao de que o desenvolvimento acontece
a partir de interagdes feitas ao longo da vida que se transformam em ag¢des concretas e palpaveis.
Segundo Oliveira (1992), a crianga, desde o nascimento, ¢ inserida em uma matriz social que
gera significados que podem ser incorporados, negados ou reinventados na propria interagao.

Conforme preleciona Ferreira, Amorim e Silva (2003), a maneira como o
desenvolvimento ¢ delimitado depende dos significados que surgem, diante da articulagdo dos
fatores ligados as pessoas em interagdo em um contexto especifico, sendo esse relacionamento
compreendido como variavel que se altera constantemente e que pode compor outros caminhos
possiveis.

Ainda segundo Ferreira, Amorim e Silva (2003), o carater complexo dos processos de
desenvolvimento conduziu estudos que adotaram a metafora de rede, acrescentando a
perspectiva de compreender que o desenvolvimento s6 pode ser assimilado a partir das relagdes
nas quais o sujeito esta inserido e da maneira como essas relagdes se atualizam ao longo do
tempo. Conforme pontuam as autoras citadas, a compreensdo ¢ a de que os significados e
sentidos construidos nas interagdes com o outro, com o mundo € consigo mesmo organizam um

universo que produz sentido, denominado de Rede de Significagdes.
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Nesse movimento, Silva, Ferreira e Carvalho (2003) lancam luz sobre os limites e
possibilidades no desenvolvimento humano ao enfatizarem que, para avangar, ¢ necessario
restringir percursos. As autoras também destacam que a terminologia circunscritores foi
compreendida como fatores que induzem e limitam o desenvolvimento humano.

Essa aproximagdo ao conceito de circunscritores aconteceu pelo dialogo estabelecido
com as proposigoes de Valsiner (1987), que recorreu ao conceito de canalizagdo desenvolvido
pelo bidlogo Waddington (1966) na discussao das relagdes entre meio e organismo. Para o
autor, o desenvolvimento ¢ direcionado para adaptacdo a mudangas inesperadas, ou seja, nesse
processo de condugdo do desenvolvimento, estariam presentes os circunscritores, sendo esses
de ordem material e simbolica.

Apoés trazer a perspectiva de desenvolvimento sob a dtica da RedSig, que estd
diretamente conectada aos adolescentes que se encontram no espaco socioeducativo, reafirmou-
se a prevaléncia de estes sejam compreendidos de forma sistémica pelos mediadores, que
deverdo realizar a leitura da adolescéncia enquanto uma etapa de transi¢ao entre a infancia e a
vida adulta, marcada por mudancas intensas e pela necessidade de interacdo com seus pares
para a continuidade do desenvolvimento e reconexao com a sociedade.

Os limites cronoldgicos da adolescéncia sdo definidos de forma relativa, ou seja,
dependem do locus sécio-cultural que os delimitam. Por exemplo, no ambito da Organizagao
Mundial de Satide (OMS), a adolescéncia ¢ o periodo delimitado entre 10 e 19 anos, enquanto
para a Organizacao das Nacoes Unidas (ONU) essa fase da vida se estende de 15 a 24 anos; e
ainda, segundo o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), o individuo ¢ considerado
adolescente na idade de 12 a 18 anos. No entanto, tratar a adolescéncia apenas como um
intervalo etario pode empobrecer a andlise: o que caracteriza o periodo €, sobretudo, o conjunto
de tarefas desenvolvimentais e reorganizagdes subjetivas que se articulam com transformagdes

corporais € com novas exigéncias de inser¢ao social.

Nessa direcao, Eisenstein (2025) enfatiza que alcangar a compreensao do adolescente
requer considerar, simultaneamente, o corpo em transformacdo, a subjetividade em
reorganizagdo e as relagdes sociais em reconfiguragdo — elementos que, no cotidiano
sociocultural, aparecem de forma concreta na participagdo em ambientes sociais, no vinculo
com figuras de autoridade e nos modos de conviver com pares. Ainda na 6tica de Eisenstein
(2025), como na adolescéncia ha uma confluéncia de transformacdes (bioldgicas, psicologicas,
fisicas e socioculturais), os periodos das reacdes a tais mudangas sdo distintos para cada

individuo, ou seja, uma modificagdo fisica que para um ocorre aos 12 anos, para outro pode



31

acontecer aos 16; e, de forma analoga, uma mudanca psiquica que para determinado jovem

ocorre aos 14 anos, para outro pode ocorrer aos 18.

Neste sentido, Papalia, Feldman e Martorell (2013) destacam que essa diversidade no
periodo das mudangas em cada adolescente pode refletir nos jovens a sensagdo de atraso e
insegurangas, o que ocasiona tensdes comuns nessa fase. Ainda no cerne dos aspectos que
configuram a adolescéncia, importa destacar, ainda que brevemente, aspectos relacionados ao
desenvolvimento dos adolescentes em condi¢cdo de vulnerabilidade, tendo em vista que esse
publico corresponde a maioria dos jovens atendidos pelo sistema socioeducativo.

Nesse panorama, para entender melhor as trajetorias desses adolescentes e jovens,
aprofundaremos o didlogo entre estudos pré-existentes. Rizzini, Neumann e Cisneros (2009)
apresentam contribui¢des que versam sobre os paradigmas de direitos voltados ao publico em
situagdo de vulnerabilidade social como, por exemplo, aqueles em situagao de rua. Em seus
estudos, as autoras destacam que criangas e adolescentes devem ser percebidos como atores
sociais autbnomos com visdes distintas com relagdo aos adultos, mas que devem ser igualmente
respeitados e considerados. A partir disso, os profissionais que trabalham com o publico
infantojuvenil devem ouvir suas vozes para que as suas demandas, sugestdes e opinides sejam

incluidas.

As autoras mencionadas consideram que o ato de ouvir os jovens colabora sobremaneira
para o desenvolvimento de politicas sociais mais eficientes, aspecto destacado em um trabalho
no qual as autoras dedicaram-se a escuta de criangas e adolescentes em situagao de rua na cidade
do Rio de Janeiro, concluindo que a pratica de considerar criangas e adolescentes como autores
sociais se expressa pelas estratégias de sobrevivéncia desenvolvidas pelos individuos em
situacdo de vulnerabilidade e que ndo estdo circunscritas somente a populacdo em situagdo de
rua. Contudo, no caso dos jovens que vivem nas ruas, a desigualdade e discriminagao sdo ainda
mais evidentes. Nesse sentido, o principal resultado apresentado demonstra que as criangas e
adolescentes entrevistados afirmaram que o maior desejo deles eram serem vistos como
pessoas.

Ao encontro desse estudo, uma pesquisa mais recente conduzida por Rizzini e Couto
(2019), descreve a analise da produgdo académica nacional, no periodo compreendido entre
2000 e 2015, sobre populagdo infantil e adolescentes em situacdo de rua. Os estudos
convergiram sobre a importancia fundamental das politicas ptblicas e assinalaram que, embora
aresponsabilidade do Estado sobre esta populagdo esteja prevista em uma série de instrumentos

legais e planos governamentais, os direitos de criancas e adolescentes em situacao de rua ainda
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carecem de priorizacdo, efetivacdo e monitoramento para que facam alguma diferenca em suas

vidas.

Nesse movimento, tracando um paralelo entre a Rede de Significagdes, a discussao
sobre as transformacdes intrinsecas da adolescéncia e seus reflexos no comportamento dos
adolescentes com os trabalhos de Rizzini et al, a depreensdo delineada ¢ de que escutar o
adolescente e jovem ¢ imprescindivel para que estes ndo ocupem apenas a funcdo de
coadjuvante, mas de ator/atriz de seu processo de desenvolvimento. Além disso, identificar as
especificidades, sobretudo da parte mais vulnerdvel socialmente e que também abarca a maior
parcela atendida na socioeducagdo, associa-se com o ato de escuta na constru¢cdo de um

ambiente mais propicio ao pleno desenvolvimento de adolescentes e jovens.

Nessa perspectiva, este estudo adotou a agdo de observagao e escuta, tomando o espaco
socioeducativo e as praticas. Essa integracdo entre espaco e a¢do, quando se trata da
Socioeducacdo, também precisa considerar a constituigdo de vinculos entre os individuos
envolvidos (Mélo, 2023)!! e, atrelado a isso, as dimensdes educativas, sociais, culturais, éticas
e politicas.

Esses aspectos devem coexistir em consonancia com uma compreensao € com o
compromisso em relagdo a superagao da ldgica punitiva, porque ela fere a promogao da inclusio
social e da cidadania que se busca no ambiente socioeducativo. Também deve ser considerada
a integracdo de saberes e experiéncias, sempre pautando recursos didaticos e metodologias
diversificadas como oficinas, projetos ludicos e culturais; Em conjunto, a visdo de que se
respeita as potencialidades e as especificidades das trajetérias de vida de cada adolescente e
jovem, ou seja, a visdo do desenvolvimento humano integral; e, por fim, a a¢do de carater
interdisciplinar e que promova a autonomia e a criticidade, envolvendo todos profissionais e
adolescentes e jovens, com uma base que pode ser pensada diante da perspectiva freineana de
educacao libertadora (Freire, 1996; Brasil, 2006; Brasil, 2012; Funck; Oliveira; Sclichtng,
2018; Marcilio ef al., 2019).

" Em seu estudo a autora se propde a relacionar os vinculos instituidos entre adolescentes e socioeducadores, a0
longo das praticas empreendidas no sistema socioeducativo, em meio aberto, no Distrito Federal, e conclui que:
“O vinculo faz-se efetivo quando os socioeducadores conseguem estabelecer uma relagdo referenciada pela
empatia ¢ pela confianga, cujos lagos criados com o socioeducando sdo capazes de afetar o comportamento do
adolescente em atendimento. Portanto, o desafio que se apresenta para os socioeducadores ¢ adotar praticas que
favorecam a formagdo de vinculos diante da condigdo de vulnerabilidade em que os socioeducandos ¢ os seus
familiares se apresentam para o cumprimento das medidas socioeducativas. No entanto, podemos afirmar que o
que sustenta a eficiéncia e a evolugdo do sistema socioeducativo € o vinculo construido ao longo dos processos de
atendimento” (Mélo, 2023, p. 84).
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Com tais assertivas, ¢ pertinente frisar que a Socioeducacdo ¢ um campo de atuagdo
pedagdgica e social onde ocorrem as mediacdes, sendo um espaco de interdependéncia entre a
atuacdo (profissionais) € o desenvolvimento (adolescentes e jovens) e que ¢ permeada pelos
muitos desafios que envolvem desde o contexto institucional de meio fechado — como o que
aqui estamos abarcando, com as adolescentes da Unidade de Internacdo Feminina do Gama,
unidade vinculada a Subsecretaria de Atendimento Socioeducativo em Brasilia — até as
especificidades das trajetorias de vida dessas adolescentes e jovens.

Nessa dire¢do, este capitulo discorre sobre essa pratica socioeducativa, que implica um
compromisso pedagogico e politico com intengdo intengdo de reintegragdo social e cidada, bem
como a construgdo de novos projetos de vida. Com tal concepgao basilar, ndo se pode deixar de
lado a importancia dos recursos didaticos e da ludicidade como aspectos centrais das praticas
socioeducativas qualificadas, considerando que a dimensdo ludica também possibilita
aprendizagens significativas e que pode ser grande auxiliadora na mediagdo de conflitos e no
fortalecimento de vinculos.

Nesse delineamento de que os recursos didaticos e a ludicidade podem ser ferramentas
para agdes socioeducativas mais robustas, bem como a proposi¢ao de desenvolvimento humano
pela Rede de Significacdes (2003) apresentada no inicio deste capitulo, um jogo de tabuleiro e
cartas intitulado “SuperA¢ao: um desafio de outro mundo” faz parte da dinamica deste estudo
enquanto recurso colaborativo de aprendizagem e produto técnico desenvolvido ao longo deste
estudo. A finalidade desse instrumento pedagogico, que sera detalhado no terceiro capitulo, €
facilitar a compreensdo de temas relacionados aos direitos sociais e possibilitar a associagao
dos conteudos abordados com a vida em familia e em sociedade.

Para tanto, o caminho aqui escolhido dialoga com documentos oficiais orientam as
praticas socioeducativas, com estudos cientificos que se voltam para o espago socioeducativo e
que permitem o didlogo com referenciais que tratam da dimensao ludica na relagdo com a
educacdo, com a arte e com a mediagdo pedagogica, considerando, como eixo da narrativa, as
adolescentes e jovens em meio fechado, mas que nao exclui, pela sua pertinéncia e amplitude,
adolescentes e jovens que estejam no meio aberto ou no semiaberto e que sejam do género

masculino.

1.1 Educag¢do Social e Sistema Socioeducativo: contextualizacio, conceitos e

entendimentos
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E pertinente atentar-se para a diade Educacio Social e Sistema Socioeducativo como
elemento essencial a reflexdo sobre a abordagem destinada a adolescentes em conflito com a
lei. Compreende-se que a Educacao Social abarca o campo de conhecimento que dialoga
diretamente com a promogao de direitos, com o desenvolvimento de adolescentes e de jovens
diante de questdes culturais, sociais e educativas, no sentido de conteudos escolares que se
relacionam com o modo como as pessoas se integram as comunidades em que vivem. Em
didlogo, o Sistema Socioeducativo, além do ambito institucional e de ser aquele em que as
medidas socioeducativas e as politicas a elas relacionadas sdo executadas, ¢ onde os
fundamentos teoéricos e metodologicos sdo integrados a essa perspectiva de Educacdo Social,
manifestando-se em praticas educativas que se aderem a construgdo da cidadania, a reintegragao
social de adolescentes e jovens, a participacdo do processo de aprendizagem e a construcao do
conhecimento.

E esse didlogo colaborativo, constante e integrado entre Educacdo Social e Sistema
Educativo, do modo como aqui ¢ esbog¢ado, permite a ampliacao das discussoes. Nesse sentido,
¢ possivel refletir sobre um trecho de Drummond (2002, p. 12) em que ele escreve: “Uma flor
nasceu na rua! Passem de longe, bondes, 6nibus, rio de ago do trafego. Uma flor ainda desbotada
ilude a policia, rompe o asfalto. E feia. Mas é uma flor. Furou o asfalto, o tédio, 0 nojo e o
6dio”. O solo socioeducativo € rico em substratos que podem germinar flores em meio ao
concreto. Essa metafora de Drummond (2002) ecoa como um grito de quem padece em meio
as vulnerabilidades e desigualdades sociais e, ainda assim, tem a audacia da poténcia da vida
(Espinosa, 2016). Assim como a flor do poema, que precisa de substratos, agua e sol para florir,
também necessitam de estimulos os adolescentes, de forma especial neste trabalho para as
meninas do Sistema Socioeducativo, que carecem de um olhar sensivel para ressignificar suas
trajetorias e buscar novos espagos na sociedade. Esse segmento ¢ amparado por um arcabouco
legislativo que materializa direitos e deveres que se encontram em um plano abstrato, mas que
podem e devem ser conhecidos e implementados pela comunidade socioeducativa, pela familia,
pela sociedade e pelo Estado enquanto corresponsaveis por criangas e adolescentes.

Esses direitos, como disse Liebel (2024), ndo surgem em um espago a-historico, de
modo que nao ¢ suficiente apenas aplica-los, pois esses devem ser explicados de forma a serem
compativeis com as condi¢des de vida e as particularidades de cada crianga e cada adolescente.
Pensar na socioeducag¢do ¢, inicialmente, compreender que essa terminologia alcanga
dimensdes que ndo sdo unitarias, sdo multiplas, pois abarca agdes, servigos e programas
pensados coletivamente, visando mobilizar adolescentes em busca de novos caminhos

(Bisinoto, 2015).
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Nesse arcabouco conceitual, Costa (2004) pontuou que a socioeducacdo € coletiva,
enfatizando que a educagdo sociopedagogica deve fortalecer a autonomia, a diversidade, a
sociabilidade e a cultura. Esses conceitos partem da premissa de educagdo social, com
desdobramentos que se entrelacam e que se desenvolvem de forma sinuosa, entrelagando-se a
outros conceitos, dos quais absorve tragos € com os quais estabelece vinculos (Deleuze;
Guattari, 1992).

Nessa perspectiva, hd uma articulagdo entre a educacao social, a educacao popular e a
educagdo comunitaria, que buscam fortalecer agdes que atravessam o sistema socioeducativo.
Segundo Gadotti (2012), a educagdo ¢ um fendmeno profundo, pois abarca concepgoes,
tendéncias, correntes enraizadas em culturas e filosofias diversas que implicam principios e
valores que configuram uma visdo de mundo e sociedade. Ainda sob a dtica desse autor, a
pedagogia, enquanto teoria da educacao, traduz essa riqueza de praticas educacionais que, a
exemplo da educacdo popular, da educacdo social e da educagdo comunitaria, situam-se no
mesmo campo de significacdo pedagdgica, o campo democratico e popular.

Todavia, apesar da afinidade ideologica, essas educagdes podem ter sentidos diferentes
“[...] ndo constituindo deficiéncias, mas riquezas, um mosaico de experiéncias, teorias e praticas
que compdem esse campo” Gadotti (2012, p. 2). Essa miscelanea de praticas e experiéncias
provenientes dessas educagdes formam a educagdo social, que esta solidificada, como disse
Gramsci (1968), por uma causa comum, inferindo assim que essa pluralidade alcanca a
educacdao ministrada pelo sistema socioeducativo, que precisa de criatividade, paciéncia e
esperanca para que as pequenas grandes transformagdes acontecam e alcancem a realidade de
cada adolescente.

Direcionando o olhar para a educacdo social, enquanto educacdo ndo-formal, Gohn
(2009) destacou que as praticas provenientes dessa educacao acontecem, na maioria das vezes,
extramuros escolares, nos movimentos € nas organizacdes sociais, € contam com sujeitos que
atuam como educadores nos projetos denominados como educadores sociais que, segundo a
autora, esses educadores exercem um papel imprescindivel, pois propdem dindmicas, dialogam
e também aprendem ao exercer a escuta atenta, baseando-se na sensibilidade para compreender
a cultura, inserindo-se nela e se fazendo disponivel para criar meios que promovam a
ressignificagdo de trajetorias. Sobre a educacao nao formal, Gohn destaca (2010):

A transmissdo de informag@o e formagdo politica e sociocultural ¢ uma meta na
educagdo ndo formal. Ela prepara o formando e produzindo saberes nos cidaddos, educa

o ser humano para a civilidade, em oposicao a barbarie, ao egoismo, ao individualismo.
A educagdo ndo formal, ao contrario, ndo ¢ herdada, ¢ adquirida. Seus objetivos nao sao
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dados a priori, eles se constroem no processo interativo, gerando um processo educativo
(Gohn, 2010, p. 19).

Esse processo interativo traz o pressuposto de que a triade sociedade, familia e Estado
sdo imprescindiveis nesse percurso de formacdo sociocultural e politica que atravessa a
educagao nao formal que, segundo Enguita (2009), reflete um panorama cooperativo, no qual
os centros educativos existem como pontos de intersec¢ao com outras redes, o que faz com que
o conhecimento também esteja fora das institui¢des e contribui para que a instituicdo escolar e
a profissdo docente ndo sejam monopodlios do conhecimento, o que permite que as
aprendizagens, os conhecimentos e os saberes sejam valorizados nos entornos das escolas.

Nesse sentido, Gadotti (2012) enfatiza a perspectiva utopica de educacao como ideal a
ser perseguido, considerando o educador social como aquele que educa vislumbrando um
mundo equanime, buscando intervir na realidade de cada pessoa, mas sabendo, antes, o
territorio onde pisa, observando as diferentes realidades e com o sonho utdépico de uma
educacgao transformadora. Essa utopia de transformar a realidade social de adolescentes pela
educagdo emerge em meio a cenarios desiguais em uma sociedade cercada por adversidades
urbanas que alcancam criangas e adolescentes que se encontram a margem da comunidade.

Nesse contexto, Cunha e Dazzani (2018) discorrem que a expansdo da industria, das
cidades e da populagdo fez crescer a desigualdade, a pobreza, o desemprego, a falta de habitacao
e a escassez de oportunidades, fendmenos que propiciam o aparecimento de problemas urbanos,
tais como: a delinquéncia juvenil, que ameaga a ordem social. A partir disso, emerge a demanda
por uma educacdo capaz de administrar esses impasses, promovendo a integracdo dos
individuos em sociedade e assegurando a harmonia do corpo coletivo.

Segundo Cabanas (1997), atendendo a essa demanda, surge nesse periodo a educagao
social, direcionada as pessoas que vivem alguma situac¢do conflitiva, almejando a qualificagao
do individuo para o retorno a sociedade. Para que esse individuo, conforme indica Ribeiro
(2013), seja delineado um sujeito maledvel, util e docil, ¢ imprescindivel que a atuagdo
aconteca, preferencialmente, durante sua infancia, quando os maus hébitos ainda ndo estao
intrinsecos e a educagdo moral € passivel de aprofundamento.

Nessa direcao, fazendo uma breve digressao historica sobre educagdo e infragdo juvenil,
Cunha e Dazzani (2018) discorrem que o primeiro tribunal exclusivo para menores surgiu em
1899, nos Estados Unidos, por meio da Juvenile Court Act. Foi um dos marcos fundantes do
direito juvenil no ocidente, servindo de base para as demais nagdes instituirem suas normativas,
compondo uma tendéncia internacional de afastamento dos menores das cortes ordinarias, da

regéncia do direito penal e de sua submissao as legislagdes proprias, o que culminou na elevagao
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da maioridade penal para patamares entre 16 e 18 anos (Gomes, 2009). Sob essa 6tica, ainda
segundo os autores, a educagdo se fortalecia como a ferramenta responsavel por corrigir as
condutas delitivas juvenis, destacando o contexto da Russia no periodo apo6s a Primeira Guerra
quando, em 1920, o escritor russo Maximo Goérki escreveu para Lénin, formulando uma queixa
para a necessidade de adotar medidas acerca da luta contra a delinquéncia infantil.

Em anuéncia ao pedido, Cunha e Dazzani (2018) relatam que Lénin cria a liga, sob a
presidéncia de Gorki, e realiza como primeira medida a transferéncia do sistema de corregao de
jovens infratores da justica comum para o setor educacional, sendo delegado ao educador
ucraniano Anton Semidnovitch Makarenko a missdo de dirigir essa colonia experimento
(Coldnia Gorki), sob orientagdo de Gorki, com quem trocava correspondéncias € quem o
incentivou a escrever um livro narrando o trabalho desenvolvido na coldnia, sua Magnum opus,
Poema Pedagogico (Capriles, 2002). A experiéncia de Makarenko (2005) com adolescentes
infratores traz a ele notoriedade, introduzindo o conceito de socioeducacdo e enfatizando o
cunho pedagdgico e emancipatdrio das politicas publicas destinadas a esse segmento.

Conforme pontua Ranieri (2004), da fusdo entre o termo socioeducacao e a terminologia
utilizada desde o Coédigo de Menores € que resulta a expressao medida socioeducativa. Costa
(1997), inspirado nas ideias de Makarenko e na Pedagogia da Libertagcdo de Paulo Freire,
publica o livro “A Presenca da Pedagogia™ que traz metodologias de trabalho pedagdgico com
adolescentes em conflito com a lei. Cunha e Dazzani (2018) enfatizam que a educagdo era
concebida como vacina e antidoto contra a criminalidade juvenil.

E pertinente retomar, nesse recuo historico como estratégia de acompanhamento do
contexto que possibilita adentrar ao que se transforma no que hoje entendemos como
atendimento socioeducativo, que nem com o primeiro Codigo de Menores (Codigo Mello
Mattos), de 1927, que adicionava dispositivos legais para consolidar a assisténcia e a prote¢ao
aos menores foram logrados éxitos eloquentes (Figueiredo, 2011). Na Era Vargas, quando, em
1941, foi criado o Servigo de Assisténcia ao Menor (SAM), que centralizou toda a assisténcia
voltada aos menores, também ndo sdo observados avangos, pelo contrario, 0 SAM foi mais
conhecido por seus escandalos e irregularidades, obtendo a fama de “escola do crime” e
“sucursal do inferno” (Cunha; Dazanni, 2018, p. 75).

Tampouco sua substitui¢ao, em 1964, pela Fundag¢do Nacional de Bem-Estar do Menor
(FUNABEM), que propunha uma substituicdo do enfoque repressivo pelo assistencial e
educativo, surtiu efeitos, pois no periodo militar estava em vigéncia a Doutrina da Seguranga
Nacional, que considerava os menores como potenciais ameacas a ordem social, devendo ser

reeducados para ndo se tornarem inimigos do regime (Rizzini, 2009). A partir da década de
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1970, a educagdo social também passa por uma revisdo de seus fundamentos teodricos e
metodoldgicos a luz de linhas criticas de pensamento, como a teoria critica da sociedade, da
Escola de Frankfurt, adotando uma postura de contestagdo ante a sociedade e sua estrutura
desigual, opressora e produtora de sofrimento e de exclusdo (Silva, 2008).

Caride (2004) menciona que as praticas educativas empreendidas estavam implicitas nas
politicas assistencialistas e paternalistas, que concebiam o individuo como um ser carente e
passivo, enquanto deveriam compreendé-los como cidadaos ativos e protagonistas de um
processo pedagogico reflexivo, critico e emancipatorio (Caride, 2004). Essas indagacdes
alcangaram a comunidade internacional, levando a Organizacdo das Nacdes Unidas (ONU) a
firmar compromissos com paises-membros para definir novas diretrizes para o publico
infantojuvenil, especialmente, pela Convencao dos Direitos da Crianga de 1989, que traz por
premissa a ideia de que criangas e adolescentes precisam de direitos especificos, pois sdao
imaturas, vulneraveis, dependentes dos adultos (Liebel, 2024).

A Constituigdo Federal do Brasil (Brasil, 1988) e o Estatuto da Crianca e do
Adolescente - ECA (Brasil, 1990) também direcionam um olhar sensivel a esse segmento,
considerando-os sujeitos de direitos € como cidadaos, cidadas, a quem devem ser assegurados
direitos especificos, inclusive, os direitos sociais que serdo objetos deste estudo. Conforme
preceitua a Carta Magna do Brasil (Brasil, 1988), pessoas entre 12 ¢ 18 anos de idade ndo
podem ser responsabilizados criminalmente, contudo, a legislacdo evidencia que pode haver a
atribuicao de autoria de ato infracional e responsabilizagdo pelo ato cometido.

Ainda que os adolescentes ndo estejam submetidos as leis do Codigo Penal Brasileiro
em razdo da imputabilidade, estes sdo vinculados a uma legislacdo especial que prevé
consequéncias juridicas para a conduta infracional. Ademais, o Sistema Nacional de
Atendimento Socioeducativo (SINASE, 2012)!? regulamenta a execucdo das medidas
direcionadas a adolescentes que praticam atos infracionais. Conforme discorre Santos (2015),
o SINASE foi elaborado em 2004 pela Secretaria Especial dos Direitos Humanos (SEDH), pelo
Conselho Nacional da Crianca e do Adolescente (CONANDA), transformado em projeto de lei
e, apos tramitar por varios anos no Congresso Nacional, tornou-se a lei federal n® 12.594/12
(Brasil, 2012). Essa legislacdo busca harmonizar a aplicacdo da medida socioeducativa
estabelecida por sentenca com os direitos preconizados no ECA, conforme expressa a legislagdao

transcrita a seguir:

2 A Lei n° 12.594, de 18 de janeiro de 2012, institui o Sistema Nacional de Atendimento Socioeducativo
(SINASE), que regulamenta a execugdo das medidas socioeducativas destinadas a adolescente que pratique ato
infracional.
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Os programas de execugdo de atendimento socioeducativo deverdo ser
articulados com os demais servigos e programas que visem atender os direitos
dos adolescentes (satde, defesa juridica, trabalho, profissionalizagdo,
escolarizagdo etc.). Dessa forma, as politicas sociais basicas, as politicas de
carater universal, os servigos de assisténcia social e de protecdo devem estar
articulados aos programas de execucdo das medidas socioeducativas, visando
assegurar aos adolescentes a protegdo integral (Brasil, 2006a, p. 23).

Essa protecao integral, positivada no SINASE, busca ser efetivada mediante politicas
publicas que reforcem a concepgdo de sujeito em desenvolvimento, ainda diante de condigdes
adversas como o cerceamento de liberdade em estabelecimento educacional (Santos, 2021). No
diagrama de sistema disposto a seguir, ¢ possivel visualizar a localizagdo do SINASE e de

integracdes no ambito do Sistema de Garantia de Direitos (SGD):

Figura 1 - O SINASE e o SGD: integracdes
SISTEMA DE GARANTIA DE DIREITOS

SUS - Sistema
Unico de Satide

Sistema
Educacional
SINASE

Sistema Nacional
de Atendimento

Socioeducativo
Sistema de Justica
e Seguranca

Publica

SUAS - Sistema
Unico da Assisténcia
Social

Fonte: Caderno de Orientag@o Técnica (2018)

Depreende-se do diagrama acima a integracdo dos sistemas enquanto partes
constituintes do Sistema de Garantia dos Direitos, conforme preconizado pelo Estatuto da
Crianga e do Adolescente (Brasil, 1990). Essa integracdo considera o adolescente de maneira
integral, ainda que esteja em cumprimento de uma medida socioeducativa. Conforme pontua
Santos (2021), as inimeras politicas publicas estdo organizadas como “sistema”: Sistema Unico
de Saude (SUS), Sistema Unico de Assisténcia Social (SUAS), Sistema Unico de Seguranca
Publica (SUSP), entre outras, estdo entrelagadas e formam uma rede em busca de politicas que
assegurem os direitos desse publico.

Nesse movimento, conforme pontua o Levantamento do SINASE (2024), por ser um
Sistema Integrado, com gestdo no &mbito nacional e execugao nos ambitos estadual e municipal,

fez-se necessario também criar as competéncias e responsabilidades para esses diferentes atores



40

do Sistema de Garantia de Direitos supracitados acima. A partir disso, infere-se a dificuldade
que circunda a execu¢do da politica socioeducativa, haja vista o envolvimento de diversas
instituigdes que se encontram em poderes diferenciados, com competéncias pré-definidas pela
defesa da garantia de direitos dos adolescentes e jovens em cumprimento de medidas
socioeducativas.

A implementagdo desses direitos acontece com a integragdo de politicas publicas que
concretizam as proposi¢des apresentadas no plano tedrico. Como exemplificagdo, as medidas
socioeducativas agregam em si a articulacao de politicas intersetoriais e o estabelecimento de
redes de apoio no ambito da comunidade do adolescente. Souza (2024) destaca que o Sistema
de Garantia de Direito da Crianca e do Adolescente (SGDCA) demonstra o processo de
construgdo de uma rede de politicas sociais que visam a implementagao de direitos desse
segmento, o que enfatiza a competéncia dos diferentes setores dialogarem e cooperarem nesse
processo de implementacao de politicas.

Santos (2021) discorre que esse didlogo entre redes, traz uma exigéncia, detalhada no
levantamento do SINASE (2024), no sentido de que os profissionais serdo responsaveis por
sensibilizar pessoas que fazem parte dessa rede para inserir o publico atendido em atividades
de educagdo, profissionalizagdo, satude, cultura, esporte e lazer que extraiam o potencial dos
adolescentes e fortaleca o seu vinculo com a comunidade local. Essa responsabilidade dos
trabalhadores que representam o Estado devem observar que o SGDCA se estrutura por meio
de eixos tematicos descritos no Capitulo III da Resolu¢cdo do Conanda n° 113, de abril de 2006,
quando discorre sobre as instancias publicas de garantia dos direitos humanos da crianca e do

adolescente, estabelecendo em seu artigo quinto:

Os orgaos publicos e as organizacdes da sociedade civil, que integram esse Sistema,
deverdo exercer suas fungdes em rede, a partir de trés eixos estratégicos de agdo: I -
defesa dos direitos humanos; II - promogao dos direitos humanos; e III - controle da
efetivagdo dos direitos humanos. Paragrafo tinico. Os oOrgdos publicos ¢ as
organizagdes da sociedade civil que integram o Sistema podem exercer fungdes em
mais de um eixo (Brasil, 2006a, p.3)

Considerando a resolucdo citada acima, Souza (2024) destaca que o eixo da defesa esta
ligado aos orgaos judiciais, incluindo a promotoria e o juizado da infancia e juventude; ja o eixo
da promog¢do de direitos direciona-se para o atendimento das necessidades basicas pela
implementagdo de politicas sociais de atendimento basico ao complexo; e, por fim, o eixo
controle estd direcionado a agdo dos conselhos, que também abarca a participagdo da

comunidade como uma rede.
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Nesse movimento, observa-se, conforme pontua o levantamento do SINASE (2024),
que essa articulacdo e fortalecimento devem acontecer ndo apenas nas medidas de meio aberto,
mas também nas de meio fechado, para que a convivéncia familiar e comunitaria dos
adolescentes ndo esteja apenas no papel, mas que tornem-se reais. Considerando o desafio que
¢ essa articulagdo, a Portaria Conjunta n° 1, de 21 de novembro de 2022, publicada pelo
Ministério da Mulher, da Familia e dos Direitos Humanos e Ministério da Cidadania'? (Brasil,
2022), estabeleceu normatizagdes para integracdo entre os programas de atendimento
socioeducativo em meio aberto e fechado e destacou o entrave de articulacao sistémica entre os
programas de atendimento.

Sobre as medidas socioeducativas de restri¢ao e privagao de liberdade, o Levantamento
do SINASE (2024) preceitua que a internagdo provisoria, a internagdo enquanto san¢ao € as
medidas socioeducativas de semiliberdade tém em semelhang¢a o fato de serem medidas
judiciais de privacdo ou restrigdo de liberdade. Todavia, apesar de pontos em comum, ha
diferencas entre elas. Enquanto a internagdo e a semiliberdade constituem medidas
socioeducativas, a internagdo provisoria ¢ uma medida judicial anterior a apuracdo do ato
infracional e a elaboracao da sentenga com duragao maxima de 45 dias (Brasil, 1990, Art. 183).

J& a internacdo ¢ uma sancdo que caracteriza-se por ser medida judicial disciplinar,
impondo sang¢do de privagdo de liberdade para adolescentes que descumprem a execucgdo de
alguma medida socioeducativa em meio aberto ou a semiliberdade (Brasil, 1990, Art. 122). A
medida socioeducativa de semiliberdade € restritiva e, portanto, ha necessidade de convivéncia
comunitaria durante o dia, devendo o adolescente ter sua locomogao assegurada pela unidade
para a escola, para o trabalho e até mesmo para sua residéncia aos finais de semana (Brasil,
1990, Art. 120).

A medida socioeducativa de internacao ¢ aplicada excepcionalmente diante de ato
infracional de grave ameaca ou violéncia a pessoa ou, ainda, quando hé reincidéncia no
cometimento de infragdes, devendo estar em conformidade com os principios constitucionais
de brevidade, excepcionalidade e respeito a condicdo peculiar de pessoa em desenvolvimento
(Brasil, 1988, Art. 227, § 3). Voltando o olhar sobre esses principios, a Cartilha Socioeducagao:
Estrutura e Funcionamento da Comunidade Socioeducativa (Brasilia, 2006) discorre que a

brevidade ¢ caracterizada pelo limite cronologico, ou seja, o trabalho socioeducativo deve

3 O Ministério da Mulher, da Familia e dos Direitos Humanos foi criado durante o governo de Jair Bolsonaro
(2019-2022), por meio da Medida Proviséria n® 870, de 1° de janeiro de 2019, mantendo essa denominag@o durante
todo o mandato presidencial. No governo Lula, a partir de 2023, a pasta foi desmembrada e reestruturada, passando
a existir o Ministério dos Direitos Humanos ¢ da Cidadania (MDHC).
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abreviar o tempo de privagdo de liberdade, buscando proporcionar resultados que tornem o
tempo de internagdo breve, possibilitando que ao adolescente, pela sua participacdo no Plano
de Atendimento Individual (PIA)', tenha condi¢des de progressdo para outra medida
socioeducativa menos severa.

O Art. 42 da Lei do SINASE destaca que as medidas socioeducativas em meio fechado
devem ser revisadas periodicamente pela a autoridade judiciaria, no periodo maximo de seis
meses (Brasil, 2012, Art. 42), podendo ser realizado em periodo inferior, de acordo com o
método de trabalho adotado pelo Poder Judiciario, sendo imprescindivel a observancia do
periodo total de atendimento socioeducativo que ndo pode ultrapassar o prazo de até trés anos,
em conformidade com o terceiro paragrafo do artigo 121 do ECA (Brasil, 1990). Assim, a
medida socioeducativa de internacao tem sua duragdo maxima de trés anos ¢ o limite de 21 anos
de idade do jovem, quando a desinternagdo sera compulsoria.

Sobre esse limite etario, o Estatuto da Crianga e do Adolescente (Brasil, 1990) enfatiza
que a medida socioeducativa de internacdo deve ser excepcional, ndo devendo ultrapassar o
limite de 21 de idade. As regras minimas das Nacdes Unidas para a Administracdo da Justica
da Infancia e Juventude (Regras de Beijing, 1985) destacam que a internacao deve ser usada
como ultimo recurso e pelo menor tempo possivel. Em confluéncia a essa normatizagio, a
Convengao sobre os direitos da Crianga (1989) reforca esse carater excepcional da internacio.

Esse delineamento ¢ realizado no PIA, que almeja construir um projeto de vida robusto
na vida de cada adolescente, com auxilio da familia, da comunidade, para que haja estimulo e
preparagdo para um regresso emancipatorio na sociedade, fazendo com que os direitos sociais
desse publico sejam exercidos enquanto sujeitos de direitos para os atos de cidadania,

compreendida por Coutinho (2000) como:

[...] a capacidade conquistada por alguns individuos, ou (no caso de uma democracia
efetiva) por todos os individuos, de se apropriarem dos bens socialmente criados, de
atualizarem todas as potencialidades de realizagdo humana abertas pela vida social em
cada contexto historicamente determinado (Coutinho, 2000, p. 50).

40 Art. 52 da Lei n° 12.594/2012 discorre que o cumprimento das medidas socioeducativas, em regime de
prestagdo de servicos a comunidade, liberdade assistida, semiliberdade ou internacdo, dependera de Plano
Individual de Atendimento (PIA), instrumento de previsao, registro ¢ gestdo das atividades a serem desenvolvidas
com o adolescente. O Pardgrafo unico destaca que o PIA devera contemplar a participagdo dos pais ou
responsaveis, os quais tém o dever de contribuir com o processo ressocializador do adolescente, sendo esses
passiveis de responsabiliza¢do administrativa, civil e criminal, nos termos do art. 249 da Lei n° 8.069, de 13 de
julho de 1990 (Estatuto da Crianca e do Adolescente).
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A partir desse trecho, o entendimento ¢ de que as potencialidades dos adolescentes do
sistema socioeducativo deverdo ser desenvolvidas para serem exercidas, pois, como discorre
Schmidt (2011), a realidade de cada jovem com suas histdrias, frustragdes, seu enfrentamento
diario e suas limitagdes permitem a compreensao de que esse publico inquestionavelmente sdo
sujeitos dotados de direitos, mas que ¢ necessario torna-los visiveis, sendo dever da comunidade,
da familia e do Estado langar luz sobre esse tema para que, efetivamente, os direitos sejam
exercidos.

Considerando as peculiaridades inerentes a infancia e a juventude, Liebel (2024)
destaca sobre os direitos infantojuvenis a necessidade de ter um conhecimento sobre as
realidades vivenciadas pela crianga ou pelo adolescente em circunstancias socialmente
desfavorecidas e marginalizadas. Essa compreensdo possibilitaria que esse publico, enquanto
sujeitos sociais, pudessem reivindicar seus direitos numa situagdo concreta, assim como
formular novos direitos (individuais ou coletivos) adequados a situagao. A terminologia sujeito,
conforme defende Liebel (2004, p. 7), é usada para atribuir as criangas o seu proprio estatuto
juridico e social que deve ser respeitado pela sociedade. Nesse sentido, emerge o conceito de
emancipagao que, segundo Adorno (2000), significa 0 mesmo que conscientizag¢ao, capacidade
de pensar e de examinar ideias, revisa-las e corrigi-las, envolvendo um fazer que se transforma

em pratica, em agdo. Ainda nesse movimento, Adorno (2000) pontua:

[...] a consciéncia é o pensar em relacdo a realidade, ao contetido. A relagdo entre
formas e estruturas de pensamento do sujeito e aquilo que este ndo é. Este sentido
mais profundo de consciéncia ou faculdade de pensar ndo é apenas o desenvolvimento
loégico formal, mas ele corresponde literalmente a capacidade de fazer experiéncias.
[...] aeducagdo para a experiéncia ¢ idéntica a educagdo para a emancipagao (Adorno,
2000, p. 151).

O dialogo com Adorno (2000) e com o trecho supracitado permite aqui reforgar que
este trabalho se ancora nessa proposta de um didlogo voltado a experiéncia, a agéncia juvenil
e as praticas emancipatorias, a partir da perspectiva de que o didlogo sobre educacao,
profissionalizacdo e trabalho sejam ferramentas eficazes para permitir que os adolescentes
ressignifiquem suas trajetdrias por meio da participacdo e do engajamento em causas sociais

que permitam o bem-estar e o exercicio da cidadania.

1.2 A educacio na Socioeducacio: uma proposta pedagogica de cidadania

A educagdo ndo ¢ um negdcio, ¢ criagdo. Educar é - citando Gramsci - resgatar o
sentido estruturante da educacdo e de sua relagdo com o trabalho, as suas
possibilidades criativas e emancipatorias. A educagdo ndo pode ser encerrada no
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terreno estrito da pedagogia, mas tem de sair as ruas, para os espagos publicos, e se
abrir para o mundo (Mészaros, 2008, p. 3).

O conceito de educacdo, sob o prisma do autor do trecho citado acima, traz a ideia de
movimento, de reflexdo, de acdo, de entrelace entre a educacao com a vida, refletindo sobre
profissionalizagdo, mercado de trabalho e vislumbrando possibilidades criativas e
emancipatérias. Como discorre Mészaros (2008), a educagao deve ir além dos espagos escolares
entre muros, com atuagdo nos espacos publicos € no mundo, almejando uma sociedade mais
justa e livre.

Bernardim (2013) reflete que a relagdo entre escola e trabalho precisa levar em
consideragdo os elementos da pratica social que podem limitar ou potencializar a realiza¢ao da
subjetividade dos jovens, ou seja, o emprego interfere na condi¢do de vida dos adolescentes da
socioeducagdo, pois o futuro deste publico estd vinculado & permanéncia no mercado de
trabalho, confirmando os estudos de Ferretti (1994) sobre a centralidade do trabalho na vida do
jovem.

Nesse contexto, pensar em educacdo, profissionalizagdo e trabalho ¢, inicialmente,
refletir sobre as leis e as politicas publicas existentes, que direcionam o trabalho com os
adolescentes do Sistema Socioeducativo, sugerindo um esforgo coletivo pela implementacdo de
direitos para esse segmento. Partindo dessa premissa, a criagdo do Conselho Nacional dos
Direitos da Crianga e do Adolescente'®, em sua concepgio garantista, articulou a integrag¢io das
instancias publicas governamentais e da sociedade civil, com a aplicacdo de instrumentos
normativos € mecanismo de promogdo (Costa, 2006). O Sistema Nacional de Atendimento
Socioeducativo (SINASE) surge para delinear o trabalho no contexto da execu¢do das medidas
socioeducativas, sendo fruto de discussdes que abarcou diversas areas do governo,
representantes de entidades e especialistas na area (Brasil, 2012).

Em que pesem as normatizagdes existentes sobre a pauta adolescente do Sistema
Socioeducativo, a realidade no sistema demonstra a insuficiéncia de politicas publicas
direcionadas a esse publico. De forma pontual, sobre o aspecto escolar, Dayrell, Carrano e Maia
(2014) enfatizam que a trajetdria escolar de muitos jovens esta demarcada pelas contradi¢oes

de uma estrutura social excludente, as quais interferem significativamente nas possibilidades

5 O Conselho Nacional dos Direitos da Crianga e do Adolescente (CONANDA) foi criado em 12 de outubro de
1991, pela Lei n® 8.242. Essa lei também estabeleceu a composi¢do e as fungdes do 6rgao. O CONANDA ¢ um
orgdo colegiado permanente, de carater deliberativo e composicao paritaria, previsto no artigo 88 do Estatuto da
Crianga e do Adolescente (ECA). (CONANDA, 1991).



45

de vivéncia da condicio juvenil. Essa defasagem educacional é corroborada no PIA !¢ realizado
pela equipe multiprofissional em cada unidade socioeducativa.

Esse instrumento, conforme descrito no art. 52, pardgrafo tnico, do SINASE, deve
contemplar a participacdo dos pais ou responsaveis, os quais t€ém o dever de contribuir com o
processo ressocializador do/da adolescente. Essa participagdo coletiva traz a perspectiva de um
trabalho harmonico, em que os pais/responsaveis também possam contribuir com a
ressignificagdao de projetos de vida de cada adolescente. Pelos relatos e didlogos expressos no
PIA, a trajetoria desse publico reflete as dificuldades vivenciadas no ambito familiar e pessoal,
que acabam reverberando no ambito escolar. Essa miscelanea, na maioria das vezes, gera
reprovagoes, notas baixas, abandono, conflitos familiares, auséncia de oportunidade de estagio,
profissionalizagdo, entre outros entraves, que podem levar o adolescente ao caminho
infracional.

Conforme Bastos, Amorim e Lima (2002), o sistema de medidas socioeducativa deve
compreender as limitacdes, tanto institucionais quanto profissionais, dos adolescentes,
buscando parcerias para atuar com estratégias mais completas da socializa¢do, por meio das
quais o adolescente, além do acompanhamento da medida socioeducativa, inicie o seu processo
de convivio social. Assim, para que isso ocorra, observa-se a necessidade de proporcionar a
esse publico experiéncias diversas, sendo as mais relevantes: o trabalho formal e a escola
regular e profissional.

Essas experiéncias, aliadas a finalidade da medida socioeducativa, sugerem ndo apenas
a disciplina, mas também o desenvolvimento de autonomia. A educagdo e profissionalizagao
na Socioeducagdo, compreendidas pela utilizagdo de um recurso pedagogico que € o jogo de
tabuleiro e cartas!’, podem se apresentar como uma proposta exitosa, capaz de propiciar o
retorno a sociedade na perspectiva de inser¢ao no mercado de trabalho e de emancipagao para

pratica de atos de cidadania. O trecho a seguir vai ao encontro dessa ideia:

[...] a educacdo ¢ a acdo exercida, pelas geracdes adultas, sobre as geragdes que ndo
se encontram ainda preparadas para a vida social; tem por objetivo suscitar e
desenvolver na crianga certo numero de estados fisicos, intelectuais e morais,
reclamados pela sociedade politica no seu conjunto, e pelo meio especial a que a
crianga, particularmente, se destine (Mocelin, 2016, p. 69).

6 Art. 52. O cumprimento das medidas socioeducativas, em regime de prestagio de servicos a comunidade,
liberdade assistida, semiliberdade ou internagdo, dependerda de Plano Individual de Atendimento (PIA),
instrumento de previsdo, registro e gestdo das atividades a serem desenvolvidas com o adolescente (Brasil, 2012).

7 No capitulo terceiro deste estudo, serdo ampliadas as informagdes sobre o produto técnico desenvolvido durante
a pesquisa: o jogo de tabuleiro denominado “SuperAc¢édo: um desafio de outro mundo”.
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Constata-se, assim, que a sociedade, o Estado e a familia possuem a responsabilidade
de preparar a crianca e o adolescente para sua inser¢ao social, possibilitando a autonomia do
sujeito para os desafios inerentes a essa emancipacao para o exercicio da cidadania. Para Freire
(2001), a educagao articulada aos direitos humanos ¢ um direito fundamental, pois ndo é uma
questdo que se possa explicar pela tecnocracia e nem pela pedagogia em si mesma. A educagdo
exige uma compreensao politica substantiva. A educagdo para os direitos humanos, na
perspectiva da justica, ¢ uma acdo motivada e intencionada a despertar os dominados para “a
necessidade da briga, da organizagdo, da mobilizagdo critica, justa, democratica, séria, rigorosa,
disciplinada, sem manipulacdes, com vistas a reinvencdo do mundo, a reinvencdo do poder”
(Freire, 2001, p. 99).

Nessa visao de Freire (2001), refletir sobre educacao para adolescentes do Sistema
Socioeducativo é proporcionar a eles a reinvengdo e a instigagdo a um pensamento critico,
ponderando que em cada adolescente ha um historico social e cultural que exige ainda mais
uma acao coletiva para promover uma proposta educativa emancipadora. Segundo Gongalves
(2017), faz-se necessario que as pessoas se vejam inseridas e contempladas, se reconhecam
como sujeitos do processo educativo e ndo como um objeto, ao qual sera transferido o
conhecimento. A significagdo por parte dos que vivem a pratica educativa € um fator primordial
para que esta se efetive como um direito fundamental, por ter sido uma conquista € ndo uma
doagdo. Afinal, “a educagdo tem carater permanente. Nao ha seres educados e nao educados.
Estamos todos nos educando. Existem graus de educacao, mas estes nao sao absolutos.” (Freire,
2008, p. 13).

Para Gramsci (2001), a escola ¢ a instituicao da sociedade civil que legitima os modelos
de comportamentos e a hierarquia dos individuos dentro das sociedades. O funcionamento da
escola acaba sendo também um instrumento de controle, pois, através da escola, os conceitos
de disciplina, obediéncia, ordem, divisao do trabalho intelectual ¢ manual sdo desenvolvidos e
repassados aos jovens, ou seja, a escola ¢, por outras palavras, lugar de doutrinamento, sem que
as criangas e adolescentes possam verificar o que lhe ¢ transmitido (Mocelin, 2016, p. 70).

Sobre a redefinicao da populagdo considerada jovem no Brasil, varias discussdes foram
realizadas, conforme € possivel acompanhar com o estudo de Bernardim e Silva (2017). Apds

a inser¢do do termo “juventude” na Constitui¢ao Federal (Brasil, 1988) e da defini¢ao da faixa
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etaria dos 15 aos 29 anos, foi sancionado o Estatuto da Juventude'® (Brasil, 2013), sendo
assegurado, entre outros, os direitos:
[...] educacdo de qualidade, com a garantia de educacdo basica, obrigatoria e gratuita,
inclusive para os que ndo tiverem acesso na idade adequada (Brasil, 2013, Art. 7°);
direito a educag@o profissional e tecnoldgica, articulada com os diferentes niveis e

modalidades de educagdo, ao trabalho, a ciéncia e a tecnologia, observada a legislagao
vigente (Brasil, 2013, Art. 9°).

Ao refletir sobre esses direitos, abre-se um leque sobre o nascedouro desse arcabougo
normativo. A Constitui¢ao Federal (Brasil,1988), em consonancia com a doutrina da Doutrina
da Protecdo Integral'®, que descreve a crianca e o adolescente como sujeitos de direitos e

prioridade plena para o Estado, familia e sociedade, que colaborativamente devem assegurar:

[...] o direito a vida, a saude, a alimentacéo, a educagao, ao lazer, a profissionalizag@o,
a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a convivéncia familiar e comunitaria,
além de coloca-los a salvo de toda forma de negligéncia, discriminagdo, exploragéo,
violéncia, crueldade e opressdao” (Brasil, 1988, Art. 227).

Extrair do plano abstrato esses direitos para coloca-los em pratica torna-se um desafio
para os atores envolvidos nesse processo, enquanto corresponsaveis pelos direitos
infantojuvenis, que precisam unir esfor¢os em defesa de politicas publicas que materializam a
garantia de direitos a esse publico. Nesse contexto, o artigo n° 86 do Estatuto da Crianga e do
Adolescente expressa: “a politica de atendimento dos direitos da crianca e do adolescente far-
se-a através de um conjunto articulado de agdes governamentais € ndo governamentais, da
Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios” (Brasil, 1990, Art. 86).

Sobre essa articulacdo, Nucci (2014) discorre que, antes do estatuto, predominava o
entendimento de que a politica deveria ser centralizada na Unido, a partir da qual sairiam os
comandos aos Estados, DF e Municipios. Hoje, impde-se um conjunto de agdes governamentais
em igualdade de condigdes. Além disso, inclui-se a atuacdo ndo governamental, por meio de

ONG?’s e outros organismos. Sob essa Otica:

As organizagdes governamentais e as entidades ndo governamentais que assumem a
responsabilidade pelo oferecimento destes servigos estio revestidas de caracteristicas
diferentes: a iniciativa podera ser de origem governamental ou ndo governamental,
comunitaria ou particular; a motivagdo de seus membros pode ser de carater

18 A Lei n® 12.852, de 5 de agosto de 2013, institui o Estatuto da Juventude e dispde sobre os direitos dos jovens,
os principios e diretrizes das politicas publicas de juventude e o Sistema Nacional de Juventude - SINAJUVE.

A Constituicdo Federal de 1988, em seu artigo 227, trouxe a Doutrina da Protegdo Integral, corroborada nos
artigos 1° e 3 ° do Estatuto da Crianga e do Adolescente de 1990.
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profissional, religioso ou militante; a sua forma de atuacdo pode ser diferente, bem
como suas potencialidades e limita¢des (Cury, 2013, p. 357).

Essa atuacao conjunta traz a perspectiva da agao delineada no SINASE que sugere, em
seu Art. n° 22, a articulacdo interinstitucional e intersetorial das politicas (Brasil, 2012). Nesse
movimento, o Sistema de Garantia dos Direitos da Crianca ¢ do Adolescente, com a
promulgagdo da Resolugdo n° 113, de abril de 2006, criou pardmetros para a organizacao e
fortalecimento desse Sistema por meio da articulacdo intersetorial. Assim, o SGDCA passou a
abranger um conjunto global de politicas publicas e institui¢des juridicas e sociais voltadas para
o atendimento e para o acesso do adolescente aos seus direitos (Souza, 2024). Em uma
perspectiva de intersetorialidade e interdisciplinaridade, as competéncias do SGDCA destacam

a protecao e os direitos correlacionados, dispondo em seu artigo 2°:

Compete ao sistema de Garantia de Direitos da Crianca e do Adolescente promover,
defender e controlar a efetivagdo dos direitos civis, politicos, econdmicos, sociais,
culturais, coletivos e difusos em sua integralidade, em favor de todas as criangas e
adolescentes, de modo que sejam reconhecidos e respeitados como sujeitos de direitos
e pessoas em condi¢do peculiar de desenvolvimento; colocando-os a salvo de ameagas
e violagdes. Paragrafo primeiro: O Sistema procurara enfrentar os atuais niveis de
desigualdades e iniquidades, que se manifestam nas discriminagdes, exploracdes e
violéncias, baseadas em razdes de classe social, género, raca/etnia, orientagdo sexual,
deficiéncia e localidade geografica, que dificultam significativamente a realizagdo
plena dos direitos humanos de criangas e adolescentes, consagrados nos instrumentos
normativos nacionais ¢ internacionais, proprios. Paragrafo segundo: Este Sistema
fomenta a integra¢do do principio do interesse superior da crianga e do adolescente
nos processos de elaboragdo e execucdo de atos legislativos, politicas, programas e
acdes publicas, bem como nas decisdes judiciais e administrativas que afetam criangas
e adolescentes (Brasil, 2006a, p. 2).

A partir dessa descricdo de competéncias do SGDCA, depreende-se a concepgao da
integracao de agdes articuladas de politicas publicas em beneficio da infancia e juventude.
Nesse movimento, outro aspecto da Resolu¢do n® 113 do Conselho Nacional dos Direitos da
Crianca e do Adolescente (CONANDA)?® evidencia o carater interdisciplinar e intersetorial da
politica social da crianga e do adolescente, trazendo uma perspectiva global de sua articulagao
com os sistemas publicos de politica social, a partir do ECA, e a institui¢ao de seu capitulo II -
Dos “Instrumentos Normativos de Garantia do Direito da Crianca e do Adolescente” que
consideram: a Constituicdo Federal (Brasil, 1990); os Tratados Internacionais e

Interamericanos, com destaque para a Convengao sobre os direitos da crianga e do adolescente

20 Criado em 1991 pela Lei n° 8.242, o Conselho Nacional dos Direitos da Crianga e do Adolescente - CONANDA
¢ um 6rgdo colegiado permanente, de carater deliberativo e composicao paritria, previsto no artigo 88 da lei no
8.069/90 — Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA). Integrante da estrutura basica do Ministério dos Direitos
Humanos, o Conanda ¢ o principal 6rgdo do sistema de garantia de direitos.
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(ONU, 1989); a Lei Federal n° 8.069/90 (Brasil, 1990); as leis federais, estaduais e municipais
de prote¢do da infancia e adolescéncia; as leis organicas referentes as politicas sociais da
assisténcia social, da educagao e da satde; as resolugdes e outros atos normativos dos conselhos
dos direitos da crianca e do adolescente, para regular o funcionamento do sistema e para
formular a politica de promogao dos direitos humanos da crianga e do adolescente; as resolugdes
e outros atos normativos dos conselhos setoriais nos trés niveis de governo, que estabeleca
como parametros para regular o funcionamento de seus respectivos sistemas (Brasil, 2006).

Diante dessa exposi¢do, com a men¢dao das legislacdes constitucionais e
infraconstitucionais, observa-se que o SGDCA evidencia a construgdo de uma rede de politicas
sociais visando a promocgao, a defesa, a protecdo da crianca e do adolescente, competindo a
diversos setores se comunicarem e cooperarem no processo de execucao das politicas (Souza,
2024). Esse entrelace de agdes conjuntas vio ao encontro da proposta do SINASE?!"> que impde
a responsabilizacdo do adolescente perante a pratica do ato infracional e prevé que o
enfrentamento das situagdes de violéncia deve ser desenvolvido por agdes socioeducativas
sustentadas nos principios de direitos humanos, que estrategicamente ja se configuram numa
relagdo de articulagdo intersetorial e interdisciplinar, determinando que a execugdo e a gestao
da medida socioeducativa devem estar assentadas em estratégias e desenvolvimento de
competéncias conjuntas com toda a rede intersetorial (Souza, 2024).

Essas estratégias e comunicagdo entre as politicas torna-se imprescindivel também no
contexto socioeducativo, que carece de articulagdes direcionadas aos adolescentes com a
finalidade de materializar seus direitos positivados, na perspectiva de transformar a realidade
social do publico atendido. Nesse movimento, o SINASE também desempenha essa funcao de
articulador de politica social em diferentes campos, reafirmando a necessidade de amplo
atendimento ao adolescente, considerando a incompletude institucional que atravessa a
execucdo e gestdo do programa socioeducativo € a necessidade de articulagdo de redes e
profissoes (Souza, 2024).

A execucdo da politica de atendimento pressupde e requer uma articulagdo organica e
permanente com todas as demais politicas sociais € com o sistema de administracao de justiga.
E a denominagdo de incompletude institucional das a¢des desenvolvidas nessa area por um
conjunto de instituicdes distribuidas pelas mais diversas areas do Estado nos niveis federal,
estadual e municipal e pelas organizagdes da sociedade civil que atuam nesse campo (Costa,

2008). Essa conjectura sobre as politicas de execucdo de medidas socioeducativas ndo podem

21 O Sistema Nacional de Atendimento Socioeducativo (SINASE), Lei 12.594/2012, é um programa instituido e
vinculado ao Sistema de Garantia de Direitos da Criancga ¢ do Adolescente.
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se dar de forma isolada, pois a protegdo integral para ser atendida impde o oferecimento de
servigos e agdes de natureza social e protetiva. A incompletude institucional sugere entdo que
os programas socioeducativos contemplem a participagdo de politicas setoriais, evitando, desta
maneira, as tradigdes que organizaram ao longo do século passado, as institui¢des totais. Paes,

Adimari e Costa (2015). Ainda nesse contexto, esses autores defendem que:

[...] ndo se pode, portanto, deixar de privilegiar um aspecto importante nessa rede de
protecdo, necessaria e fundamental, a articulagdo com a politica da Educacao. Nao
somente pelo seu aspecto preventivo, mas fundamentalmente por compreender o ato
educativo como possibilidade de que através dele a humanizacdo possa ocorrer. A
humanizagao se da por meio do acesso a cultura e ao saber sistematizado na historia
dos homens. Para Bakhtin (1985), ao nascer, o ser humano entra em contato com um
mundo socialmente organizado, em determinado tempo historico, que provoca um
mergulho em um mar de significados que chegam a ele, ao longo da vida, por
intermédio do outro (Paes; Adimari; Costa, 2015, p. 24).

Essa articulagdo também faz ponte com o ensino profissional, que propicia ao educando
a possibilidade de alcancar o conhecimento e dominio de uma atividade pratica que tenha
correspondéncia no mundo do trabalho, uma atividade remunerada. Esse trabalho deve estar
articulado com as ag¢des desenvolvidas pelos setores responsaveis pela intermediacdo da mao-
de-obra com o setor produtivo que, costumeiramente, tem informagdes sobre as reais demandas
do mercado de trabalho e ainda oferecem oportunidade de qualificagdo, atualizacdo e formagao
de grupos de geragao de renda (Paes; Adimari; Costa, 2015).

Assim, observa-se que essas acoes coletivas se tornam imprescindiveis no ambito da
socioeducagdo, considerando que na incompletude institucional ndo ha uma acao ou politica
que dé conta da complexidade do fenomeno de adolescentes envolvidos em atos infracionais.
Verifica-se assim a urgéncia da articulagdo da rede de servigos, oferecidos por intermédio das
politicas publicas, para que seja possivel garantir a premissa do direito do adolescente a retornar
ao convivio familiar. Essa articulagdo e integracdo estd tacitamente determinada no art. n° 86
do ECA, que preconiza o atendimento dos direitos da crianga e do adolescente por intermédio
de um conjunto articulado e integrado de acdes desenvolvidas pelo poder publico e pela

sociedade civil (Paes; Adimari; Costa, 2015).

1.3. Praticas pedagoégicas, acoes didaticas e ludicas no Sistema Socioeducativo do Brasil

A Socioeducacao abarca conceitos e principios direcionados a praxis de profissionais

que lidam com desafios diarios sobre como implementar agdes que gerem resultados palpaveis

na vida dos(as) adolescentes. Tornar concreto o que se encontra em um plano abstrato ¢ um
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impasse para a equipe multidisciplinar, que precisa tecer redes com institui¢des e servigos para
assegurar que os direitos infantojuvenis sejam garantidos.

Nesse sentido, as praticas pedagodgicas, as acoes didaticas e proposi¢des ludicas no
sistema socioeducativo merecem centralidade nas discussdes, pois sdo instrumentos para o
exercicio da cidadania e para a ressignificagdo de projetos de vida. A educacdo ¢ direito
fundamental de adolescentes em cumprimento de medida socioeducativa — sendo
imprescindivel a efetividade desse direito em sua dimensdo holistica — que abarca a
escolarizagdo, a profissionalizagcdo, as oportunidades de formacdo, de trabalho, o acesso ao
esporte e a cultura (Brasil, 1990; Brasil, 2012).

A Diretriz Nacional de Fomento a Cultura na Socioeducacdo (CNJ, 2024) argumenta
que a educagao ¢ o pilar estruturante da politica socioeducativa, direito esse que se entrelaga
com outros, no intuito de fortalecer o exercicio da cidadania, a responsabilidade e a
reconstrucdo de trajetorias de vida. Esse alicerce educacional permite inferir que o processo
socioeducativo deve estar fundamentado em praticas pedagdgicas robustas que possibilitem o
acesso a garantias fundamentais, bem como a convivéncia familiar e comunitaria enquanto
materializacao de direitos.

Ribeiro e Ramalho (2024) enfatizam que o constitucionalismo brasileiro tutela a
garantia dos direitos sociais, destacando o direito a educag@o. Ja o Sistema Nacional de
Atendimento Socioeducativo (Brasil, 2012) langa luz sobre a educagdo enquanto um elemento
imprescindivel desse processo, corroborando a necessidade de praticas pedagogicas que
estimulem o desenvolvimento dos jovens, capacitando-os para novos projetos de vida na
sociedade e no seio familiar.

No que tange ao aspecto terminoldgico de pratica pedagogica e recurso didatico,
cumpre, inicialmente, esclarecer as diferencas e semelhancas entre eles. Segundo Sousa (2007),
um recurso didatico ¢ todo material utilizado como auxilio no processo ensino-aprendizagem
do conteudo proposto para ser aplicado pelo professor a seus alunos. Assim, ha uma gama de
exemplos de recursos didaticos conhecidos, dentre os quais podemos citar: quadro-negro, giz,
reportagens, filmes, desenhos, desenhos animados, jogos, revistas em quadrinhos, softwares,
internet etc. Caso sejam utilizados de forma apropriada, esses recursos surtem efeito positivo
no aprendizado dos estudantes.

A inferéncia delineada sobre recursos didaticos ¢ a de que sdo instrumentos com
potencial expressivo, pois atraem a aten¢do de quem os vé e conferem materialidade para quem
tem a necessidade de utilizar o tato, além da audigdo, para assimilar o conhecimento. Esse

potencial exitoso ¢ destacado por Trivelato e Oliveira (2006, p. 2), os quais afirmam que “a
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utilizacdo de recursos didaticos pedagogicos diferentes dos utilizados pela maioria dos
professores (quadro e giz) deixa os educandos mais interessados em aprender”. Em relagdo a

forma adequada de se utilizar os recursos, tomamos as palavras de Souza (2007):

O professor deve ter formagdo e competéncia para utilizar os recursos didatico-
pedagogicos que estdo ao seu alcance e muita criatividade, ou até mesmo construir
juntamente com os alunos, pois, ao manipular esses objetos a crianga tem a
possibilidade de assimilar melhor o conteudo. Os recursos didaticos ndo devem ser
utilizados de qualquer jeito, deve haver um planejamento por parte do professor, que
deverd saber como utilizd-lo para alcangar o objetivo proposto por sua disciplina
(Souza, 2007, p. 111).

Ou seja, a compreensdo ¢ a de que o professor deve ter formacdo adequada para o
usufruto dos recursos didaticos da forma mais eficiente possivel e, além disso, o docente deve
possuir a perspicacia de escolher o momento apropriado para o uso de recursos. Ainda nesse
movimento, também ¢ 1til destacar que a evolugdo tecnoldgica natural pela qual a sociedade
passa acarreta o surgimento de uma elevada quantidade de novos recursos a cada ano, fato que
traz a necessidade de permanente atualizacdo do docente, garantindo, assim, maior
possibilidade de utilizacao eficiente dos recursos, como destacam as palavras de Mercado

(1999):

A formagdo de professores ¢ fundamental para o sucesso da utilizagdo das novas
tecnologias como ferramentas de apoio ao ensino. As possibilidades cada dia mais
ampliadas do uso da telematica educativa, tornam-se imprescindivel dotar os
professores da capacidade de navegar no ciberespaco, pois o professor ¢ a mola mestra
no processo de utilizagdo das novas tecnologias na escola e para que haja uma real
integracdo entre estas tecnologias inovadoras e o processo educativo, precisa estar
engajado no processo, consciente das reais capacidades da tecnologia, do seu
potencial e de suas limitagdes para que possa selecionar qual ¢ a melhor utilizagdo a
ser explorada com um determinado fim (Mercado, 1999, p. 99).

Com base no exposto, podemos definir como recurso didatico qualquer material,
tangivel ou intangivel, utilizado em situacdes de ensino e aprendizagem, com o objetivo de
facilitar a assimilacdo dos contetidos e conceitos por parte dos discentes. Nessa linha, podemos
classificar os jogos em contextos educacionais como uma modalidade de recurso didatico. Cabe
destacar que os jogos comentados podem ser os j& prontos, desde que usados em contextos de
ensino, ou jogos elaborados especificamente com a finalidade de ensinar determinado conteudo.

Ainda no aspecto conceitual, cumpre destacar que a compreensdo delineada sobre
pratica pedagogica abarca agdes planejadas, organizadas e conduzidas pelo professor no
processo de aprendizagem. Nesse caminho, Pimenta (1999) justifica que a pratica pedagogica
entrelaca pratica e teoria, constituindo-se em acdo de consciéncia e reflexdo. Para Saviani

(1991), a pratica serd mais robusta e consistente quanto melhor for a teoria que a embasa e, ao
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mesmo tempo, destaca o autor, € preciso fazer o movimento inverso, ou seja, pensar a teoria a
partir da pratica. Saviani (1991) ressalta, ainda, que essa pratica deve estar conectada ao projeto
politico-pedagogico da escola, bem como a fungdo social da educagdo, permitindo que haja
uma formacao critica dos estudantes.

Para Freire (1996), a pratica pedagdgica deve ter base no didlogo e na problematizagao,
visando a promocao da emancipacdo dos sujeitos e permitindo que o professor, em seu papel,
seja mais do que um transmissor de conteudo, assumindo a fun¢do de mediador critico, com a
capacidade de instigar a reflexao e a consciéncia transformadora dos educandos. Seguindo essa
visdo, Cunha (2001) discorre que essa pratica exige do professor sensibilidade agucada para
integrar o ensino em sala de aula com as experiéncias do dia a dia de cada estudante.

Nesse movimento sobre pratica pedagogica, Tardif (2002) pontua que ela € alicer¢ada
nos saberes docentes, que ndo se limitam apenas a formacdo académica, mas englobam a
experiéncia profissional, os conhecimentos adquiridos no cotidiano escolar e as peculiaridades
institucionais presentes no trabalho docente. Nessa visdo, depreende-se que essa pratica ndo ¢
imparcial, mas envolta por influéncias que atravessam o trabalho do professor. De outro modo,
Sacristan (1999) acrescenta que a pratica pedagdgica ¢ influenciada por questdes institucionais,
culturais e sociais, fazendo com que cada professor adote um posicionamento critico em relagao
as demandas impostas pela realidade escolar. Em confluéncia a essa posicdo, Veiga (2002)
destaca que essa pratica deve estar em harmonia com o projeto politico-pedagdgico da escola,
equilibrando as dimensdes politica, ética e técnica da acao educativa.

Ampliando as indicagdes até aqui expostas, Perrenoud (2000) salienta que a pratica
pedagogica ¢ efetivada no exercicio das competéncias desenvolvidas pelo professor como, por
exemplo, planejar, avaliar, refletir e agir utilizando novas metodologias. Assim, constata-se que
a pratica pedagogica ndo esta restrita a uma agdo unitaria, mas ¢ multipla. Ou seja, torna-se
necessario pensar em um leque de alternativas, desde preparagdo, estudo e planejamento, para
que teoria e pratica sejam efetivas.

Essa miscelanea entre teoria e pratica encontra harmonia com o estudo de Libaneo
(2006, p. 18-19) ao frisar que “[...] a pratica educativa ¢ parte integrante da dindmica das
relacdes sociais, sendo, no trabalho docente, a manifestagao de interesses culturais, sociais,
politicos, econdmicos”. Nesse sentido, a socioeducagdo, enquanto espaco de interdependéncia
entre o trabalho dos profissionais e o desenvolvimento dos adolescentes e jovens, estd
intrinsecamente conectada as praticas pedagdgicas que trazem em seu bojo a intengdo de
proporcionar reflexao e agdo, para que esse segmento consiga elaborar novos projetos de vida

que estejam conectados a cidadania e a responsabilidade social.
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Apds a compreensdo esbocada até aqui, € pertinente direcionar o olhar para as atividades
ludicas. Do ponto de vista etimologico, a palavra “ludico” vem do latim /udus e significa brincar
(Mendonga, 2010). Ou seja, no contexto educacional, uma atividade ludica € uma estratégia de
ensino que possibilita que o estudante aprenda por meio de brincadeiras, ou melhor, por meio
de alguma atividade que seja para ele considerada prazerosa. Nesse percurso, convém tratar da
relevancia das brincadeiras no processo formativo de criangas e adolescentes. Dentre os
diversos fatores essenciais, destaca-se que as brincadeiras possibilitam ao publico
infantojuvenil simular a realidade e fazer projecdes de situagdes que podem vivenciar em algum
momento, funcionando como preparativo para uma fase adulta mais saudavel. Além disso, por
meio da ludicidade, torna-se possivel a convivéncia, o trabalho em equipe e a competigdo. Este
trecho vai ao encontro dos dizeres de Pinto e Tavares (2010):

A ludicidade ¢ portadora de um interesse reciproco, canalizando as energias no sentido
de um esforgo total para consecugdo de seu objetivo, nos quais mobilizam esquemas
mentais, ativando as fun¢des psico-neurologicas e as operatorias-mentais estimulando
o pensamento [...] O ludico desempenha um papel vital na aprendizagem, pois através
desta pratica o sujeito busca conhecimento do proprio corpo, resgatam experiéncias
pessoais, valores, conceitos buscam solugdes diante dos problemas e tem a percepg¢ao
de si mesmo como parte integrante no processo de constru¢do de sua aprendizagem,

que resulta numa nova dinamica de agdo, possibilitando uma construcdo significativa
(Pinto; Tavares, 2010, p. 232 e 233).

Nesse movimento, Luchetti ef al. (2011) argumentam que as atividades ludicas podem
ocorrer de diversas formas, podendo ser realizadas por meio de desenhos, pinturas, jogos,
musicas, oficinas de teatro, brincadeiras, trabalho em grupo, entre outros. Neste ponto, €
possivel associar a caracteristica dos jogos em contextos pedagdgicos como uma atividade
ludica, pois, por meio dessa metodologia, o aprendiz pode sentir prazer com a atividade, simular
situagdes reais, desenvolver senso de coletividade, dentre outros ganhos ja destacados por Pinto
e Tavares. Ou seja, com base nos aspectos supracitados, o jogo SuperA¢do também pode ser
caracterizado como uma atividade ludica.

Assim, tendo em vista o exposto, constata-se que os jogos em contextos pedagdgicos
correspondem a intersecdo entre recursos didaticos e atividades ludicas. Por essa razdo, ao longo
deste trabalho, a denominagao utilizada sera a de recursos ludicos para tais ferramentas. Ainda
nesse movimento, pensar em atividades ludicas, agdes didaticas e praticas pedagogicas € refletir
que esses instrumentos estdo inseridos em um conceito maior e central: a educacdo, que sera
detalhada nos paragrafos seguintes.

Com base no texto Constitucional (Brasil, 1988) e no Estatuto da Crianca e do

Adolescente (Brasil, 1990), a Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagao Nacional (Brasil, 1996)
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reafirma o direito a educag@o. No ECA sdo tragados trés sistemas de garantias, que dialogam
em harmonia e que, segundo Saraiva (2013), o sistema primario, composto por politicas
publicas de alcance universal, visa alcangar, com prioridade absoluta, a populagao
infantojuvenil brasileira. Segundo o autor, o sistema primario ¢ aquele que abarca a educagio.

Ja o sistema secundario refere-se as medidas protetivas enderecadas a criancas e
adolescentes vitimas de violagdes de direitos, embora também possa ser aplicado de forma
preventiva. O sistema terciario aborda as medidas socioeducativas aplicaveis a adolescentes
que cometem atos infracionais (Saraiva, 2013). Nesse sistema triplo de protecao, este estudo
direciona o olhar para o sistema primario, inerente a politica educacional, e para o sistema
terciario, voltado a medida socioeducativa.

Em confluéncia com o sistema terciario, Vicentin (2005) destaca que praticas
pedagdgicas devem ser pensadas a partir da realidade de cada adolescente e jovem, de forma a
potencializar sua autonomia e criticidade. Esse estimulo a autonomia permite constatar que as
praticas pedagdgicas no sistema socioeducativo podem ser ferramentas que propiciam
emancipag¢ao pessoal e profissional, associando-se a isso o0 comprometimento de cada servidor
que atua no sistema socioeducativo e se esfor¢a pela implementacdo de uma politica publica
alicer¢ada no respeito, no trabalho coletivo e no didlogo.

A reflexdo de Vicentin (2005), ao enfatizar que as praticas pedagdgicas no ambito do
sistema socioeducativo devem estimular o pensamento critico e a autonomia dos adolescentes,
esta equalizada a concepgao de Paulo Freire (1996) que destaca a importancia da pedagogia
dialogica, que considera a experiéncia do educando e o vé€ como sujeito aberto a aprendizagem.
Em convergéncia a esse pensamento, Costa (2006) corrobora a importancia central da dimensao
pedagdgica no processo socioeducativo, compreendida como possibilitadora de emancipacao e
inclusdo, pois esses adolescentes ja tiveram suas trajetdrias marcadas por estigmas que podem
e precisam ser superados.

Ao encontro desse pensamento, Paulo Freire (1996) destaca a importancia da pedagogia
dialdgica, que considera a experiéncia do educando e o vé como sujeito aberto a aprendizagem.
Em convergéncia a esse pensamento, Costa (2006) destaca a importancia central da dimensao
pedagdgica no processo socioeducativo, compreendida como possibilitadora de emancipagao e
inclusdo, pois esses adolescentes ja tiveram suas trajetorias marcadas por estigmas que podem
e precisam ser superados. Sobre essa superacao, Vicentin (2005) enfatiza que a socioeducacao
deve considerar as experiéncias de estigmatizacdo, vulnerabilidade e exclusdo social que

atravessam as trajetorias desses jovens. Para a autora, praticas pedagogicas contextualizadas
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podem propiciar novas perspectivas de futuro, fazendo com que a medida socioeducativa nao
se reduza apenas a contengdo e ao cerceamento da liberdade.

Por esse angulo, no intuito de desmistificar ideias erroneas sobre adolescentes do
sistema socioeducativo, as praticas pedagogicas, conforme pontuam Ribeiro e Ramalho (2024),
emergem como um recurso promissor, pois trazem a pretensdo de inserir projetos
interdisciplinares e instrumentos tecnoldgicos educacionais que podem somar ao espago
educacional, permitindo maior atengdo e participagao desses adolescentes. Aliado a isso,
evidencia-se que os profissionais que atuam no sistema também serdo contemplados com a
implementagdo dessas praticas pedagdgicas, que possibilitam conhecimento e ressignificagao
de atitudes.

Para além dos servidores que compdem o sistema, que contribuem e aprendem nesse
processo socioeducativo, a familia e a comunidade também podem e devem participar,
assumindo uma fun¢ao partilhada constitucionalmente (Brasil, 1988). Sob esse prisma, Aquino
(2022) discorre sobre a importancia de aproximar a familia da sociedade, no intuito de fortalecer
os vinculos familiares fragilizados e os lagos comunitarios. Confluindo com esse pensamento,
Ribeiro e Ramalho (2024) enfatizam que a integragao e a participagao das familias/responsaveis
podem contribuir para um ambiente socioeducativo mais aberto e integrado a sociedade,
destacando que a comunidade local também ¢ responsavel por pensar e criar oportunidades
educacionais, bem como por ser e fortalecer redes de apoio para os adolescentes do sistema
socioeducativo, que necessitam desse apoio para construir novos projetos de vida.

Com esse intuito, as Diretrizes das Nagdes Unidas para Prevencao da Delinquéncia
Juvenil (ONU, 1990b)* estabelecem instrumentos para a prote¢do e prevencdo de praticas
delitivas, corroborando a funcdo da familia, da comunidade, da educac¢ao e das ferramentas de
comunicagdo. Ao encontro dessa perspectiva, a Carta Magna (Brasil, 1988) estabelece que os
meios de comunicacdo social t€ém o compromisso de respeitar os valores éticos, sociais €
culturais da pessoa e da familia. Nesse sentido, conforme destaca a Diretriz Nacional de
Fomento a Cultura na Socioeducacdo (CNJ, 2024), existe uma corresponsabilidade para a
implementagdo da Socioeducacdo, bem como a necessidade de didlogo intersetorial,
considerando o principio da incompletude institucional que — conforme ja demarcado em
trechos anteriores — expressa, em sintese, que as instituigdes necessitam de uma rede
colaborativa, assim como de articulagdo entre politicas e servigos para garantir a materializa¢ao

de direitos.

22 Diretrizes de Riad, adotadas e proclamadas pela Assembleia Geral das Nagdes Unidas na sua Resolucdo n°
45/112, de 14 de dezembro de 1990 (ONU, 1990b).
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Sobre esse principio, que estd previsto na Lei 12.594/2012, no Sistema Nacional de
Atendimento Socioeducativo (SINASE), o direcionamento ¢ de que as instituigdes responsaveis
por executar medidas socioeducativas, sejam de meio aberto ou fechado, ndo sdo as unicas
responsaveis pelo atendimento e resolu¢do de demandas complexas provenientes do servigo
socioeducativo. E imprescindivel, portanto, o didlogo entre as politicas setoriais para que a
finalidade das medidas socioeducativas seja alcancada: a protecdo e a responsabiliza¢do do
adolescente. A inferéncia é de que essa incompletude estd conectada a ideia de superar uma
institui¢do total, que contemplaria todas as necessidades do sujeito, sugerindo, em vez disso,
um entrelagamento com instituicdes que compdem as politicas publicas direcionadas as
criancas ¢ adolescentes. Em conformidade com o Caderno de Orientagdes Técnicas do Servigo
de Medidas Socioeducativas em Meio Aberto (MDS, 2016), a articulagdo intersetorial se
concretiza quando ha intervengdes conjuntas de diversos profissionais do sistema
socioeducativo, bem como na oferta de agdes e servicos das politicas setoriais para o
adolescente em cumprimento de medida socioeducativa e sua familia.

Por outro lado, conforme menciona o Plano Nacional de Atendimento Socioeducativo
(Brasil, 2013), sem a intersetorialidade ¢ extremamente dificil, talvez até mesmo impossivel,
garantir o cumprimento dos direitos do publico atendido no sistema socioeducativo, sobretudo
porque o SINASE deve oportunizar aos atendidos alguns servigos basicos, tais como: acesso ao
sistema educacional; esporte, lazer e cultura; acesso ao sistema de satde; assisténcia social;
profissionalizagdo; sistema de justica e seguranca publica. Dessa forma, a¢des que aplicam
aliangas intersetoriais sdo muito bem recebidas pelas instancias que operam com as politicas
socioeducativas e, por isso, ha diversas iniciativas, distribuidas pelo pais, como as que serdo
detalhadas na proxima sec¢do, que buscam estabelecer a conexao entre os 6rgdos que atendem
os adolescentes do sistema socioeducativo.

Nesse movimento, considerando a incompletude institucional e a intersetorialidade no
ambito socioeducativo, bem como o Caderno de Orientacdes Técnicas do Servigo de Medidas
Socioeducativas em Meio Aberto (MDS, 2016), a compreensdo ¢ de que as atividades
propostas, seja no meio fechado ou aberto, devem estar articuladas com a rede de protecdo a
crianca e ao adolescente e ter como norte a emancipagao dos individuos, o incentivo a praticas
educacionais e culturais, a diversidade dos territorios, a vivacidade e a convivéncia familiar e
comunitaria. Confluindo com ideia delineada, a Diretriz Nacional de Fomento a Cultura na

Socioeducacdo (CNJ, 2024), destaca:

A importancia de serem garantidas agdes que extrapolem os espacos fisicos dos
servigos e das unidades socioeducativas, fazendo com que os adolescentes ocupem os



58

espacos publicos e acessem a vida cultural da sua comunidade de maneira plena,
consciente e responsavel, incentivando-se, assim, a edificagdo de sua cidadania
cultural. Isso implica em politicas e projetos que reflitam um posicionamento
institucional consolidado e que garantam praticas educativas e pedagodgicas em
detrimento de praticas punitivistas e sancionatorias (CNJ, 2024, p. 52).

Percebe-se que sao empreendidos esfor¢os coletivos em busca da consolidagdo de
politicas publicas e projetos que alcancem os adolescentes do sistema socioeducativo, pensando
além do cumprimento da medida e vislumbrando acdes educativas que reforcem o carater
pedagdgico em detrimento do sancionatorio. Esse entrelace de agdes traz perspectivas positivas
para que esse segmento se sinta encorajado a retornar a sociedade e ao seio familiar.

Ainda no que toca a Diretriz Nacional de Fomento a Cultura na Socioeducagao (CNJ,
2024), destaca-se o carater intersetorial para a efetivagdo dessas orientagdes, bem como o
direcionamento do acesso a leitura na socioeducagdo enquanto pratica emancipatodria,
promovendo a liberdade, o exercicio da cidadania e & convivéncia familiar e comunitaria. Nesse
fomento a leitura no ambito da Socioeducacdo, a compreensao ¢ de que agdes como essa, que
serdo detalhadas na proxima se¢do, podem ser instrumentos eficazes para a concretizagao dos

direitos infantojuvenis.

1.4. Praticas lIidicas no sistema socioeducativo: panorama nacional

Existem diversas formas de dialogar com adolescentes em cumprimento de medida
socioeducativa sobre educacao, profissionalizagdo e trabalho, dentre as quais as praticas ludicas
tém recebido cada vez mais destaque. Inicialmente, cumpre destacar, conforme menciona o
Relatorio Final da 1* Conferéncia Livre de Cultura no Sistema Socioeducativo do Conselho
Nacional de Justiga (CNJ, 2024), que o sistema prisional e o sistema socioeducativo do Brasil
foram marcados por problemas estruturais sérios, reforgados por responsabilidades imprecisas
e pela auséncia de iniciativas articuladas nacionalmente, fundadas em evidéncias e boas
praticas.

Com base nessa premissa, o0 Conselho Nacional de Justica, em parceria com o Programa
das Nag¢des Unidas para o Desenvolvimento (PNUD), vislumbrando alternativas possiveis a
cultura do encarceramento, empreende esforcos para realizar agdes que promovam e assegurem
os direitos de adolescentes em cumprimento de medida socioeducativa. Entre essas agoes,
merece destaque a iniciativa de fomento a leitura, estruturada a partir da realizagdo de
diagnostico situacional nacional do acesso a leitura no ambito do sistema socioeducativo; da

valorizagdo de acdes que desenvolvem e estimulam a leitura e outras manifestagdes culturais
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com adolescentes do sistema; e do apoio e conducdo de uma agenda para implementacao do
direito a leitura, fornecendo subsidios e articulando atores para construir um Plano Nacional de
Leitura no Socioeducativo.

Nesse caminho, em 2023 e 2024, consoante a Diretriz Nacional de Fomento a Cultura
na Sociedade (CNJ, 2024), foi realizado o evento “Caminhos Literarios no Socioeducativo: pelo
direito a leitura”, com o objetivo precipuo de aprofundar a importancia do acesso a leitura e a
cultura por adolescentes e jovens do sistema socioeducativo. Além dessa finalidade, a proposta
também almejou garantir a participacao juvenil em espagos de debate e langar luz sobre
diferentes manifestagdes artisticas, hip-hop, poesia, musica, quadrinhos, cinema etc., que

podem ampliar as vozes desses(as) adolescentes.

Figura 2 - Caminhos Literarios no Socioeducativo: pelo direito a leitura

Fonte: Diretriz Nacional de fomento a cultura na Socioeducagdo (CNJ, 2024, p. 16)

As 1imagens acima apresentam recortes do evento “Caminhos Literdrios no
Socioeducativo: pelo direito a leitura”, que teve por finalidade instigar nos adolescentes o gosto
pela leitura e os resultados provenientes desse habito, os quais podem se refletir em atos de
cidadania e cultura na sociedade e no meio familiar. O relatorio final da 1* Conferéncia Livre
de Cultura no Sistema Socioeducativo do Conselho Nacional de Justica (CNJ, 2024) destaca
ainda que, por ser uma pauta conectada aos direitos fundamentais, ela deve ser impulsionada
enquanto politica publica intersetorial, sendo necessario o engajamento de diversos atores e do

Estado para a concretizagdo dessa agao.
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Dando continuidade as a¢des no ambito do sistema socioeducativo, o olhar se volta para
o de Almeida e Miiller (2014). Na referida pesquisa, a interven¢do ocorreu no CREAS de
Cariacica, no Espirito Santo, com grupos multifamiliares, utilizando como metodologia a
terapia narrativa e as praticas narrativas coletivas. Os autores ressaltam que a terapia narrativa,
por meio das conversas de externalizagdo, possibilita ao individuo perceber que ele e o
problema ndo sd3o a mesma coisa, ou seja, o terapeuta narrativo procura ressignificar a vida
cotidiana do paciente, criando contextos que separem o individuo do problema.

Outro ponto positivo do projeto em tela foi a participacdo das familias dos
socioeducandos. Por meio da externalizagdo dos problemas de individuos e familias, os
participantes percebiam que ndo estavam sozinhos no enfrentamento das situagdes dificeis, as
quais poderiam ser compartilhadas. Além dos depoimentos e conversas, os participantes
também integravam oficinas de musicaliza¢do. Em cada uma dessas oficinas havia uma musica-
chave, a partir da qual um debate se originava. As pesquisadoras afirmam que os principais
resultados relatados pelos participantes foram o fortalecimento dos vinculos familiares e
sociais, o0 desenvolvimento da autonomia e a construgdo de projetos de vida. Por fim, as autoras
reforgam a necessidade de que os profissionais que trabalham na socioeducagao adotem praticas
diferenciadas e arrojadas, pois técnicas inovadoras tém alcangado bons resultados na
ressocializagdo dos adolescentes.

Seguindo as a¢des no dmbito do sistema socioeducativo nacional, cumpre destacar que
Santos (2021), conduziu um estudo no ambito do Programa de Po6s-Graduagao e
Contemporaneidade da Universidade Estadual da Bahia e publicado na forma de dissertacdo de
mestrado. A proposta do trabalho teve como foco instigar a reflexdo sobre a ressignificagdo das
praticas pedagogicas na Socioeducagdo por meio da técnica de gamificagdo. A pesquisa foi
realizada em uma escola de educagado basica que oferece a modalidade de Educagao de Jovens
e Adultos (EJA) e atende adolescentes em cumprimento de medida socioeducativa. A pergunta-
chave da pesquisa era: “como as praticas pedagogicas gamificadas podem ressignificar o
curriculo escolar regular com privados de liberdade?”

A investigacdo ocorreu na Escola Municipal Professor Carlos Formigli, localizada no
Centro de Atendimento Socioeducativo (CASE) de Salvador, instituicdo em que o autor do
estudo atuava como docente. Os principais objetivos deste estudo eram: mapear as praticas
pedagogicas desenvolvidas em classe de EJA I, no CASE, visando compreender o cotidiano do
processo educativo; identificar as praticas pedagogicas gamificadas potencialmente

ressignificadoras do curriculo do EJA I, em contexto socioeducativo com privados de liberdade;
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e avaliar o potencial de ressignificacdo dessas praticas pedagogicas gamificadas no curriculo
de EJA I, em contexto socioeducativo com privados de liberdade.

Conforme descreve Santos (2021), as observacoes feitas na atividade evidenciaram uma
metodologia diferente das outras praticas pedagogicas utilizadas pelos docentes em suas agdes
didaticas. A autora destaca que a competi¢do foi o diferencial para que os estudantes
participassem das atividades em sala, associada a colaboragdo, percebida como uma agdo de
coragem para a superacao dos desafios propostos pelas trilhas. A metodologia da pesquisa de
Santos (2021) seguiu uma 6tica qualitativa, buscando compreender os sentidos e significados
das praticas pedagdgicas que utilizam metodologia gamificada no ambito da socioeducagao.
Nesse caminho, foi utilizada a técnica de pesquisa colaborativa, envolvendo quatro docentes
que trabalhavam na escola mencionada.

O viés colaborativo, descrito por Santos (2021), configurou-se por meio de encontros
reflexivos dialogais e questiondrios on-line, a partir dos quais foram extraidos os achados da
pesquisa. Tanto os encontros reflexivos quanto os questionarios contaram com a participagao
dos quatro docentes envolvidos no estudo. Um dos principais resultados da pesquisa foi a
consideragao de que, no contexto socioeducativo de internagdo, em que os discentes se
encontram a margem dos processos comunicacionais digitais, a gamificagdo transpde a vivéncia
em contexto digital para os espagos comumente analogicos das salas de aula intramuros.

Ainda do ponto de vista dos estudantes, a autora conclui que a gamifica¢do, enquanto
metodologia ativa em escolas intramuros, permite ao estudante exercer atuagao ativa no
processo de ensino e aprendizagem. Por outro lado, na concepgao dos docentes, o professor que
se compromete a trabalhar com a gamificac¢do, no percurso de elaboragdo da agdo, se submete
a uma espécie de formagdo continuada, pois abrange a andlise curricular, bem como recentes
processos e técnicas de ensino.

Outro trabalho relevante no bojo das praticas na socioeducagao ¢ de autoria de Lopes,
Henn e Ghislene (2022), no qual os autores elucidaram a utilizagdao de jogos ludicos numa
escola integrada ao Centro de Atendimento Socioeducativo (CASE), localizado em Santa
Maria, no Rio Grande do Sul. A metodologia foi aplicada a estudantes do sexto ano do ensino
fundamental, na modalidade de Educag¢ao de Jovens e Adultos (EJA). Na condugao da
atividade, foram observados os requisitos de seguranga, tais como a lotagdo maxima permitida
por sala. Quatro jogos foram utilizados na atividade, quais sejam: o jogo de tabuleiro Banco

Imobiliario, o desafio do T, o desafio Tire a Argola e o desafio da Piramide.
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Figura 3 - Desafio dos quatro T

Fonte: Lopes, Henn e Ghislene (2022, p. 163)

A figura 3 destaca um dos jogos utilizados, que trouxe, na perspectiva dos autores, um
viés de inclusdo, pois possibilitou a integracao dos adolescentes com seus pares, bem como com
outros segmentos da comunidade escolar. Os pesquisadores destacaram como principal
resultado a percepcdo de que os adolescentes demonstraram sinais de interacdo e integracao,
tanto no ambiente escolar quanto na unidade de atendimento socioeducativo; isto €, mesmo os
jovens que externamente se colocavam em grupos rivais demonstraram um relacionamento
harmonioso, respeitoso e colaborativo. Assim, constatou-se que as relagdes pessoais e
interpessoais sofreram alteragdes, muitas vezes demonstradas por agdes extrovertidas, tornando
o ambiente mais sociavel e agradavel. Por fim, salientou-se que os adolescentes desenvolveram
percep¢ao, pensamento critico, raciocinio, imaginagao e criatividade.

Ainda no panorama do sistema socioeducativo do Rio Grande do Sul, apresenta-se a
pesquisa intitulada de Lopes e Henn (2022). O projeto consistiu em trés oficinas realizadas em
escola de educacdo basica integrada ao CASE de Santa Maria — RS, contemplando trés temas:
microinformatica, histéria do futebol e jogos ludicos. Na oficina de microinformatica, os
adolescentes elaboraram cadernos de estudos digitais, nos quais anotaram contetidos
relacionados aos softwares mais utilizados no cotidiano das pessoas (editores de texto, planilhas
e elaboradores de apresentagdes), bem como desenharam e registraram as principais pecas que
compoem o hardware dos computadores. A parte tedrica da oficina teve o aporte da abordagem
pratica, na qual os socioeducandos tinham acesso aos computadores, tanto para produzir

conteudos com softwares ja instalados quanto para montar estruturas fisicas das maquinas. Ao
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final da oficina, os participantes comentaram sobre a impressdo acerca do trabalho. Os
depoimentos foram muito produtivos, pois diversos estudantes elogiaram a atividade,
destacando que, além de oportunizar conhecimentos que poderiam usar no dia a dia, inclusive
na escola e no trabalho, também os aproximou de objetos aos quais nido tinham acesso
privilegiado (Lopes; Henn, 2022).

Em relagdo a oficina de historia do futebol, o objetivo foi integrar os participantes e
demonstrar a importancia da diversidade cultural. Nesse sentido, nos encontros dessa oficina,
foram trabalhados, além dos temas relativos a historia, aspectos de geografia, religido e cultura
geral. Por exemplo, ao se considerar times de outros paises, investigaram-se também os
costumes, a geografia e o idioma do local. Essa oficina também foi bastante elogiada pelos
adolescentes, que relataram nao saber que havia tanta informacao reunida para compreender as
dinamicas futebolisticas. A oficina ludica seguiu a mesma metodologia descrita anteriormente
(Lopes; Henn; Ghislene, 2022).

Ainda no bojo da ludicidade, mas desta vez com o escopo literario, destaca-se o trabalho
realizado no Centro Socioeducativo Mocinha Magalhaes, localizado no Acre (Gongalves et al,
2025). No artigo, as pesquisadoras esbogaram o projeto intitulado Women Voices, o qual trata-
se de um trabalho educacional voltado a despertar nas adolescentes o gosto pela literatura com
vistas a propor uma educacao decolonial. Nesse caminho, as pesquisadoras tomam um recorte
baseado na interse¢do género, classe social e raga, focando introduzir obras escritas por autoras
negras na pratica literaria das adolescentes. As autoras destacam que as obras das escritoras
negras sao subalternizadas e praticamente excluidas nos espagos educacionais.

Por outro lado, as estatisticas intrinsecas da socioeduca¢cdo mostram que a esmagadora
maioria das jovens em cumprimento de medidas socioeducativas sao negras. Assim, abordar as
produgdes literarias originarias de escritoras negras podem trazer as adolescentes a nocao de
representatividade e pertencimento, possibilitando que elas vejam a propria evolugdo
intelectual, social e econdmica como algo possivel. Dessa forma, na 6tica das autoras do
trabalho aqui mencionado, as oficinas que trazem a luz algumas obras de escritoras negras por
meio de leituras, filmes e bricolagem, permitem que as jovens reafirmem sua existéncia,
resistam as injustigas sociais e reescrevam as suas proprias historias. Ou seja, a literatura
decolonial atua como re-existéncia, re-humanizagao e libertagao.

Conforme destaca a Diretriz Nacional de Fomento a Cultura na Socioeducacao (2024),
essas praticas no ambito da socioeducacdo, sejam de carater individual ou coletivo, demonstram
poténcia ao serem implementadas, pois sdo pensadas e efetivadas pelo trabalho de muitas maos

que se unem em prol da causa infantojuvenil. O recorte realizado para meninas € meninos do
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sistema socioeducativo entrelaca agdes em parceria com a escola que o adolescente frequenta,
abarcando o eixo educagdo e fomentando também atividades coletivas intra e extramuros da
unidade de atendimento socioeducativo, com a realiza¢ao de feiras literarias e contando com a
participagdo de amigos, familiares ¢ moradores da comunidade, fortalecendo assim lagos
familiares e comunitérios.

Desse modo, compreende-se que a tessitura de a¢des entre familia, Estado e sociedade
pode fortalecer as praticas pedagogicas direcionadas aos adolescentes e jovens em atendimento
socioeducativo. Para isso, emerge a necessidade de articulacao entre redes para que a educagao,
a profissionaliza¢do e o trabalho estejam na pauta de politicas publicas direcionadas a esse
segmento. A partir desse entrelacamento entre institui¢des, a perspectiva delineada é que os
adolescentes trilhem novos caminhos, conscientes de seus deveres e direitos no ambito familiar

e social.

1.5 Praticas indicadas e investigadas: o percurso realizado neste estudo

Com a finalidade de mapear os estudos cientificos que considerem diferentes recursos
didaticos e praticas ludicas no atendimento de unidades de internagdo femininas, foi realizada
uma revisao bibliografica de fontes distintas, sendo as principais: artigos cientificos, teses,
dissertagdes e monografias de conclusao de curso. Segundo Gil (2007), a pesquisa bibliografica
se dedica a produgdo e a sistematizacao do conhecimento cientifico a partir de produgdes
antecedentes. Dessa forma, serd investigado o estado do conhecimento sobre a utilizacao de
recursos didaticos e praticas ludicas em unidades de internagao socioeducativa. Nesse caminho,

Morosini e Fernandes (2014) definem estado do conhecimento da seguinte forma:

No entendimento, estado de conhecimento ¢ identificagdo, registro, categorizagdo que
levem a reflexdo e sintese sobre a producdo cientifica de uma determinada area, em
um determinado espago de tempo, congregando periddicos, teses, dissertagdes e livros
sobre uma tematica especifica (Morosini; Fernandes; 2014, p. 155).

De forma sintética, esta etapa da pesquisa contribui para o desenvolvimento da base
teodrica de sustentagdo, auxiliando assim na compreensao e explicitagdo de teorias e categorias
relacionadas ao objeto de investigagao dado. Nessa direcao metodoldgica, € possivel indicar
trés caminhos. O primeiro, da pesquisa bibliografica, que tomou como base os estudos
disponiveis nas plataformas cientificas: Coordenacao de Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES), Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD), Google

Académico e Scientific Eletronic Library Online (SciIELO), tendo sido selecionados os estudos
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das duas primeiras plataformas, considerando os seguintes descritores: Educacdo e
Socioeducacdo; Profissionalizacao e Socioeducacdo; Sistema Socioeducativo e Mercado de
Trabalho; Pedagogia e Socioeducacao; e Jogos e Sistema Socioeducativo.

Os critérios para a selecdo dos estudos envolveram a relagdo das pesquisas apresentadas
neles com o objeto central deste trabalho, considerando a integragdo da triade educacio,
profissionalizacdo e trabalho na socioeducagdo, independentemente do género e de ser meio
aberto ou fechado. Dessa forma, considerou-se dois movimentos: 1) A leitura do titulo e nele
sendo possivel perceber indicios dessa integragdo com este trabalho, foi lido o resumo; 2) Feita
a leitura do resumo e compreendendo a existéncia de didlogo com este trabalho, o estudo foi
separado para ser lido na integra e compor as interpretacdes aqui empreendidas. O quadro a
seguir sistematiza visualmente os dados encontrados e efetivamente selecionados para a

fundamentacao teorica deste estudo:

Quadro 1 - Resultado da busca por estudos de acordo com os descritores

Plataforma Descritores Ocorréncias | Selecionadas
Educagao e Sistema Socioeducativo 347 10
Profissionalizagdo e Sistema Socioeducativo 31 4
Sistema Socioeducativo e Mercado de Trabalho 50 5
Pedagogia e Sistema Socioeducativo 201 5
BDTD Jogos Educativos e Sistema Socioeducativo 4 2
Educacgdo e Sistema Socioeducativo 226 5
Profissionalizagdo e Sistema Socioeducativo 3 2
Portal de Sistema Socioeducativo € Mercado de Trabalho 4 2

Periddicos da

CAPES Pedagogia e Sistema Socioeducativo 18 6
Jogos Educativos e Sistema Socioeducativo 0 0

Fonte: BDTD e Portal de Periodicos da CAPES (2012-2024) — elaborado pela autora (2025)

Conforme as informagdes explicitadas no quadro anterior, a pesquisa nas bases
indicadas apresentou como resultado uma quantidade expressiva de estudos, como ocorre com
Educacgao e Sistema Socioeducativo e Pedagogia e Sistema Socioeducativo. Todavia, ao utilizar
os critérios na relacdo com o objetivo central deste trabalho, esse quantitativo diminui muito.
Da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacoes (BDTD) foram selecionados, ao todo,
vinte e seis estudos e do Portal de Periddicos da Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal

de Nivel Superior (CAPES), foram selecionados quinze estudos?.

23 Com a finalidade de detalhar os titulos encontrados, autores e o ano dos estudos, consta no Apéndice 1 o quadro.
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Ao final, compdem o didlogo aqui travado algumas praticas pedagdgicas implementadas
junto as criangas e adolescentes de todo Brasil. Perpassando por algumas delas, além de outras
que serdo apresentadas ao longo dos capitulos, a primeira pratica lanca o olhar para o Estado
da Bahia, na dissertagdo de Santos (2021), que consiste em apresentar o papel de ressignificacio
das praticas pedagogicas gamificadas em relagdo ao curriculo vivenciado na escola regular,
inserida em contexto socioeducativo e desenvolvido na modalidade da Educa¢ao de Jovens e
Adultos na CASE Salvador, vinculada a Fundacao da Crianga ¢ do Adolescente — FUNDAC.
Por fim, esse estudo que se voltou para as demandas da escola regular, em contexto
socioeducativo, evidenciou que a agdo coletiva e colaborativa desenvolvida ao longo do
processo da pesquisa foi catalisadora de mudangas e transformacdes significativas, sugerindo
que a pratica gamificada apresenta potencial significativo para que o contexto didatico tenham
o alcance necessario nesse espaco formativo (Santos, 2021).

Paralelamente a essa pratica ludica, implementada no Estado da Bahia e aqui
supracitada, caminha também sob o prisma da ludicidade o Teatro do Oprimido nas agdes
engendradas no ambito da Unidade de Internacdo do Recanto das Emas, Distrito Federal, que
buscam refletir sobre as contribuigdes da experiéncia teatral para uma pedagogia humanista,
que se apoia no conceito de cultura de paz. A autora Barbosa (2020) demarca que essa
experiéncia didatica buscou romper com o siléncio daqueles que necessitam de uma escuta
sensivel e ndo de uma politica de ressocializacdo pautada no controle, no medo, no julgamento
e na opressdo. A ideia desse trabalho buscou valorizar as narrativas corporais e orais dos
estudantes, promovendo, por meio da agdo, a ressignificacdo do espaco de convivio escolar,
refletindo em outros espacos dentro e fora da Unidade (Barbosa, 2020).

Ainda dialogando com o estudo proposto neste trabalho, o olhar se volta para as familias
no contexto da socioeducacao. Bianca e Muller (2014) relatam sobre uma intervengao realizada
com grupos multifamiliares no contexto da execu¢do de medidas socioeducativas em meio
aberto do CREAS Cariacica (ES), que conta com o auxilio de uma equipe multidisciplinar
composta por psicdlogos, assistentes sociais, educadores sociais, profissionais responsaveis por
acompanhar os(as) adolescentes durante o cumprimento da medida. As autoras narram que, ao
longo dos onze encontros, adolescentes que cumpriam medida socioeducativa e familiares,
participaram voluntariamente deste espaco destinado a potencializar o papel da familia como
corresponsavel no processo e parceira no trabalho com o adolescente (Bianca; Muller, 2014).

O cotejamento das pesquisas realizadas nos estudos selecionados com o caminho
profissional trilhado por esta autora permite indicar contribui¢des significativas sobre praticas

pedagdgicas implementadas junto as criangas e adolescentes de todo o Brasil. Nesse
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movimento, o destaque foi direcionado: ao estudo de Santos (2021), quando salientou a eficacia
das praticas pedagogicas gamificadas no sistema socioeducativo do Estado da Bahia; a
experiéncia teatral impulsionada por Barbosa (2020) reafirmando que essa agdo reflete a
pedagogia humanista, bem como a cultura de paz possivel no ambito do sistema socioeducativo
do Distrito Federal; e a pesquisa empirica de Bianca e Muller (2014) que discorre sobre a
experiéncia com grupos de familias no contexto socioeducativo do Estado do Espirito Santo,
demonstrando o efeito potencializador da triade familia, Estado e sociedade em busca da
ressignificagdo de trajetorias jovens em conflito com a lei.

Apesar da integracdo entre as ideias propositivas dos estudos citados com a deste
trabalho, € preciso salientar, com a devida vénia, que ndo foi encontrado nenhuma pesquisa que,
assim como esta, tenha se voltado para as praticas implementadas em uma Unidade de
Internagdo Feminina em Brasilia, DF, atrelando a perspectiva reflexiva da ludicidade, por meio
de jogos, que permitam pensar a educagdo, a profissionalizagdo e a relagdo com o trabalho de
adolescentes e jovens que cumprem medida socioeducativa. Nesse sentido, essa lacuna
identificada permite aqui apontar a pertinéncia desta dissertacdo, além, ¢ claro, de todo o
didlogo com a area, com a documentagdo oficial e com a producao cientifica, que auxilia na
demarcacao da perspectiva socioeducativa. O desenvolvimento desta pesquisa analisou
documentos oficiais da socioeducagdo com o indicativo de recursos didaticos e praticas ludicas,
mapeando também estudos cientificos que consideraram diferentes recursos, jogos didaticos e
praticas no atendimento de unidades de internagdo femininas. Com intuito de materializar as
reflexdes propostas, pretende-se construir um jogo de tabuleiro e cartas com base na triade
adotada como fundamento deste estudo.

Dessa forma, ¢ pertinente aqui retomar que o percurso metodologico trilhado neste
estudo teve por objetivo principal confeccionar um recurso lidico-educativo (jogo de tabuleiro
e cartas) destinado a difusdo de conhecimentos em direitos sociais para adolescentes do sistema
socioeducativo do DF. Esse instrumento ludico trouxe conteudos sobre direitos e deveres
fundamentais e foi elaborado seguindo os elementos de ludificagdo, preconizados no capitulo
terceiro deste trabalho. O jogo foi materializado e aplicado junto as adolescentes da Unidade de
Internagdo Feminina do Gama (UIFG).

A avaliacdo desse recurso ludico se deu por meio de entrevistas das participantes do
jogo. Contudo, antes de elaborar o jogo e aplica-lo, foi realizada uma pesquisa documental junto
a SEJUS-DF, mais especificamente na UIFG, a fim de conhecer se ja ocorrem atividades ludicas
naquela unidade, e caso haja, quais sdo essas atividades. Logo, nos paragrafos seguintes, sera

detalhado esse caminho metodoldgico que permeia esta pesquisa.
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Em um primeiro momento foi realizada pesquisa documental, a qual teve o intento de
se averiguar se hd no ambito da UIFG atividades que envolvam as adolescentes e que utilizam
recursos didaticos e praticas ludicas. Essa pesquisa tomou por base documentos institucionais,
assim, foram utilizados: arquivos publicos, como o Projeto Politico Pedagogico da UIFG;
arquivos particulares, roteiros com planejamentos de agdes internas da UIFG, mais
especificamente, os documentos utilizados foram: os Murais Virtuais e as Jornadas
Pedagogicas. Os Murais sao publicagdes internas de todo o sistema socioeducativo langadas
mensalmente no Sistema Eletronico de Informagdes (SEI/GDF) que destacam as ag¢des de todas
as unidades de atendimento; enquanto as Jornadas Pedagdgicas sdo documentos internos da
UIFG que trazem o cronograma das atividades semanais voltadas as adolescentes.

A abordagem documental nesta dissertacdo pode ser classificada como qualitativa, pois
0 objetivo € apreender, sistematizar e analisar o conteido dos documentos pesquisados. Essa
classificagdo converge a Creswell (2010) e a Kripka, Scheller e Bonotto (2015), que definem
que o trabalho na pesquisa documental se caracteriza primordialmente em compreender,
apreender, sistematizar e analisar os conteudos descritos nos documentos. Nessa pesquisa,
optamos por trabalhar em trés etapas, as mesmas definidas por Bardin (1979), quais sejam: (i)
pré-analise; (ii) exploracdo do material; (iii) analise dos dados coletados. Na fase da pré-analise,
foi feita a busca dos documentos, selecionando aqueles que t€ém o potencial de responder as
perguntas da pesquisa, ou seja, se na UIFG ha atividades ludicas educativas que envolvam as
adolescentes. Foi realizada a leitura preliminar dos materiais, sendo selecionado, pela
pertinéncia em relagdo ao tema, ou seja, a adequagdo dos registros em relacao aos objetivos da
pesquisa (Bardin, 1979).

Na etapa de exploracdo e organizacdo do material, foi feita a catalogacdo dos
documentos, ou seja, a separa¢do dos documentos por categorias, de forma a facilitar a anélise
dos dados. Foram criadas, a priori, duas categorias: Projeto Politico-Pedagogico (PPP),
enquanto documento publico; e documentos internos da UIFG (Murais Virtuais e Jornadas
Pedagogicos) - com acesso restrito via SEI. O acesso aos documentos internos se deu apds a
anuéncia da Vara de Execu¢do de Medidas Socioeducativas (VEMSE) e da Escola Distrital de
Socioeducacao (EDS/SUBSIS). Ainda nesta etapa, foi realizada uma delimitagdo do material
escolhido na etapa anterior a partir do aprofundamento na leitura. Assim, nesta segunda fase
também foi possivel a exploragdo do material, extraindo-se conteudos desejados. Na terceira
fase, houve a andlise dos dados coletados, denominada também por “tratamento de dados” na
optica de Bardin (1979); nela, os documentos foram analisados de forma reflexiva e critica,

possibilitando assim as interpretagdes inferenciais. Na terceira etapa, as conclusdes acerca do
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contetdo dos documentos foram apresentadas a partir de uma estruturagdo logica na
argumentacao.

Concluida a etapa documental e de revisao bibliografica, apos a escolha dos dialogos
metodoldgicos que serviram como base para as analises, partiu-se para a elaboragdo do recurso
ludico. O produto técnico desenvolvido neste mestrado profissional consiste num jogo de
tabuleiro e cartas destinado a difusdao de conhecimentos em direitos fundamentais, de forma
mais especifica os direitos sociais, para as adolescentes do sistema socioeducativo do DF. O
jogo aborda assuntos que possibilitam as jogadoras o conhecimento de seus direitos sociais,
bem como o desenvolvimento de competéncias e habilidades necessarias ao exercicio da
cidadania. A ideia ¢ instigar as adolescentes sobre seus direitos e deveres fundamentais como
forma de empoderamento, atuagdo ativa, participagdo na sociedade e exercicio pleno da
cidadania. E, ainda, almeja-se incentivar ideais democraticos, por meio de respeito aos valores
constitucionais, proporcionando uma compreensao efetiva dos direitos e deveres, assegurados
pelo ordenamento juridico para sua concretizacdo, compdem o cerne desta pesquisa.

No que concerne a confec¢do do jogo, o primeiro procedimento foi a escolha do
conteudo a ser abordado em sua dindmica. A priori, a proposta trabalha sobre os direitos sociais
de qualquer cidaddo, priorizando as adolescentes e suas relagdes com mercado de trabalho, rede
de apoio, garantias constitucionais, direitos trabalhistas voltados as mulheres, incluindo as
gravidas e lactantes, dentre outros. A constituicdo fisica do jogo conta com tabuleiro, cartas e
dados, sendo um jogo com uma abordagem colaborativa, ou seja, considerando que a equipe da
UIFG conta com poucas adolescentes, a inten¢do ¢ que haja uma tnica equipe, para que todas
possam dialogar e contribuir com as respostas até avangar no tabuleiro para concluir o jogo.

Nesse recurso ludico as cartas trardo uma situacdo-problema sobre os direitos sociais,
que deve ser resolvida pelas jogadoras com uso de estratégia colaborativa. Dito de outro modo,
as situagdes-problema apresentadas nas cartas, bem como as perspectivas de solugdo, devem
ser debatidas por todos os participantes. Além das jogadoras, a atividade deve contar com um
juiz, o qual apreciara as respostas das jogadoras e, apds a discussdo e apresentacdo da melhor
solucdo, decidirda se a jogadora avancard ou ndo no tabuleiro. Apenas uma casa deve ser
percorrida por jogada. A jogadora s6 avanga para a proxima casa se acertar a situagdo-problema.
No fim do jogo, espera-se que as jogadoras (as adolescentes) tenham a oportunidade de acesso
ao maior volume de situagdes-problema possivel. Estima-se que o jogo tenha duracdo de 40
minutos. A confec¢do do jogo seguiu os pressupostos da ludificagdo, que corresponde as
técnicas de elaboragdo de jogos. Maiores detalhes sobre o jogo foram especificados no terceiro

capitulo deste trabalho.



70

Em relagdo a aplicagdo do jogo, ou seja, a realizag¢@o do teste-piloto, o estudo pode ser
classificado como interventivo e com abordagem qualitativa. A inten¢do foi aplica-lo na
Unidade Socioeducativa de Internacdo Feminina do Gama-DF. O critério de selecao das
participantes pode ser feito mediante didlogo e convite as adolescentes que tiverem
disponibilidade e interesse no jogo; assim, o numero de participantes ndo serd pré-definido. A
coleta de dados foi pensada por meio de uma oficina norteada por trés encontros, quais sejam:
(1) no primeiro, as participantes expressaram as suas expectativas; (i) no segundo, as
participantes realizaram uma partida do jogo; (iii) no terceiro, elas indicaram as suas opinides
sobre 0 jogo, bem como as limitagdes e potencialidades de tal recurso. A coleta de dados
realizada no terceiro encontro ocorreu mediante entrevistas e questionario. Ainda em relagdo a
entrevista, o seu roteiro levou em consideragdo as percepcdes emocionais € motivacionais dos
jogadores, como também a autoavaliagdo por parte dos jogadores, da aprendizagem
possibilitada pelo recurso ludico. Ela sera conduzida com o auxilio de um questionario, o qual
sera exposto mais adiante. A técnica de entrevista ¢ muito utilizada na area de educagdo e,
segundo Lakatos e Marconi (2018), esta técnica permite a pesquisadora ou pesquisador a
realizagdo de uma conversagdo direta com o publico-alvo e, por isso, oportuniza a coleta
sistematica de informagdes imprescindiveis ao objetivo da pesquisa.

Neste estudo, foi escolhida a entrevista semiestruturada pelo fato desta modalidade
oferecer mais flexibilidade ao entrevistador ou entrevistadora, pois permite que sejam
reformuladas as perguntas (caso veja necessidade), que as questdes sejam refeitas, bem como a
certificagdo de que houve a compreensao daquilo que foi perguntado. Além disso, as entrevistas
semiestruturadas permitem a condu¢@o do processo de forma que as respostas meramente
protocolares (sim ou ndo) sejam evitadas®*.

Especificando o instrumento de coleta a ser utilizado como subsidio na entrevista,
ambos destinados a avaliacao do jogo, foi utilizado um questiondrio modificado a partir do
modelo desenvolvido por Rocha, Bittencourt e Isotani (2015). Nesse caminho, tais autores
apresentaram um questiondrio de avaliacdo da reacdo do aprendiz e de sua autoavaliagdo, que
visa avaliar o jogo educativo desenvolvido de forma holistica, ou seja, sob os aspectos da

simulacdo, do jogo e de suas fases, e do treinamento realizado pelo aprendiz. O modelo

24 Considerando o texto para a qualifica¢io, ¢ importante frisar que essas etapas ainda ndo foram efetivadas, mas
aqui ja foram escritas com o tempo verbal que considera a finalizagdo desta dissertacdo e, portanto, a indicacdo do
percurso ja realizado. Existe a pretensdo de que a entrevista seja gravada, para que seja realizado um histérico oral
desses registros. Sobre a anuéncia para que essa gravacgao aconteca, ja existe a documentagdo assinada, juntamente
com o parecer de aprovagio do Comité de Etica em Pesquisa (CEP). Apos a qualificagio e para a versdo final, esta
nota de rodapé sera retirada.
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desenvolvido pelos autores foi baseado em quatro momentos: 1. Simulagdo; 2. Aprendizado
com o jogo; 3. Reacdo do usudrio ao jogo; 4. Reacdo do usudrio a aprendizagem durante as
fases. No caso deste estudo, ndo foi contemplada a etapa de simulagdo, tampouco o jogo conteve
fases. Nesse sentido, a adaptagdo feita conteve apenas as etapas de aprendizado com o jogo e a

reacdo do usudrio ao jogo®.

2% O questionario pode ser contemplado no Apéndice 2.
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2. UMA REDE, UMA PROPOSICAO LUDICA E PROGRAMAS VOLTADOS PARA A
MATERIALIZACAO DOS DIREITOS SOCIAIS: O DF EM FOCO

Neste segundo capitulo, o olhar direciona-se a Brasilia, na perspectiva de entrelacar
pesquisas que perpassam uma rede, uma proposi¢do ludica e programas voltados para
materializa¢do dos direitos sociais, com o Distrito Federal em foco. Sob o prisma da Rede de
Significagdes (2003), descrita neste estudo, para o cotejamento desta pesquisa, foram
considerados os documentos oficiais € a propria pesquisa de campo realizada na Unidade de
Interna¢io Feminina do Gama-DF (UIFG)*. Essa unidade feminina é criada com a finalidade
de desenvolver um trabalho direcionado as adolescentes, bem como resposta a uma exigéncia
do SINASE %',

Ao longo deste estudo, o Projeto Politico Pedagdgico desta Unidade foi detalhado,
enfatizando que um dos objetivos dessa instituicdo ¢ promover o acesso a oportunidades que
favoregam a atuacdo ativa das adolescentes e jovens para a construgdo de projetos de vida
emancipatorios. O ideal de liberdade ¢ almejado por adolescentes que vislumbram um espago
na sociedade, onde seja possivel viver e conviver sem diferencas, no qual todos sejam tratados
com igualdade e respeito. Essa aspiracao parece utdpica, mas “a educagdo, de um modo geral,
e a escola, t€m sido lembradas como uma das possibilidades de espaco civilizatorio numa era
de violéncia, medo e descrenga” (Gohn, 2019, p. 255). Com base nos didlogos realizados
durante a vida profissional desta pesquisadora, ¢ possivel apontar que esses sentimentos
refletem a realidade vivenciada pela maioria das adolescentes da UIFG que se veem impotentes
diante da auséncia do Estado, da familia e da sociedade.

A previsdo de direitos infantojuvenis emana de uma legislacdo brasileira que
compartilha a responsabilidade, entre sociedade, familia e Estado, pela protecdo integral
direcionada a crianga e ao adolescente. Para Moura (2005), esse publico, em especial aqueles
segmentos que integram o processo de desigualdade e vulnerabilizagdo social, “ndo podem mais
aguardar que a natureza das coisas ou o processo histérico venham intervir para a materializa¢ao

daquilo que lhes foi prometido como direito fundamental” (Moura, 2005, p. 11).

26 O Projeto Politico-Pedagogico (PPP) assume um papel central na defini¢do da identidade e direcionamento de
uma instituicao. Trata-se de um documento que ndo apenas orienta as praticas pedagogicas, mas também reflete
os valores, objetivos e compromissos de toda a instituigdo. Foi precisamente nesse proposito que o Projeto Politico
Pedagégico da Unidade de Internagdo Feminina do Gama foi desenvolvido no presente documento (Brasilia,
2023).

2TA Lei n® 12.594/2012, de 18 de janeiro de 2012, institui o Sistema Nacional de Atendimento Socioeducativo
(SINASE) que regulamenta a execucdo das medidas socioeducativas destinadas a adolescentes que pratiquem ato
infracional (Brasilia, 2012).
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Essa promessa sugere a imaterialidade de leis que parecem estar distantes da realidade,
de modo que os direitos encontram-se apenas em um plano abstrato, ndo palpavel, sendo
desafiador concretizd-los. Nesse sentido, Fontoura (2011) destaca que a dificuldade na
efetivagdo dos direitos da crianga e do adolescente decorre de trés elementos: juridico (pelo
desconhecimento, em sentido material, dos direitos da crianga e do adolescente, bem como dos
meios de acesso a justica para exigir a tutela desses direitos), politico (pela falta de politicas
publicas e recursos para a implementagdo desses direitos) e cultural (a sociedade ainda nao
visualiza a crianca e o adolescente como sujeitos de direitos).

A auséncia de um ou desses trés elementos — juridico, politico e cultural — traz a
percepcao de que a dificuldade para colocar em pratica os direitos infantojuvenis serd ainda
maior, seja pelo ndo conhecimento da existéncia de normativas ou pela escassez de politicas
publicas direcionadas a esse publico ou ainda por que a sociedade ndo enxerga a infancia e
juventude como detentores de direitos. Farinelli e Pierini (2016), corroboram tal assertiva ao
dizer que o funcionamento da rede de atendimento a populagao infantojuvenil ainda ¢ marcado
por praticas preconceituosas e estigmatizadas, que vao na contramao dos direitos preconizados
na legislacdo.

Esse estigma concede margem a nao mobilizagdo social para efetivagao desses direitos.
Oliveira (2011, p. 3-4) discorre que “ndo ha uma reciprocidade entre as necessidades desse
grupo social, as determinacdes econdmicas e a vontade politica dos gestores na solucdo de
situagdes problema ou atendimento integral a crianga e ao adolescente”. Ainda sob a oOtica de
uma responsabilidade compartilhada, Digiacomo (2014, p. 4) registra que o modelo da atual
politica de atendimento determina uma mudanca de foco na atuagao do poder publico, ndo mais
restrito as criancas e aos adolescentes, mas atingindo suas familias, “seja qual for seu arranjo
ou composi¢ao”.

Nesse movimento de responsabilidade compartilhada, a experiéncia laboral na
socioeducacdo traz a impressdo de que o trabalho tem mais efetividade quando a familia se
compromete a fazer parte desse processo. No planejamento das agdes, hd também o
direcionamento de projetos voltados ao fortalecimento do potencial protetivo familiar, na
perspectiva de que esse nucleo compreenda a importancia da medida socioeducativa e

mantenham-se comprometidos com a nao violagdo de direitos no ambito familiar.
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Nesse sentido, o Sistema de Garantia dos Direitos da Crianca ¢ do Adolescente
(SGDCA)?® “objetiva preparar a sociedade como um todo para vivenciar a cidadania e,
especificamente, discutir, contextualizar, em uma perspectiva critica, a garantia desses direitos”
(Baptista, 2012, p. 196). Nessa perspectiva de propiciar visibilidade aos direitos infantojuvenis,
Farinelli e Pierini (2016) discorrem que a aprovagdo do ECA ¢ fruto do esfor¢o da sociedade,
da articulacao de entidades, da integracdo e da ampla mobilizacao de diferentes setores e grupos
sociais identificados com a necessidade de romper com uma cultura violadora e geradora da
exclusao social da populagao infantojuvenil, comprometida com a necessidade de promover a
dignidade e a garantia de direitos a esse segmento.

Nessa toada, infere-se que essa corresponsabiliza¢do para assegurar a prote¢ado integral
desse publico, sugere uma responsabilidade compartilhada entre Estado, familia e sociedade,
que devem atuar de forma coletiva em prol da efetivagcdo da legislagdao infantojuvenil. Assim,
conforme pontua Farinelli e Pierini (2016), ¢ essencial a formagao de uma rede de atendimento
que integre o SGDCA, que se caracteriza pela relagdo de profissionais, instituicdes e saberes,
alicercado em trés eixos que interagem e se retroalimentam com um objetivo comum: a garantia
de direitos.

Esse proposito comum que visibiliza a crianca e o0 adolescente como sujeitos de direitos,
participantes do processo de seu proprio desenvolvimento e considerados pessoas em situagao
peculiar de desenvolvimento considera, segundo Rezende (2016), que a atuagdo sistémica € o
melhor caminho para se atingir as finalidades preconizadas no ECA, ou seja, a garantia de
direitos para todas as criangas e adolescentes, potencializando esforgos e recursos humanos.
Sob essa dtica, observa-se que a atuagao dos profissionais que atuam no Sistema Socioeducativo
do Distrito Federal busca implementar holisticamente os direitos humanos das/dos adolescentes
que fazem parte desse Sistema, buscando integrar a rede de prote¢do em prol dessa efetivagao
de direitos.

Dessa forma, tomando a rede nacional instituida na rela¢ao direta com a socioeducagao,
este estudo visa propiciar a aproximacgdo das adolescentes com a triade educagdo,
profissionalizagdo e trabalho, visando instigar a reflexdo sobre o conhecimento emancipatorio

imprescindivel para o exercicio da cidadania. O caminho trilhado neste capitulo adota a

28 O Sistema de Garantia dos Direitos da Crianca e do Adolescente (SGDCA), segundo a Resolugio N° 113 do
Conselho Nacional dos Direitos da Crianga e do Adolescente (Conanda), constitui-se na articulagdo e integracdo
dos governos e da sociedade civil na aplicagdo de instrumentos normativos e no funcionamento dos mecanismos
de promocao, defesa e controle para a efetivacao dos direitos humanos da crianga e do adolescente (CONANDA,
2006).


http://www.direitosdacrianca.gov.br/conanda/resolucoes/113-resolucao-113-de-19-de-abril-de-2006/view
https://livredetrabalhoinfantil.org.br/glossario/conanda/
https://livredetrabalhoinfantil.org.br/glossario/adolescente/
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caracteristica geral do atendimento a esses jovens no Brasil, mas se aprofunda na demonstragao
de como esta organizado esse atendimento em Brasilia.

Nessa diregdo, compromete-se aqui delinear sobre a profissionalizacdo no Sistema
Socioeducativo do Distrito Federal. Para isso, a reflexdo central abordara sobre a conexdo da
educacdo, da profissionalizagdo e do trabalho como elementos indissocidveis, que trazem a
possibilidade de serem materializados, nesse contexto, a partir de uma a¢do conjunta entre
Estado, familia e sociedade. Nesse sentido, a ideia ¢ que essa unido tripartite concretize a
implementagao de politicas piblicas que permitam o efetivo exercicio de cidadania para esses
adolescentes.

Assim, serdo elencadas propostas educacionais diversificadas destinadas aos jovens em
cumprimento de medidas socioeducativas no Distrito Federal. O intuito da visita aos
documentos que relatam aplicacdes de metodologias educacionais, ludicas ou nao, nas
unidades de internacao tem propoésito duplo, quais sejam: no primeiro momento, a intengao ¢
criar uma memoria de casos bem sucedidos no que concerne as praticas de apoio ao ensino e
capacitagdo dos adolescentes no ambiente de interna¢do; na sequéncia, a pretensao € estabelecer
um paralelo entre as praticas especificadas e a finalidade proposta nesta pesquisa.

Na segunda sec¢do o olhar se volta para Brasilia, mas, brevemente, um panorama sobre
o perfil socioecondmico dos(das) adolescentes que cumprem medida socioeducativa no Brasil
sera tracado, na inten¢do de demonstrar as desigualdades sociais que alcangam esse publico em
ambito nacional e distrital. Ademais, o projeto politico pedagdgico da Unidade de Internagao
Feminina (UIFG) serd analisado, bem como serdo investigados os programas existentes, no
ambito do Sistema Socioeducativo do DF, que favorecem a materializagdo dos direitos sociais,
a partir de uma proposic¢ao ludica. Nesse caminho, os documentos oficiais e a propria pesquisa
de campo serdo consideradas, com intuito de compreender como as praticas implementadas na
Unidade de Internacdo Feminina do Gama, Distrito Federal, promovem a reflexdo sobre os
direitos das adolescentes, considerando uma abordagem Iludica e a triade educagdo,

profissionalizagdo e trabalho.

2.1 Adolescentes que cumprem medida socioeducativa: breve panorama do perfil

socioecondomico

Antes de adentrar nas agdes realizadas no ambito do Sistema Socioeducativo do Distrito
Federal, cumpre aqui destacar, brevemente, sobre o perfil social, étnico e econdmico dos

adolescentes que cumprem medida socioeducativa no Brasil, pois essa compreensao € essencial
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para dimensionar desigualdades estruturais, orientar politicas publicas e qualificar acdes
pedagbgicas e protetivas. Nesse caminho, no panorama nacional mais recente disponivel, o
levantamento nacional do SINASE 2024 (Brasil, 2024) registrou 12.506 adolescentes em
medidas de restricdo e privacao de liberdade (internagdo, internagdo provisoéria, internagao-
san¢ao e semiliberdade). O perfil demografico evidencia forte assimetria de género: 93,1% dos
vinculados eram meninos cis (11.648), enquanto meninas cis correspondiam a 4,0% (501), com
propor¢des residuais para adolescentes trans e nao-binaries. Em termos etarios, predominam
adolescentes entre 16 e 18 anos, com destaque para os de 17 anos (33,2%), seguidos por 16
anos (21,1%) e 18 anos (20,8%), confirmando que a maior concentragao do atendimento ocorre
no final da adolescéncia.

No que concerne ao componente étnico-racial, segundo o levantamento nacional (Brasil,
2024), temos um dos marcadores mais consistentes do sistema socioeducativo brasileiro. Entre
os adolescentes em meio fechado e semiliberdade, a autodeclaragdo registrada indica
predominancia de pessoas pardas (54,8%) e pretas (23,8%), totalizando aproximadamente
78,6% de adolescentes negros (pretos ou pardos), frente a 18,1% de brancos, com percentuais
menores para indigenas e amarelos. Esses dados dialogam com interpretagdes criticas sobre a
produgdo social da punigdo juvenil, nas quais desigualdades territoriais, raciais ¢ economicas
tornam determinados grupos mais expostos a abordagens policiais, judicializagdo e privagao de
liberdade, mesmo quando se trata majoritariamente de atos infracionais associados a dindmica
urbana e a vulnerabilidade social.

Em relacdo ao perfil socioecondmico (Brasil, 2024), embora afetado por lacunas
informacionais, aponta igualmente para condigdes de vulnerabilidade. Na variavel renda
familiar, o levantamento registra 58,0% de casos sem informagao, o que revela fragilidade de
registro e limita inferéncias mais finas. Ainda assim, entre os casos com dado disponivel,
predomina a faixa de até 2 saldrios minimos (somando “sem rendimentos”, “menos de 1
salario”, “1 salario” e “mais de 1 até 2 salarios minimos”), caracterizando um padrao compativel
com familias em situagdo de pobreza ou baixa renda. A dimensao educacional também expressa
trajetorias de exclusdo: embora 85,3% estivessem matriculados e frequentando a escola em
2024, o estudo identifica 52% com distor¢ao idade-série, além de obstaculos formais como falta
de documentacao para matricula e parcela relevante fora da escola por razdes ndo especificadas.

Em termos de etapa escolar, observa-se concentracao no Ensino Fundamental IT (42,8%)
e no Ensino Médio (34,8%), sugerindo percursos marcados por reprovagoes, interrupgoes e
defasagens de aprendizagem. Assim, a escolariza¢dao aparece simultaneamente como direito

violado e como eixo estratégico da politica socioeducativa, exigindo acdes que superem a logica
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meramente disciplinar e priorizem continuidade pedagdgica, permanéncia e recomposi¢ao de
vinculos.

Ainda nesse movimento de observar o perfil social, étnico e econdomico de adolescentes
que cumprem medida socioeducativa no Brasil, um recorte no ambito do Distrito Federal sera
delineado com base no estudo da Companhia de Planejamento do Distrito Federal (Codeplan,
2022) sobre a trajetoria de adolescentes no sistema socioeducativo local, reforcando a
centralidade dos marcadores de racga, renda e escolarizagdo: 87% do publico analisado ¢
composto por meninos negros, com maior concentragao entre 16 e 17 anos (52%), e presenca
significativa de familias com renda média mensal entre 1 e 3 salarios minimos (38%). No eixo
educacional, o levantamento aponta que 56% nao frequentavam ou frequentaram pouco a escola
antes do inicio da medida e que a distor¢do idade-série alcanca patamares elevados,
acompanhada de historico de repeténcia associado ao excesso de faltas.

Do ponto de vista das condigdes sociais e econdmicas, o estudo supracitado registra
elevada incidéncia de experiéncias de trabalho (formal ou informal) e arranjos familiares
marcados por monoparentalidade materna, aspectos que compdem um cenario de
responsabilizagdo juvenil atravessado por desigualdades persistentes. Ou seja, tanto no plano
nacional, como na particularidade do Distrito Federal, o sistema socioeducativo ¢ caracterizado
pela sobrerrepresentagdo de adolescentes negros, do sexo masculino, com trajetdrias escolares
interrompidas, defasagem idade-série e condi¢des socioecondmicas vulneraveis, revelando que
o ato infracional ndo pode ser analisado isoladamente, mas como fenomeno inserido em
circuitos sociais de desigualdade, protecao insuficiente e violagdo de direitos. A percepcao ¢ de
que ha interseccionalidade entre raga, renda e classe e, sucintamente, para explicar os dados ja

apresentados, cumpre destacar as palavras de Carla Akotirene (2019):

Identidades sobressaltam aos olhos ocidentais, mas a interseccionalidade se refere ao
que faremos politicamente com a matriz de opressdo responsavel por produzir
diferencas, depois de enxerga-las como identidades. Uma vez no fluxo das estruturas,
o dinamismo identitario produz novas formas de viver, pensar e sentir, podendo ficar
subsumidas a certas identidades insurgentes, ressignificadas pelas opressdes
(Akotirene, 2019, p. 73).

Ou seja, de acordo com a autora, o jovem negro € pobre, mesmo que esteja imerso numa
realidade que ndo o permita perceber, faz parte de duas classes identitarias oprimidas. A
populagdo pobre nao tem acesso sequer aos minimos direitos basicos de cidadania e a populagao
negra sofre o racismo estrutural imutavel, caracteristicas tais que, impossibilitam que o cidaddo

com essa dupla identidade oprimida tenha mobilidade social. Um paralelo da predominéncia de
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adolescentes negros e oriundos de familias de baixa renda dentre os jovens atendidos por

medidas socioeducativas pode ser estabelecido a partir da seguinte citagdo:

(...) mulheres negras pobres pariram filhos com microcefalia, ndo por causa da pobreza.
Todavia, porque sdo negras, vitimas do racismo, gerador de pauperizagdo, atendimento
publico precario, auséncia de saneamento, impedindo os mosquitos de picarem trabalhadoras
brancas com mesma frequéncia. Epidemias como zika e microcefalia sdo, antes de tudo,
dimensdes do racismo institucionalizado (...) (Akotirene, 2019, p. 30)

Ou seja, assim como as mulheres negras pariram filhos com microcefalia, ndo devido a
pobreza, mas por serem vitimas do racismo, gerador da pauperizacdo, também adolescentes
negros constituem um percentual maior dos atendidos pelo sistema socioeducativo nao por
serem pobres, mas por serem vitimas de um racismo estrutural, que os coloca na condigdo de
pobreza e vulnerabilidade social. Diante disso, a observagdo ¢ de que a responsabilizacdo pelo
cometimento de atos infracionais incide de forma preponderante sobre jovens negros e pobres,
fato esse que evidencia as desigualdades estruturais e o racismo institucional presentes na

sociedade brasileira.

2.2 Estratégias lidicas no Sistema Socioeducativo do Distrito Federal: algumas vivéncias

A luz da documentagio nacional aqui operalizada —a saber: ECA (Brasil, 1990),
Diretrizes Nacionais para o Atendimento Socioeducativo (Brasil, 2006), Plano Decenal dos
Direitos Humanos de Criangas e Adolescentes (2010), SINASE (Brasil, 2012), Diretrizes
Nacionais de Fomento a Cultura na Socioeducagdo (Brasil, 2024), Levantamento Nacional de
Atendimento Socioeducativo (2025) — entende-se que as estratégias ludicas sdo praticas
educativas que utilizam do brincar, dos jogos, de expressoes artisticas, da dramatizacdo, da
musica, da contagdo de histdrias, bem como de jogos cooperativos e recursos simbolicos como
atividades ou materialidades possibilitadoras da promocao de aprendizagem, de expressao
emocional, de sociabilidade, de atuagao ativa e de reconstrucao de vinculos.

Considerando a socioeducagdo, essas praticas educativas e ludicas devem sempre se
atentar para a responsabilizagdo, a restauragao e protecao dos direitos de adolescentes e jovens.
Algumas dessas estratégias lidicas com objetivos pedagogicos podem ser os espacos no qual o
brincar se constitui, como os ambientes organizados com jogos para promover a simbolizagao,
a socializa¢do e as habilidades emocionais, bem como oficinas de jogos e de brincadeiras

tradicionais, como jogos cooperativos, de tabuleiro, etc., que possam estimular regras,
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negociagdo e cooperagdo, que servem, muitas vezes, como ferramenta restaurativa. Ainda que
aqui se pudesse elencar outros tipos de estratégias ludicas — como a dramatiza¢do, a musica,
oficinas mididticas, ateliés, hortas, etc. — € para as experiéncias realizadas em projetos no
sistema socioeducativo de Brasilia que aqui o olhar se volta, demonstrando que o compromisso
com a dimensao ludica promove mudangas nos projetos de vida de adolescentes e jovens.

Os estudos apresentados no quadro a seguir sdo cruciais, ndo somente pela
demonstragdo que permitem aqui realizar sobre as praticas na socioeducacao em Brasilia - que
tém considerado o didlogo com a dimensao ludica - como também pelas lacunas que permitem
apontar. Por exemplo: quando se visualiza no quadro que sdo poucas as pesquisas localizadas
que abarcam jogos de tabuleiro em unidades socioeducativas (fora o estudo de xadrez, que
consta no referido quadro); ou quando a leitura de tais estudos permitem evidenciar a pouca
evidéncia longitudinal, no sentido de acompanhar como a participagdo nos jogos, ao longo de
meses, impacta na reincidéncia, na reinsercdo social, at¢é mesmo em mudangas de
comportamento fora da instituicdo, o que exige um movimento de pesquisa ainda maior a ser
feito; e, ainda, a necessidade de ampliar uma avaliacdo mais sistemadtica de tipos de jogos ou
atividades na relagdo com os diferentes perfis de adolescentes e jovens (idade, género, nivel
educacional, etc.); e, por fim, um maior detalhamento de como o socioeducador ou
socioeducadora, bem como demais profissionais da unidade, facilitam ou realizam reflexao
sobre 0 jogo com os adolescentes, aproveitando conflitos que possam ter surgido, mediando
pedagogicamente e até mesmo psicossocialmente. Sdo pontos que podem suscitar novas
pesquisas a partir das que ja existem e que ja avancam na discussdo da dimensdo ludica na

Socioeducagdo em Brasilia.

Quadro 2: Panorama Comparativo das Pesquisas e Projetos na Socioeducagdo do DF
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Trabalho/ Autor(a) Ano Objetivo principal Metodologia/Acdes desenvolvidas Principais resultados/Contrihuicdes Limitacdes/Observacdes
Educagdo Fisica na Compreender a insergdoda | Pesquisa docurnental com foco em PPP, | Destaca a importdncia da EF como pratica | Andlise ainda inicial, baseada
Socioeducagdo do DEF: Educagdo Fisica escolarna | Diretrizes Pedagogicas e Cumriculo em pedagogica emancipadora; defende majoritariamente em
primeiras aproximagdes— | 2021 | medida socioeducativa de Movimento politicas locais para inclusdo efetiva da EF documentos oficias
Kénia Souza dos Santos internacdo no DF na socioeducagdo
Promover emancipagioe | Offcina pratica com mirodugdo d mostea | Evidénetas qualttativas de sucesso: | Ndo coletou dados quantrtatrvos;
Oficina de Misica-Edson | 2021 | conscientizagdo de dirertos cldssica e tnstrumentos (violino, ete.) | melhora de comportamento, redugio do | batxo nimero de participantes
Mendes da Silva humanos por meio da mosica Geto, fortalecimento do protagonismmo,
autoestima e socializagio
0jogodoxadrezea Estimular produgdo de textos em | Treze encontros com jogos de xadrez e Redugéio da resisténcia 4 escrita; Aplicado apenas em Lingua
aprendizagem tidica - adolescentes internados usando oficinas de redago; parceria com desenvolvimento de competéncias Portuguesa; poucas horas
Luiz Nolasco de Rezende | 2015 | o xadrez como ferramenta todica | professores de Portugués da SEEDF | cognitivas, soctais e afetivas; elaboragdo semanais; auséncia de
Tandor de projetos de vida acompanhamento posterior dos
Jovens
Analisar o uso da arte-educagio | Pesquisa documental, bibliografica, Arte-educagdo contribui para Défieit de profissionats
Socioeducagio e arte— | 2024 | na semiliberdade feminina e sua quali-quantitativa e observado ressoctalizagio, fortalecimento emocional |  capacitados e necessidade de
Leticta Soares Viana contribuigdo para romper participante na Unidade de 2 reinsercdo social das jovens; promove insercio formal nos PPPs
trajetorias infracionats Semiliberdade Feminina do Guard transformagdo soctal
Promover atividades Projeto social permanente em parceria Formaglo de vineulos de confianga e Dificuldades de transporte e
Futebol das quebradas— | 2019 | socioeducativas qualificadas e com Adminsstracio Regional; protegdo; protagonismo juvent; imtegracdo | disténcia até o local do projeto
Ane Caroline Lima movadoras por meto do fitebol | observagdo participante e entrevistas comunidade-socioeducandos
na UAMA do Paranod semiestrufuradas
Muitas cenas de uma Oferecer momentos alternativos | Projefo “Cine UAMA™ na UAMA do Aumentou assiduidade dos LimitacGes materiais: escassez
histdria em movimento: o | 2016 de cultura & lazer para Paranod; encontros quinzenais; exibigio socioeducandos; estimulou debates de datashow e computadores;
cineclube como mediagio | - | adolescentes emmedidas de LA | de filmes diversos e rodas de debate; ctiticos: fortaleceu vinculos entre lanche provido com tecursos
10 trabalho com 2017 | e PSC, ampliando acesso critico |  participagio meédia de 15 adolescentes | adolescentes, servidores e comunidade; | proprios doagdes; logistica de
adolescentes - Juliana d arte e cultura promoveu protagonismo juvenl transporte dos equipamentos
Duarte Arraes e Luara
Pressott
(Cémera na mio e novas Desenvolver habilidades Oficina de cinema em duas edigdes; | Capacifou mais de 30 adolescentes; cada |  Duragdo limitada a projetos
1deias na cabeca: oficina de | 2016 | cinematograficas (afuagdo, duracdo de 3 meses; dois encontros grupo produziu um curta-metragem; ponfuas; dependéneia de
cinema - Ana Clara filmagem, direc, edicfio) em | semanats de 2h; ministrada por Fauston promoven rica experiéneta culfural, profisstonats especializados
Manhdes Mendes socioeducandos daUAMA do | da Silva mefodologta inferacionista | vinculos afetivos e novas perspectivas de extermos
Paranod (Vygotsky) vida

Fonte: Santos (2021), Silva (2021), Rezende Junior (2015), Viana (2024), Lima (2019), Arraes; Pressoti (2016—
2017) e Mendes (2016) — elaborado pela autora

Ao observar as vivéncias trazidas no quadro acima, cumpre destacar o suprassumo

dessas experiéncias como, por exemplo, a Oficina de Musica desenvolvida na Unidade de

Internacdo de Sdo Sebastido (Silva, 2021) que teve o objetivo de desenvolver no adolescente

em cumprimento de medida socioeducativa a emancipagdo por meio da sua conscientizagao

sobre os direitos humanos. Do ponto de vista pratico, no decorrer da oficina os adolescentes

seriam introduzidos a musica classica e colocados em contato com algum instrumento musical

e, a partir deste primeiro contato, haveria aperfeicoamento enquanto o jovem estivesse na

unidade ou mesmo posteriormente.

Silva (2021) destaca que, embora ndo tenha coletado estatisticas que mostram

numericamente o sucesso da oficina, ha diversas evidéncias de que o projeto foi exitoso. Dentre

os indicios de éxito, destacam-se a melhora no comportamento dos adolescentes, redu¢do do

tempo ocioso dos jovens internados, e socializacdo saudavel. No que tange ao 6cio dos

adolescentes, o pesquisador se impressionou com o dado que mencionava que em cerca de 75%
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do tempo os adolescentes ficavam trancados no quarto em contato com apenas com o outro
adolescente com quem compartilhava o recinto. Ou seja, nesse ponto suscita o lado proveitoso
da ocupagao do tempo e da socializagcdo. Além disso, o autor comenta que a oficina tinha o foco
de desenvolver no interno o espirito de atuagdo ativa e empoderamento, tdo importantes no
processo de ressocializacdo. Nesse contexto, os dois profissionais da musica que atuaram na
oficina, bem como o pesquisador, trouxeram a descri¢do dos olhares da plateia presente nas
apresentacoes quando visualizaram os socioeducandos tocando composi¢des de Bach e Mozart
usando instrumentos como o violino.

Aqueles olhares direcionados aos adolescentes durante os concertos sdo contrastantes
com as abordagens, por parte da sociedade em geral, usualmente recebidas pelos jovens
atendidos pelo sistema socioeducativo, pois nas apresentagoes desenvolvidas nas oficinas, eles
eram vistos como inspiragdes, € isso certamente impactou positivamente no seu senso de
pertencimento a sociedade, bem como no fortalecimento da autoconfianga. Silva (2021) finaliza
a discussao considerando a limitacdo da pesquisa, tangenciando o baixo quantitativo de jovens
atendidos pela oficina, mas enfatizando que a oficina musical transcende o conhecimento
técnico em musica, no sentido que possibilita ao adolescente o vislumbre de que a vida em
sociedade pode ser diferente quando se tem consciéncia dos direitos fundamentais.

Nesse sentido, um aspecto que ndo seria esquecido dentre os projetos desenvolvidos no
ambito da socioeducagdo do Distrito Federal € o futebol. Por ser o esporte mais popular do pais,
o futebol é também bastante praticado entre os jovens, sobretudo nas periferias. O projeto social
Futebol das Quebradas, liderado pela pesquisadora Lima (2019), que na época da pesquisa era
discente da Faculdade de Educacdo da Universidade de Brasilia, frutificou no trabalho
académico intitulado “Futebol das quebradas: a promog¢ao do desenvolvimento e a constru¢ao
de praticas inovadoras de atendimento socioeducativo” (Lima, 2019). O recorte temporal do
projeto narrado no trabalho de conclusao de curso visitado permeia os anos de 2018 e 2019,
analisando a execucao do projeto na Unidade de Internagdo em Meio Aberto (UAMA) da
Regido Administrativa do Paranoa, DF.?

O Futebol das Quebradas ¢ um projeto permanente da UAMA do Parano4, consolidado

em parceria com a Administracdo Regional do Paranod. A UAMA ¢ responsavel pela

29 Em conformidade com a Lei n° 4.545, de 10 de dezembro de 2011, as Regides Administrativas (RAs) sdo
unidades territoriais criadas pelo Governo do Distrito Federal com a finalidade de descentralizar a gestdo publica
e aproximar o poder publico da populacdo. Essas regides substituem os municipios, ja que, diferentemente dos
demais estados brasileiros, o Distrito Federal ndo pode ser dividido em municipios, conforme determina o artigo
32 da Constitui¢do Federal de 1988. Cada Regido Administrativa ¢ dirigida por um Administrador Regional,
nomeado pelo Governador do Distrito Federal, e atua como representante do governo local, servindo de elo entre
o Estado e a comunidade (DISTRITO FEDERAL, 2011).
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organiza¢do das atividades e disponibilizagdo dos servidores publicos atuantes na agao,
enquanto a administragao da cidade ¢ incumbida de fornecer acesso a quadra coberta da cidade
nos dias e hordrios em que o projeto ocorre. A metodologia da coleta de dados do projeto incluia
a observacdo dos participantes do projeto, socioeducandos e socioeducadores, durante as
atividades e entrevistas narrativas semiestruturadas envolvendo esses mesmos atores. A analise
dos dados coletados foi realizada usando como parametros nove nucleos de significa¢do a fim
de categorizar as respostas dos adolescentes.

De forma geral, a pesquisa teve como resultado que a atividade ludica desenvolvida
possibilitou a formagao de vinculos de confianga, afeto e prote¢@o entre a equipe socioeducativa
condutora e os socioeducandos (Lima, 2019). Além disso, o projeto, no ponto de vista dos
adolescentes, deu voz aos seus anseios e perspectivas, colocando-os como protagonistas no
processo de ressocializagao. Um limitante destacado no estudo foi a distancia entre o local onde
ocorria o projeto e as residéncias dos socioeducandos, bem como as limitagdes acerca dos
transportes publicos. Por fim, a autora enfatiza a importancia de se destacar as agdes inovadoras
desempenhadas no sistema socioeducativo do DF no que tange o cumprimento das medidas
socioeducativas.

Outro projeto que merece destaque no ambito do sistema socioeducativo do Distrito
Federal ¢ a oficina de teatro apresentada no artigo intitulado “Camera na mao e novas ideias na
cabeca: oficina de cinema na medida socioeducativa em meio aberto”, de autoria de Mendes
(2016). O trabalho descreve uma oficina de cinema realizada no sistema socioeducativo do
Distrito Federal em 2016. Essa oficina foi realizada por duas edicdes na UAMA do Paranoa,
tendo capacitado mais de cinquenta socioeducandos oriundos de diferentes regides do Distrito
Federal. A oficina teve por objetivo desenvolver habilidades cinematograficas nos adolescentes,
as quais variam desde o papel de ator, perpassando pela filmagem, emergindo até a dire¢do do
filme. A oficina é desenvolvida em trés meses, contando com dois encontros semanais, cada
um contendo duas horas de duragdo. O papel de professor responsavel € do reconhecido cineasta
Féuston da Silva, que ja fez trabalhos conhecidos do brasiliense, como por exemplo, o projeto
“Picasso ndo pichava” (Mendes, 2016).

A metodologia da oficina, embasada na concepg¢do interacionista de Vygotsky, foi
dividida em aulas teoricas sobre todas as etapas que envolvem o processo de criacdo de um
filme, elaboragdo do roteiro, organiza¢ao do material, filmagem e edigdo do filme. No fim do
projeto, cada grupo de adolescentes desenvolveu um curta-metragem. Mendes (2016) considera
que as oficinas atingiram o0s seus objetivos, pois possibilitaram que os socioeducandos nao

apenas aprendessem sobre as técnicas de produgdo de filmes, mas também vivessem uma rica
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experiéncia cultural, provavelmente inimaginavel para a maior parte deles. Além disso, a
abordagem interacionista utilizada na agdo, possibilitou uma boa troca de experiéncias, o
fortalecimento de vinculos afetivos e o redimensionamento de realidades possibilitado pela
atmosfera ludica das oficinas.

Nesse sentido, em uma andlise comparativa entre os casos citados nos paragrafos
anteriores, e destacados no quadro 2, percebe-se um intenso ponto convergente: o
contentamento dos adolescentes ao ter o ludico como metodologia dos trabalhos desenvolvidos.
Os resultados dos estudos, ainda que preliminares, mostram que a fuga da logica meramente
punitivista leva os socioeducandos a fortalecerem a autoestima e o sentimento de pertencimento
a comunidade, além de possibilitar o desenvolvimento de habilidades importantes no processo
de ressocializagao, tais como melhora na convivéncia e aceitacdo das diferencas. Com isso,
depreende-se que a justificativa da atividade ludica proposta nesta pesquisa ¢ corroborada pelos

exemplos trazidos.

2.3 A¢oes Ludicas na Unidade de Internacao Feminina do Gama

Nesta se¢do, o olhar se volta para as estratégias ludicas utilizadas na Unidade de
Interna¢do Feminina do Gama (UIFG). A escolha por este local se justifica por ser a unidade
do sistema educativo no qual hé a pretensdo de aplicagdo do jogo “SuperAcao: um desafio de
outro mundo”, desenvolvido nesta pesquisa. O material proveniente desta andlise ¢ oriundo de
reunides e eventos internos das institui¢des que integram o sistema socioeducativo do Distrito
Federal, bem como documentos especificos da UIFG. Por se tratar de um material que ndo é
publicizado, apenas no ambito do SEI, a sua obtencdo foi permitida pelo fato do projeto de
pesquisa que subsidia este trabalho ter autorizacdo do Comité de Etica em Pesquisa, sob o
numero CAAE 87112124.8.0000.5540.

Basicamente, os documentos acessados sdo divididos em duas espécies: ornadas
Pedagogicas e Mural Virtual. Os Murais possuem publicagdes mensais que apresentam o
panorama das atividades desenvolvidas, e que merecem destaque, em todo o sistema
socioeducativo do DF. As Jornadas Pedagogicas sdo planejamentos semanais especificos da
UIFG. Aqui € possivel acompanhar a andlise dos Murais Virtuais dos meses de abril, maio,
junho e julho de 2025, e das Jornadas Pedagdgicas dos meses de agosto e setembro de 2025.
Além desses documentos mais restritos, também foi consultado o projeto politico-pedagdgico

da UIFG.
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Em se tratando do Mural Virtual (abril de 2025), o boletim do més de abril destaca duas
atividades, quais sejam: “Som nas Teclas”, quando as vozes e as composi¢des das adolescentes
ganharam forma, ritmo e emocao na oficina de gravacao musical realizada pelo projeto. A
atividade marcou um momento potente de expressdo e escuta, conduzida por um especialista
em musica, em parceria com um artista ¢ um produtor musical. A fotografia a seguir permite

visualizar um desses momentos:

Figura 4: Som nas Teclas (gravacdo musical)

Fonte: Mural Virtual, abril/2025

A imagem apresenta uma adolescente em um momento de gravagao musical na Unidade
de Internacdo Feminina do Gama, em abril de 2025, juntamente com a artista, musicista € o
produtor musical. A oficina reafirma o lugar da arte como ferramenta de transformacao e
construcao de novas narrativas, valorizando as vozes das adolescentes promovendo o direito a
cultura e a expressao (Distrito Federal, 2025). Essa ideia vai ao encontro desta dissertagdo que
busca reconhecer e valorizar a fala das adolescentes, incentivando a reflexao sobre direitos que

emanam o ideal de constru¢do de novos projetos de vida
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A segunda foi a atividade GESEG Cinema e Roda de Conversa. No ambito do projeto
Cinema além dos muros, foi realizada mais uma atividade de cinema e roda de conversa,
promovida pela Geréncia de Seguranga (GESEG). A iniciativa proporcionou um espago de
reflexdo a partir da exibicdo do filme Cyberbullying. A atividade teve como objetivo
sensibilizar as adolescentes sobre os impactos do uso inadequado das redes sociais, fomentando
debates sobre empatia, respeito e os perigos da exposicdo virtual. Apds o filme, a roda de
conversa permitiu que as participantes compartilhassem experiéncias, duvidas e opinides,
promovendo um debate aberto e acolhedor. Uma imagem dessa agao pode ser visualizada na

Figura 5.

Figura 5: Cinema e Roda de Conversa
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Fonte: Mural Virtual, abril/2025.

Apesar da imagem trazer uma mulher branca, de cabelos lisos e claros — o que difere do
perfil de adolescentes no sistema socioeducativo no DF?°, por exemplo — ela permite aqui
refletir sobre as provocagdes, em outro idioma, que ela suscita. Ao trazer a frase em inglés

“words can hurt”, ndo somente trabalha a conscientizag¢do de que “palavras podem machucar”,

30 Uma reportagem do portal de noticias Metrépoles, de abril de 2024, destacou que 90% dos internos do sistema
socioeducativo do DF sdo adolescentes negros, muitos deles vindos das periferias da cidade. Essa reportagem,
citada pela organiza¢do ANDI — Comunicagao e Direitos, aponta para a criminalizag¢ao da pobreza ¢ a desigualdade
social (Rios, 2024, n.p.).


https://www.metropoles.com/distrito-federal/pesquisa-no-df-90-dos-adolescentes-do-socioeducativo-sao-negros
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no seu significado traduzido, como também possibilita uma ampliag¢do para os adolescentes de
que isso tem acontecido em ambitos mundiais e ndo somente no Brasil. E uma discussdo, em
inglés, que indica que devemos ter cuidado com o que dizemos, que as palavras nao sdo
inofensivas, que elas tém poder de causar dor emocional, de magoar, de deixar marcas
psicologicas. Com adolescentes e jovens que, muitas vezes, estdo naquele espago unidos por
agressoes fisicas que ali os levaram, essa discussdo, a imagem e a frase em inglés ampliam o
seu repertorio e entendimento de que outros modos, além do fisico, sao danosos.

Sobre o Mural Virtual do més de maio de 2025, o clube do livro merece destaque, pois
enfatizou a participacdo das adolescentes em um encontro especial, realizado no formato de
atendimento coletivo, conduzido com sensibilidade pela especialista em psicologia. A obra
escolhida foi “Bisa Bia, Bisa Bel”, de Ana Maria Machado, que abriu caminhos para conversas
potentes sobre ancestralidade, identidade e escolhas. Entre paginas e partilhas, as meninas
puderam se ver, se ouvir e se reconhecer em novas possibilidades de futuro.

Acompanhando o Mural Virtual (maio de 2025) e ainda o projeto “Cinema além dos
muros”, ¢ possivel identificar que ocorreu uma ampliagdo de repertério cultural, didlogo e
reflexdo por meio da linguagem cinematografica para as adolescentes da UIFG. A imagem da
figura 6 apresenta as adolescentes da unidade, que de forma livre e espontanea, juntamente com
as profissionais que compdem a equipe, dialogaram sobre o filme assistido. Mais do que assistir
a um filme, a atividade convidou a escuta, ao olhar critico e a troca de percepcdes sobre temas

relevantes a vida, a sociedade e ao proprio processo de reconstrugao de trajetorias.

Figura 6: Cinema além dos muros

Fonte: Mural Virtual, maio/2025
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Olhar para essa imagem ndo ¢ toma-la como uma realidade exata de um momento
registrado. Dialogando com a perspectiva de Kossoy (2007; 2024), a fotografia ndo pode ser
compreendida sem se atentar para a sua caracteristica de documento que possui mediagdes, que
possui intencionalidades, que estd inserida em um contexto ndo s6 do que apresenta como
daquilo que nao diz. A fotografia pode congelar um tempo, um fato, mas ndo o explica, ou seja,
ela nos oferece pistas que precisam ser contextualizadas e ampliadas a partir de outras
informacoes. O que nos lembra Baudelaire (1996), quando ao denunciar o entusiasmo acritico
pela técnica fotografica, alerta para o risco de se confundir o registro mecanico com verdade
absoluta, apagando o carater criativo, simbolico e seletivo de toda representacdo visual. No caso
da imagem aqui apresentada, ela tem informacdes escritas do que foi esse momento no Mural
Virtual. O que ela ndo traz escrito, mas que aqui € possivel identificar pelas pistas de disposi¢cao
dos corpos e faces das participantes, ¢ que as adolescentes parecem bem a vontade, descalgas,
relaxadas, em posicao de partilha, de escuta e ndo de defesa. Ter a oportunidade de momentos
assim, seja Unidade de Interna¢do Feminina do Gama (UIFG) ou em outra Unidade no Brasil,
possibilita um outro tipo de desenvolvimento dessas adolescentes e jovens, que ndo pela
existéncia de uma imposi¢ao de comportamento ou de mudanga de vida, mas pela reflexao mais
ampla que a arte e a cultura permitem para uma pessoa.

O quadro a seguir permite uma visualizagdo das potencialidades das a¢des indicadas no

Mural Virtual:
Quadro 3: O Olhar para o Mural Virtual

Descricdo da acao Imagem

Projeto “Som nas Teclas” que trouxe o
encerramento das gravagoes das
composi¢des musicais criadas  pelas
adolescentes da UIFG.

a0

Mural Virtual, maio/2025

Oficina de Artesanato que destacou a
criatividade e a atuagdo ativa das
adolescentes com a producdo de canetas
bordadas, sob a supervisdio de um
especialista em artes. A atividade valorizou
habilidades ja existentes entre as jovens,
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sendo conduzida por uma delas, que
compartilhou seu conhecimento em bordado
com paciéncia e dedicagdo. A imagem
registra as maos das jovens bordando canetas
utilizando barbante e cola. A oficina
promoveu envolvimento coletivo, troca de
saberes e fortalecimento da autoestima, indo
além da técnica ao proporcionar experiéncias
de escuta, pertencimento e colaboracao.

Duas ag¢des ludicas que aconteceram na
UIFG, sendo a primeira os ‘“Caminhos
Literarios - Adolescéncia em Cena”, do CNJ,
que valorizou a escuta e o a agéncia juvenil.
A imagem registra as adolescentes atentas a
fala da profissional do Conselho Nacional de
Justica que trouxe, de forma remota, a
literatura da  criagdo  coletiva.  As
adolescentes puderam refletir sobre suas
historias e sonhos, encontrando na palavra
um espaco de expressdo e reconstrugao,
fortalecendo cultura, arte e direitos humanos
no sistema socioeducativo.

A Oficina de Artesanato Bordado em
Vagonite: linhas que entrelagam paciéncia,
foco e expressdo. Na UIFG, um especialista
em artes cénicas conduziu a oficina de
artesanato, a imagem demonstra as maos das
jovens bordando, com aten¢ao, cuidado e sob
a supervisdo do profissional. Essa préatica
uniu expressdo artistica, concentragdo e
fortalecimento da autoestima. Entre linhas e
padroes, as adolescentes aprenderam a
bordar ndo s6 tecidos, mas também gestos de
cuidado, criatividade e presenca,
vivenciando um momento delicado e
transformador.

Mural Virtual, julho/2025

Fonte: Mural Virtual, 2025

O caminho até aqui indicado por meio de fotografias e descrigdo das atividades, permite

demarcar que esses momentos direcionados e efetivados com as adolescentes e jovens podem

e devem ser vistos como praticas socioeducativas culturais, que mobilizam, a0 mesmo tempo,

trés planos: o da ludicidade como forma de produ¢do de sentido; o da agéncia juvenil como

participagdo situada e o da cultura como direito e também como estratégia pedagdgica. Nessa
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dire¢do, as atividades ludicas e culturais ndo sdo mero passatempo, elas sdo expressdo, escuta
e mediagdo, o que € possivel observar no exemplo das atividades que registram musica autoral
(Som nas Teclas), que apresentam a pratica do bordado (Oficinas de Artesanato) e que
possibilita a frui¢do por meio da literatura (Caminhos Literarios). Identifica-se a agéncia juvenil
quando se atenta ndo somente para o participar ou o ser conduzido, como no criar, quando as
adolescentes criam composi¢des e finalizam gravacdes, em um movimento de autoria e
experiéncia cultural. E essa agéncia ¢ coletiva, se atentarmos para uma classificagdo de uma
agéncia pedagdgica entre pares, onde na oficina de bordado uma adolescente comparece como
condutora de parte do processo, ensinando a bordar, o que a eleva como referéncia naquele
conhecimento, mobilizando sua autoestima, seu reconhecimento, como também mobiliza as
outras nesse lugar social de quem aprende e que, no futuro, transmuta seu papel ao ensinar
outras pessoas, em momentos decorrentes diversos.

Em relacdo aos documentos denominados “Jornada Pedagogica”, a constatagdo foi a de
que sdo constituidos basicamente por quadros que contém as atividades que as adolescentes
exerceram ao longo da semana, bem como o horario de cada tarefa. As atividades sdo: escola,
visita familiar, visita religiosa, oitivas, cursos técnicos (pizzaiolo, por exemplo), psicoterapia,
assisténcia juridica (realizada pela Defensoria Publica), audiéncia virtual, limpeza e
organizagdo dos alojamentos ¢ do médulo, e o projeto “Som nas Teclas”. Os documentos
acessados compreendem o més de agosto (2025) inteiro e a primeira semana do més de
setembro (2025). No quadro 3, s3o elencados os dias e os horarios das atividades ludicas

realizadas em cada semana.

Quadro 4: Informacgdes sintetizadas da Jornada Pedagégica da UIFG

Jornada Pedagoégica - Unidade de Internacdo Feminina do Gama (UIFG)
Periodo Atividade Dia da semana Horario Local
4/8/2025 a Som nas Teclas | segunda-feira 17h as 18h sala de musica
10/8/2025
11/8/2025 a Som nas Teclas quarta-feira 17h as 18h sala de musica
17/8/2025
18/8/2025 a Som nas Teclas terca-feira 17h as 18h sala de musica
24/8/2025
25/08/2025 a Som nas Teclas terga-feira 17h as 18h sala de musica
31/08/2025
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1/9/2025 a
7/9/2025

Som nas Teclas | segunda-feira e 17h as 18h

terca-feira

sala de musica

Fonte: Boletim da Jornada Pedagdgica da UIFG (2025) — elaborado pela autora

Assim, foi observado que, durante o més de agosto e a primeira semana de setembro, a

unica atividade ludica que as adolescentes tiveram acesso foi o projeto “Som nas Teclas”,

realizado por uma hora semanal no més de agosto e por duas horas semanais na primeira semana

do més de setembro. Ainda nesse movimento, o olhar se volta ao Projeto Politico Pedagdgico

(PPP) da UIFG no que tange a previsao das agdes ludicas. Nao obstante, ¢ importante salientar

que a analise do PPP apresentada neste momento tem foco na percepgao das agdes pedagogicas

com carater ladico. A ideia ¢ localizar no documento mengdes a praticas pedagdgicas

diferenciadas do arcabougo usualmente empregado em institui¢des de Socioeducagdo. A tltima

versao do PPP da UIFG foi publicada em 2023. O quadro 5 traz um resumo sucinto do

documento mencionado. O foco na elaboraciao do quadro foi a compreensdo das questdes mais

proximas do arcabougo pedagogico delineado no Projeto Politico Pedagogico da Unidade de

Internagdo Feminina do Gama.

Quadro 5: — Sintese do PPP da UIFG

Dimensao Descricao Vantagens / Limitacdes /
Contribuicoes Observacoes
Inspirado no ECA, | Da base legal e tedrica | Exige constante
SINASE, Paulo Freire | solida; garante direitos | formacao dos
Fundamentos e pedagogia da|e dignidade das | profissionais para
presenca. Educacdo | socioeducandas manter a coeréncia
libertadora e pedagbgica
emancipadora

Escolarizacdo formal,
formag@o profissional,

Objetivos Pedagogicos | atividades  culturais,

esportivas e de lazer;

Oferece oportunidades
amplas de
ressocializacdo; foco
na integralidade

Recursos limitados e

dependéncia de
parcerias externas
podem dificultar

transformacao social

fortalecimento de implementacao plena

vinculos familiares;

reducao da

reincidéncia

Dialogo, reflexdo | Favorece participagdo | Requer mudanga

critica, ativa e engajamento | cultural constante entre

contextualizacao, a | das adolescentes; | servidores e gestores
Principios agéncia juvenil, | promove cidadania

integracao teoria- | critica

pratica, respeito &

diversidade,
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Geréncia Integra diferentes areas | Limitagdes de

Sociopsicopedagogica | (psicologia, pedagogia, | infraestrutura e nimero
Estrutura Pedagogica | (GESP) coordena | artes, esporte) em um | reduzido de

processos educativos; | projeto interdisciplinar. | profissionais

Nucleo Pedagogico especializados.

planeja atividades;

oficinas de arte,

esporte, cultura e

cursos

profissionalizantes.

Monitoramento Garante Burocracia pode

participativo e | acompanhamento atrasar ajustes;

Avaliacao interdisciplinar; continuo e corregoes de | depende de

revisoes anuais; | rota; fortalece dialogo | participagdo ativa das

relatorios ao Judiciario; | institucional. familias.

envolvimento da

familia.

Fonte: Projeto Politico Pedagogico da UIFG, 2023 — elaborado pela autora

Apos essa breve analise do PPP, com recorte direcionado para as agdes ludicas, o olhar
se direciona para os objetivos especificos desse documento que se entrelacam com essas agdes
e com o0 jogo que ¢ o produto técnico desta dissertacao. O Projeto Politico Pedagogico da UIFG
ao mencionar sobre o direito as atividades esportivas, culturais, artisticas e de lazer, por meio
da equipe de atendimento multidisciplinar, qualificando o tempo de permanéncia das
socioeducandas no contexto educacional, traz uma conexao com a tematica desta pesquisa, pois
preconiza a ideia do lazer e do tempo de qualidade destinado as jovens durante as atividades.
As agdes ludicas, além de proporcionar lazer, se associada ao desenvolvimento de alguma
habilidade, também agrega contetido ao periodo de permanéncia na unidade.

Nesse aspecto, outro objetivo que merece destaque no Projeto Politico Pedagogico da
UIFG ¢ a promogao de acesso a oportunidades que favorecem a atuagao ativa das adolescentes
e jovens para a construcao de projetos de vida emancipatérios. Ao fazer um paralelo, com um
dos objetivos deste trabalho que € a construgdo do jogo de tabuleiro e cartas, ¢ possivel inferir
que essas atividades ludificadas compdem estratégias que podem oportunizar os adolescentes
exercerem a atuagao ativa, pois podem proporcionar reflexdo e conhecimento para o exercicio
da cidadania.

Cabe destacar ainda que o PPP da UIFG menciona atividades que permeiam o ludico
consta na secdo que apresenta a GESP (Geréncia Sociopsicopedagogica). Essa geréncia
coordena, orienta e supervisiona o processo sociopsicopedagodgico ao longo de toda a
permanéncia da adolescente na UIFG, por meio de atendimentos individuais e coletivos,
atendimentos familiares, visitas domiciliares, encaminhamentos ao sistema de garantia de

direitos, entre outras abordagens, primando pela constru¢do de um projeto de vida adequado as
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normas sociais e pela observancia e garantia de direitos das adolescentes enquanto cumprem a
medida de internacdo. Em outro ponto consta que a GESP também atua no desenvolvimento de
atividades de diversos eixos dos parametros socioeducativos do SINASE, elaborando projetos,
eventos ¢ atividades pedagodgicas, artisticas, culturais, e acompanhando as atividades
desenvolvidas pela escola e as relativas a profissionalizagdo, de acordo com a proposta
pedagogica da unidade (UIFG, 2023).

Observando tanto os objetivos especificos do PPP, quanto as atribui¢des da GESP, a
percepcao ¢ de que a oferta de atividades pedagogicas diferentes das tradicionais estao presentes
no documento que norteiam o trabalho na UIFG. Contudo, percebendo a estreita quantidade de
projetos atualmente desenvolvidos, infere-se que ainda ha muito o que ser feito na constru¢ao
de propostas que possibilitem as adolescentes um aprendizado prazeroso, que as conduzam a
atuacdo ativa. Dessa necessidade, a pesquisa apresentada nesta dissertacao se sustenta, pois um
jogo destinado ao publico feminino juvenil, que lhe ensine sobre os seus direitos e questdes da
vida profissional, pode enriquecer o cotidiano na unidade e conduzi-las a emancipagdo para o

exercicio da cidadania.
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3.SUPERACAO: UMA MANEIRA LUDICA PARA REFLETIR SOBRE OS DIREITOS
SOCIAIS

Neste terceiro capitulo, o olhar ¢ direcionado ao produto técnico desenvolvido durante
esta pesquisa, o jogo de tabuleiro denominado “SuperA¢ao: um desafio de outro mundo”. Nesse
caminho, este capitulo dedica-se a apresentacao do recurso ludico, articulado com a proposicao
tedrica desenvolvida ao longo da dissertagao, que sera o jogo pronto, as regras, os conteudos
abordados, os recursos graficos adotados, os atributos relativos a jogabilidade e o que as
adolescentes apontam como potencialidades e limitagdes. Ainda nesse movimento, para
complementar as informagdes, uma breve digressdo sobre o uso de jogos em contextos
educacionais sera realizada, bem como uma sucinta discussdo sobre os conceitos relacionados
a ludificagao.

E pertinente demarcar que o jogo de tabuleiro “SuperA¢do” se trata de um recurso ludico
criado com o propodsito de promover reflexdes sobre direitos sociais entre adolescentes em
cumprimento de medidas socioeducativas. O capitulo tem como objetivo apresentar e discutir
o processo de elaboragdo do jogo, descrevendo seus elementos constitutivos, regras, conteudos
abordados, recursos graficos e aspectos de jogabilidade, bem como as potencialidades e
limitagdes apontadas pelas proprias participantes.

Antes de adentrar na descricao do jogo, propde-se um dialogo tedrico que fundamenta
o uso de estratégias ludicas em contextos educacionais, em especial os jogos de tabuleiro,
situando-os como instrumentos pedagogicos que articulam aprendizagem, interagdo social e
ludicidade. Essa contextualizagdo permitira compreender de que modo o jogo “Superd¢do” se
insere na tradicdo dos jogos educativos e como ele busca inovar ao ser aplicado no sistema
socioeducativo, um espago historicamente marcado por desafios no que diz respeito a formagao
cidada e a reintegragdo social.

A primeira secao, intitulada “Jogos em contextos educacionais. historia e elementos”,
revisita as principais referéncias sobre o uso dos jogos como instrumentos de ensino, discutindo
conceitos, classificagdes e potencialidades. A segunda se¢do, “Apresentando o jogo SuperAgdo:
um desafio de outro mundo”, detalha a concepcao e a estrutura do jogo, explicitando como ele
articula teoria e pratica, ludicidade e aprendizagem, de forma a promover a atuagdo ativa das
adolescentes participantes. Assim, o presente capitulo articula reflexdo teodrica, design
pedagogico e inovagao social, evidenciando o potencial do ludico como estratégia formativa no

contexto da socioeducacgao.
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3.1 Jogos em Contextos Educacionais: historia e elementos

Uma breve revisao de literatura sobre jogos em contextos educacionais sera esbogada
nesta secdo, a fim de apresentar as principais caracteristicas de um jogo com objetivo
pedagogico. O olhar também se direciona para as vantagens e desvantagens da utilizagao desse
recurso ludico, pois, além de ser o produto técnico desta pesquisa, essa ferramenta também ¢
um jogo voltado para o ensino. Nele serdo abordados contetidos voltados a cidadania, a
profissionalizagdo, a inser¢do no mercado de trabalho, bem como leis que amparam
estagidrios, menores aprendizes e gestantes. O jogo “SuperA¢ao: um desafio de outro mundo”
ird contemplar as técnicas de elaboragdo e construcdo inerentes ao universo da ludificagao.
Nesse movimento, a discussdo inicial serd travada, sucintamente, sobre a historia dos jogos
em contextos educacionais.

Antes de qualquer outro pormenor, importa salientar que € utilizada a denominagao de
jogos em contextos educacionais — que também podem ser denominados como jogos
educativos formais, por serem pensados para um propdsito formal de ensino — ao invés de
outros nomes, como jogos pedagogicos ou jogos didaticos. Isso se deve ao fato de que a
literatura aponta diferengas em tais denominagdes. Segundo Cleophas, Cavalcante e Soares
(2018), os jogos pedagdgicos e os jogos didaticos sdo subcategorias dos jogos educativos
formais. Os jogos didaticos sdo definidos como aqueles adaptados a partir de jogos ja
existentes e sdo destinados a refor¢o de contetudo ou realizacao de avaliagdo diagnostica. Em
contrapartida, os jogos pedagogicos sdao desenvolvidos com o objetivo estritamente
educacional, voltados para abordar algum contetido especifico e, por isso, traz algum
ineditismo (Cleophas; Cavalcanti; Soares, 2018). Assim, neste trabalho, foi utilizada a
terminologia jogos educativos ou jogos em contextos educacionais para designar tais
ferramentas. Observada essa escolha terminoldgica, € possivel iniciar a apresentagdo da
historicidade dos jogos educativos.

Os primeiros indicios de utilizacdo dos jogos em contextos educacionais datam do
século XVI, quando Ignécio de Loyola, militar cofundador da Companhia de Jesus, considerou
os jogos de exercicio como importantes para a formagao do individuo e incentiva a utilizagao
de tais recursos para auxiliar no ensino (Soares, 2004). No renascimento, o jogo passa a ocupar
um local relevante na educacdo, tendo em vista que esse recurso era visto como util para
atender as necessidades infantis, e assim, os pedagogos deveriam trocar a palmatoria pelos

recursos ludicos (Kishimoto, 2011).
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Com o advento da corrente positivista, no século XVIII, a metodologia de ensino com
jogos avangou com o objetivo de ensinar alunos provenientes da nobreza e da aristocracia, e
esse avanco ocorreu principalmente no ensino de matematica (Soares, 2004). Todavia, os
jogos utilizados neste momento eram jogos desenvolvidos para servir a outros propositos e
sua utilizagdo no ensino ainda se dava de forma muito incipiente. Nos anos seguintes, mais
precisamente no século XIX, intelectuais como Piaget e Vygotsky atribuiram ao jogo um papel
importante quando usado no processo ensino e aprendizagem; enquanto Piaget tinha o foco
nos processos cognitivos, Vygotsky enfatizava a fun¢do interacionista que os jogos
proporcionam aos sujeitos (Soares, 2004). No século passado, principalmente nos anos 1990,
o uso de jogos educativos repercutiu bastante; contudo o uso de tal metodologia estava
concentrado no ambito da educagao infantil.

Foi jano século atual que os jogos educativos atingiram o status de recurso pedagogico
nos diferentes niveis de ensino, bem como em outras instancias em que se precisava ensinar
ou treinar alguém, como por exemplo em ambientes profissionais. Nesse contexto, a
metodologia baseada nesse recurso ludico iniciou a quebra de uma contradicdo de jogo
educativo, preconizado por Brougere (1998), no qual este autor conflita a possibilidade de um
objeto antes utilizado majoritariamente em atividade de lazer, ser entdo usado num contexto
que supde exigir seriedade, como ¢ o caso do ambiente de aprendizagem. Como veremos na
sequéncia do trabalho, este paradoxo foi vencido, pois os jogos tém demonstrado relativo
sucesso quando desenvolvidos e aplicados adequadamente.

Na concepgao de Vygotsky (1989), € através do jogo que a crianga aprende a agir, sua
curiosidade ¢ estimulada, adquire iniciativa e autoconfianga, proporciona o desenvolvimento
da linguagem, do pensamento e da concentracdo (Vygotsky, 1989). Enquanto isso, no
pensamento de Piaget (Faria, 1995), os jogos consistem numa simples assimilagdo funcional,
num exercicio das acodes individuais ja aprendidas gerando, ainda, um sentimento de prazer
pela acao ludica em si e pelo dominio sobre as acdes (Faria, 1995). Na visao de Alves e
Coutinho (2016), as praticas ladicas como os jogos educativos formais, ao contrario das
praticas educacionais convencionais, tiram os alunos da posi¢ao passiva no processo ensino e
aprendizagem, tornando-os protagonistas na construcdo do conhecimento; e por isso,
transforma o aprendizado em um processo potencialmente significativo.

Ainda sob a visao de Alves e Coutinho (2016), a partir da década de 1990 em diante,
os jogos educativos se tornaram mais presentes no ambiente de sala de aula e o aumento nao
foi apenas na quantidade de professores utilizando o recurso, mas também na modalidade do

recurso. Jogos de tabuleiros, RPG’s, jogos de memoria etc., tétm sido desenvolvidos
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especificamente para fins educacionais; inclusive, atualmente hd empresas dedicadas a
fabricar e comercializar jogos com fins educacionais. Segundo Rizzo (1988), os jogos devem
estar presentes todos os dias nas salas de aula. As palavras de Rizzo ganham reverberagao nos

dizeres de Fernandes (1995), quando este autor enfatiza os beneficios dos jogos educativos:

Os jogos podem ser empregados em uma variedade de propdsitos dentro do contexto
de aprendizado. Um dos usos basicos muito importante ¢ a possibilidade de construir-
se a autoconfianca. Outro € o incremento da motivacdo. Até mesmo o mais simplorio
dos jogos pode ser empregado para proporcionar informagdes factuais e praticar
habilidades, conferindo destreza e competéncia (Fernandes, 1995, p. 37).

Para cumprirem o seu papel de forma plena, os jogos devem ser desenvolvidos com a
metodologia preconizada no processo de ludificacao, que € uma proposta que contempla o uso
de elementos de design de games em contextos fora dos games para motivar, aumentar a

atividade e reter a atengdo do individuo (Fardo, 2013).

3.2 Apresentando o jogo “SuperAcao: um desafio de outro mundo”

O jogo intitulado “SuperAcdao: um desafio de outro mundo” foi idealizado e
desenvolvido durante o projeto de pesquisa que originou este trabalho. O publico-alvo para o
qual o jogo foi elaborado ¢ constituido por adolescentes em cumprimento de medida
socioeducativa na Unidade de Internacdo Feminina do Gama (UIFG) do Distrito Federal, que
estdo na faixa etéria entre 14 e 21 anos. Embora o jogo tenha sido imaginado para este publico
especifico, ndo ha qualquer objecdo ao seu uso para outros publicos, tais como adolescentes
que estejam no cumprimento de medidas socioeducativas em meio aberto, semiliberdade, bem
como outro segmento juvenil para o qual a tematica for relevante.

Nesse sentido, a proposta do jogo ¢ apresentar as jogadoras contetidos relacionados aos
direitos sociais, de forma mais especifica, assuntos inerentes ao mercado de trabalho, tais como
leis trabalhistas, leis relativas aos menores aprendizes e estagiarios. Por ser um jogo,
inicialmente, voltado ao publico feminino, também serdo incluidos conteudos sobre legislagdes
especificas para mulheres, tais como as garantias de protegao as gestantes e lactantes, a lei Maria
da Penha, e também aspectos relacionados a prevengdao de violéncia contra as mulheres.
Espera-se que, por meio desse recurso ludico, as adolescentes realmente compreendam os
conteudos propostos, podendo assim exercer mais ativamente a cidadania, os direitos e deveres

em sociedade.



97

Na fase de concepgdo do jogo, o foco direcionou-se para os referenciais tedricos da
ludicidade, ou seja, foram consultados estudiosos que instruiram sobre como fazer um jogo.
Nesse caminho, Werbach e Hunter (2012) apregoam que um jogo deve ter trés principios
basicos, quais sejam: dindmica, mecanica e componentes (ou estética). Nesse aspecto, a
dindmica, que estd no primeiro nivel abstrato do jogo, engloba os principios conceituais do
jogo, constituindo a sua estrutura implicita. As regras, por exemplo, fazem parte da dinamica
do jogo. Os autores, Werbach e Hunter, definem cinco principais tipos de dinamicas, as quais

estao colocadas no Quadro 6 a seguir.

Quadro 6: Dindmicas de um jogo

1. Restricdes: por meio delas sdo oferecidas ao jogador escolhas mais significativas que
estimulam o pensamento estratégico e impedem a solugdo do problema pelo caminho mais
obvio. Séo limitagdes forgadas, como por exemplo, impedir que um jogador continue jogando
até que se resolva determinada tarefa.

2. Emogdes: o jogo usualmente aflora no jogador uma diversidade de sentimentos; assim, 0 jogo
com proposito educativo deve ser projetado de forma a ndo potencializar os sentimentos em
detrimento do aprendizado. Ou seja, situagdes em que algum jogador sinta, por exemplo,
frustracdo e alegria devem ser suavizadas para que o objetivo principal, que é o aprendizado,
seja alcancado.

3. Narrativa: o jogo deve ter uma historia, um enredo conectado, pois isso motiva os jogadores
a perseverar até o fim. Ou melhor, no pano de fundo do jogo deve haver uma historia, de
forma a manter os jogadores fieis ao jogo, desejando descobrir o desenrolar da trama.

4. Progressdo: o jogo deve proporcionar ao jogador a impressdo de que estd progredindo em
relacdo ao aprendizado dos conceitos. Assim, ¢ aconselhado que os conteudos sejam
apresentados a partir de situagdes mais simples e evolua gradativamente até situagdes mais
complexas.

5. Relacionamento: o jogo deve possibilitar a interagdo entre os jogadores, seja por competicao
ou colaboracdo, e forma a manté-los motivados. Jogos em que os participantes t€ém contato,
competindo ou dialogando para resolverem alguma situacdo em conjunto, tendem a atrair
mais a atencdo desses individuos.

Fonte: Werbach; Hunter (2012) — elaborado pela autora

Na concepgdo do jogo Superacdo, houve a intencdo de contemplar essas cinco
dinamicas, descritas no quadro 6, enfatizando primordialmente a narrativa da proposta.

Segundo Werbach e Hunter (2012), a mecanica do jogo € o processo que motiva a
atividade e cria o engajamento dos participantes. Constitui o segundo nivel abstrato do jogo.
Uma dada mecénica ¢ um dispositivo para que a dindmica seja atingida. Na mecénica se
localizam os elementos que promovem as agdes do jogo. Ha um destaque que deve ser conferido

as principais mecanicas de um jogo, elencadas no Quadro 7 a seguir.
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Quadro 7: As principais mecanicas de um jogo

Desafios: sdo tarefas que exigem esfor¢o dos jogadores para serem resolvidas.

Chance ou sorte: sao elementos de aleatoriedade presentes no sistema do jogo.

Competicdo: a competi¢ao pode ser entre jogadores, entre equipes, ou de equipes contra o
proprio sistema do jogo. E uma técnica relevante para manter nos jogadores o desejo de
interagir com outros.

Feedback: respostas dadas aos jogadores para que eles tenham nogdo da evolucdo dentro do
jogo.

Aquisi¢ao de recursos: possibilita aos jogadores a obteng@o de itens uteis no contexto do
jogo.

Recompensas: sdo beneficios dados aos jogadores apds o cumprimento de alguma agdo ou
tarefa.

Transagoes: possibilitam o intercambio de algum item entre os jogadores.

Turnos: existéncia de alternancia entre as jogadas de um jogador ¢ outro.

Estados de vitoria: sdo os objetivos que tornam o jogador ou a equipe vitoriosa.

Fonte: Werbach; Hunter (2012) — elaborado pela autora

Essas nove mecanicas, descritas no quadro 6, estdo presentes no jogo “SuperAc¢ao”,
conforme podera ser notado na sequéncia. Em harmonia com a dindmica e a mecanica
necessaria a um jogo, aparecem os componentes, também denominados de estética da proposta.
Segundo Werbach e Hunter (2012), assim como a mecanica se vincula a uma ou mais
dindmicas, um componente se vincula a um ou mais componentes de nivel superior. Ou seja,
um dado componente pode estar conectado a duas ou mais mecanicas, bem como a duas ou
mais dindmicas. Sdo exemplos de componentes: avatares (representagdes visuais dos
jogadores), chefoes (desafio final do jogo ou de alguma fase), colecdes (conjunto de itens para
acumular), desbloqueio de contetido (itens disponiveis apenas quando os jogadores atingem
determinado objetivo); niveis (etapas definidas na progressao dos jogadores ou equipes), dentre
outros. A Figura 7 sumariza os principios basicos de um jogo, eles foram colocados em ordem,

da esquerda para a direita, hierarquica de prioridade.

Figura 7: Fluxograma dos principios basicos de um jogo
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Fonte: Werbach; Hunter (2012) — elaborado pela autora
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Ao rememorar os elementos basicos de um jogo genérico, serd possivel identifica-los

na descricao do produto técnico deste trabalho. O jogo “SuperA¢ao” ¢ constituido de tabuleiro,

J4

cartas, pedes, muros e pontes. A proposta &€ que o jogo seja colaborativo, ou seja, os

participantes fagam parte de uma equipe e lutem para conquistar um objetivo comum. Nesse

processo, o objetivo ¢ que as jogadoras aprendam sobre temas relacionados a

profissionalizacdo, ética e direitos fundamentais direcionados a intersecdo entre os publicos

feminino e juvenil. A perspectiva € que o aprendizado seja significativo e que, com a utilizagao

desse recurso ludico, as jogadoras possam associar os conteudos abordados com a vida

cotidiana e promover a resolucao suas questdes particulares em sociedade e no ambito familiar.

Figura 8: Apresentagdo do Jogo SuperAgao

Fonte: Jogo SuperAcio (2025) — elaborado pela autora. Fotografia registrada pela gerente da UIFG (2025)3'

31 Em dilogo com a gerente da Unidade de Internacdo Feminina do Gama, Fabiola Cavalcante, foi informado
que ha um celular institucional para que os registros fotograficos sejam concentrados nesse aparelho. Dessa forma,

as fotografias foram realizadas pela gerente e encaminhadas para esta pesquisadora utilizar neste trabalho.
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A Figura 8 apresenta o jogo SuperAc¢ao, trazendo uma representagao de pessoas durante
uma partida. Nesta figura, nota-se ver a disposi¢ao dos tabuleiros, da espagonave (que
representa o pedo) e as cartas. Nesse movimento, ja percorrendo os elementos constituintes do
jogo, o olhar se volta para alguns aspectos relacionados a dindmica do jogo SuperAc¢do. Em
relacdo a narrativa, a historia do jogo se passa num exoplaneta chamado Gorki. Neste planeta,
existem regras aplicadas aos seus habitantes, os quais sao representados por extraterrestres. Os
habitantes do planeta sdo as representacdes, no jogo, das adolescentes € mulheres do nosso
mundo real.

As regras que os extraterrestres devem conhecer, e que as jogadoras aprendem no
decorrer da diversdo, correspondem as leis do mundo real voltadas ao universo do trabalho e
direitos essenciais, sobretudo as voltadas especificamente ao publico feminino, como leis
aplicadas as gestantes e leis relacionadas a violéncia contra a mulher. Ou seja, as jogadoras
estardo imersas nesse universo galdctico, com essa historia como pano de fundo,
correspondendo ao enredo preconizado na dindmica do tipo narrativa.

Espera-se que haja entre duas e seis participantes. As jogadoras integrardo uma unica
equipe, que serd representada por um unico pedo, representado pela espagonave, que segue logo
abaixo, na Figura 9. A escolha de uma espagonave para representar o pedo foi feita com a
inten¢do de que a narrativa e os elementos do jogo sejam confluentes, ou seja, se a historias se
passa numa aventura galactica, os participantes devem se movimentar através de um meio de

transporte relacionado ao ambiente do pano de fundo da historia.

Figura 9: Espagonave que representa o “pedo” do jogo SuperAgéo

Fonte: Jogo SuperAgao (2025) — elaborado pela autora
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Nessa perspectiva, cada membro da equipe representarda uma profissional que atua no
sistema socioeducativo (pedagoga, psicologa, assistente social, agente socioeducativo,
profissional de artes etc.). A funcdo da equipe é guiar a personagem principal do jogo ao longo
de sua trajetéria de vida, de forma que ela faca as melhores escolhas e tome as decisdes
acertadas, baseadas sempre em legislacdes e principios éticos. Neste trecho, € possivel observar
mais duas instancias da dinamica do jogo: emogdes e relacionamento. No que tange as emogdes,
o fato de as jogadoras enfrentarem situacdes corriqueiras do cotidiano de qualquer
jovem/mulher, elas tenderdo a sentir emogdes relacionadas com essas situagdes, como, por
exemplo, expectativa, ansiedade, pressa, angustia, raiva, dentre outras.

Além disso, as adolescentes tendem a manifestar emogoes também no momento de
superar o desafio e vencer o jogo. O jogo sendo colaborativo, havera o relacionamento natural
entre as jogadoras, criando a possibilidade de exercerem o trabalho em equipe para superarem
os desafios. O tabuleiro contém dez casas, cada uma delas representando um desafio pelo qual
a personagem enfrentara em sua vida, o qual deve ser solucionado pela equipe. Assim, o pedo
que representa a equipe devera passar por cada uma das dez casas. O desafio de cada casa sera
decidido por meio do sorteio de uma carta que contém uma determinada situagdo-problema. Ou

seja, em cada casa do tabuleiro a equipe sorteara uma carta de desafio.

Figura 10: Tabuleiro do Jogo SuperAgao

Fonte: Jogo SuperAgao (2025) — elaborado pela autora
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Na Figura 10 o tabuleiro do jogo pode ser observado. Conforme retrata a figura, o
tabuleiro faz men¢do ao universo, contendo assim planetas, estrelas, entre outras estruturas
cosmologicas. Ha dez casas, cada uma contendo um niimero de um a dez; entre uma casa ¢
outra existe uma ponte. Assim, o tabuleiro foi elaborado de forma a convergir com a ideia

trazida pela narrativa do jogo.

Figura 11: Logotipos representativos dos desafios

Fonte: Jogo SuperAcdo (2025) — elaborado pela autora

As cartas de desafio deverao ser separadas por niveis: nivel facil na cor verde (nivel 1);
nivel médio na cor laranja (nivel 2); nivel dificil na cor vermelha (nivel 3). A Figura 11 mostra
os logotipos usados no verso das cartas de desafio.

Caso a equipe consiga responder o desafio, uma ponte conectara a atual casa que o pedo
da equipe ocupa a proxima casa. Conforme a equipe avanga, o nivel de dificuldade dos desafios
vai aumentando, o que, conforme Werbach e Hunter (2012), confere mais dindmica ao jogo.
No caso da equipe ndo conseguir superar o desafio, o pedo pode ocupar a préxima casa, mas ao
invés de uma ponte, um muro serd colocado na atual casa ocupada pelo pedo. Esta ultima regra
confere mais uma dindmica ao jogo: a retencao.

Ainda nessa dindmica de movimento e de interacdo, ¢ possivel identificar algumas

mecanicas habilitadas no jogo SuperAg¢ao, as quais estdo colocadas no Quadro 8.

Quadro 8: Mecéanicas habilitadas no jogo SuperAgao

Desafio - habilitado pela questao de desafio que as jogadoras devem responder a cada jogada.

Competigdo - a equipe competird contra o sistema, com o objetivo central de conduzir o pedo
até a ultima casa e decifrar todos os desafios. Ou seja, as jogadoras colaborarao entre si com
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o intuito de superar todos os desafios impostos nas cartas de desafio (as quais supostamente
representam situacoes que sao vivenciadas no dia a dia do publico feminino).

Feedback - a cada jogada a equipe sera informada pelo organizador do jogo se a resposta
dada foi correta ou ndo. A arbitra avaliard as respostas dadas pela equipe a cada jogada, e
decidira pela progressao (ou ndo) da equipe.

Recompensa - no caso da equipe conseguir superar o desafio, ela podera evoluir no tabuleiro
sem a necessidade de retorno aquela situagdo-problema.

Fonte: Werbach; Hunter (2012) — elaborado pela autora

O jogo tem inicio com a leitura de um texto inicial, o qual narra a histéria de uma jovem
extraterrestre a procura de inser¢do no mercado de trabalho 14 no planeta Gorki. O texto

proposto € o seguinte:

Prezadas participantes,

Vocés serdo as profissionais da equipe multidisciplinar que atendem extraterrestres
do planeta Gorki. A tarefa atribuida a vocés hoje ¢ acompanhar uma jovem
extraterrestre no seu percurso em busca da profissionalizagdo. Essa pessoa sera
representada no jogo por um pedo (uma nave espacial na qual ha uma adolescente a
bordo) e, assim, vocés a guiardo durante a trajetoria estabelecida no tabuleiro,
tomando como referéncia as regras estabelecidas no planeta Gorki. O desafio ¢ grande,
pois ao longo do caminho, além de ter o conhecimento apropriado para conduzi-la,
vocés lutardo contra preconceitos, desinformagdes e violéncias. Desejamos sucesso a
equipe. Fonte: Jogo SuperA¢ao (2025) — elaborado pela autora

Observando o texto supracitado, ¢ possivel identificar a dindmica denominada como
enredo do jogo. Este enredo foi pensado de forma a deixar o objeto mais ludico, passivel de
atrair ainda mais a aten¢ao das adolescentes. Além das cartas de desafios, havera também cartas
de conceito. Dentre as cartas de conceito, havera a distribuicdo de duas ou trés a cada um dos
participantes. Os participantes ndo poderdo conhecer as cartas dos outros. Em cada casa, o
participante pode depositar uma de suas cartas no monte contendo as cartas de conceito e pegar
outra. Dessa forma, o participante tera acesso a mais contetidos e assim aumenta a probabilidade
de vencer os desafios.

Com base no conhecimento disposto nas cartas de conteudo, as participantes tomarao a
decisdo em relacdo ao desafio da casa em que estdo. Se essa decisdo for coerente, uma ponte
sera colocada sobre a casa ligando-a a proxima casa. Caso contrario, um muro ficara sobre a
casa. A equipe podera ir para a proxima casa, mas naquela casa em que a missdo nao foi
cumprida ficarad um muro, € ndo uma ponte. Havera dez pontes e cinco muros. O jogo termina

se a equipe conseguir vencer os dez desafios ou se os cinco muros forem colocados no tabuleiro,

ou seja, se cinco desafios ndo forem respondidos.
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Figura 12: Logotipo do muro

Fonte: Jogo SuperAgao (2025) — elaborado pela autora.

A Figura 13 representa o logotipo do muro usado para impedir que o jogador prossiga
caso tenha esse obstaculo a frente. Os muros foram pensados como item de bloqueio no jogo
para simular os obstaculos vivenciados pelas adolescentes no dia a dia. Mais ainda, em se
tratando de jovens em cumprimento de medida de internacdo, a vitéria sobre o muro ¢
simbolica, pois pode representar a mudanga de vida que elas podem ter ao ultrapassarem os
muros da unidade de internagdo onde cumprem a medida. Nessa ideia, € possivel observar mais
alguns itens da mecanica do jogo. Conforme Werbach e Hunter (2012), pela transacao ¢
possivel que haja um intercambio de itens entre as jogadoras, permitindo que seja possivel que
cada jogadora deposite uma carta no monte € pegue outra, mesmo que indiretamente,
conhecendo outras cartas, incluindo a que estava com outra jogadora. Ainda segundo os autores
mencionados, pela aquisi¢ao de recursos as jogadoras poderdo adquirir cartas no inicio do jogo,
as quais serao uteis para que elas respondam aos desafios e ja pelo estado de vitdria o sistema
sera vencido caso a equipe conclua os dez desafios.

A profissional responsavel pela aplicagdo do jogo serd a arbitra que definira se a resposta
foi satisfatoria ou nao. Importa destacar que, ao longo do jogo, as participantes terdo contato
com diversas cartas de conceito; assim, um contetido antes desconhecido pode ser descoberto,
compreendido e assimilado por elas. Ainda nesse contexto de detalhamento sobre o jogo, uma
casa ja definida com um muro por ser revista, caso a resposta dada pela equipe esteja correta, o

muro desta casa sera substituido por uma ponte que ligara tal casa a casa seguinte. Caso a equipe
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ndo consiga solucionar trés desafios, o jogo serd finalizado, e a equipe ndo cumpriu o objetivo,
isto €, estara derrotada.

Dando continuidade a materializacao da dindmica e mecanica do jogo, a elaboragao dos
componentes (ou estética), em harmonia ao que preconiza Werbach e Hunter (2012) ¢ um ponto
de suma relevancia. O primeiro desses componentes € o tabuleiro ja apresentado, o qual faz
alusdo ao universo, contendo planetas, estrelas, meteoros etc. Isso foi feito para que se crie o
ambiente que foi narrado na historia introdutoria contada no inicio da partida. A espagonave
que representa o pedo ¢ outro componente do jogo.

Nas cartas de desafio haverda a figura de um extraterrestre que fard o papel do
personagem da situagdo-problema dada. Nas cartas de conteudo haverd um extraterrestre
representando algum profissional que atua no sistema socioeducativo. Esses extraterrestres
fazem a funcdo de avatares, os quais mais uma vez foram idealizados de acordo com o enredo

do jogo. A seguir, um exemplo de uma carta de desafio:

No planeta Gorki, a extraterrestre adolescente chamada Valentina foi contratada pela
empresa “X” como menor aprendiz. O empregador, sabendo que Valentina estuda
pela manha e atualmente estd no nono ano do ensino fundamental, define que seu
horario de trabalho terd inicio as 13h e fim as 18h de segunda-feira as sextas-feiras.
Além disso, ela também devera comparecer nos sabados das 8h as 12h. Valentina
ficou em duvida sobre a jornada estabelecida pelo empregador e pediu auxilio a equipe
do sistema socioeducativo.

Logo abaixo tem-se um exemplo de uma carta de conteudo:

Segundo as regras do planeta Gorki, o aprendiz terd jornada de trabalho de até seis
horas diarias e um total de 30 horas semanais, mas, para os aprendizes que ja tenham
concluido o ensino fundamental, a jornada de trabalho podera ser de até 8 horas diarias
e um total de 40 horas semanais, desde que nela sejam computadas as horas destinadas
a aprendizagem tedrica.

Figura 13: Exemplo de uma carta desafio juntamente com a sua respectiva carta conceito. Essa carta faz
conexdo com a jornada de trabalho de um aprendiz

+

CARTA cohceiTo * +

Segundo o artigo 60 do Decreto 9579/2018, o
aprendiz tera jornada de trabalho de ateé seis horas
diarias e um total de 30 horas semanais, mas, para os
aprendizes que ja tenham concluidov o ensino
fundamental, a jornada de trabalho podera ser de

== até 8 horas diarias e um total de 40 horas
s semanais, desde que nela sejam computadas as
I horas destinadas a aprendizagem tedrica
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Fonte: Jogo SuperAgao (2025) — elaborado pela autora

Na Figura 13 ¢ possivel visualizar a imagem das situagdes destacadas anteriormente.
Nota-se que na carta conceito hd uma extraterrestre identificada como uma professora. Na

sequéncia, temos o exemplo de outra carta desafio:

“A extraterrestre Xuxa atuava como menor aprendiz pela empresa SoftGorki.
Contudo, Xuxa precisou rescindir o seu contrato, pois vai se mudar de moradia. Ela
saira do sul do planeta Gorki, local onde s6 é possivel visualizar um dos sois, para o
norte do planeta, onde ¢ possivel se visualizar os dois sois que sdo orbitados por Gorki.
No momento da rescisdo, os responsaveis pela empresa afirmaram que Xuxa nao teria
direito a verbas indenizatorias decorrentes da extingdo do contrato por se tratar de um
estagio. A empresa estaria correta em relag@o a essa informagdo? Ou Xuxa teria direito
a alguma verba indenizatoria?”

A carta conceito referente a esse desafio é:

“Segundo as leis vigentes no Planeta Gorki, na extingdo do contrato de trabalho da
aprendizagem, o aprendiz terd direito ao saldo dos salarios, décimo-terceiro salario
integral e proporcional, férias e um tergo de férias integrais e proporcionais. Ja no
estagio, apos a rescisdo do termo de compromisso, o estagiario ndo possui direito a
verbas indenizatorias.”

Tendo em vista que o publico-alvo desta versdo do jogo € estritamente feminino, os
desafios também versardo sobre os direitos especificos das mulheres, incluindo as gestantes.
Assim, outro exemplo de carta de desafio ¢ apresentada abaixo:

“As habitantes do planeta Gorki, as sirianas Joana e Laura sdo colegas de trabalho,
ambas atuam na empresa Y. No més de abril, elas descobriram que estavam gravidas
de um més. E o mais legal, os nascimentos dos bebés extraterrestres estdo previstos
para o mesmo més. Contudo, apesar da alegria com a vinda dos novos etezinhos,
ambas funcionarias enfrentaram situagdes complicadas. Um més apos a empresa ficar
sabendo das gravidezes, Laura foi demitida sem justa causa. E ainda, um més depois
do fim do gozo da licenga maternidade, Joana foi demitida sem justificativa. Tanto
Joana como Laura ficaram com o sentimento de que algum direito lhes foi negado. A
empresa poderia ter demitido ambas da forma como foi? Ajude-as a compreender a
situacdo.”

A carta de contetdo referente a esta situagdo problema ¢ a seguinte:

“Vocé sabia que 14 no planeta Gorki, a partir da confirmagao da gravidez até cinco
meses apos o parto, a gestante tem direito a estabilidade provisoria no emprego? A
estabilidade visa proteger a trabalhadora contra demissdes sem justa causa, garantindo
sua seguranca financeira durante esse periodo delicado.”

Figura 14: Carta conceito e carta desafio referente aos direitos trabalhistas relativos as gravidas e
lactantes
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CARTA CONCevT© *

Vocé sabia que la no planeta Sirius, a partir da
confirmacdo da gravidez até cinco meses apos o
c c parto, a gestante tem direito a estabilidade provisoria
-

no emprego? A estabilidade visa proteger a
trabalhadora contra demissdes sem justa causa,
\' garantindo sua seguranca financeira durante esse
~ periodo delicado.
S /

Fonte: Jogo SuperAgao (2025) — elaborado pela autora

Exemplos das cartas de conceito e desafio podem ser vistas na Figura 14. As Figuras 13
e 14 mostram a materializagdo da questdo desafio, bem como do conceito a ela associado.
Perceba que além dos conteudos, as cartas trazem monstrinhos, que sdo avatares dos agentes
que atuam na Socioeducacdo. A presenca de avatares no jogo ¢ muito importante, pois tais
elementos sdo fundamentais na mecanica e dindmica.

As cartas do jogo, desafio e conceito, serdo dispostas em dois montes ao lado do
tabuleiro. Espera-se que o jogo tenha a duragdo estimada entre trinta e quarenta minutos e que
as participantes possam ter um momento de descontracdo e de compreensdo dos conceitos
envolvidos para além do jogo. Nesse movimento, ¢ possivel notar que a dindmica do jogo
precede as suas regras, estando entrelagado com as ideias de sua concepc¢do. Ou seja, no
primeiro momento foi imaginado um jogo focado na compreensao dos conceitos mencionados
e que fosse colaborativo, com desafios a serem superados em cada fase, etc. S6 depois disso, as
regras especificas foram imaginadas, bem como os outros elementos. Essa inferéncia conflui

com as ideias de Werbach e Hunter (2012).

3.3 Educacido, Profissionalizacio e Trabalho: direitos sociais conectados ao jogo

“SuperAcao”

Retomando aspectos apresentados na introducdo deste estudo, que apresentam a
perspectiva de entrelagar educacdo, profissionalizacdo e trabalho enquanto elementos
imprescindiveis para a ressignificacao da trajetoria de adolescentes do sistema socioeducativo,
esta pesquisa ¢ atravessada pelo significado que o jogo de tabuleiro trouxe na vida desta
pesquisadora enquanto instrumento de lazer, reflexdo, interacdo, conhecimento e troca de

experiéncias para convivéncias significativas. Dessa forma, pensar nesse recurso ludico
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intitulado “SuperA¢ao: um desafio de outro mundo” ¢ refletir sobre sua intrinseca relagdo com
a triade educacdo, profissionalizacdo e trabalho.

Conforme sera delineado a seguir, a ideia € que este jogo ultrapasse a fronteira de
aplicag¢do educacional, para ser ressignificado, aprimorado, alcangando espacos extramuros da
Socioeducacdo, mas que este recurso ludico seja significativo nesse espago da Socioeducacao,
para que auxilie os participantes no desenvolvimento de habilidades que serdo por eles
utilizadas ao longo de suas vidas. Nesse movimento de pensar no jogo “SuperAc¢ao” enquanto
recurso ludico significativo, no eixo educagdo, o jogo traz a luz proposicoes ludificadas que
criam situagcdes em que o participante interpreta informagdes, toma decisdes, argumenta e
reflete sobre as a¢des a serem adotadas, aproximando o contetdo da vida real. A aprendizagem,
nesse caso, ndo se restringe a memorizacao de conceitos, mas a constru¢ao de sentido por meio
de experiéncias. Com isso, 0 jogo favorece nao apenas a memorizagdo, mas a compreensao
pratica e contextualizada de temas sociais, como cidadania, responsabilidades e trajetorias
possiveis de desenvolvimento.

No que tange o eixo profissionaliza¢do, o jogo trabalha contetidos que aproximam o
jovem do universo do trabalho formal, seus direitos e deveres, e suas regras basicas. Nesse
caminho, o recurso ludico vai além do ensino dos direitos elementares, tendo em vista que inclui
conteudos relacionados aos direitos sociais e assuntos inerentes ao mercado de trabalho, tais
como leis trabalhistas, leis relativas aos menores aprendizes e estagiarios.

No desenvolvimento do jogo, o pensamento foi o de que a profissionalizagcdo nao
significa apenas empregar-se, mas desenvolver competéncias, consciéncia critica e orientagao
de trajetoria, criando condigdes para que os participantes, mesmo diante dos desafios, atuem
com autonomia e dignidade. O jogo, nesse sentido, contribui para a compreensao da sociedade,
entendimento esse que pode auxiliar na redu¢do de vulnerabilidades, como exploragao,
informalidade forcada ou desconhecimento de direitos. Dessa forma, o jogo se alinha ao
Estatuto da Crianca e do Adolescente, que explicita a profissionalizagdo como parte das
prioridades sociais. O ECA estabelece o dever coletivo de garantir direitos essenciais, incluindo
educacdo e profissionalizacdo, ao afirmar que ¢ dever assegurar “a efetivacdo dos direitos
referentes a educacdo e a profissionalizagdao™ (Brasil, 1990, art. 4°). Desse modo, o jogo se
conecta diretamente com um fundamento legal e social: aprender sobre trabalho e cidadania
ndo ¢ um elemento extra, mas constitui parte do direito a formag¢ao integral.

Em relagdo ao eixo trabalho, a concepcao utilizada no planejamento do recurso ludico
enxerga o conceito de trabalho como cidadania, pertencimento e responsabilizagao, e por isso,

o0 aspecto laboral ndo aparece no jogo apenas como destino econdomico, mas como dimensao de
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cidadania e reinser¢do social. O trabalho envolve rotina, compromisso, convivéncia, direitos,
deveres e projeto de vida. Ao simular situagdes de escolha e consequéncia, o jogo permite aos
participantes “ensaiar” tomadas de decisdo que, na vida real, podem ter impactos profundos.
Nesse cenario, o participante ndo aprende apenas regras: aprende a pensar sobre sua trajetoria
e sobre os caminhos possiveis dentro da vida social. Essa discussdo se fortalece quando
conectada ao SINASE, que organiza e regulamenta a execucdo das medidas socioeducativas no
Brasil.

Em consonancia, a lei do SINASE institui um sistema voltado a execu¢do dessas
medidas (Brasil, 2012), e documentos institucionais explicam que ele envolve um conjunto de
principios e critérios para garantir direitos durante o cumprimento dessas medidas (Brasil,
2012). Nesse sentido, um jogo como o “SuperAc¢do” se torna uma metodologia altamente
coerente com a Socioeducagdo, convergente assim com as ideias de Rezende (2024), que vé a
profissionalizacdo na Socioeducacdo deve ser uma acdo emancipadora para a cidadania. Ou
melhor, o jogo mobiliza conteudos ligados a direitos sociais e cria reflexdo sobre cidadania
ativa, promovendo integragdo social por caminhos pedagdgicos e ndo meramente disciplinares.

Nessa perspectiva, a presenca da triade educacao, profissionalizagdo e trabalho pode ser
visualizada de forma concreta nas situagdes-problema simuladas no jogo “SuperA¢do”. Por
exemplo, na Figura 18 vemos uma carta desafio na qual a personagem ficticia Valentina ¢
contratada para ser menor aprendiz numa determinada empresa, € a jornada de trabalho que lhe
¢ imposta ¢ inadequada pois viola o limite estabelecido na legislagdao acerca dos aprendizes;
assim, ao se confrontarem com essa carta, as jogadoras deverdo identificar o problema e propor
uma solugao.

Outro exemplo de carta-desafio que converge aos pressupostos da triade mencionada ¢
a contida na Figura 14, na qual ¢ mencionado que a personagem ficticia Joana foi demitida logo
ap6s retornar da licenca maternidade; nesse caminho, ao se depararem com essa carta, as
adolescentes deverdao mais uma vez identificar o problema e apontar a solugdo. Ou seja, por
meio desses dois exemplos, notamos de forma explicita como o jogo traz conceitos proprios da
vida profissional e do mundo de trabalho por meio de uma metodologia ludica de ensino,
subsidiando as palavras de Gongalves (2024), quando a autora destaca a importancia de se
implementar programas de educacdo profissional nas unidades socioeducativas.

Em sintese, “SuperAcao: um desafio de outro mundo” se relaciona diretamente com a
triade profissionalizagdo—educacdo—trabalho, porque transforma direitos e temas sociais em
experiéncias formativas acessiveis, estimulando reflexdo, aprendizagem significativa e

desenvolvimento de competéncias reais. Por meio da integracdo entre cidadania, legislagdo
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basica e dilemas do mundo produtivo dentro de uma dindmica lidica e colaborativa, o jogo
contribui para formar sujeitos mais conscientes e preparados para fazer escolhas com
autonomia, além de fortalecer o entendimento de que educacdo e profissionalizagdo sao

caminhos concretos de inclusdo e dignidade social.

3.4 Aplicacao do jogo: relatos, percepcoes e constatacoes

Nesta secdo, a partir da perspectiva da Rede de Significacdes (RedSig), que direciona-
se a compreensdo do desenvolvimento humano por meio das relagdes travadas no dia a dia e
por meio de um processo que acontece pelas interacdes € nos contextos de cultura e de
sociedade, foram apresentados relatos e observagdes da aplicagdo do jogo “SuperAg¢do: um
desafio de outro mundo”. A discussdo proveniente dessa fase da pesquisa, que consiste na
entrada em campo, foi tecida pela apreensdo da situagcdo investigada, bem como pela
interpretagdo das agdes das adolescentes e jovens da Unidade de Internagdo Feminina do Gama
(UIFG).

O caminho aqui trilhado considera, no primeiro momento, a descri¢do sobre como se
deu o contato inicial desta pesquisadora com o ambiente em que o jogo foi aplicado, permeando
desde a investigacao preliminar da estrutura fisica do local no qual o estudo foi conduzido até
o didlogo com os profissionais que atuam na equipe que atende as adolescentes e jovens, e
também uma conversa introdutdria com todas que participaram da aplicagdo do jogo. No
segundo momento, apresenta-se como se deu a aplica¢do do jogo, seguindo a 6tica qualitativa,
na qual foram pontuadas as reagdes das adolescentes a metodologia ludica empregada; na
sequéncia, foram apresentados os dados coletados a partir das entrevistas que sucederam o uso
do recurso ludico; e, por fim, a luz do referencial teérico, uma breve discussdo foi travada

acerca das observacdes deste estudo’>.
3.4.1 Mergulho inicial: profissionais e socioeducandas da UIFG
Trazendo a perspectiva da Rede de Significagdes (RedSig), Rossetti-Ferreira, Amorim

e Silva (2003) preconizam a necessidade do mergulho do pesquisador em seu objeto de estudo,

proporcionando uma visao holistica e um primeiro delineamento da situagdo investigada.

32 Todo esse percurso considera a Resolugio N°466/2012 do Conselho Nacional de Saude-CNS, estudo esse
aprovado pelo Comité de Etica e Pesquisa da Universidade de Brasilia (UnB) com o parecer de numero
87112124.8.0000.5540.
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Segundo as autoras mencionadas, o pesquisador deve atuar como um estudioso que descreve e
interpreta grupos humanos, culturas, praticas sociais, geralmente por meio da observagado direta
e da convivéncia com o grupo pesquisado. Nesse sentido, buscando direcionar as agdes para
essa vivéncia, foi feita a primeira entrada em campo na Unidade de Internacdo Feminina do
Gama (UIFG), em outubro de 2025, e o contato inicial com a geréncia sociopsicopedagdgica
da unidade, representada por Fabiola, para apresentar a pesquisa proposta por esta dissertagao.

Nessa etapa, além de apresentar e explicar a pesquisa, foi realizado um dialogo com a
equipe de profissionais, sobretudo com Fabiola, a gerente da unidade, com intuito de
compreender quais acdes foram propostas com as adolescentes e jovens da UIFG, considerando
a triade educacao, profissionalizacdo e trabalho. A gerente respondeu que no ambito da unidade
diversas agdes tém sido planejadas e realizadas, sendo algumas mais direcionadas para o
publico atendido na unidade de internagdo feminina. Por exemplo, documentos que tramitam
via SEI, a exemplo da Jornada Pedagogica e do Mural Virtual - materiais apresentados em
capitulos anteriores deste trabalho, trazem o planejamento de oficinas e cursos realizados nas
unidades de internagdo e que esse planejamento macro ¢ realizado no cerne da Subsecretaria do
Sistema Socioeducativo do Distrito Federal. No espaco da UIFG ha um planejamento interno
para arealizagdo de atividades didrias com a finalidade de fazer com que as adolescentes tenham
seu tempo preenchido ao longo do dia.

A primeira visita a UIFG, na condi¢do de pesquisadora, foi significativa, pois o didlogo
presencial com a geréncia sociopsicopedagogica da unidade foi marcado por trocas
significativas, com a apresentacao desta pesquisa em andamento, o compartilhamento de
informagoes sobre a dindmica da unidade e as informagdes sobre as atividades realizadas de
forma pontual com as adolescentes e jovens das unidades (descritas neste estudo).

A segunda entrada em campo na UIFG, em dezembro de 2025, teve como objetivo
estreitar lacos com as adolescentes. Nesse movimento, foi realizada a apresentagdo desta
pesquisadora e do estudo em andamento. Também foi possivel fortalecer a integracao por meio
da participagdo de um projeto chamado “Intervengdes de Circo Social®*”, formado por uma
equipe de educadoras que utiliza o circo como ferramenta para o desenvolvimento humano e

social.

33 Em didlogo com a responsével por esse projeto, Juliana contou que essa ideia nasceu na cidade do Rio de Janeiro
e ganhou asas, percorrendo 12 paises e atingindo cerca de 6.700 educandos. Depois de ganhar o mundo, o projeto
alcancou Brasilia, atuando no Paranod, Gama e Planaltina, contando com o Fundo de Apoio a Cultura da Secretaria
de Cultura do DF e do |Instituto Federal de Educagdo do  Gama.  https://pt-
br.facebook.com/IntervencoesDeCircoSocial
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Durante a participacdo nesse projeto, foi notoria a participacdo de oito adolescentes,
mas, durante a acdo, algumas demonstraram desinteresse a0 mencionar que estavam cansadas,
em outro momento disseram que haviam poucas bolinhas para fazer os malabares e que algumas
estavam rasgadas. Ainda sobre esse projeto, apesar de alguns questionamentos ¢ demonstragao
de desanimo, todas as participantes fizeram os malabares, brincaram de corda (uma das
adolescentes estava com um grande corte no pé que estava cicatrizando, mas mesmo assim fez
questdo de participar da brincadeira de pular corda). A figura 15 ilustra as adolescentes e jovens

no momento de interagdo no projeto do circo.

Figura 15: Fotos das adolescentes participando do projeto “Intervengdes de Circo Social”

Fonte: fotografado pela gerente da UIFG (2025)

Ainda que o foco deste estudo ndo seja a participacdo em outros projetos, as duas fotos
das adolescentes na quadra, juntamente com esta pesquisadora, devido ao projeto “Intervengdes
de Circo Social” evidenciam, de forma sensivel e concreta, a poténcia de iniciativas que
colocam o ludico no centro da ac¢do socioeducativa. Os corpos em movimento, as expressoes
de concentracdo, cooperacdo e desafio revelam que a atividade circense ultrapassa o

entretenimento: ela se configura como um espago de jogo estruturado, no qual regras, papéis,
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risco calculado e criagdo coletiva, enquanto elementos fundamentais, articulam-se para a
constitui¢do do jogo enquanto experiéncia formativa.

No contexto deste capitulo, que discute a construgcdo do jogo “SuperAc¢ao: um desafio
de outro mundo” e a ludicidade, as imagens dialogam diretamente com a ideia de que o brincar,
especialmente em sua dimensdo corporal e simbdlica, favorece a agéncia juvenil, a constru¢ao
de vinculos e a ressignificacdo das trajetorias das adolescentes. O circo social, ao mobilizar
equilibrio, confianca mutua, coordenacao e improvisacao, cria um ambiente no qual as
participantes podem experimentar outras formas de estar no mundo, deslocando-se de
identidades marcadas pela privagdo para posicdes ativas, criativas e cooperativas. Essas
fotografias também reforcam a importancia de projetos dessa natureza no ambito
socioeducativo, pois demonstram que o ladico ndo € acessorio, mas estratégia pedagogica
central. Assim como o jogo de tabuleiro analisado no capitulo, as intervengdes de circo social
operam como dispositivos de mediacao educativa: promovem aprendizagem significativa,
ampliam repertdrios culturais e fortalecem dimensdes afetivas e sociais essenciais para
processos de desenvolvimento integral. Desse modo, as imagens ndo apenas ilustram a pratica,
mas sustentam teoricamente a defesa de que atividades ludicas estruturadas sao fundamentais
para uma Socioeducagdo comprometida com a dignidade, a participacdo e a emancipagdo das
adolescentes.

Apds o primeiro momento da oficina, as adolescentes quiseram lanchar para depois
retornar para a atividade. As profissionais e responsaveis por esse projeto agradeceram e
fizeram questdo de chamar as adolescentes para brincar de torre humana, deixando nas
entrelinhas a importancia do trabalho em equipe e cooperacao, a necessidade de equilibrio, de
comunicag¢do e da confianca no planejamento coletivo e respeito aos limites. Com a finalidade
de ter mais proximidade com as participantes da oficina, esta pesquisadora participou de todas
as dinamicas das “Intervencdes de Circo Social” inclusive da torre humana, fazendo questao de
estar com as adolescentes da UIFG, interagir € conhecer um pouco sobre elas.

Assim, a percepcao foi de que essas visitas foram primordiais para a exitosa aplicagdo
do jogo, pois por meio delas, a pesquisadora pode conhecer a realidade espacial e sociocultural
da UIFG, o que possibilitou uma imersao inicial na unidade, no conhecimento das agdes
desenvolvidas para as unidades socioeducativas do Distrito Federal e na vivéncia da realidade
local da unidade feminina. Essa experiéncia empirica inicial foi imprescindivel para o éxito na

articulagdo de formas para dialogar com as meninas e sistematizar a aplicacdo do jogo.
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3.4.2. Dialogos, trocas e aprendizado coletivo: aplicacdo do recurso ludico

Na perspectiva da interagdo, o mergulho inicial no contexto socioeducativo foi essencial
para conhecer melhor as adolescentes, as atividades do sistema e a unidade feminina, esta
pesquisadora, trazendo a esperanca de Freire (1992) como ferramenta de mudanca, de
ressignificagdo, de autonomia, de aprendizado e de integracdo entre teoria e pratica na
construgdo de pequenas grandes mudangas, entrou novamente em campo para aplicar o jogo na
Unidade de Internagdao Feminina do Gama (UIFG). Assim, nesta terceira entrada, em 17 de
dezembro de 2025, no turno vespertino, o reencontro com as adolescentes foi destinado ao
dialogo, trocas significativas e ao aprendizado coletivo pelo jogo.

Nesse movimento, esta pesquisadora adentrou o espago socioeducativo e foi recebida
pela gerente Fabiola. Inicialmente, foi consultado se o espago da biblioteca estava livre e foi
acomodada nesse ambiente que tinha um grande tapete, almofadas coloridas e uma estante com
livros. As adolescentes Ana, Bia, Carol e Drica** sairam dos moédulos e foram conduzidas até a
biblioteca e, ao chegar, Drica prontamente disse: “estava ansiosa pra chegar esse dia”
externalizando ansiedade para que o jogo tivesse inicio. Fizemos uma roda, elas pegaram as
almofadas coloridas e também ofereceram no intuito de proporcionar conforto durante a partida
do jogo.

Com intuito de proporcionar liberdade aquelas que quisessem participar, todas as oito
adolescentes foram convidadas, sendo que quatro quiseram participar do jogo (com Ana, Bia,
Carol e Drica participando ativamente do processo de aplicagdo do jogo). Assim, inicialmente,
foi feita uma dinamica para as meninas se apresentarem, falando o nome e fazendo um gesto e,
apds isso, o grupo imitava o gesto e falava o nome em voz alta, repetindo a expressdo da colega.
Ap6s essa dindmica de ambientagdo, de alongamento e movimento, foram distribuidos papéis
coloridos com uma fita adesiva e caneta para que cada uma escrevesse o0 nome.

Depois de identificar o nome de cada adolescente, foi explicado sobre o jogo
SuperAcdo, enquanto trabalho de pesquisa de mestrado, e foram distribuidos impressos de
Termos de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) para que elas fizessem a leitura,

juntamente com esta mediadora/pesquisadora, assinando e demonstrando concordancia com a

34 Nomes ficticios utilizados devido o sigilo de criancas e adolescentes que cometem atos infracionais, com fulcro no Estatuto
da Crianca e do Adolescente que proibe a divulgacao de atos judiciais, policiais e administrativos que digam respeito a criangas
e adolescentes a quem se atribua ato infracional, sendo proibido a divulgagdo de nome, imagem, apelido, endereco ou qualquer
outro dado que permita a identificagdo (Art. 143, ECA).



115

proposta deste estudo. Na sequéncia, foi feita pela mediadora/pesquisadora a leitura da narrativa

do jogo que segue®>:

Nosso jogo se chama “SuperAcdo: um desafio de outro mundo”. E de outro
mundo por qué? Porque vamos imaginar que estamos em um outro planeta.
Esse planeta se chama Gorki (em homenagem a um profissional chamado
Anton Makarenko que fez um trabalho massa em uma colonia 14 na Russia).
Entdo, nesse universo galdctico somos todas extraterrestres e nesse espaco
sideral existem regras aplicadas aos habitantes. Bem, nos extraterrestres e
jogadoras vamos compor uma equipe que serd representada por essa
espagonave. Cada membro da equipe vai representar uma profissional que atua
aqui no sistema e noés equipe vamos ajudar a Gorkiana a enfrentar alguns
desafios até conquistar seu objetivo. Para isso, vamos precisar decifrar os
enigmas das cartas: n6s vamos ter a carta desafio com uma pergunta e temos
também a carta contetdo com uma resposta. O conteudo dessas cartas ¢ sobre
temas que fazem parte de nosso dia a dia: educacdo, estagio,
profissionalizagdo, trabalho, cidadania (de forma geral sobre direitos e
deveres). Pois bem, a gente tem um tabuleiro (com pontes, muros, espagonave,
cartas e tabuleiro). O tabuleiro contém 10 casas, cada casa representando um
desafio que nossa Gorkiana vai enfrentar e que nds enquanto profissionais
vamos ajudar ela a enfrentar. O desafio de cada carta sera decidido por meio
do sorteio de uma carta desafio... 0 jogo termina se vocés equipe (eu serei a
extraterrestre arbitra) conseguirmos vencer os 10 desafios ou se 5 muros forem
colocados no tabuleiro. Ou seja, para que o jogo tenha mais desafio, apos 5
rodadas de respostas sem solugdo, os muros irdo permanecer e sera dado game
over. Entdo galera, a proposta ¢ que o jogo seja colaborativo, ou seja, vocés
vao lutar para conquistar um objetivo comum que ¢ conhecer nossos direitos
pra gente exercer aqui, na comunidade, na familia e também para auxiliar outras
pessoas com esse conhecimento.
Entdo, simbora? Vou colocar as cartas desafio (separadas por nivel: nivel 1,
nivel 2, nivel 3) que correspondem ao nivel de dificuldade pra dar mais
emocdo. Vocés sdo as profissionais e cada uma tira uma carta desafio (faz a
leitura) e puxa uma carta contetido pra ver se ¢ a resposta. Se ndo for a resposta,
a gente coloca um muro na casa e se for a resposta correspondente deu bom e
a gente coloca uma ponte. Entdo, 10 pontes € sucesso e 5 muros game over.
(Krisley, 17/12/25 — acervo da pesquisa).

ApOs a narrativa, o jogo teve inicio com a leitura da primeira carta: “Clara, de 15 anos,
foi convidada para ser aprendiz numa empresa. Ela ficou animada, mas ouviu dizer que s6
poderia comegar mais tarde. A luz das leis do planeta Gorki, o que vocé diria a adolescente?”.
Sem delongas, Bia respondeu: “comeca com 14 (quatorze)”. A mediadora/pesquisadora elogiou
a assertividade e rapidez da resposta e disse que, para conferir mais dinamica ao jogo, apos a
leitura da carta desafio, se elas souberem a resposta (sem ter que retirar a carta de resposta) a
ponte (que representa o pedo) serd inserida e a resposta espontanea sera considerada.

Na sequéncia, Carol retirou a carta de desafio e fez a leitura: “Mariana iniciou estdgio
em Gorki sem que sua escola assinasse termo de compromisso. Ela desconfiou da validade do

contrato. A luz das leis do planeta Gorki, o que vocé diria a adolescente?”” Sem demora, Drica

35 A narrativa se encontra com uma linguagem simples para facilitar a compreensdo das participantes.
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respondeu “’se ndo tiver frequéncia na escola, a gente ¢ demitido”. A proatividade e o
conhecimento sobre os assuntos abordados nas cartas chamaram a aten¢dao, mesmo sabendo que
as cartas conteuido tinham as respostas, elas ndo esperaram e optaram por trazer as respostas
prontamente, inserindo as pontes (que representam pedes) pelas respostas satisfatorias.

Ana, Bia, Carol e Drica compreenderam que os muros poderiam ser colocados diante
de uma pergunta sem resposta, todavia, a leitura realizada em relacdo a inser¢ao dos muros foi
a de que as adolescentes preferiam as pontes aos muros, tanto que Bia verbalizou: “nos estamos
acertando e ndo precisamos mais de muros, porque ja temos muitos muros aqui na unidade”
agindo com rapidez para retirar as paredes do jogo. Outra percepcao foi a de que elas tiveram
interesse pelos assuntos abordados nas cartas, perguntando e refletindo sobre o conteudo das
cartas que lhes chamavam mais atengao.

Entre as cartas de conceito e de conteudo, as falas destaques foram as relacionadas aos
direitos da mulher enquanto gravida, sendo mae e com filhos. Bia havia dado a luz a um filho
ha pouco tempo, fato esse que a fez lembrar dessa fase, refletindo sobre seus direitos e ao
mesmo tempo demonstrando saudades por ndo poder estar ao lado de seu filho por um tempo.
Quando Drica verbalizou “Bia ja ¢ mae, ela disse: que saudade! Ana e Carol, sem hesitar,
disseram: s6 ndo pode chorar viu, porque tem gente aqui que quando comega a chorar nao para
mais”.

Ainda nesse movimento do jogo, outra resposta que mereceu destaque desenvolveu-se
a partir da pergunta: “Marta, estagiaria em Gorki, estuda de manha. O empregador quis marcar
seu estigio no mesmo horario das aulas. Ela se sentiu injusticada. A luz das leis do planeta
Gorki, o que vocé diria a adolescente?” Sem hesitagdo, Ana respondeu: “ndo pode no mesmo
horario, porque a prioridade ¢ o estudo”

Ainda sobre os direitos das mulheres, surgiu o tema sobre menstruacao, pois uma delas
havia menstruado hd pouco tempo, fato esse que a fez indagar sobre as mudangas no corpo e
sobre as dores associadas a essa nova fase da mulher. A figura seguinte mostra as adolescentes
e a pesquisadora no momento inicial da aplica¢do do jogo, quando as regras estavam sendo

apresentadas.

Figura 16: Fotografia das jogadoras e pesquisadora no momento introdutério da aplicacdo do jogo
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Fonte: fotografado pela gerente da UIFG (2025)

Juntamente com a gerente da unidade, o didlogo fluiu sobre a importancia de se falar
abertamente sobre a dignidade menstrual para que as meninas refletissem e compreendessem
que a menstruacdo ndo deve ser motivo de constrangimento, vergonha, exclusdo social ou
estigmatiza¢do, mas que essa fase deve ser vista com leveza e para isso ¢ necessario falar
abertamente, sem preconceitos, ¢ obter informagdes que esclarecam sobre o direito das
mulheres de terem acesso a produtos de higiene (absorventes e coletores) banheiros limpos
(com agua, sabonete e privacidade), conhecimento sobre o ciclo menstrual, assim como a
educagdo sexual e reprodutiva de forma adequada a idade, compreendendo também que a
dignidade menstrual se conecta com o direito a educacgdo, a satde, a dignidade da pessoa
humana e ao principio da igualdade e da ndo discriminagio.

Outro tema que fez Ana, Bia, Carol e Drica participarem ativamente foi sobre os temas
nas cartas inerentes a politica de jovem aprendiz, pois abarca a idade aproximada em que a
maioria delas se encontram e por que elas expressaram o desejo de ter, em um futuro ndo
distante, de uma fonte de renda. O didlogo foi fluindo, sendo enfatizado que, a partir dos 14
anos, ja é possivel estar no mercado de trabalho por meio de um contrato especial que combina
atividades praticas na empresa e formagao tedrica em uma institui¢do qualificadora, tendo como
regra principal estar matriculado e frequentando a escola, caso ndo tenha concluido o ensino
médio.

Ainda sobre esse tema, entre deveres e direitos discutidos, o que chamou atengdo de

Ana, Bia, Carol e Drica foram os direitos trabalhistas que s3o assegurados a elas enquanto
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futuras jovens aprendizes como, por exemplo, carteira de trabalho assinada, saldrio minimo,
jornada reduzida, FGTS, férias coincidentes com as férias escolares, vale transporte, INSS,
entre outros. Outro tema trazido a baila foi o feminicidio e o direito das mulheres. A partir desse
tema suscitado foi pontuado que o feminicidio ¢ uma das mais graves violagdes dos direitos
humanos das mulheres e expressa a forma extrema da violéncia de género, resultado de
desigualdades historicas, relacdes de poder e discriminagao.

Na Figura 17 vé-se as jogadoras e a pesquisadora no momento do jogo em que aparecem
os desafios e os muros. Neste momento, conforme ja narrado, foi marcado pela troca de analises
sobre o simbolismo dos muros no jogo quando, por exemplo, Bia pontuou “ndo quero mais
muros, porque ja tenho demais, quero pontes”. Em um gesto simbolico, ela deixou os muros
que estavam em sua mao virados para baixo, deixando subentender que os muros podem
representar para ela barreiras emocionais, isolamento, regulagdo de comportamento e outros

entraves limitadores para viver bem.

Figura 17: Foto das jogadoras e pesquisadora durante a partida

Fonte: fotografado pela gerente da UIFG (2025)

Nessa tematica, a partir da leitura e reflexdo sobre as cartas que versavam sobre esse
tema, foi ressaltado a importancia de acionar uma rede de protecao, bem como leis que protejam
as mulheres. A exemplo de leis que asseguram essa prote¢do, foi destacada a Lei do
Feminicidio, a Lei Maria da Penha e a propria Constituicdo Federal que traz a dignidade da

pessoa humana e a igualdade de género. Ademais, foi destacado que as mulheres tém direito a
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prote¢do do Estado, a requerer medidas protetivas de urgéncia, atendimento humanizado, ao
acesso a justica sem revitimizacdo, a politicas publicas de prevencdo, cabendo a todas/os
discutir sobre esse e tantos outros temas transversais a esse para que de fato as agdes sejam
realizadas. A seguir, a figura 18 apresenta a pesquisadora e as jogadoras conhecendo os

elementos do jogo e conversando sobre elementos que poderiam integrar o jogo.

Figura 18: As jogadoras estdo identificando os elementos do jogo

Fonte: fotografado pela gerente da UIFG (2025)

Apesar de ndo ter esgotado todos os temas contidos nas cartas, devido ao tempo limitado
para aplicacdo do jogo, as discussdes foram satisfatorias, combinadas com risos, sentimento de
saudade e esperanca de um futuro melhor. A gerente agradeceu e salientou que deseja uma nova

visita ap0s a conclusdo deste estudo para um didlogo sobre os direitos fundamentais de criancas
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e adolescentes. Apods a finalizagdo da partida do jogo SuperAcdo, a mediadora/pesquisadora
registrou o sentimento de gratiddo pela participagdo de cada uma das meninas, enfatizando
sobre a importancia de cada uma ter participado e que suas vozes foram indispensaveis para o
aprimoramento do jogo. Para registrar sugestdes e/ou criticas, foi-lhes explicado sobre o
questionario de avaliag@o a autoavaliacao da reacdo do/da aprendiz. Apds a leitura e explicacao,
os papé¢is foram distribuidos, tendo Ana, Bia, Carol e Drica participado, respondendo as
perguntas objetivas e subjetivas. Apenas Drica ndo respondeu as perguntas abertas do

questionario.

3.4.3 O que as entrevistas nos disseram: momentos de partilha e reflexao

Neste espaco, foram apresentadas as percepcdes obtidas a partir da aplicagdo do
questionario disponivel no Apéndice 2 deste trabalho. Conforme ja apontado na metodologia,
o questiondrio foi dividido em trés blocos: o primeiro bloco, constituido por onze questdes, foi
destinado a averiguacdo da reacdo das adolescentes a aprendizagem com o jogo; o segundo
bloco, composto por dezessete questdes, teve por finalidade perceber a reacdo do usuario ao
jogo; a terceira parte do questionario consistia de quatro perguntas subjetivas que foram
aplicadas segundo a metodologia de uma abordagem semiestruturada para proporcionar mais
flexibilidade durante a conversa.

Neste primeiro momento, o olhar se volta para a apresentacdo dos resultados das duas
primeiras partes do questionario. As perguntas estdo organizadas em dimensdes que cobrem (i)
aprendizagem/percepcao de utilidade do contetido e (ii) reagdo ao jogo (atencgdo, relevancia,
facilidade, satisfacdo, imersdo e desafio/progresso). O quadro 8, a seguir, sumariza o conteudo

do questionario.

Quadro 9: Dimensdes do jogo na percepgdo do(a) jogador(a)

Dimensao Itens (questoes)
Parte 1 — Aprendizagem e pratica do contetdo 1.1;1.2;1.3; 14
Parte 1 — Aprendizagem experiencial 1.5;1.6;1.7; 1.8
Parte 1 — Competéncias praticadas 1.9; 1.10; 1.11
(conhecimentos, habilidades e atitudes)
Parte 2 — Aten¢ao estimulada 2.1;2.2
Parte 2 — Relevancia do contetdo 2.3;24
Parte 2 — Facilidade e confianga em usar o jogo 2.5;2.6;2.7
Parte 2 — Satisfacao 2.8;2.9;2.10
Parte 2 — Imersao 2.11;2.12; 2.13
Parte 2 — Desafio e progresso 2.14;2.15; 2.16;2.17
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Fonte: Questionario da pesquisa - sobre as dimensdes do jogo na percepgdo do(a) jogador(a) — elaborado pela

autora (2026)

Nas partes 1 e 2 do questiondrio, as respostas deveriam ser dadas de acordo com a escala
Likert de trés niveis, quais sejam: 1. Concordo; 2. Nao concordo nem discordo (neutro); 3.
Discordo. As respostas dadas pelas respondentes aos itens do questionario se enquadraram,
quase na totalidade, na opg¢ao 1, isto €, elas concordaram com a afirmagao apresentada no item.
Destaca-se o fato de que ndo houve nenhuma resposta com a opgao 3. O quadro 9 apresenta, de

forma global, um resumo das respostas as partes 1 e 2.

Quadro 10: Resumo das respostas das partes 1 e 2 do questionario

Parte Itens Total de | Concordo Neutro Discordo | Concorda
respostas ncia
Parte 1 11 44 38 6 0 86.36%
Parte 2 17 68 65 3 0 95.59%
Total 28 112 103 9 0 91.96%

Fonte: Questionario de avaliacdo a autoavaliacdo da reag@o do aprendiz — elaborado pela autora (2026)

A percepgdo, a partir da visualizagdo do quadro 10, ¢ a de que hd um entrelagamento
entre o que ja foi escrito, pois ndo houve nenhuma resposta discordante da afirmacao do item.
86,36% dos itens da parte 1 foram concordantes, enquanto que na parte 2, 95,59% dos itens
apresentaram respostas concordantes com a afirmac¢do. Em geral, 91,96% das 112 respostas
apresentadas concordaram com a afirmac¢ao dada no item. Para uma melhor visualizagao, a
figura 20 traz o percentual de concordancia em cada item da parte 1. Com o auxilio do grafico
mostrado nesta figura, é possivel perceber que os unicos itens que nio tiveram unanimidade
com respeito a concordancia foram os seguintes 1.2, 1.3, 1.5 e 1.11, com os respectivos
percentuais de concordancia 75%, 50%, 50% e 75%. As demais respostas a estes itens foram

neutras.

Figura 19. Percentual de 'Concordo' por item (Parte 1)
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Fonte: Questionario de avalia¢do a autoavalia¢do da reag@o do aprendiz — elaborado pela autora (2026)

Ja a figura 21 apresenta o percentual de concordancia em cada item da parte 2. E notdrio

que os Unicos itens que ndo tiveram unanimidade em relagdo a concordancia foram 2.3, 2.7 e

2.13, todos eles com percentuais de 75% de concordancia. As demais respostas a estes itens
2

foram neutras.

Figura 20. Porcentagem de Concordancia por Questio (Parte 2)
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Fonte: Questionario de avaliagdo a autoavaliagdo da reag@o do aprendiz — elaborado pela autora (2026)
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Na figura 22 ¢ possivel visualizar o percentual de concordéncia a afirmagdo do item por

dimensdo do jogo.

Figura 22. Percentual de Concordancia por dimensdo do jogo
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Fonte: Questionario de avaliagdo a autoavaliagdo da reagdo do aprendiz — elaborado pela autora (2026)

A sequéncia dos trés graficos possibilita a compreensao, pela leitura articulada e analise
contrastiva, como a experiéncia ludica por meio do jogo, bem como a sua reflexdo, pode se
transformar em engajamento, participacdo ativa e producdo de sentidos por parte das
adolescentes. Isso porque os graficos evidenciam um movimento convergente, pois as
adolescentes ndo apenas aderem a proposta ludica, como também demonstram envolvimento
cognitivo, afetivo e relacional com a atividade. O primeiro grafico indica a aceitagdo € o
interesse pela dindmica do jogo, sugerindo que o recurso ladico rompe com a logica de
atividades meramente prescritivas e se aproxima de uma experiéncia voluntaria, condi¢ao
central para que o jogo se constitua, conforme apontado por Huizinga (1996) e Kishimoto
(1995; 2011). Esse dado refor¢ca a ideia de que o ludico, quando respeita regras claras e
possibilita escolha, cria um ambiente de confianca e abertura a participagao.

O segundo grafico aprofunda essa leitura ao revelar que o jogo favoreceu a interagdo
entre as adolescentes e o didlogo mediado, aspecto amplamente defendido neste estudo, quando
aqui se articula ludicidade, socioeducagdo e aprendizagem significativa. A participacdo ativa
observada ndo se limita ao cumprimento das etapas do jogo, mas se expressa na troca de
experiéncias, na escuta do outro e na constru¢ado coletiva de respostas, elementos que dialogam

diretamente com a perspectiva da Rede de Significagdes mobilizada na dissertacdo. Nesse
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sentido, o grafico confirma empiricamente que o jogo atua como mediador das relagdes sociais,
permitindo que novos sentidos sejam produzidos no interior do espago socioeducativo.

O terceiro grafico, por sua vez, sintetiza os efeitos pedagdgicos da proposta ao apontar
que as adolescentes identificaram o0 jogo como uma estratégia que contribui para a compreensao
de direitos sociais, educagdo, trabalho e profissionalizagdo. Esse resultado ¢ particularmente
relevante porque evidencia a articulagdo entre forma e conteudo defendida neste capitulo, no
sentido de que o jogo ndo aparece apenas como recurso motivacional, mas como dispositivo
capaz de sustentar processos reflexivos, alinhados a intencionalidade educativa da
Socioeducacdo. Assim, o dado grafico corrobora a argumentacao de que praticas ludicas podem
ampliar o repertorio interpretativo das adolescentes e favorecer a construg@o de projetos de vida,
mesmo em um contexto marcado pela privagao de liberdade.

A leitura construida a partir da observagao durante o jogo, bem como pela analise dos
questionarios, permite interpretar a aceitagao, por parte das jogadoras/adolescentes, do recurso
ludico aplicado. Em sintese, os trés graficos, analisados de maneira integrada e cotejados com
conceitos e discussdoes documentais e bibliograficas até aqui apresentados, permitem uma
aproximacao com a ideia defendida ao longo deste estudo de que o jogo, enquanto pratica ludica
estruturada, constitui-se como uma potente mediacdo socioeducativa, capaz de promover
participacdo, aprendizagem e ressignificacdo de trajetorias. Eles ndo apenas ilustram os achados
empiricos, mas funcionam como evidéncias que sustentam a defesa, feita ao longo do texto, da

ludicidade como eixo pedagodgico legitimo e necessario no Sistema Socioeducativo.
3.4.4 Impressoes iniciais

O roteiro de andlise dos dados coletados foi realizado com o auxilio do software ATLAS
ti 23. Para uso do sofiware citado, num primeiro momento foram estabelecidos cddigos, os
quais tiveram como base os questionarios respondidos pelas adolescentes e a observagao da
pesquisadora no momento de aplicacdao do jogo. O agrupamento de cddigos foi estruturado em
trés eixos para dialogar com o instrumento, quais sejam: engajamento (perguntas/desafios,
participagdo, coopera¢do), mecanicas do jogo (pontes, muros) e contetido/relevancia (direitos
sociais, direitos da mulher, dignidade menstrual, jovem aprendiz). Também foram mantidos
codigos de “experiéncia do usuario” (satisfacdo; auséncia de criticas) e “aprendizagem”
(aprendizagem experiencial e contextualizada; transferéncia para a realidade). O quadro 11
apresenta os grupos de codigos, com seus respectivos codigos, e também a defini¢do

operacional de cada codigo.
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Grupo de codigos Codigo Definicao operacional
(palavras que aparecem com (parametro para definicdo dos
frequéncia) codigos)

Valorizagao do formato de

Engajamento Perguntas e desafios perguntas e desafios;
motivacao para responder e

superar tarefas.

Proatividade e participagao Iniciativa para responder e

Engajamento participacdo ativa na

dinamica do jogo.

Cooperacao / construgao Agdes colaborativas e co-
Engajamento coletiva construgdo de avancgo (ex.:

pontes; didlogo).

Mecanicas e metaforas do
Jjogo

Pontes (progresso/sucesso)

Uso/preferéncia pelas pontes
como sinal de avango ¢
acerto.

Mecanicas e metaforas do
jogo

Muros (obstaculo/limite) e
ressignificagdo contextual

Muros como obstaculo e
como elemento simbolico no
contexto institucional.

Conteudo e relevancia

Direitos sociais (contetudo)

Mengdes a direitos sociais €
interesse pelo tema.

Conteudo e relevancia

Direitos da mulher
(gestagao/maternidade)

Discussoes sobre gravidez,
maternidade, filhos e direitos
associados.

Conteudo e relevancia

Dignidade menstrual

Discussao sobre
menstruacao e direitos
associados (saude, educagao,
dignidade).

Conteudo e relevancia

Jovem aprendiz e direitos
trabalhistas

Discussoes sobre inser¢ao no
trabalho e direitos do
aprendiz (CTPS, FGTS,
INSS etc.).

Experiéncia do usuario

Satisfagao geral

Avaliacdo positiva global do
jogo e da experiéncia.

Experiéncia do usudrio

Auséncia de criticas / sem
sugestoes

Nao identificagdo de pontos
negativos e auséncia de
sugestoes.

Aprendizagem experiencial

Indicios de aprendizagem

Aprendizagem e contextualizada via vivéncia, cenario e
reflexdo contextual.
Transferéncia para a Conexdes entre jogo e vida
Aprendizagem realidade cotidiana/pratica de exercer

direitos.

Fonte: Quadro de grupo de codigos (2026) — elaborado pela autora com auxilio do ATLAS ti 23
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Este quadro 11 foi elaborado com o intuito de definir os c6digos que foram colocados
no Atlas ti. A terceira coluna do quadro, intitulada defini¢do operacional foi colocada para se
delinear a logica analitica e os significados de cada cddigo, ou seja, teve o objetivo de
parametrizar a classificagdo dos codigos. Na primeira coluna, organizamos os codigos em
categorias maiores - familias -, as quais denominamos grupos, para facilitar a posterior analise.
Nessa perspectiva, o quadro 12 apresenta a listagem dos cddigos utilizados para compreender

os dados e também a magnitude de cada um deles.

Quadro 12: Categorias utilizadas para analise no ATLAS ti 23

Codigo Magnitude
Aprendizagem experiencial e 7
contextualizada
Auséncia de criticas / sem sugestdes
Direitos sociais (conteudo)
Perguntas e desafios
Cooperacao / construgdo coletiva
Satisfacao geral
Jovem aprendiz e direitos trabalhistas
Pontes (progresso/sucesso)
Proatividade e participagao
Muros (obstaculo/limite) e ressignificacao
contextual
Direitos da mulher (gestagao/maternidade) 2
Dignidade menstrual 2

Transferéncia para a realidade 1
Fonte: Quadro de codigos e magnitude (2026) — elaborado pela autora com auxilio do ATLAS ti 23

NN W|W|RA [N

No Quadro 12, obtido mediante o Atlas ti, aparece a magnitude de cada codigo, que
traduz a frequéncia. E mister lembrar que a frequéncia ndo necessariamente implica importancia
do codigo no bojo da analise. Outra forma de realizar uma leitura ampla dos dados obtidos ¢
através da nuvem de palavras criada com o auxilio do software ATLAS ti 23. Esse recurso
grafico enfatiza as palavras citadas com maior frequéncia no decorrer das etapas de coleta de
dados, ou seja, ¢ outra forma de se caracterizar a magnitude de cddigos. Assim, a nuvem de
palavras, representada na figura 23, possibilita uma analise dos temas envolvidos, tendo como
destaque as palavras “direitos”, “perguntas”, “muros”, “cartas”, dentre outras que se pode

observar.

Figura 22 — Nuvem com as palavras mais citadas na pesquisa
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Fonte: Nuvem com as palavras mais citadas na pesquisa (2026) — elaborado pela autora com auxilio do ATLAS

ti 23

Utilizar a ferramenta de nuvens de palavras aqui ndo € apenas um movimento casual ou
ilustrativo, e sim um recurso analitico que permite evidenciar, de modo sintético e visual, a
pertinéncia e até mesmo a potencialidade pedagdgica do jogo “SuperAc¢ao: um desafio de outro
mundo”. Isso porque, ao reunir os termos que emergem com maior frequéncia nos discursos
das adolescentes, a nuvem de palavras permite identificar ndo apenas recorréncias lexicais, mas,
sobretudo, nucleos de sentido que se alinham diretamente aos objetivos formativos do jogo e a
discussdo tedrica desenvolvida ao longo das analises propostas neste estudo.

Observa-se que a centralidade de palavras associadas a direitos, aprendizado, reflexao,
participagdo, trabalho, educacdo e jogo permite aqui interpretar que a experiéncia ludica foi
compreendida pelas adolescentes como um espago de producio de conhecimento e ndo apenas
como uma atividade recreativa. Ao aventar essa compreensao, refor¢ca-se que o jogo SuperAc¢ao
pode ser apresentado no Sistema Socioeducativo como um todo, sendo considerado como um
dispositivo de mediagdo, capaz de articular ludicidade e contetidos socialmente relevantes,
favorecendo a apropriagdo conceitual em um contexto marcado por trajetdrias de exclusdo.
Continuando, a presenga expressiva de termos relacionados a interagdo, didlogo e grupo sugere
que o jogo possa ter ativado dimensdes relacionais fundamentais no processo socioeducativo.
A nuvem evidencia que as adolescentes ndo se colocaram como participantes passivas, mas
como sujeitas em intera¢do, corroborando a perspectiva da Rede de Significagdes mobilizada

neste estudo, segundo a qual os sentidos sdo construidos nas relagdes e nas experiéncias
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compartilhadas. Assim, o jogo se revela potente ao criar um ambiente simbolico que favorece
a escuta, a troca e a construcao coletiva de significados.

Outro aspecto relevante ¢ que a recorréncia de palavras vinculadas a vida, ao futuro, as
escolhas e as responsabilidades indica que o jogo SuperAg¢ao pode provocar deslocamentos
reflexivos em direcdo aos projetos de vida das adolescentes. Esse achado dialoga diretamente
com a intencionalidade do produto técnico, concebido para conectar educacio,
profissionalizagdo e trabalho, mostrando que o jogo conseguiu acionar reflexdes sobre a vida
em sociedade e o exercicio da cidadania. A proposta, assim como outros projetos que foram
apresentados ao longo das andlises aqui realizadas, pode ser um catalisador de aprendizagens e
de interagdes. Quando jogam, as adolescentes ndo ficam em siléncio, elas dialogam sobre as
cartas, sobre fatos que vivenciaram ou que foram experienciados por outras adolescentes e
jovens do seu circulo de convivéncia, portanto, o jogo permite acessar trocas sem receio de
estarem sendo julgadas, sem que se faca em uma dindmica expressamente construida para
escuta e participagdo, como, por exemplo, em uma Roda de Conversa.

Com o uso do software ATLAS ti, foi possivel usufruir do recurso da coocorréncia entre
os codigos, por meio do qual almeja-se observar como o0s conceitos estdo diretamente
relacionados, ou seja, de que forma uma palavra estd diretamente relacionada a outra. O quadro
13, que traz a informacao de coocorréncia, ajuda a identificar ‘nés’ do significado: quando dois
codigos aparecem no mesmo trecho, isso sugere que, na narrativa empirica, eles estdo
articulados, ou seja, indica entrelacamento entre os codigos. Contudo a auténtica relagao causal

entre os codigos sera analisada pela pesquisadora.

Quadro 13: Identifica a coocorréncia

Caodigo A Cadigo B Coocorréncia
Aprendizagem experiencial Cooperacao / constru¢ao 4
e contextualizada coletiva
Aprendizagem experiencial | Direitos sociais (contetido) 4
e contextualizada
Aprendizagem experiencial Direitos da mulher 2
e contextualizada (gestagdao/maternidade)
Cooperagdo / construgao Direitos sociais (conteudo) 2
coletiva
Dignidade menstrual Direitos sociais (conteudo) 2




Aprendizagem experiencial
e contextualizada

Muros (obstaculo/limite) e
ressignificagdao contextual
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Perguntas e desafios

Pontes (progresso/sucesso)

Aprendizagem experiencial
e contextualizada

Pontes (progresso/sucesso)

Aprendizagem experiencial

Perguntas e desafios

e contextualizada

Direitos da mulher Direitos sociais (conteudo) 2
(gestagao/maternidade)

Jovem aprendiz e direitos Proatividade e participagao 1
trabalhistas
Direitos sociais (contetdo) Muros (obstaculo/limite) e 1

ressignificagdo contextual

Fonte: Quadro de coocorréncia (2026) — elaborado pela autora com auxilio do ATLAS ti 23

Nesse percurso, mediante observacao do Quadro 13, nota-se as principais articulagdes

tematicas observadas nas coocorréncias: (1) Aprendizagem experiencial e contextualizada

relacionando-se com cooperagdo / construcao coletiva sugere que a aprendizagem descrita no
relato observacional aparece fortemente mediada por interacdo e/ou acdo coletiva; (2)
aprendizagem experiencial e contextualizada relacionando-se com direitos sociais (contetido)
evidencia que a aprendizagem experiencial foi construida a partir do proprio conteudo (direitos
sociais) em situacdo; (3) a coocorréncia com direitos da mulher e dignidade menstrual indica
que o jogo funcionou como gatilho para tematizar recortes de direitos altamente conectados a
vida das adolescentes, favorecendo sentido e participagdo. Com isso, em termos pedagogicos,
os resultados do ATLAS.ti indicam um ciclo de aprendizagem com trés componentes: (1)
engajamento por desafios/perguntas; (ii) mediagdo social e cooperagdo (participagdo, didlogo,
construcdo coletiva); (iii) produgdo de sentido a partir de temas de direitos com alta relevancia
para o grupo (direitos da mulher, dignidade menstrual, jovem aprendiz). Com isso, ¢ possivel
interpretar que a metafora das ‘pontes’ operou como feedback simbolico de progresso, enquanto
os ‘muros’ foram ressignificados no contexto institucional — um achado importante para a
condugdo da atividade. E relevante destacar que o software apenas nos informa as
coocorrréncias € nos entre os codigos, ou seja, as inferéncias foram elaboradas por meio de
interpretagdo conduzida pela pesquisadora.

Finalizando esta secdo, ¢ pertinente lembrar que as métricas de magnitude e de

coocorréncia dos codigos foram utilizadas como instrumentos auxiliares a analise qualitativa,
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ndo como indicadores de relevancia teodrica ou inferéncia causal. A interpretagdo dos dados ¢
subsidiada pela pesquisadora a partir da fundamentagdo obtida com referencial tedrico adotado.
Assim, outras suposi¢des serdo colocadas em segdes posteriores deste capitulo a medida que a

comparagdo entre dados e referencial tedrico for realizada.

3.4.5 Leitura dos achados a luz do referencial teorico

A partir dos relatos obtidos ¢ das observagdes realizadas, os achados provenientes da
aplicacdo do jogo “SuperAcao: um desafio de outro mundo” foram correlacionados nesta se¢ao
com o referencial tedrico sobre o uso de jogos em contextos educacionais. Os resultados que
foram comparados contemplaram tanto os dados do questiondrio, quanto os relatos de
experiéncia desta pesquisadora. A partir da vivéncia empirica narrada neste estudo, a
constatagdo delineada trouxe uma experiéncia positiva por parte das jogadoras, que
demonstraram interacdo e ajuda mutua durante o jogo, elementos esses coerentes com a
perspectiva da Rede de Significagdes (RedSig) que apresenta a dinamica relacional enquanto
ferramenta para o desenvolvimento humano. Sampson (1993) preleciona que o ser humano ¢
relacdo, que se constrdi na relagdo com o outro € com o mundo.

Outro aspecto observado foi o contentamento durante a partida, pois as participantes
expressaram o desejo de conhecer a proposta, demonstrando interesse em participar, mesmo em
alguns momentos entre erros e acertos e variagdes de sentimentos (risos, frustragio, esperanca,
ansiedade). Kishimoto (2011) ressalta que, embora o prazer predomine, hé situacdes em que o
desprazer pode caracterizar o jogo. Vygotsky (1984) também indica que nem sempre o jogo se
associa a satisfacdo imediata, pois pode envolver esfor¢o na busca do objetivo. Assim, no
presente estudo, a dimensdo de comprometimento aparece pela propria estrutura de perguntas
e desafios (valorizada nas respostas abertas) e pela logica de superacdo (pontes/muros)
registrada no relato de campo. Ao mesmo tempo, a auséncia de avaliagdes negativas nas
questdes abertas e o predominio de concordancia em satisfagdo e engajamento sugerem que o
esfor¢o foi vivido como desafio significativo e ndo como desprazer impeditivo.

A voluntariedade, discutida por Huizinga (1996) ao postular a natureza livre do jogo,
também encontra eco na observacao da sessdo: as adolescentes demonstraram iniciativa para
responder as perguntas e decidiram ativamente como lidar com os elementos do jogo (pontes e
muros). O episodio, por exemplo, em que Bia verbaliza a preferéncia pelas pontes e retira as

paredes do jogo explicita agéncia e autonomia. Essa participacdo ativa ¢ central para que a
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atividade seja percebida como jogo e ndo como tarefa imposta, preservando o carater voluntario
explicado antes do inicio do jogo.

Em didlogo com Caillois (1967) e Kishimoto (2011), foi observado que elementos
classicos do jogo aparecem com nitidez na proposta: liberdade de acao do jogador, delimitagao
de espago e tempo, incerteza, regras. A delimitacdo temporal € corroborada pela dimensdo de
imersdo investigada na segunda parte, especialmente no item que indaga se o participante
percebeu o tempo passar enquanto jogava, o que se articula com a ideia de separagao do jogo
em um tempo préprio. A incerteza, por sua vez, ¢ produzida pelo carater problematizador das
perguntas e pelo risco de ndo avangar quando ndo ha resposta, o que se traduz em uma dinamica
concreta de progressdo no tabuleiro.

Kishimoto (2011) também argumenta ser dificil definir o jogo, pois h4 variacdes
relacionadas ao contexto social, as estruturas de regras e ao objeto e materialidade. No caso
analisado, o contexto social atravessa a significagdo dos elementos: a fala de Bia (2025) - (“ja&
temos muitos muros aqui na unidade”) -, mostra como o componente material “muros” ndo ¢
neutro; ele aciona experiéncias e sentidos do ambiente institucional e, possivelmente, para além
extramuros da unidade. Essa evidéncia refor¢a a importancia de considerar o contexto como
parte constitutiva da agcdo de jogar. Além disso, a estrutura sequencial de regras (responder
perguntas, usar cartas, construir pontes, lidar com muros) configura uma trajetéria com
objetivos claros, alinhada a definicdo de jogar como “brincar em um contexto de regras e com
um objetivo predefinido” (Macedo et al., 2007, p. 14). Em sintese, a observagao realizada nesse
sentido ¢ de que as metaforas do jogo foram entrelagadas ao cotidiano das adolescentes.

Nessa perspectiva, Laumann (2022) destaca que o emprego de jogos pode variar entre
finalidades educacionais e de socializacdo, além de estimular o relacionamento em grupo. Essa
dimensao relacional ¢ especialmente relevante quando se considera que, para jogar, “necessita-
se de outro, e um espacgo de confianca” (Fernandez, 1991, p. 98). No presente caso, o relato de
campo descreve participagao, didlogo e colaboragdo na construgao de pontes, indicando que o
jogo funcionou como um dispositivo de interacdo e cooperagdo. A participagdo ativa do grupo
e a circulacdo de falas sobre temas sensiveis (dignidade menstrual, maternidade, direitos
trabalhistas) sugerem que se constituiu um espaco de fala e escuta, mediado por regras e
objetivos do jogo. Ou seja, o jogo foi concebido para ter o carater colaborativo e os resultados
consolidaram que esse objetivo foi alcangado.

Desse modo, a literatura aponta que jogos ndo devem ser reduzidos a mero
entretenimento. Moura (2011) enfatiza que o jogo favorece dimensdes fisicas, cognitivas,

afetivas, sociais € morais, € que a motivagdo para “jogar bem” mobiliza esforgos para superar
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obstaculos cognitivos e emocionais. A experiéncia observada dialoga com essa perspectiva: as
adolescentes responderam com proatividade, refletiram sobre o contetdo das cartas e trouxeram
vivéncias pessoais para a discussao, o que indica mobilizagao afetiva e cognitiva. O jogo operou
como gatilho para tematizar direitos sociais em situagdes concretas (por exemplo, direitos da
mulher no contexto de gestacdo e maternidade, dignidade menstrual e inser¢do como jovem

aprendiz), favorecendo a construcao de sentido e a articulacdo com a realidade.

[...] um jogo ndao pode ser visto, apenas, como divertimento ou brincadeira para
desgastar energia, pois, ele favorece o desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo,
social e moral. [...] As criangas ficam mais motivadas a usar a inteligéncia, pois
querem jogar bem; sendo assim, esforcam-se para superar obstaculos, tanto cognitivos
quanto emocionais. (Moura, 2011, p. 106-107).

Essa mobilizagdo também foi manifestada nas constatagdes trazidas pelo questiondrio:
a parte 1 buscou capturar a percep¢do de aprendizagem, pratica do contetido, aprendizagem
experiencial e competéncias (conhecimentos, habilidades e atitudes). O predominio de
concordancia nesses itens ¢ coerente com a narrativa de que o jogo contribuiu para reforcar
conhecimentos e suscitar reflexdo. Na parte 2, as dimensdes de aten¢do, relevancia, facilidade
e confianga, satisfagdo, imersdo, o desafio e progresso também apresentaram predominio de
concordancia, sugerindo que o desenho da atividade reuniu condi¢cdes para sustentar
engajamento e permanéncia na tarefa - aspectos frequentemente associados a aprendizagem
ativa em abordagens ludicas.

No campo da didatica, Bortolo, Campos e Felicio (2003) defendem jogos com objetivos
pedagogicos como alternativa viavel para enfrentar lacunas do modelo transmissivo, uma vez
que o ambiente de jogo favorece interacdo e compartilhamento de conhecimentos prévios,
permitindo construir conjuntamente novos conhecimentos. O relato observacional reforca esse
ponto ao descrever perguntas, duvidas e reflexdes surgidas a partir das cartas, com participagao
do grupo e mediacao de adultos. Nesse sentido, o jogo funcionou como uma situagdo-problema
que organiza a discussao e cria oportunidades de negociacao de significados, sobretudo quando
temas como dignidade menstrual e direitos do jovem aprendiz emergem e sdo explorados
coletivamente. As respostas abertas corroboram essa leitura: o aspecto mais apreciado foi
justamente o nucleo problematizador do jogo - as perguntas e os desafios - € uma das pessoas
destacou as perguntas e os direitos. Tais achados dialogam com a ideia de que jogos
educacionais ndo dependem apenas da estética ludica, mas do desenho de regras e tarefas que

organizam a investigagao e sustentam a motiva¢ao para compreender e aplicar conceitos.
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Nesse movimento de explorar os relatos e as observagdes durante a imersdo no campo
para vincular com o referencial deste estudo, constatou-se que os questionarios reafirmaram as
vozes das participantes ao trazer indicios de que 0 jogo “SuperAcao” foi um recurso pedagdgico
dotado de significagdo para refletir coletivamente sobre direitos de maneira interativa,
espontanea e divertida. Apesar do numero reduzido de adolescentes durante o jogo, que se deu
pelo baixo quantitativo disponivel no locus onde a pesquisa foi conduzida, houve engajamento
expressivo de quem se fez presente.

Conforme mencionado ao longo deste estudo, este jogo foi idealizado nesta
configuracao, mas ha expectativa para que esse recurso ludico seja aprimorado, ressignificado,
alcangando espacos intra e extramuros do sistema socioeducativo. Ademais, a percep¢do ¢ de
que o nucleo central dessa ferramenta (perguntas e desafios) pode ser preservado, pois sustentou
a motivacao e a imersao das participantes. Ja a experiéncia com a materialidade dos muros pode
sinalizar que os elementos simbolicos podem ganhar sentidos especificos no contexto
institucional, afetando a recep¢do do jogo. Nesse sentido, uma possivel estratégia, alinhada a
uma perspectiva sensivel do brincar, seja explicitar o papel pedagogico de elementos como o
obstaculo, a pausa para consulta e a cooperagao, além de oferecer alternativas de regras que
reforcem autonomia e colaboragdo, preservando a voluntariedade do jogar (Huizinga, 1996;

Caillois, 1967).
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CONSIDERACOES FINAIS

A construcao desta pesquisa foi atravessada pela esperancga utopica de Freire (1992),
que nos convida a reflex@o sobre uma esperanca comprometida com a transformagao social. Ao
tocar o solo do sistema socioeducativo ¢ possivel compreender a complexa realidade de
adolescentes e jovens marcados por um contexto de exclusdo, pobreza, violéncia e de ndo
acesso a direitos basicos como educacdo, saude, profissionalizacao, cultura. Esse cenario,
marcado por diversas tensdes e associado ao preconceito inerente ao ato infracional, dificulta o
retorno desse publico & sociedade, o acesso ao trabalho e a participagdo em outros espagos
sociais.

Além desse contexto, observa-se que tanto no ambito nacional quanto no Distrito
Federal, o sistema socioeducativo ¢ caracterizado pela predominancia de adolescentes negros,
com trajetdrias escolares interrompidas, defasagem idade-série e condigdes socioecondmicas
vulneraveis, revelando que a infragdo nao deve ser vista isoladamente, mas como fendmeno
inserido em uma conjuntura de desigualdade, prote¢do insuficiente e violagao de direitos. Essa
realidade apresenta pessoas que, ao ingressarem no sistema, necessitam de apoio nos mais
diversos niveis, desde a oferta de escolarizagdo, alimentagdo digna, acesso ao sistema de saude
e encaminhamento a profissionalizagao.

Ao mergulhar na realidade do sistema socioeducativo, compreendemos que esse sistema
ndo consegue resolver as multiplas e complexas demandas, pois existem lacunas que exigem a
cooperacao de politicas publicas que se complementam em prol da materializagdo de direitos.
Pensando nessa interlocugdo, foi enfatizado neste estudo o principio da incompletude
institucional, que denota a necessidade de articulagdo em rede (familia, escola, 6rgdos publicos,
centros de saude, entre outros) e de que a praxis socioeducativa precisa estar conectada as
instituigdes que se complementam, na perspectiva de que os direitos basicos sejam efetivados
para que adolescentes e jovens tenham a possibilidade de trilhar por novos caminhos.

O movimento de pensar em praticas que auxiliem adolescentes a tragar novas rotas, seja
no Sistema Socioeducativo ou para além dele, foi pela utilizacdo de agdes ludicas enquanto
recurso pedagogico de reflexdo e aprendizado. Nesse delineamento, o referencial teodrico
utilizado nesta pesquisa endossou que faz parte da natureza humana o ato de brincar, enquanto
acdo propulsora de desenvolvimento da crianca, do adolescente e do adulto. Ainda sobre esse
processo de desenvolvimento, este estudo trouxe a perspectiva, sob a otica da RedSig, que esse
caminho de maturagdo também acontece pelas relagdes travadas no dia a dia, bem como nos

contextos culturais e sociais em que as pessoas vivem.



135

Com base na fundamentacdo analitica e no arcabouco tedrico apresentado, a proposta
do ludico foi descrita como um espaco de criagdo cultural por exceléncia e que o ser humano ¢
dado ao brincar, sendo observado que a devolutiva de adolescentes e jovens ¢ mais efetiva
quando ha agdes que integralizam e expandem os seus saberes, promovendo a troca entre pares,
familiares e profissionais. Assim, retomando o objetivo central deste estudo, que foi
compreender como as praticas implementadas na Unidade de Internacdo Feminina do Gama
(UIFG), promovem os direitos das adolescentes, um itinerario foi construido ao longo dos trés
capitulos no intuito de responder aos objetivos propostos desta pesquisa, entrelacando
fundamentos tedricos e bibliograficos, analise documental, pesquisa de campo e inferéncias
delineadas a partir da experiéncia laboral no sistema socioeducativo do Distrito Federal.

O primeiro capitulo apresentou reflexdes sobre a socioeducagdo como pratica
pedagdgica, ancorada na mediacdo, na interagdo social e na compreensdo integral do
adolescente. A luz da RedSig, foi delineado que o desenvolvimento humano ¢ resultante das
relagdes e interagdes sociais que atravessam a trajetoria juvenil. Ademais, este estudo buscou
articular sistema socioeducativo e educagdo social, evidenciando que, apesar das mazelas desse
sistema, o ideal, que pode parecer utdpico, € superar a logica punitivista, enxergando esse
espaco como facilitador para promover autonomia, cidadania e emancipacdo pela educagao,
profissionalizagdo e trabalho.

Essa triade acima foi mencionada como eixos estruturantes das praticas socioeducativas,
com destaque aos recursos ludicos, que sdo instrumentos facilitadores para a aprendizagem
significativa, para o fortalecimento de vinculos e para a ressignificacdo de trajetorias de
adolescentes e jovens em cumprimento de medida socioeducativa. Outrossim, este primeiro
capitulo realizou um levantamento das praticas pedagdgicas, a¢des didaticas e ludicas no
sistema socioeducativo do Brasil, apontando a educacao como eixo central para o exercicio de
direitos intra e extramuros, bem como para a estruturacao de um projeto de vida mais robusto.
Com base no arcabougo legislativo, em referéncias tedricas e bibliograficas, foi evidenciado o
potencial das ferramentas ludicas — em especial os jogos — como facilitadores do processo
socioeducativo.

Em uma proposta dialdgica, o segundo capitulo também direcionou-se ao sistema
socioeducativo do Distrito Federal por meio de um breve apanhado de vivéncias, com pesquisas
e projetos, que foram pensados com a finalidade precipua de fortalecer a autoestima dos
adolescentes, reduzir o 6cio, estimular debates criticos, promover experiéncias culturais e a
integragao comunidade-socioeducandos. Desvelando esse levantamento, a inferéncia que foi

tragada ¢ a de que, apesar dessas acOes serem ainda insuficientes, a tentativa de contribuicao foi
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véalida pela intencdo de implementar praticas que se utilizam do brincar, dos jogos, de
expressoes artisticas, da musica, entre outros, para ressignificar a trajetoria de adolescentes que
cumprem medida socioeducativa; revelando ainda que essa mudanca de rota serd possivel
quando familia, sociedade e Estado estiverem conscientes da corresponsabilidade para com esse
publico.

Em consonéncia com a proposta deste estudo, o segundo capitulo também propos a
relevante discussdo, a partir de dados distritais e nacionais, que adolescentes e jovens que
cumprem medida socioeducativa sdo, majoritariamente, negros, pobres e com trajetérias
escolares interrompidas, demonstrando a interseccionalidade entre classe, raga e renda e a
perpetuacao de desigualdades estruturais e racismo institucional. Além disso, o olhar se voltou
para acdes que movimentam a Unidade de Internagdo Feminina do Gama, sendo sintetizadas
informacgodes provenientes de documentos oficiais e norteadores da socioeducagdo, a exemplo
do Projeto Politico Pedagogico dessa unidade que tem como destaque, em consonancia com
este estudo, proporcionar reflexdo, trocas significativas e conhecimento para o exercicio da
cidadania. Por fim, foi destacado o potencial das praticas ludicas e educativas como recurso
facilitador para a materializacao de direitos e a construgao de projetos de vida emancipatorios.

Por fim, o terceiro capitulo teve por objetivo a apresentagdo do produto técnico
construido ao longo deste estudo, um jogo de tabuleiro e cartas intitulado: “SuperAcao: um
desafio de outro mundo”. Nesse percurso, o foco foi direcionado para a apresentacdo desse
recurso ludico, entrelacado ao objetivo geral desta pesquisa. Assim, uma breve digressao
historica sobre jogos em contextos educacionais foi delineada, com atengdo a sumarizagao dos
principios basicos de um jogo em sua dindmica, mecanica ¢ componentes, bem como 0s
desdobramentos desses elementos que perpassam o desafio, a competicdo, o feedback, a
recompensa.

Dessa forma, almejando o ideal de contribuigdo com o desenvolvimento das
adolescentes através da compreensao de seus direitos e deveres, bem como enquanto objetivo
especifico deste estudo, confeccionamos esse recurso lidico com intuito de proporcionar lazer,
interagdo, conhecimento, reflexdo e trocas de experiéncias para convivéncias afetivas e sociais
harmdnicas que possibilitasse uma mudanga de rota para o retorno a sociedade. Antes disso,
com o intuito de compreender sobre as praticas implementadas na unidade de internagao
feminina do Gama, bem como visando elaborar o recurso ludico mais eficiente possivel,
documentos oficiais e norteadores da socioeducacdo foram analisados, imergimos nos conceitos

de atividades ludicas e recursos didaticos e mapeamos o uso desses elementos no espaco das
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unidades de internagdo, sobretudo as femininas, perfazendo assim o segundo e o quinto
objetivos especificos.

Nessa trajetoria, como o jogo elaborado tem o carater formativo no campo de direitos
e vida profissional, imergimos no universo da triade educacao, profissionalizagdo e trabalho na
relagcdo com os direitos sociais, culminando assim o quarto objetivo especifico. Apesar desse
recurso ludico assemelhar-se a uma gota no oceano diante das multiplas necessidades
observadas, o objetivo foi ajuda-las a trilhar por novos caminhos, conhecendo direitos que
podem ser Uteis para a vida pessoal, profissional e em comunidade. Assim, uma das proposi¢des
desta pesquisa foi a constru¢do de uma ferramenta lidica (um jogo de tabuleiro cartas), utilizada
colaborativamente, e que trouxesse a tela o aprendizado sobre direitos, de forma pontual, sobre
os direitos sociais.

Nesse sentido, a metodologia de elaboracao do jogo seguiu todos os preceitos previstos
na literatura que trata da confec¢do de jogos em contextos educacionais. A mecanica, a
dindmica e os elementos do jogo foram planejados de forma a possibilitar que as adolescentes
aprendessem de forma leve, prazerosa, mas sem perder a finalidade de um instrumento
educacional. Nessa perspectiva, nosso jogo “SuperAcao” transportava as jogadoras para outro
planeta, no qual situacdes-problema envolvendo direitos sociais e temas do mundo do trabalho
eram apresentadas e deveriam ser solucionadas de forma colaborativa.

Por meio do estreitamento de lagos com as adolescentes e jovens em experiéncias de
apresentacao, dialogo, lazer e valiosas trocas, tivemos o momento de aplicacdo do jogo,
precedido de um momento de interagdo, dindmica e conhecimento inicial das adolescentes e da
equipe. Enquanto elas jogavam, havia participa¢do ativa no processo, com comentarios
entusiasmados e diversas reagdes de felicidade, angustia, alivio, mas sempre permeados de
aprendizagem. Nesse percurso, temas transversais aos temas das cartas foram surgindo de forma
espontanea, tornando nosso encontro ainda mais leve e significativo.

A partir disso, foi possivel presenciar, por meio das reacdes e respostas dadas as
entrevistas, a materializagdo dos pressupostos tedricos sobre o uso de jogos educacionais, quais
sejam: aprendizagem significativa; imersdo em realidades diversificadas; satisfagdo em
participar de atividades educacionais. Nesse movimento, o resultado das entrevistas e dos
questionarios convergiram a tal satisfacao, pois as entrevistadas foram unanimes na afirmacao
de que o jogo cumpriu os requisitos propostos, apresentando retornos efetivos, ou seja: o recurso
possibilitou o engajamento por meio perguntas e desafios, e assim as participantes
demonstraram proatividade e participacao; a mecanica e metaforas do jogo foram consideradas

relevantes, tendo as pontes e os muros representado progressos e limites, trazendo
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ressignificagdo contextual; os conteudos foram considerados relevantes; o quesito experiéncia
do usudrio trouxe satisfagdo geral; a aprendizagem foi experiencial e contextualizada,
possibilitando transferéncia para a realidade.

Apesar da aceitagdo, elencamos algumas limitagdes do estudo, sendo a principal delas a
necessidade de se aplicar o jogo mais vezes. Observamos e compreendemos as restrigdes
necessarias para acesso as adolescentes em uma unidade de meio fechado, mas entendemos que
uma maior quantidade de participantes poderia conduzir um nivel de confianca ampliado na
leitura dos resultados. Outra limitacdo reside na parte subjetiva do questionario: pretendemos
refinar as questdes ou incluir outras que suscitem nos entrevistados a percepcdo de que eles
podem se aprofundar mais nas suas respostas.

A aplicagdo do recurso ludico trouxe a potencialidade da discussdo sobre direitos e
deveres fundamentais, sobre temas transversais € consolidou o atendimento aos objetivos desta
pesquisa e, com isso, totalizam o cerne precipuo deste trabalho: a criagdo de um jogo de
tabuleiro e cartas voltado a difusdo de conhecimentos sobre direitos sociais para adolescentes
do sistema socioeducativo do Distrito Federal. Nesse sentido, o desenvolvimento deste estudo
atingiu o objetivo proposto; todavia, a ideia € que esta pesquisa sirva como base para que nosso
olhar seja ampliado, aprimorado, ressignificado e que possa alcangar outros espagos
educacionais e quem sabe estar consolidado em um artigo, uma tese ¢ em estudos que
contribuam com politicas publicas direcionadas a infincia e juventude.

Ademais, além da versdao fisica do produto técnico de nosso estudo, também ha a
pretensdo de potencializar a versao digital. Por fim, planejamos o aprofundamento no universo
da ludicidade e das praticas pedagogicas significativas que favorecam os processos de reflexao,

de conhecimento de direitos e de desenvolvimento humano.
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meninas em cumprimento de Calegare
internacao socioeducativa
A fina tessitura da seda : didlogos Daniela Lemos Pantoja 2024 BDTD
feministas com adolescentes Coelho de Oliveira Costa
acautelados(as) em unidades
socioeducativas de internagao
Género, sexualidades e corporeidade:
problematizagdes do corpo dentro do | Aline da Fonseca Barros 2020 BDTD
sistema socioeducativo do Rio de
Janeiro
Aspectos sociais dos atos infracionais | Grazielle Lenar Benedito | 2018 BDTD
de adolescentes no Territorio da Baia de Frias
da Ilha Grande
Educacao, Escolarizacao e Liberdade Rogério Pacheco Alves 2021 CAPES
no Sistema Socioeducativo
O que ¢ o direito a educagdo no Hemilim Da Silva Lessa 2020 CAPES
sistema socioeducativo?
A Educacao Libertadora em uma Dagoberto Rosa de Jesus | 2021 CAPES

Unidade Socioeducativa de Mato
Grosso

e Tayza Codina de Souza
Medeiros Guedes
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Intersetorialidade entre Socioeducacao

pedagdgico socioeducativo

Leonardo Guedes Henn

e Educacdo Escolar: uma das Maria Cristina Borges 2021 CAPES
Condicionantes para a Efetivagdo do dos Santos
Sistema Nacional De Atendimento
Socioeducativo
A implementagao da Waldir Victor de Barros,
profissionaliza¢do na Socioeducagao: Maria de Fatima 2024 CAPES
uma revisdo de estudos de teses e Fernandes Martins Catao
dissertacoes
Espacializacdo Geografica das
Relagdes Sociais ligadas a Educagdo e Vanderson Viana 2024 CAPES
das Profissionalizagdo de Rodrigues
Adolescentes e Jovens no Sistema
Socioeducativo Brasileiro
Fabiane Cristina Pereira
a agéncia juvenil no contexto da Marcilio, Scharlise 2019 CAPES
medida socioeducativa: um relato de Thoman, Vinicius
experiéncia Coscioni, Silvia Helena
Koller
Arquivista no sistema penitenciario e Larissa Duarte Neves,
socioeducativo Eliana Maria dos Santos 2022 CAPES
Bahia
Medidas Socioeducativas e seus Ana Barbara Assungao
aspectos Pedagdgicos no Estado De Vazquez Correa, 2024 CAPES
Sergipe: uma revisdo sistematica das Catharine Prata Seixas,
publicacdes de 2018 A 2023
Socioeducagdo e juventude: reflexdes | Sjlmara Carneiro e Silva | 2012 CAPES
sobre a educagdo de adolescentes e
jovens para a vida em liberdade
A educagdo profissional como politica dg  Edna Maria Rodrigues
inclusdo na Socioeducagdo do ES: um Moura Barros 2024 CAPES
estudo sobre os egressos dos cursos de
qualificacao profissional
As metodologias ativas no processo Henrique Corréa Lopes, 2022 CAPES



https://www.periodicos.capes.gov.br/index.php/acervo/buscador.html?task=detalhes&source=all&id=W2086653623
https://www.periodicos.capes.gov.br/index.php/acervo/buscador.html?task=detalhes&source=all&id=W2086653623
https://www.periodicos.capes.gov.br/index.php/acervo/buscador.html?task=detalhes&source=all&id=W2086653623
https://www.periodicos.capes.gov.br/index.php/acervo/buscador.html?task=detalhes&source=all&id=W4396574130
https://www.periodicos.capes.gov.br/index.php/acervo/buscador.html?task=detalhes&source=all&id=W4396574130
https://www.periodicos.capes.gov.br/index.php/acervo/buscador.html?task=detalhes&source=all&id=W4396574130
https://www.periodicos.capes.gov.br/index.php/acervo/buscador.html?task=detalhes&source=all&id=W4396574130
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a agéncia juvenil no contexto da

Fabiane Cristina Pereira

medida socioeducativa: um relato de Marcilio, Scharlise 2019 CAPES
experiéncia Thoman, Vinicius
Coscioni, Silvia Helena
Koller
A Socioeducagdao como Dispositivo de | Tatiane Alves e Eloisio 2018 CAPES

Poder Disciplinar: Historias Vividas

Moulin

Fonte: BDTD e CAPES, 2012 a 2024 — elaborado pela autora


https://www.periodicos.capes.gov.br/index.php/acervo/buscador.html?task=detalhes&source=all&id=W2973584072
https://www.periodicos.capes.gov.br/index.php/acervo/buscador.html?task=detalhes&source=all&id=W2973584072
https://www.periodicos.capes.gov.br/index.php/acervo/buscador.html?task=detalhes&source=all&id=W2973584072
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APENDICE B - QUESTIONARIO DE AVALIACAO A AUTOAVALIACAO DA
REACAO DO APRENDIZ - JOGO “SUPERACAO UM DESAFIO DE OUTRO
MUNDO”

1. Reacao do usuario a aprendizagem com o jogo
- Aprendizagem e pratica do conteudo

1.1 Eu acredito que este jogo contribuiu muito para reforcar meu conhecimento sobre os

direitos sociais.
1.2 Eu acredito que este jogo foi eficiente na aprendizagem e pratica do conteudo.
1.3 Eu consigo relacionar o que aprendi com a realidade.

1.4 Eu acredito que a experiéncia adquirida no jogo ird contribuir para um melhor

desempenho na pratica de cobrar e exercer os direitos socias.

- Aprendizagem experiencial

1.5 O jogo possibilitou-me identificar e aplicar alguns principais direitos sociais.

1.6 O jogo possibilitou-me observar o cendrio ¢ a aplicagdo dos direitos sociais.

1.7 O jogo possibilitou-me criar conceitos tedricos e logicos referentes aos direitos sociais

1.8 O jogo possibilitou-me experimentar o cenario do treinamento proposto. - Competéncias

praticadas: conhecimentos, habilidades e atitudes
1.9 Eu adquiri mais conhecimentos sobre direitos sociais durante o jogo.
1.10 Eu desenvolvi habilidades técnicas conceituais em usar corretamente os direitos sociais

1.11 Eu consolidei atitudes corretas sobre conhecer, usufruir, fiscalizar e cobrar os direitos

sociais por meio das situacdes vivenciadas durante o jogo.

2. Reacio do usuario ao jogo
- Atencao estimulada durante o jogo

2.1 O jogo conseguiu estimular minha atengao.
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2.2 A variagdo da forma, contetido e atividades ajudou-me a manter a atengao e motivagao

no jogo.

- Relevancia do contetido do jogo

2.3 O contetdo do jogo ¢ relevante para a minha vida cotidiana.

2.4 O contetdo do jogo potencializou os conhecimentos que eu ja possuia.
- Facilidade e confianca em usar o jogo

2.5 Foi facil entender o jogo.

2.6 Foi facil usar o jogo como material de aprendizagem.

2.7 Eu estou confiante com o aprendizado e a pratica que obtive no jogo.

- Satisfacao

2.8 Eu estou satisfeito com a oportunidade de jogar.

2.9 Eu estou satisfeito com as respostas de feedback que me possibilitaram reforgos

positivos durante e depois do jogo.

2.10 Eu estou satisfeito com o meu treinamento no jogo.

- Imersao

2.11 Eu ndo percebi o tempo passar enquanto jogava.

2.12 Foi estimulante jogar e aprender com o jogo e esforcei-me em ter bons resultados.
2.13 Eu gostei do jogo e nao me senti ansioso ou entediado por causa dele.

- Desafio e progresso

2.14 Este jogo ¢ adequadamente desafiador para mim e as tarefas sdo equilibradas.
2.15 Houve progresso durante o jogo.

2.16 Meu interesse aumentou com a superacao dos desafios.

2.17 Eu esforcei-me em ter bons resultados
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As 28 questdes colocadas acima deverdo ser respondidas usando uma escala Likert e, para
facilitar a compreensao e aplicacdo com as adolescentes, serdo usados os niveis: 1. Concordo;

2. Nao concordo nem discordo e 3. Discordo.

Além dessas questdes objetivas, ao final foram apresentadas as seguintes questdes abertas:

1. O que vocé mais gostou ou apreciou no jogo?
O que vocé ndo gostou ou apreciou no jogo?

Vocé tem sugestoes para melhorar o jogo?

Eal

Vocé tem algum outro comentario?

A analise das perguntas abertas sera realizada com base na técnica de andlise conteudo,
a qual, segundo Mayring (2010, p. 602), trata-se de uma analise interpretativa de textos por
meio de decomposi¢do do discurso e reconstrucao racional de uma ideia central com a aplicagao
de regras logicas a respeito da origem dessas mensagens com a finalidade de criar categorias.
No questiondrio ndo hd uma se¢do arguindo as participantes sobre seus dados pessoais ou

socioecondmicos, pois ja hd anuéncia emitida e em maos desta pesquisadora.

Assim, as informacdes obtidas por meio dos questionarios serdo cruzadas com a
narrativa das observagdes realizadas durante a aplicacdo do jogo. Esse processo sera importante
para o aprimoramento do jogo, bem como avaliar a aceitagdo do recurso ludico por parte das

aprendizes.

Por se tratar de um estudo realizado com seres humanos, serdo atendidas as exigéncias
contidas na Resolugdo 466 do CNS, ou seja, o projeto foi submetido ao Comité de Etica em
Pesquisas, bem como ao setor de Pesquisas da Subsecretaria do Sistema Socioeducativo do

Distrito Federal. A autorizagdo consta no processo SEI.
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APENDICE C — TEXTOS DA CARTA DESAFIO E DA CARTA CONTEUDO

JOGO SUPERACAO “UM DESAFIO DE OUTRO MUNDO”

Carta 1 — Facil
Carta Desafio:

No planeta Gorki, a adolescente Aline recebeu a noticia de que estava gravida. Foi uma grande
alegria, mas logo veio a preocupacdo: sera que perderia o emprego na empresa em que

trabalhava como assistente? A luz das leis do planeta Gorki, o que vocé diria & adolescente?
Carta Contetdo:

Segundo a Constituigdo Federal, no Ato das Disposi¢des Constitucionais Transitorias (ADCT,
art. 10, I1, b), a trabalhadora gestante tem direito a estabilidade no emprego desde a confirmagao

da gravidez até cinco meses apos o parto, ndo podendo ser demitida sem justa causa.
Carta 2 — Médio
Carta Desafio:

Sofia, gravida de 7 meses no planeta Gorki, trabalhava numa fabrica. Com a gestagdo avangada,
foi transferida para um setor que exigia carregar peso. Ela ficou aflita, temendo pelo bebé. A

luz das leis do planeta Gorki, o que vocé diria a adolescente?
Carta Conteudo:

De acordo com a CLT, art. 394-A, a gestante tem direito a ser afastada de atividades insalubres

ou prejudiciais a saude, devendo ser realocada em outra fungdo sem prejuizo de seu salério.
Carta 3 — Dificil
Carta Desafio:

Talita, jovem aprendiz em Gorki, descobriu que estava gravida. Embora feliz com a noticia,
ficou insegura: teria direito a licenga-maternidade, mesmo sendo aprendiz? A luz das leis do

planeta Gorki, o que vocé diria a adolescente?
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Carta Conteudo:

Sim. Segundo a Constitui¢ao Federal (art. 7°, XVIII) e a CLT, toda gestante, inclusive menor

aprendiz, tem direito a licenca-maternidade de 120 dias, recebendo o salario-maternidade.
Carta 4 — Médio
Carta Desafio:

Renata, gravida de 5 meses em Gorki, precisava se ausentar do trabalho para consultas de pré-
natal. Ela temia que seu salario fosse descontado por isso. A luz das leis do planeta Gorki, o

que vocé diria a adolescente?
Carta Conteudo:

Segundo a CLT, art. 392, §4°, a gestante tem direito a dispensa remunerada para, no minimo,

seis consultas médicas e exames complementares durante a gestacao, sem prejuizo do salario.
Carta 5 — Dificil
Carta Desafio:

Joana, apos retornar da licenga-maternidade em Gorki, foi demitida um més depois. Ela se
perguntou se ainda teria algum direito de estabilidade. A luz das leis do planeta Gorki, o que

vocé diria a adolescente?
Carta Conteudo:

Sim. Conforme a Constitui¢do Federal (ADCT, art. 10, II, b), a estabilidade da gestante vai até
cinco meses apds o parto. Se a demissao ocorrer nesse periodo, a trabalhadora tem direito a

reintegracdo ou indenizagao.
Carta 6 — Facil
Carta Desafio:

No planeta Gorki, a jovem Ana comegou a sofrer agressdes de seu namorado. Ela ficou confusa
e triste, sem saber a quem recorrer. A luz das leis do planeta Gorki, o que vocé diria a

adolescente?
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Carta Conteudo:

A Lei Maria da Penha (Lei 11.340/2006) protege a mulher contra a violéncia doméstica e

familiar em suas varias formas: fisica, psicoldgica, sexual, patrimonial e moral.
Carta 7 — Médio
Carta Desafio:

Carla, adolescente de Gorki, foi perseguida e ameacada pelo ex-namorado. Ela comegou a sentir

medo constante. A luz das leis do planeta Gorki, o que vocé diria & adolescente?
Carta Conteudo:

A Lei Maria da Penha considera violéncia doméstica ndo apenas a agressao fisica, mas também

a violéncia psicologica, a ameaca e a persegui¢ao (Lei 11.340/2006, art. 7°).
Carta 8 — Dificil
Carta Desafio:

Juliana sofria violéncia dentro de casa e queria denunciar. Ela achava que s6 poderia fazer isso

pessoalmente. A luz das leis do planeta Gorki, o que vocé diria a adolescente?

Carta Conteudo:

Qualquer pessoa pode denunciar casos de violéncia doméstica, ndo apenas a vitima. A Lei

Maria da Penha (Lei 11.340/2006, art. 12) permite que terceiros comuniquem as autoridades.
Carta 9 — Médio
Carta Desafio:

Bianca foi agredida em Gorki e pediu ao juiz que o agressor fosse afastado do lar. Ela temia

pela propria vida. A luz das leis do planeta Gorki, o que vocé diria a adolescente?

Carta Conteudo:
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A Lei Maria da Penha permite ao juiz determinar medidas protetivas, como o afastamento do

agressor da casa e a proibicao de contato com a vitima (Lei 11.340/2006, art. 22).
Carta 10 — Dificil
Carta Desafio:

Em Gorki, uma jovem de 16 anos sofreu violéncia do padrasto. Ela se questionava se a lei Maria
da Penha também poderia protegé-la por ser menor. A luz das leis do planeta Gorki, o que vocé

diria a adolescente?
Carta Conteudo:

Sim. A Lei Maria da Penha (Lei 11.340/2006) protege todas as mulheres, independentemente
da idade.

Carta 11 — Facil
Carta Desafio:

Clara, adolescente de 15 anos em Gorki, foi convidada para ser aprendiz numa empresa. Ela
ficou animada, mas ouviu dizer que s6 poderia comegar mais tarde. A luz das leis do planeta

Gorki, o que vocé diria a adolescente?
Carta Conteudo:

A CLT, art. 428, estabelece que a idade minima para ser aprendiz ¢ de 14 anos completos e a
maxima de 24 anos, salvo para pessoas com deficiéncia. Portanto, Clara pode comegar aos 15

anos.
Carta 12 — Médio
Carta Desafio:

Lucia, aprendiz em Gorki, recebeu a noticia de que precisaria fazer hora extra. Ela ficou na

davida se isso era permitido. A luz das leis do planeta Gorki, o que vocé diria a adolescente?

Carta Conteudo:
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Nao ¢ permitido exigir hora extra do aprendiz. A jornada deve respeitar os limites previstos na

CLT, art. 432.
Carta 13 — Dificil
Carta Desafio:

Marta, estagiaria em Gorki, estuda de manha. O empregador quis marcar seu estagio no mesmo
horario das aulas. Ela se sentiu injusticada. A luz das leis do planeta Gorki, o que vocé diria a

adolescente?
Carta Conteudo:

O estagio ndo pode coincidir com o horario escolar. A Lei 11.788/2008, art. 10, determina que

a compatibilidade entre o horario do estagio e o da escola ¢ obrigatoria.

Carta 14 — Médio
Carta Desafio:

Paula, aprendiz de 16 anos em Gorki, assinou contrato de dois anos. Ela ficou em duvida se isso

seria legal. A luz das leis do planeta Gorki, o que vocé diria a adolescente?
Carta Conteudo:

Sim. O contrato de aprendizagem pode durar até dois anos, conforme a CLT, art. 428, §3°.

Carta 15 — Facil
Carta Desafio:

Camila, estagidria em Gorki, percebeu que sua empresa nao lhe concedeu férias. Ela achou

estranho. A luz das leis do planeta Gorki, o que vocé diria a adolescente?
Carta Conteudo:

O estagidrio tem direito a recesso de 30 dias, se o estagio tiver duragdo igual ou superior a um

ano, preferencialmente no periodo das férias escolares (Lei 11.788/2008, art. 13).
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Carta 16 — Dificil
Carta Desafio:

Uma aprendiz de 17 anos em Goérki recebeu proposta para trabalhar em um setor insalubre. Ela

ficou preocupada com sua satide. A luz das leis do planeta Gorki, o que vocé diria & adolescente?
Carta Contetido:

Aprendizes menores de 18 anos nao podem exercer atividades insalubres, perigosas ou

noturnas, conforme CLT e Estatuto da Crian¢a ¢ do Adolescente.

Carta 17 — Médio
Carta Desafio:

Laura, estagiaria em Gorki, descobriu que ndo teria professor ou supervisor acompanhando seu

estagio. Ela ficou insegura. A luz das leis do planeta Gorki, o que vocé diria a adolescente?
Carta Contetido:

Todo estagio deve ter acompanhamento de um professor da instituicdo de ensino e de um

supervisor da parte concedente (Lei 11.788/2008, art. 9°).

Carta 18 — Facil
Carta Desafio:

Em Gorki, Valentina ainda ndo concluiu o ensino fundamental e foi contratada como aprendiz.
Ela queria saber quantas horas poderia trabalhar por dia. A luz das leis do planeta Gérki, o que

vocé diria a adolescente?
Carta Conteudo:

O aprendiz que nao concluiu o ensino fundamental pode trabalhar até 6 horas diarias e 30 horas

semanais (CLT, art. 432).

Carta 19 — Médio
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Carta Desafio:

Mariana iniciou estdgio em Gorki sem que sua escola assinasse termo de compromisso. Ela
desconfiou da validade do contrato. A luz das leis do planeta Gorki, o que vocé diria a

adolescente?
Carta Conteudo:

O estagio s6 ¢ valido quando ha termo de compromisso assinado pela empresa, escola e

estudante (Lei 11.788/2008, art. 3°).
Carta 20 — Dificil
Carta Desafio:

Pedro, aprendiz em Gorki, faltou a escola por dois dias e foi dispensado do contrato. Ele achou

injusto. A luz das leis do planeta Gorki, o que vocé diria a adolescente?
Carta Contetido:

A CLT, art. 433, permite a rescisdo do contrato de aprendizagem quando o aprendiz perde a

frequéncia escolar ou o rendimento.
Carta 21 — Féacil
Carta Desafio:

Em Gorki, a jovem Isabela completou 16 anos e sonha em participar das decisdes politicas. Ela

se perguntou se ja poderia votar. A luz das leis do planeta Gorki, o que vocé diria a adolescente?
Carta Contetdo:

A Constituicdo Federal (art. 14) garante o voto facultativo a partir dos 16 anos e obrigatério a

partir dos 18 anos.
Carta 22 — Médio

Carta Desafio:
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O governo de Gorki tentou censurar jornais estudantis que criticavam decisdes politicas. Os

adolescentes ficaram indignados. A luz das leis do planeta Gérki, o que vocé diria a eles?
Carta Contetdo:

A Constituicao Federal (art. 5°, IX) garante a liberdade de expressao e de imprensa, vedando a

censura prévia.
Carta 23 — Dificil
Carta Desafio:

Em Gorki, uma adolescente foi detida e sofreu maus-tratos de policiais. Ela se perguntou se
havia algum direito que a protegesse contra isso. A luz das leis do planeta Gorki, o que vocé

diria a adolescente?
Carta Conteudo:

A Constitui¢ao Federal (art. 5°, III) proibe a tortura e o tratamento desumano ou degradante,

garantindo a dignidade da pessoa humana.
Carta 24 — Médio
Carta Desafio:

Um grupo de jovens em Gorki quis organizar uma manifesta¢ao pacifica em praga publica, mas
foi impedido pelas autoridades. Eles questionaram a legalidade disso. A luz das leis do planeta

Gorki, o que vocé diria?
Carta Conteudo:

A Constituicao Federal (art. 5°, XVI) assegura o direito de reunido pacifica, sem armas, em

locais abertos ao publico.

Carta 25 — Facil

Carta Desafio:
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Em Gorki, uma jovem foi presa injustamente e ndo sabia quais direitos teria imediatamente. A

luz das leis do planeta Gorki, o que voce diria a adolescente?
Carta Contetdo:

Segundo a Constituicao Federal (art. 5°, LXII e LXIII), o preso deve ser informado de seus

direitos, ter comunicagdo imediata a familia e direito a advogado.
Carta 26 — Dificil
Carta Desafio:

Uma estudante em Gorki foi tratada de forma desigual apenas por ser mulher em um concurso
publico. Ela se perguntou se isso violava algum principio constitucional. A luz das leis do

planeta Gorki, o que vocé diria a adolescente?
Carta Contetido:

Sim. O principio da igualdade (CF/88, art. 5°, caput) garante que todos sdo iguais perante a lei,

sem distingdo de qualquer natureza.
Carta 27 — Médio
Carta Desafio:

Em Gorki, jovens exigiram mais investimentos em satde e educacdo. Eles queriam saber se a
Constitui¢ao reconhece prioridade especial a criangas e adolescentes. A luz das leis do planeta

Gorki, o que vocé diria?
Carta Conteudo:

A Constituicao Federal (art. 227) garante protecao integral e absoluta prioridade as criangas e

adolescentes em saude, educacao e dignidade.

Carta 28 — Dificil

Carta Desafio:
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Um juiz em Goérki aplicou uma pena sem que houvesse lei anterior que definisse o crime. Os

jovens acharam estranho. A luz das leis do planeta Gérki, o que vocé diria?
Carta Contetdo:

A Constituicdo Federal (art. 5°, XXXIX) estabelece o principio da legalidade penal: ndo ha

crime sem lei anterior que o defina, nem pena sem prévia cominagao legal.
Carta 29 — Médio
Carta Desafio:

O governo de Gorki decidiu entrar em casas sem autorizagdo judicial, alegando seguranca

publica. Muitos jovens acharam isso abusivo. A luz das leis do planeta Gorki, o que vocé diria?
Carta Contetdo:

A Constituigdo Federal (art. 5°, XI) garante a inviolabilidade do domicilio, s6 podendo ser

violado em flagrante delito, desastre, para prestar socorro ou com ordem judicial.
Carta 30 — Féacil
Carta Desafio:

No planeta Gorki, estudantes se perguntaram se tinham liberdade para aprender e também

ensinar uns aos outros. A luz das leis do planeta Gorki, o que vocé diria a eles?
Carta Conteudo:

A Constituicdo Federal (art. 205 e art. 206) assegura o direito a educagdo e a liberdade de

ensinar e aprender.
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APENDICE D - FOTOS: JOGO “SUPERACAO”
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