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RESUMO

Os jogos atendem a necessidades humanas essenciais, como a busca por diverséao,
desafios e interagao social. Nesse contexto, eles se destacam nao apenas como uma
forma de entretenimento, mas também como um espaco de liberdade e criatividade,
promovendo socializacdo, aprendizado e a construcido de valores e normas que
influenciam as estruturas culturais da sociedade. Contudo, a acessibilidade nos
videogames ainda representa um desafio significativo. Aproximadamente 9,9% dos
jogadores possuem alguma deficiéncia e enfrentam barreiras que limitam sua
experiéncia. Embora tenham ocorrido avangos, como a introdugdo de legendas
ampliadas e audiogames, a oferta de jogos com opgdes de acessibilidade adequadas
continua limitada. Este estudo tem como objetivo analisar a acessibilidade em
videogames para pessoas surdas, com deficiéncia auditiva e outros transtornos
neurolégicos que enfrentam dificuldades nas fungdes linguisticas, buscando
compreender as barreiras e identificar possiveis solugcbes para promover uma
experiéncia mais inclusiva, considerando-se a escassez de opg¢des acessiveis para
essa comunidade. Além disso, a pesquisa visa expandir o campo de estudos sobre
tradugdo audiovisual e acessibilidade em jogos, com énfase em modificagbes
realizadas por meio de modding, particularmente em titulos indie que ainda nao
oferecem opgdes acessiveis, a fim de atender as necessidades de todos os jogadores,
com ou sem deficiéncia. O estudo propbde analisar e sugerir melhorias na
acessibilidade linguistica do videogame Project Zomboid para computadores,
utilizando como referéncia o programa de TV Life and Living, do canal 203, inserido
no universo do jogo. Para isso, adotou-se uma abordagem qualitativa e exploratéria,
que incluiu uma revisdo bibliografica sobre deficiéncia, surdez, acessibilidade
audiovisual e modding. O estudo abrangeu tradugdes interlinguais e intralinguais,
além da aplicacdo pratica de legendagem de leitura facil e recursos visuais via
modding. No estudo, foram identificados diversos desafios linguisticos e tradutorios
que surgiram durante o processo. Entre esses desafios, destacam-se a presencga de
marcas de oralidade, como interjeicdes e onomatopeias e a tradugdo de expressodes
idiomaticas, metaforas e trocadilhos. Além disso, houve dificuldades na adaptacao de
nomes proprios, referéncias a locais especificos e produtos, e em como lidar com
referéncias culturais que variam significativamente de uma cultura para outra. A
pesquisa também abordou as dificuldades na implementagdo da legendagem de
leitura facil nos videogames, um aspecto importante para tornar os jogos mais
acessiveis a diferentes publicos. Isso envolveu adaptagbes que permitissem uma
leitura clara e acessivel, sem comprometer a experiéncia do jogador. Baseada no
modelo funcionalista de Nord (2016), a pesquisa propds solugdes viaveis para superar
esses desafios. O modelo funcionalista, que enfatiza a funcdo comunicativa do texto
no contexto de tradugao, foi essencial para encontrar abordagens praticas e eficazes
para lidar com as complexidades das tradugdes interlinguais e intralinguais. O estudo
também destacou o potencial das modificacbes em jogos, realizadas por meio do



modding, como uma estratégia inovadora para promover a acessibilidade e permitir
que um publico mais amplo possa usufruir de jogos com uma experiéncia
enriquecedora e inclusiva. A expectativa é que este trabalho ndo sé inspire novas
pesquisas sobre o tema, mas também contribua para a criagcdo de um ambiente de
jogos mais inclusivo, acessivel e adaptado as necessidades de todos os jogadores.

Palavras chave: Acessibilidade; Videogames; Legendagem de leitura facil; Modding;
Legendagem descritiva.



ABSTRACT

Games address essential human needs, such as the pursuit of fun, challenges, and social
interaction. In this context, they stand out not only as a form of entertainment but also
as a space for freedom and creativity, fostering socialization, learning, and the
construction of values and norms that influence the cultural structures of society.
However, accessibility in video games remains a significant challenge. Approximately
9.9% of players have some form of disability and face barriers that limit their
experience. Although there have been advancements, such as the introduction of
enlarged subtitles and audiogames, the availability of games with adequate
accessibility options remains limited. This study aims to analyze accessibility in video
games for deaf and hard-of-hearing individuals, as well as for those with neurological
disorders who face difficulties with linguistic functions, seeking to understand the
barriers and identify potential solutions to promote a more inclusive experience, given
the scarcity of accessible options for this community. Furthermore, the research aims
to expand the field of studies on audiovisual translation and accessibility in games,
emphasizing modifications made through modding, particularly in indie titles that do
not yet offer accessible options, in order to meet the needs of all players, with or without
disabilities. The study proposes to analyze and suggest improvements to the linguistic
accessibility of the video game Project Zomboid for computers, using as a reference
the TV program Life and Living, from channel 203, within the game's universe.To
achieve this, a qualitative and exploratory approach was adotes, including a literature
review on disability, deafness, audiovisual accessibility, and modding. The study
encompassed interlingual and intralingual translations, as well as the practical
application of easy-to-read subtitling and visual resources through modding. The
research identified various linguistic and translation challenges encountered during the
process. These challenges include the presence of oral markers, such as interjections
and onomatopoeias, and the translation of idiomatic expressions, metaphors, and
puns. Additionally, difficulties arose in adapting proper names, references to specific
locations and products, and handling cultural references that vary significantly between
cultures. The research also addressed the difficulties in implementing easy-to-read
subtitles in video games, an important aspect of making games more accessible to
diverse audiences. This involved adaptations that allowed for clear and accessible
reading without compromising the player experience. Based on Nord's functionalist
model (2016), the research proposed viable solutions to overcome these challenges.
The functionalist model, which emphasizes the communicative function of the text in
the translation context, was essential in finding practical and effective approaches to
handle the complexities of interlingual and intralingual translations. The study also
highlighted the potential of game modifications, carried out through modding, as an
innovative strategy to promote accessibility and enable a broader audience to enjoy
games with an enriched and inclusive experience. The expectation is that this work will
not only inspire new research on the topic but also contribute to creating a gaming
environment that is more inclusive, accessible, and tailored to the needs of all players.



Keywords: Accessibility; Video games; Easy-to-read subtitles; Modding; Descriptive
subtitling
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1. INTRODUGAO

No livro Homo Ludens (1938), Johan Huizinga apresenta uma analise profunda
e inovadora sobre o papel do jogo na formagao da cultura humana. Ele argumenta
gue o jogo vai além de uma simples atividade recreativa, funcionando como uma forga
cultural e social essencial que influencia todas as areas da vida humana, como a arte,
a religido, a politica e até a ciéncia. Huizinga propde que o jogo tem um impacto
profundo, sendo um elemento fundamental na construgdo e no desenvolvimento da
sociedade e da civilizagao.

Para o autor, o jogo € uma atividade livre que ocorre em um "espaco" distinto
do cotidiano. Nesse espago separado, as regras sao criadas e respeitadas pelos
participantes, estabelecendo um ambiente unico e temporario, que se afasta da
realidade cotidiana e oferece uma experiéncia propria e significativa.

Esse conceito de jogo como um espaco de liberdade e criatividade é essencial
para entender a dindmica dos videogames que, nas ultimas décadas, se consolidaram
como um setor de crescimento exponencial no cenario global de entretenimento. A
industria de videogames tem atendido a aspectos fundamentais da natureza humana,
como a busca por entretenimento, desafios e interagdo social, ao oferecer aos
jogadores um ambiente virtual no qual é possivel interagir com outros jogadores,
vivenciar emocgoes intensas, testar habilidades e alcangar conquistas. Além disso, a
curiosidade humana e o desejo por novas experiéncias sdo plenamente atendidos
pelos mundos virtuais imersivos e interativos criados pelos jogos, os quais, de certa
forma, ampliam o espaco ludico que Huizinga descreve.

A constante evolugao tecnoldgica na industria de videogames tem um papel
central nesse processo, tornando os jogos cada vez mais acessiveis, complexos e
atrativos. Os avancgos tecnoldgicos nao apenas aprimoram a experiéncia sensorial e
de interagdo, mas também respondem as demandas psicolégicas e sociais dos
jogadores, assim como as mudangas adaptativas da sociedade contemporanea.

Os jogos ajudam a criar valores, normas e hierarquias e influenciam as
estruturas culturais de uma sociedade, ao mesmo tempo em que oferecem aos
jogadores um espaco de socializagao e aprendizado. Com eles, questdes como poder,
cooperagao e competicao surgem de forma ludica e interativa (Huizinga, 1993). Nesse

sentido, a industria de videogames se revela um campo rico para a reflexao, a critica
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e participacao social, permitindo que os jogadores explorem, de maneira envolvente,
questdes culturais, politicas e éticas, em um contexto dindmico e participativo.

Ao integrar os principios propostos por Huizinga com o crescente fenbmeno
dos videogames, podemos observar como o jogo, seja em sua forma tradicional ou
digital, continua sendo uma pratica vital para o desenvolvimento social e cultural da
humanidade. Os videogames, como forma contemporanea de jogo, ndo apenas
proporcionam diversdo, mas também ajudam a formar competéncias sociais e
cognitivas, oferecendo aos jogadores uma plataforma para explorar e construir
significados, valores e identidades. Assim, o papel do jogo, seja ele no contexto da
cultura tradicional ou nos mundos virtuais dos videogames, permanece essencial na
construcao da sociedade e na formacao do ser humano.

A industria dos videogames, que agora supera em lucratividade a industria
cinematografica, musical e de streaming, projeta-se para movimentar mais de US$219
bilhdes em 2024, conforme dados da Euromonitor International. No Brasil, um
mercado chave nesta expansdo, os videogames movimentaram US$2,4 bilhdes em
2022, consolidando-se como o maior mercado da América Latina e o décimo no
mundo. Com mais de 100 milhdes de jogadores, o0 pais representa uma parcela
significativa do publico global de games, superando grandes poténcias como Coreia
do Sul, Reino Unido e Canada, indicando, assim, que o envolvimento dos
consumidores adeptos aos jogos eletrénicos esta em constante evolugédo. Contudo,
em meio a esse panorama de crescimento, ha uma questdo que surge como desafio
preocupante: a acessibilidade dos videogames para pessoas com deficiéncias.

De acordo com o relatério mundial sobre deficiéncia, um documento elaborado
pela Organizagdo Mundial de Saude (OMS) e pelo Banco Mundial, mais de 1 bilhdo
de individuos em todo o mundo vivem com algum tipo de deficiéncia, dos quais cerca
de 200 milhdes enfrentam desafios funcionais significativos. O censo nacional de
2022, conduzido pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), estimou
que quase 19 milhdes de pessoas com 2 anos de idade ou mais tém alguma forma de
deficiéncia, o que equivale a 8,9% da populacédo brasileira nessa faixa etaria. Em
relagdo a comunidade gamer, os jogadores de videogames com deficiéncia que
possuem limitagdo em relagdo ao consumo dos jogos representam,
aproximadamente, 9,9% dos usuarios, segundo a Pesquisa Gamer Brasil (PGB), na
edicdo gratuita de 2023, contudo, ao passo que a popularidade e a oferta de jogos

aumentam, a inclusdo desses individuos ainda enfrenta grandes obstaculos.
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Atendendo as demandas de consumo desse segmento, o mercado oferece
uma variedade de jogos de videogame com op¢des de configuragcao de acessibilidade
destinadas a pessoas com deficiéncias. Esses jogos apresentam designs e interfaces
inclusivas, que incluem recursos como legendas com letras ampliadas, ajustes na
coloragdo e menus com tamanhos e cores variadas. Além disso, ha jogos
especialmente desenvolvidos para serem acessiveis a pessoas cegas, COMO 0S
audiogames’, que utilizam recursos avangados de sonorizagdo 3D. De acordo com
Bernauer (2023), presidente e membro fundador da AbleGamers Brasil, é
praticamente uma raridade encontrar um jogo classificado como AAA que néo inclua
opcoes de acessibilidade atualmente. Porém, apesar do notavel avango em recursos
de acessibilidade, a disponibilidade dessas opc¢des ainda € limitada e muitas vezes
restrita a titulos especificos.

Devido a crescente demanda do mercado consumidor por produtos de alta
qualidade e ao aumento do consumo de jogos eletrbnicos como forma de
entretenimento cultural, as empresas desenvolvedoras reconheceram a necessidade
de adotar padrées mais refinados no desenvolvimento de seus produtos. Ha uma
énfase maior nas grandes produtoras e distribuidoras em relagcéo a aspectos técnicos
como graficos, jogabilidade, audio, diversao, localizagao/tradugao e, principalmente,
acessibilidade de seus titulos, com o objetivo de alcangar um publico mais amplo e
diversificado.

No entanto, apesar dos esforgcos direcionados a melhorias e inovagdées no
mundo dos jogos, é evidente que a maioria desses avangos beneficia principalmente
pessoas sem deficiéncias. Poucos titulos sdo concebidos levando em consideracdo a
acessibilidade para pessoas com deficiéncias e diversidades funcionais?,
especialmente no que diz respeito a surdez, negligenciando suas necessidades
especificas.

Adaptacbes simples, como legendas descritivas ou audiodescricao, sao
encontradas em apenas alguns jogos, demonstrando que a acessibilidade ndo é

debatida suficientemente no desenvolvimento dos jogos.

1 Audiogames sao jogos de videogame adaptados para pessoas com deficiéncia visual, através da substituicdo das informagdes visuais por
recursos de sons.

2 Em detrimento ao termo deficiéncia, diversidade funcional refere-se a abordagem que reconhece a variedade natural das habilidades e
capacidades humanas, promovendo a adaptagdo do ambiente e das praticas sociais para garantir a inclusdo plena de todas as pessoas,

independentemente de suas caracteristicas funcionais
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A partir dessa falha, a Microsoft publicou o artigo "Tornando jogos acessiveis",
escrito por White, Wojciakowski e Bridge (2023), destinado especificamente aos
desenvolvedores de jogos, com o intuito de destacar a importancia de tornar os jogos
mais acessiveis e promover debates sobre o assunto.

No Brasil, na Lei Brasileira de Inclusdo ou Estatuto da Pessoa com Deficiéncia,
o Art. 3° declara que a acessibilidade € um direito com vistas a oferecer o maximo de
autonomia, seguranga e conforto para quem dela usufrui. Essa legislagdo é parametro
para todos os setores de uso publico da sociedade, incluindo sistemas e tecnologia e
informacao e comunicagao e também estabelece o direito da inclusdo da pessoa com
deficiéncia ao entretenimento e ao mundo dos videogames.

De acordo com Huizinga (1993), a capacidade e a possibilidade do homem de
jogar é tao importante quanto o raciocinio e a construgao de objetos. Para o autor, o
jogo nao s6 auxilia no processo de formacédo e desenvolvimento, mas também é
fundamental para o crescimento humano, a construgcdo de habilidades sociais e a
integragdo em uma comunidade. Se o jogo, além de proporcionar entretenimento, tem
a capacidade de promover aprendizagem, socializagdo e expressao criativa, ele
precisa permitir que todas as pessoas, independentemente de suas condigdes fisicas,
cognitivas ou sensoriais, possam se beneficiar dessas experiéncias.

Observando-se a pouca oferta de jogos com acessibilidade a essa comunidade,
a questdo emerge como um problema a ser investigado. Torna-se também relevante
a ampliacdo de pesquisas na area de tradugao audiovisual e na acessibilidade de
jogos de videogames, objeto de estudo inserido no campo disciplinar dos Estudos da
Traducado (Holmes, 2004), possibilitando o avangco do desenvolvimento de jogos
acessiveis, assim como a inser¢ao de ferramentas/adaptagdes/modificagcdes em
titulos que n&o possuam opcgdes de acessibilidade, para atender as necessidades dos
consumidores, sem ou com deficiéncias e, mais especificamente, na area da surdez,
como Bernal-Merino (2014) defende.

Dessa forma, esta dissertacdo busca contribuir para a melhoria da
acessibilidade linguistica para pessoas surdas e com deficiéncia auditiva, incluindo
aquelas com Transtorno do Processamento Auditivo Central (TPAC) e outros
transtornos de linguagem, especialmente no que tange a leitura. Além disso, explora
a possibilidade de ampliar a interagdo com os jogos por meio da implementagéo de

recursos visuais facilitadores, como a alteracdo na cor, estilo e tamanho da fonte, a
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tradugao interlinguistica do inglés para o portugués do Brasil, e a tradugao
intralinguistica, por meio da legendagem de leitura facil

Além disso, esta pesquisa propde refletir sobre a lacuna entre o direito de
inclusdo de pessoas com deficiéncias e a acessibilidade efetiva dos videogames, com
foco especial nas necessidades das pessoas surdas, com deficiéncias auditivas e
diversidade funcional na linguagem. Diversidade funcional € um termo proposto, nesta
pesquisa, como alternativa a palavra "deficiéncia”, com o objetivo de superar as
conotagdes negativas e estigmatizantes associadas a pessoas e corpos que néo se
enquadram em padrdes convencionais de "normalidade". Esse conceito foi introduzido
por Agustina Palacios® e Javier Romarach* em janeiro de 2005, durante o Férum de
Vida Independente®, na Espanha. A sociedade, por muito tempo, teve uma visdo
limitada sobre as pessoas com deficiéncia, muitas vezes vendo-as como incapazes
ou "diferentes" de maneira negativa. No entanto, com a mudanga de terminologia e
com o aumento da conscientizacdo, a diversidade funcional é cada vez mais vista
como uma caracteristica humana natural, sem a conotacéo de falha ou deficiéncia. A
ideia é focar nas capacidades das pessoas e nao nas limitagdes.

Para atender as demandas especificas desse publico, o videogame Project
Zomboid foi adotado como objeto de estudo e intervencdo. Desenvolvido pela
empresa The Indie Stone e originalmente langado em 20 de junho de 2011 no Reino
Unido, o jogo foi concebido sob a composigdo de Zach Beever. The Project Zomboid
€ reconhecido por sua abordagem realista dentro dos géneros de role-playing game
(RPG) e survival horror, ambientado em um cenario de apocalipse zumbi, oferecendo
ampla gama de recursos e funcionalidades. Neste jogo, o jogador cria um personagem
que tenta sobreviver ao mundo apocaliptico proposto pelo gamer. A fungéo do jogador,
na experiéncia do jogo, € controlar as agcées de seu personagem e possibilitar sua
evolugao através do acumulo de experiéncias adquiridas e também gerenciar suas
necessidades pessoais (fome, fadiga e tédio, estresse), descansar, procurar
suprimentos e usar técnicas de sobrevivéncia para permanecer vivo, objetivo principal

do jogo.

3 Agustina Palacios é uma renomada jurista e pesquisadora argentina especializada em direitos das pessoas com deficiéncia.
4 importante ativista, filésofo e defensor dos direitos das pessoas com deficiéncia na Espanha.
5 E um evento online organizado pelo Instituto Nacional para a Reabilitagio (INR) que tem como objetivo discutir a tematica da vida independente

e que tem como objetivo fortalecer as pessoas com deficiéncia.
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Durante o jogo, os jogadores tém a opgao de assistir a programas de TV, e um
dos canais disponiveis € o Canal 203 — Life and Living. Este canal oferece uma
variedade de programas educativos que permitem ao jogador aprimorar suas
habilidades em areas como culinaria, carpintaria, pescaria e sobrevivéncia. Para que
o jogador ganhe experiéncia e melhore suas habilidades, é necessario que ele esteja
com o canal sintonizado e o volume ativado durante a transmissao do programa. Além
disso, o jogador deve permanecer na sala onde a TV esta ligada, garantindo que a
experiéncia de aprendizado seja valida e que ele receba os niveis de experiéncia
correspondentes. O programa foi escolhido como escopo desta pesquisa devido ao
seu impacto direto na jogabilidade, fornecendo conhecimentos essenciais para
enfrentar os desafios do jogo. Ele oferece dicas cruciais sobre sobrevivéncia, como
onde encontrar recursos, evitar areas perigosas e melhorar a seguranga da base, o
que aumenta as chances de sobrevivéncia e aprimora a experiéncia do jogador. A
escolha de focar em apenas um meio de comunicagao se deu pela limitagao de tempo,
que impediu a analise de todos os meios de comunicagdo do jogo, que possuem
material linguistico. Incluir os trés exigiria uma abordagem mais ampla, n&o viavel para
este estudo. Embora esse escopo restrito permita uma analise detalhada de um unico
aspecto, ele limita a compreensédo do impacto da tradugdo no jogo como um todo,
especialmente em relagdao a outros meios, como as estacdes de radio e fitas VHS.
Pesquisas futuras podem expandir o estudo, abrangendo essas outras formas de
comunicagdo e oferecendo uma visdao mais completa do impacto da traducdo e
acessibilidade em Project Zomboid.

Inicialmente, realizou-se a tradugéo interlinguistica com base nos estudos de
Minako O'Hagan e Carmen Mangiron (2013), Bert Esselink (2000) e Anthony Pym
(2003). O modelo funcionalista de Christiane Nord (2016) foi adotado como referéncia
central para orientar o processo de tradugdo do inglés para o portugués na
implementagao das legendas do jogo Project Zomboid. Esse modelo parte do principio
de que a traducéo deve atender as fungdes especificas do texto em seu contexto de
recepcdo. No caso deste projeto, isso implicou atender as necessidades dos
jogadores brasileiros, com especial atengdo a inclusdo de pessoas surdas,
ensurdecidas ou com diversidades funcionais.

A aplicacdo pratica desse modelo comegou com uma analise extratextual
abrangente, levando em conta fatores como o publico-alvo, o contexto cultural

brasileiro e 0 meio de uso (jogo eletrénico). Paralelamente, uma analise intratextual
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focou na adequacao linguistica e estilistica do texto traduzido, assegurando que a
linguagem fosse clara, funcional e acessivel, sem comprometer a esséncia e a
intencionalidade do conteudo original do jogo.

Durante o processo tradutoério, as tabelas propostas por Barbosa e Costa
(2022) foram fundamentais para estruturar e registrar as decisbes tomadas. Essas
tabelas possibilitaram uma categorizagdo sistematica das escolhas tradutérias,
facilitando a identificacdo de termos e expressdes que exigiam maior adaptagao
cultural ou simplificagdo. Além disso, elas ajudaram a documentar a avaliagdo das
estratégias adotadas e a justificar as opgdes lexicais e sintaticas no texto final. Por
exemplo, termos técnicos e metaforas do contexto do jogo foram analisados em busca
de alternativas que mantivessem o contexto narrativo do jogo, mas que também
fossem acessiveis ao publico brasileiro. O uso dessas tabelas também permitiu
revisitar e aprimorar decisdes durante o processo, resultando em uma tradugao mais
coesa e funcional.

Ao combinar o modelo funcionalista de Nord com a metodologia organizada das
tabelas de Barbosa e Costa, foi possivel alinhar os objetivos tradutérios com as
demandas especificas do projeto, garantindo uma tradugdo que nao apenas
respeitasse o texto original, mas também promovesse acessibilidade e inclusao para
o publico-alvo brasileiro.

Em seguida, procedeu-se com a tradugéo intralinguistica, adaptando o material
criado para a legendagem de leitura facil, baseada nos parametros estabelecidos na
proposta preliminar de Helena Santiago Vigata (2023) para a criagao de legendas de
leitura facil. O objetivo geral deste trabalho académico é viabilizar a producao de
legendagem de leitura facil e descritiva por meio da implementagdo de modding® no
videogame selecionado.

Para avancgar na proposta, esta pesquisa buscara responder as seguintes
indagacgodes:

1. Quais sao os desafios linguisticos e tradutérios encontrados na tradugao
interlingual e na legendagem de leitura facil de um jogo de videogame?

2. Quais seriam as solugdes possiveis para tais dificuldades?

6 Termo em Inglés para modificagdo, refere-se a pratica de modificar ou alterar jogos de videogame por meio de ferramentas e técnicas nao oficiais. O

termo sera amplamente abordado e elucidado ao longo do trabalho
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Os objetivos especificos propostos sao: (i) realizar a tradugao intertextual e
descritiva do idioma inglés para o portugués do Brasil do material linguistico coletado
do corpus do jogo, especificamente das legendas do programa de TV definido; (ii)
efetuar a tradugao intratextual da tradugédo em portugués do Brasil para a legendagem
de leitura facil; (iii) implementar recursos visuais na legendagem de leitura facil para
facilitar a leitura do material linguistico; (iv) implementar o modding como recurso de
acessibilidade no jogo, objeto de estudo.

Apresentando um novo olhar sobre as possibilidades de acessibilidade em
videogames, esta dissertagdo é composta por seis capitulos, 21 se¢des, referéncias
bibliograficas e apéndices. No Capitulo 1, encontra-se a introdugédo. No Capitulo 2, é
apresentado o embasamento tedrico da dissertacdo, contextualizando as pessoas
com deficiéncias e a acessibilidade dos surdos aos videogames. O Capitulo 3 aborda
a tradugao audiovisual, a legendagem de leitura facil, além de apresentar o modding
como recurso de acessibilidade em videogames. O Capitulo 4 descreve o estudo de
caso, a metodologia utilizada e o objeto de estudo, o videogame Project Zomboid.
Este capitulo também discute a realizagdo pratica da tradugéo interlinguistica e
intralinguistica, os recursos visuais e a legendagem de leitura facil. O Capitulo 5
explora os resultados da pesquisa e por fim, no capitulo 6, foram apresentadas as
consideracgdes finais.

A relevancia deste estudo reside na necessidade de ampliar as pesquisas na
area de acessibilidade em jogos de videogame, fundamentando-se na investigagéo e
criacao de game mods ou modificagdes em jogos. Esse fenébmeno popular no mundo
dos videogames tem despertado grande interesse académico e pode oferecer uma
nova perspectiva como recurso para promover a acessibilidade e a inclusdo para
pessoas com deficiéncias e diversidade funcional nos jogos de videogames Os
tradutores podem usar mods para criar versdes alternativas de textos e dialogos que
melhor se adaptem a lingua e a cultura local do texto de chegada. Além disso, a
realizacdo de uma pesquisa sobre tradugao e legendagem de leitura facil em um jogo
de videogame ainda sdo campos de estudo recentes e em expansao, e investigar
esses topicos proporciona uma contribuigao significativa para a teoria da tradugéo.
Isso é especialmente relevante no que se refere aos novos desafios e as praticas
emergentes na traducdo de midias interativas. Além disso, a pesquisa pode servir
como modelo para futuras tradugbes acessiveis de outros jogos, promovendo

melhores praticas e abordagens na industria de jogos.
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Para responder a essas questdes, foram realizados estudos e pesquisas que
abordam tanto a tradugao interlinguistica quanto a intralinguistica, a legendagem de
leitura facil e a legendagem intersemidtica dos elementos sonoros por meio da
legendagem descritiva, uma pratica tradutéria dentro da area de Tradugao Audiovisual
(TAV). A pesquisa também examinou a eficacia dos recursos visuais na legendagem
de videogames. Foi destacada a importancia dessas praticas no contexto dos jogos e
como a auséncia desses recursos pode comprometer a interatividade, afetando
negativamente a experiéncia de jogadores surdos, com baixa audigcdo ou outras
deficiéncias funcionais. Através de uma abordagem pratica e detalhada, foram
apresentados os passos do processo de traducgao, as dificuldades enfrentadas, bem
como as solugcdes e métodos necessarios para implementar as melhorias propostas
de maneira organizada e estruturada, com énfase na inclusdo e acessibilidade.

Optou-se por incorporar técnicas de leitura facil nas legendas com o intuito de
reduzir as dificuldades de leitura enfrentadas por surdos e ensurdecidos, decorrentes
das diferengas entre as linguas portuguesa e de sinais (Libras) nos canais de
recepgcao e emissao, e por pessoas com Transtorno do Processamento Auditivo
Central (TPAC), que tiveram dificuldades no desenvolvimento das habilidades
linguisticas decorrentes pela limitada interpretacdo na recepgao, analise e
processamento da informacgao auditiva.

Considerando a inexisténcia de legendas descritivas diferenciadas para este
publico em videogames, ou seja, legendas que vao além da simples transcricdo do
didlogo falado, incluindo informagdes adicionais que descrevem elementos sonoros
importantes para a compreensao do conteudo audiovisual, bem como a auséncia de
legendagem de leitura facil, com adaptagcbes na estrutura das frases, oragdes e
linguagem clara e facilitada dos textos, propomos a modificacdo do jogo Project
Zomboid.

O recurso proposto, assim como outros, como o Braille, a lingua de sinais e a
audiodescricdo, torna a comunicacdo acessivel as pessoas com deficiéncias,
facilitando a compreenséo, localizagcdo, percepc¢ao e relacdo da informacdo com
conhecimentos prévios (Lindholm; Vanhatalo, 2021 apud Santiago Vigata, 2023).
Além disso, a legendagem de leitura facil possibilita maior velocidade e fluéncia na
leitura (Santiago Vigata, 2023).

As modificagdes no jogo Project Zomboid foram propostas nas legendas do

canal de TV 203, Life and living, nos trés programas: Cook Show, Woodcraft e
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Exposure Survival, bem como nos anuncios dos referidos programas. Foram
incorporados a legendagem interlinguistica, descritiva, de leitura facil, utilizando a
ferramenta de modding, amplamente utilizada no campo dos videogames, que permite
a personalizagdo e adaptagao de recursos nos jogos. Também foram propostos os
seguintes recursos visuais: diagramacao dos textos dos trés programas, sendo:
mudanca do estilo e tamanho de letras e mudancga das cores dos textos, a fim de
colaborar com a experiéncia e interacdo das pessoas surdas e ensurdecidas com o
jogo.

Os objetivos especificos propostos foram: (i) realizar a tradugao intertextual e
descritiva do idioma inglés para o portugués do Brasil do material linguistico coletado
do corpus do jogo, especificamente das legendas do programa de TV definido; (ii)
efetuar a tradugao intratextual da tradugédo em portugués do Brasil para a legendagem
de leitura facil; (iii) implementar recursos visuais na legendagem de leitura facil para
facilitar a leitura do material linguistico; (iv) implementar o modding como recurso de
acessibilidade no jogo, objeto de estudo.

Apresentando um novo olhar sobre as possibilidades de acessibilidade em
videogames, esta dissertagdo é composta por seis capitulos, 21 se¢des, referéncias
bibliograficas e apéndices. No Capitulo 1, encontra-se a introdugéo. No Capitulo 2, é
apresentado o embasamento tedrico da dissertacdo, contextualizando as pessoas
com deficiéncias e a acessibilidade dos surdos aos videogames. O Capitulo 3 aborda
a traducao audiovisual, a legendagem de leitura facil, além de apresentar o modding
como recurso de acessibilidade em videogames. O Capitulo 4 descreve o estudo de
caso, a metodologia utilizada e o objeto de estudo, o videogame Project Zomboid.
Este capitulo também discute a realizagdo pratica da tradugéo interlinguistica e
intralinguistica, os recursos visuais e a legendagem de leitura facil. O Capitulo 5
explora os resultados da pesquisa e por fim, no capitulo 6, foram apresentadas as
consideracgodes finais.

A relevancia deste estudo reside na necessidade de ampliar as pesquisas na
area de acessibilidade em jogos de videogame, fundamentando-se na investigagéo e
criacao de game mods ou modificagdes em jogos. Esse fenébmeno popular no mundo
dos videogames tem despertado grande interesse académico e pode oferecer uma
nova perspectiva como recurso para promover a acessibilidade e a inclusdo para

pessoas com deficiéncias e diversidade funcional nos jogos de videogame.
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2. O CONTEXTO DA PESSOA COM DEFICIENCIA E A ACESSIBILIDADE EM
VIDEOGAMES

Neste capitulo, foi brevemente exposta a evolugao historica das pessoas com
deficiéncia, destacando a transicao da intolerancia e invisibilidade para o paradigma
dos direitos humanos, que promove a inclusdo social e a remogao de barreiras.

Também foi abordada, de forma sucinta, a legislagdo brasileira pertinente,
incluindo a Lei Brasileira de Inclusédo e os decretos sobre acessibilidade, que definem
e protegem os direitos das pessoas com deficiéncia, promovendo igualdade de
oportunidades.

Por fim, foi discutida a adogéo de tecnologias assistivas e a implementagéo de
acessibilidade digital como recursos cruciais para a inclusao plena das pessoas com

deficiéncia em todos os aspectos da vida social e cultural.

2.1 Pessoas com deficiéncia e a inclusdao: um debate necessario

Segundo a Secretaria Nacional dos Direitos da Pessoa com Deficiéncia —
SNDPD, os modelos médico, social e biopsicossocial sdo conceitos que ajudam a
sociedade a entender sobre o que constitui a deficiéncia, sob diferentes perspectivas.
A abordagem distinta de cada modelo permite também a compreensdo das
necessidades destas pessoas e os aspectos que moldam as politicas, praticas e
atitudes em relagao as pessoas com deficiéncia.

No modelo médico, a deficiéncia é vista como uma condigdo de saude ou
patoldgica, com énfase na necessidade de tratamento com intervengdes clinicas, para
a promogao de cura ou reabilitagdo, capaz de minimizar ou eliminar a deficiéncia. No
modelo social, a deficiéncia é vista como uma questdo de barreiras sociais e
ambientais que limitam a participacdo das pessoas com deficiéncia na sociedade,
sendo fundamental eliminar essas barreiras por meio de transformagdes sociais que
favorecam a inclusdo e a igualdade. No modelo biopsicossocial, a deficiéncia é
entendida como o resultado da interacao dos fatores biolégicos, psicoldgicos e sociais.
Esta abordagem integrada considera todos os aspectos da vida das pessoas com
deficiéncia, sendo, desta forma, a abordagem inclusiva de maior eficacia para a efetiva

inclusao.
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O Brasil teve um impacto significativo no entendimento do conceito da
deficiéncia e da legislagao relacionada as pessoas com deficiéncia, apés a ratificagéo
da Convengao sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia (CDPD) da ONU’. O
conceito de deficiéncia, antes baseado em modelos médicos ou assistenciais, que
viam a deficiéncia como uma condigao a ser corrigida ou compensada, cedeu lugar a
um paradigma baseado nos direitos humanos e na inclusao social das pessoas com
deficiéncia.

A Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Lei 13.146/2015),
também conhecida como Estatuto da Pessoa com Deficiéncia, integrada a esta nova

concepcao de deficiéncia, define a pessoa com deficiéncia:
Art. 2° Considera-se pessoa com deficiéncia aquela que tem impedimento de
longo prazo de natureza fisica, mental, intelectual ou sensorial, o qual, em
interacdo com uma ou mais barreiras, pode obstruir sua participacao plena e
efetiva na sociedade em igualdade de condi¢des com as demais pessoas
(Brasil, 2015).

A adocdo do modelo biopsicossocial como base para avaliacdo e
reconhecimento da deficiéncia, a partir desta lei, supera os paradigmas anteriores, ao
considerar ndo apenas aspectos biomédicos, mas também fatores psicoldgicos e
sociais na definicdo e avaliagdo da deficiéncia.

O reconhecimento das necessidades médicas, a eliminagcao de barreiras
sociais e a consideragao do contexto psicossocial de forma combinada sdo essenciais
para a promogao da inclusao e do bem-estar das pessoas com deficiéncia e a garantia
de uma sociedade acessivel para todos.

O paradigma dos direitos humanos apresenta um modelo de compreensé&o da
deficiéncia segundo o qual, mesmo com algumas limita¢des, a pessoa com deficiéncia
possui potencialidades e habilidades e pode exercer seu direito de cidadania se |he
forem ofertadas igualdade de oportunidades e equidade. Karla Garcia Luiz (2020)
postula que a participagdo social e a garantia de direitos sob a o6tica dos Direitos
Humanos e de justica social € o que permite que as pessoas com deficiéncia assumam
o protagonismo de suas historias. Em concordancia, frisamos que é a luta por direitos
e a mobilizagdo dos movimentos sociais incessante deste grupo minoritario que dao

a voz de pertencimento e diminuem a invisibilidade dessas pessoas.

7 Organizagdes das Nacdes Unidas
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Atualmente, apds continuas lutas e iniciativas de movimentos sociais, as
pessoas com deficiéncia conquistaram maior espaco e visibilidade na sociedade. Com
as medidas governamentais e politicas publicas para sua inclusdo, ampliaram-se as
legislagbes e conquistas no combate ao preconceito e discriminagdo, do
reconhecimento de suas potencialidades e habilidades, da garantia dos seus direitos,
possibilitando mudangas positivas no imaginario, nos paradigmas e nas
representacdes sociais no que se refere a deficiéncia que incutiram na sociedade a
necessidade de mudancas atitudinais e organizacionais.

Apesar dos citados avancos no que se refere a inclusdo social das pessoas
com deficiéncia, na pratica, o grupo de pessoas surdas ou com deficiéncia auditiva
ainda sao vitimas de condutas abarrotadas de preconceito, discriminagdo, segregacéo
social, exclusao, que afetam diretamente diversos aspectos da vida destes individuos.
principalmente no que tange a linguagem e comunicagao.

Sao varios os pontos existentes para o debate sobre a exclusao das pessoas
com deficiéncias, citamos como exemplos direitos humanos e legislagado, educagéo
inclusiva, mercado de trabalho, acessibilidade e mobilidade urbana, atitudes
percepgdes sociais, cultura e lazer, tecnologia assistiva, tecnologia e comunicagao,
entre outros, mas neste trabalho daremos enfoque ao tema tecnologia e comunicagéo,
por considerarmos que sao informacdes essenciais para promover a acessibilidade e
inclusdo de pessoas com deficiéncia aos jogos de videogames, objeto de estudo desta
pesquisa.

Discriminagao contra pessoas com deficiéncia, segundo a Convengéao sobre os
Direitos das Pessoas com Deficiéncia significa tratamento injusto, exclusdo ou
restricdo de direitos direcionada a uma pessoa ou grupo com base em sua deficiéncia
real ou percebida, antecedente de deficiéncia, consequéncia de deficiéncia ou
percepcao de deficiéncia. Ja o Estatuto da Pessoa com Deficiéncia considera
discriminacgao:

Toda forma de distingdo, restricdo ou exclusdo, por agdo ou omissao,
que tenha o propdsito ou o efeito de prejudicar, impedir ou anular o
reconhecimento ou o exercicio dos direitos e das liberdades fundamentais
de pessoa com deficiéncia, incluindo a recusa de adaptagdes razoaveis e de
fornecimento de tecnologias assistivas (BRASIL, 2015, p. 4).

Compreendemos, a partir do exposto, que pessoas com deficiéncias,
especificidades fisicas, limitacdo ou incapacidade de processamento sensorial que
implica na restricdo na sua participacao social devem receber adaptacées do meio —
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fisico e virtual — para que tenham oportunidades iguais e sejam incluidas em todos os
contextos e espagos, como por exemplo, a oferta de tecnologias assistivas e recursos
de acessibilidade digital que facilitem o acesso, a participagdo e o engajamento a
produtos diversos, entre eles, os produtos audiovisuais para entretenimento.

Conforme afirma Biancha Angelucci (2021), a acessibilidade digital faz parte de
um conjunto de recursos que minimizam “barreiras encontradas por pessoas com
deficiéncia no acesso a informacado e na participacdo em processos e meios de
comunicacédo digital”. Caso isso ndo ocorra, elas estardo privadas de participar
ativamente de diversos contextos sociais.

Segundo documento que apresenta diretrizes para o atendimento educacional

especializado do MEC:

Uma pessoa pode sentir-se discriminada em um ambiente que Ihe impde
barreiras e que s6 destaca a sua deficiéncia ou, ao contrario, ser acolhida
gragas as ftransformagbes deste ambiente para atender as suas
necessidades (MEC — AEE, 2006).

Sendo assim, torna-se emergente a proposicdo de novas tecnologias
comunicativas e formas de comunicagdo acessiveis, como desenvolvimento de
plataformas digitais acessiveis, compativeis com leitores de tela e outras tecnologias
assistivas, como audiodescricao e praticas de comunicacao efetivamente inclusivas
qgue considerem as necessidades de todos, como legendas acessiveis em produtos
audiovisuais, intérpretes de lingua de sinais, audiogames® e videogames acessiveis
a toda a diversidade de pessoas, com foco na busca da efetiva inclusdo social e
acessibilidade audiovisual das pessoas com deficiéncia e/ou diversidade funcional.

A acessibilidade digital € um direito humano, conforme estabelecido pela
Convencgao sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia da ONU. Ela garante que
pessoas com deficiéncia exercam seus direitos fundamentais, tenham acesso a
informacdes, servicos, comunicagdes e entretenimento, tenham as mesmas
oportunidades de acesso a educagao, emprego, servigos de saude e outros recursos
essenciais disponiveis online. Com a disponibilizacdo das ferramentas e recursos
acessiveis, as pessoas com deficiéncia tém condi¢cdes de navegar, interagir e utilizar
a internet de forma independente e podem alcangar ainda outras vantagens, como
melhoria da qualidade de vida, educagao e aprendizagem, emprego e carreira, bem

como engajamento civico e politico.

8 Audiogames séo jogos de videogame adaptados para pessoas com deficiéncia visual, através da substituicdo das informagdes
visuais por recursos de sons
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De acordo com a Secretaria Nacional dos Direitos da Pessoa com Deficiéncia
— SNDPD, o debate do tema inclusdo de pessoas com deficiéncia € de grande
relevancia para a construgdo de uma sociedade mais justa e equitativa. Nao é apenas
uma questdo de proporcionar acesso fisico a espagos, mas também envolve a
promogao de uma cultura de respeito, oportunidades iguais e a garantia de
participacdo plena e igualitaria em todos os aspectos da vida social, econémica,

cultural e politica e construir uma sociedade mais inclusiva e respeitosa para todos.

2.2 Cultura Surda

Neste subcapitulo, foi discutido o processo da audigdo sob uma perspectiva
bioldgica, incluindo os mecanismos que levam a perda auditiva e a classificacéo da
surdez, que varia de leve a profunda e inclui diferentes graus de perda auditiva: ligeira,
meédia, severa, profunda e cofose.

Abordou-se a prevaléncia da deficiéncia auditiva no Brasil, destacando a
importancia da Lingua Brasileira de Sinais (Libras). A Libras é reconhecida pela Lei
Brasileira de Inclusdo (LBI) 13.146/2015 e pela Lei de Libras (10.436/2002), que
promovem a inclusdo de pessoas surdas. Além disso, foi exposto o Decreto n° 5626,
que discorre sobre a insergdo da Libras como disciplina curricular e a garantia da
educacéo bilingue em instituicdes federais.

O aprendizado da lingua portuguesa como segunda lingua (L2) foi destacado
como crucial para a inclusio social e educacional dos surdos. Foi discutida a dicotomia
entre o bilinguismo, que envolve o dominio da Libras e da lingua portuguesa, como
parte fundamental para a formacao e educagao dos surdos, e a falta de acesso a
Libras, frequentemente devido a auséncia de contato com outros surdos ou de
oportunidades de aprendizado.

Também foi debatido o Transtorno de Processamento Auditivo Central (TPAC),
um transtorno neurolégico caracterizado pela dificuldade no processamento e
interpretacao dos sons pelo cérebro, apesar de a audi¢ao periférica ser normal. Foram
discutidos os impactos do TPAC na capacidade de compreensdo e comunicacgao,
especialmente em relacéo a leitura e escrita.

O capitulo explorou a diversidade entre pessoas surdas ou com deficiéncia
auditiva, enfatizando que elas formam um grupo ndo homogéneo. Foi ressaltada a

importancia da conscientizacdo da sociedade sobre as necessidades especificas
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desses grupos, com destaque para os surdos oralizados, e a necessidade de garantir
acesso igualitario a informacédo e oportunidades. Foram abordados os debates
recentes no Congresso Nacional sobre projetos de lei relacionados a educacgao de
surdos.

Além disso, o capitulo discutiu a indicacao e os beneficios do implante coclear
para pessoas com deficiéncia auditiva grave ou profunda, enfatizando a liberdade de
escolha e a ética no processo. No entanto, ressalta-se que os resultados do implante
variam entre os individuos, com alguns alcangando um desenvolvimento semelhante
ao de pessoas sem deficiéncia, especialmente se forem expostos desde cedo ao
idioma predominante em seu pais. E crucial que essa diversidade seja reconhecida
nas politicas publicas de inclusdo.

Adicionalmente, foram discutidas as dificuldades enfrentadas por surdos
implantados, especialmente na leitura e escrita, e a importancia do acompanhamento
fonoaudioldgico e psicologico. Foram apontados obstaculos para a inclusdo desses
grupos, como a falta de preparo dos professores e a escassez de recursos de
tecnologia assistiva.

Por fim, o capitulo ressaltou a importancia da acessibilidade audiovisual para
pessoas surdas, incluindo a adaptagéo de produtos como videogames para atender
as diversas necessidades desses grupos, conforme preconizado por leis e diretrizes

nacionais e internacionais de inclusao.

2.2.1 Consideragoes sobre a surdez e o desafio dos surdos em relagao a

linguagem e comunicagéo

Segundo a Biblioteca Virtual em Saude, do Ministério da Saude, a audi¢ao é
constituida por um sistema de canais que conduz 0 som até o ouvido interno. As ondas
recebidas sao transformadas em estimulos elétricos que sdo enviados ao cérebro,
orgao responsavel pelo reconhecimento e identificagdo daquilo que ouvimos. A
deficiéncia auditiva ocorre quando ha falha no sistema auditivo periférico, ou seja no
ouvido externo, médio ou interno, que impede a chegada do estimulo sonoro ao
cérebro, de forma funcional.

Ainda segundo a Biblioteca Virtual em saude, “a surdez de condugdo é
provocada pelo acumulo de cera de ouvido, infecgdes (otite) ou imobilizagdo de um

ou mais ossos do ouvido.”
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Ja a surdez de coéclea ou nervo auditivo “é desencadeada por: viroses,
meningites, uso de certos medicamentos ou drogas, propensao genética, exposi¢cao
ao ruido de alta intensidade, presbiacusia (provocada pela idade), traumas na cabega,
defeitos congénitos, alergias, problemas metabdlicos, tumores. O tratamento é feito
com medicamentos, cirurgias, uso de aparelho.”

Além disso, ha outros fatores que podem provocar surdez, como casos de
surdez na familia, nascimento prematuro, baixo peso ao nascer, uso de antibiéticos
téxicos ao ouvido e de diuréticos no bergario e infecgdes congénitas, principalmente,
sifilis, toxoplasmose e rubéola.

A perda auditiva pode ser congénita ou adquirida, progressiva ou subita,
temporaria ou permanente, unilateral ou bilateral, leve ou profunda.

A surdez ou deficiéncia auditiva € a diminui¢gao parcial ou total da audigdo em
apenas um ou nos dois ouvidos, manifestada em diferentes graus, desde perdas
auditivas mais leves até a surdez profunda. Os surdos podem ser oralizados (que se
comunicam pela fala) ou sinalizados, que ndo desenvolveram a fala (comunicam-se
pela lingua de sinais), segundo a Lei Brasileira de Incluséo (LBI) 13.146/2015,
desenvolvida com base na Convencado da ONU sobre os Direitos das pessoas com
Deficiéncia.

Os problemas na audicdo podem afetar ndao s6é a capacidade de ouvir, mas
também a capacidade de se comunicar e de se relacionar com os outros. E
considerada pessoa surda aquela que possui impossibilidade ou dificuldade de ouvir.
A classificagao sobre tipos de surdez, de acordo com a Biblioteca Virtual em Saude,
inclui:

Ligeira: A palavra € ouvida, contudo certos elementos fonéticos escapam ao
individuo. Este tipo de surdez ndo provoca atrasos na aquisi¢do da linguagem, porém
ha dificuldades em ouvir uma conversa normal.

Meédia: a palavra so6 € ouvida a uma intensidade muito forte; ha dificuldades na
aquisicdo da linguagem; perturbacdo da articulagdo da palavra e da linguagem;
dificuldades em falar ao telefone e necessidade de leitura labial para a compreensao
do que é dito.

Severa: a palavra em tom normal ndo é percebida; € necessario gritar para ter
sensacgao auditiva; perturbag¢des na voz e na fonética da palavra; intensa necessidade
de leitura labial.
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Profunda: nenhuma sensacdo auditiva; perturbacbes intensas na fala;
dificuldades intensas na aquisicdo da linguagem oral; adquire facilmente lingua
gestual.

Cofose: Surdez completa; auséncia total do som.

De acordo com Lustig (2022), cerca de meio bilhdo de pessoas (quase 8% da
populagdo mundial) tém perda auditiva. Sé nos Estados Unidos, mais de 10% das
pessoas possuem algum grau de perda auditiva que compromete sua comunicagao
diaria. Cerca de 1/800 a 1/1.000 recém-nascidos nascem com perda auditiva de grave
a profunda. Duas a 3 vezes mais nascem com perda de audicdo mais leve. Durante a
infancia, mais 2 a 3/1.000 criangas adquirem perda auditiva de moderada a grave. Os
adolescentes estdo em risco de exposigao excessiva ao ruido, traumatismo craniano,
ou ambos os casos. Adultos mais velhos normalmente apresentam diminui¢cao
progressiva da audicdo (presbiacusia), o que provavelmente esta diretamente
relacionado com envelhecimento, exposicao a ruidos e fatores genéticos. Estima-se
que cerca de 30 milhdes de pessoas nos Estados Unidos estdo expostas a niveis
prejudiciais de ruido diariamente.

No Brasil, dados do IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica) de
2023, apontam que 5% da populagdo brasileira € composta de pessoas que
apresentam alguma deficiéncia auditiva. Essa porcentagem significa que mais de 10
milhdes de cidadaos apresentam a deficiéncia e 2,7 milhdes tém surdez profunda, ou
seja, ndo ouvem nada.

Para as pessoas que nasceram surdas e ndo foram alfabetizadas em seu
idioma do pais de nascimento ou que perderam a audicdo antes de serem
alfabetizadas, a leitura e a escrita sdo grandes desafios. Para se comunicarem,
necessitam utilizar gestos, numa linguagem prépria, feita através de sinais,
denominada Lingua de Sinais, e aprender a segunda lingua a lingua oficial do seu
pais. A Lingua de Sinais é uma lingua visoespacial e se apresenta em uma
modalidade diferente da lingua oral, uma vez que utiliza a visdo e o espago, e ndo o
canal oral-auditivo, ou seja, a fala. A Lingua de Sinais faz uso de movimentos e
expressodes corporais e faciais que sédo percebidos pela visdo. A Lingua Brasileira de
Sinais — Libras - lingua natural dos Surdos brasileiros, reconhecida como a segunda
lingua oficial do Brasil e importante ferramenta de inclusao e acessibilidade linguistica
e social, foi reconhecida como meio legal de comunicagao e expressdao em 24 de abril
de 2002, através da Lei n° 10.436.
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A Lei n°® 10.436, chamada Lei de Libras, que reconhece a legitimidade da

Libras, deu respaldo legal para a sua utilizagdo em todos os ambientes:

[...] deve ser garantido, por parte do poder publico em geral e empresas
concessionarias de servigos publicos, formas institucionalizadas de apoiar o
uso e difusdo da Lingua Brasileira de Sinais — LIBRAS como meio de
comunicagao objetiva e de utilizagdo corrente das comunidades Surdas do
Brasil (BRASIL, 2002).

Em 2005, a partir da sang¢ao do Decreto n° 5626/05, que regulamenta a Lei
10.436/02, varios procedimentos foram tomados para garantir as comunidades Surdas
os direitos previstos, entre eles, a obrigatoriedade da inser¢cdo da Libras como
disciplina curricular nos cursos de formagao de professores (Artigo 3°) e o direito a
inclusdo e a educagao bilingue (Artigo 22°), onde consta a responsabilidade das
instituicées federais de ensino responsaveis pela educagao basica garantir

[...] escolas bilingues ou escolas comuns da rede regular de ensino, abertas
a alunos surdos e ouvintes, para os anos finais do ensino fundamental, ensino
médio ou educacao profissional, com docentes das diferentes areas do
conhecimento, cientes da singularidade linguistica dos alunos surdos, bem
como com a presenga de tradutores e intérpretes de LIBRAS - Lingua
Portuguesa (BRASIL, 2005).

A Lingua de Sinais € uma lingua de carater natural, a primeira lingua (L1) para
a comunidade Surda, quando aprendida com seus pares surdos.
Goldfeld (1997, p. 39) diz que:

[...] em relagdo a aquisigdo da linguagem, o bilinguismo afirma que a crianga
surda deve adquirir, como lingua materna, a lingua de sinais. Esta aquisicao
deve ocorrer, preferencialmente, pelo convivio da crianga com outros surdos
mais velhos, que dominem a lingua de sinais (GOLDFELD, 1997).

A aquisicdo da Lingua Brasileira de Sinais (Libras) deve ser garantida as
pessoas surdas. Isso € essencial para que, por meio de um trabalho sistematico e
eficiente com a segunda lingua (L2), ou seja, a Lingua Portuguesa (LP), os surdos
possam aprender o portugués. Esse aprendizado ocorre através do contato com
falantes ouvintes do portugués que sabem Libras. Para essas pessoas nao surdas
que conhecem Libras, esta sera sua segunda lingua (L2).

Cabe ressaltar que a Libras, em verdade, ndo € uma lingua natural para todos
os surdos, porque muitos deles nao tém contato com seus pares surdos para aprender
de forma natural. A realidade é que o aprendizado da Libras pelo surdo, na maioria
das vezes, se da através do profissional ouvinte com dominio da Libras, mas que a
tem como segunda lingua. Cabe ressaltar ainda que nao sao todos os surdos que tém

ou tiveram acesso ao aprendizado e podem utilizar a Libras para a efetiva
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comunicacgao. Conforme o grafico do IBGE de 2021, exposto abaixo, a maioria das

pessoas com algum grau de surdez nao utiliza Libras.

Figura 1 — Populacao que usa a Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS)
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Fonte: Pesquisa Nacional de Saude — PNS 2019

Analisando o grafico, observamos que 1,8% das pessoas com alguma
dificuldade na audi¢ao (perda leve a moderada), independente do uso do aparelho
auditivo e do grau de perda auditiva, sabem utilizar a Lingua Brasileira de Sinais
(Libras). Das pessoas com grande dificuldade de ouvir (moderadamente
severa/severa), 3% possuem o conhecimento e utilizam a Libras e, do grupo que néo
consegue ouvir de modo algum, 35,8% sabe usar a lingua de sinais. A mesma
pesquisa considerando-se a populagdo com mais de 5 anos com deficiéncia
auditiva (aqueles que tém grande dificuldade de ouvir ou ndo conseguem ouvir de
modo algum), observou que apenas 22,4% usa a Lingua Brasileira de Sinais.
Acredita-se que um dos motivos de a grande maioria dos surdos nao terem acesso a
Libras é o fato de terem nascido de pais ndo surdos e por nao terem tido oportunidades
de contato com os pares surdos e com a Libras durante seu desenvolvimento.

Em outra situagcdo, mesmo sendo usuarios da lingua propria para a
comunicacao dos surdos entre si, a Libras, a comunicacido do surdo sinalizante com
pessoas nao surdas que nao tém dominio da Libras é deficitaria. O fato é que, mesmo
previsto em lei, a presenca de intérpretes de Libras nos diversos ambientes e
instituicbes publicas, como escolas, universidades, congressos, seminarios,

emissoras de televisdo entre outros, ndo ocorre a contento. Para os surdos que
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necessitam deste profissional em diferentes espacgos, a oferta € ainda insuficiente,
tornando-se limitada a acessibilidade efetiva desses sujeitos.

Em verdade, mesmo tendo ciéncia de que a Libras & importante para o
desenvolvimento psiquico-social, a aquisicdo dos conhecimentos e a garantia da
preservacdo da identidade das pessoas e comunidades Surdas, sdo poucos 0s
ouvintes, exceto os que possuem familiares, amigos surdos ou que trabalham na area
que tém dominio da Libras, o que limita significativamente a acessibilidade linguistica
e comunicagdo dos surdos. Segundo Westin (2019),

[...] o grande obstaculo é a escassez de ouvintes que se comuniquem na
lingua de sinais. A Libras esta restrita & comunidade surda. Isso pode
transformar atividades corriqueiras num inferno. No 6nibus, os surdos n&o
conseguem saber do cobrador qual € a parada em que devem descer. Se o
alto-falante do aeroporto anuncia troca de portdo, eles correm o risco de
perder o0 avido caso nao estejam com os olhos grudados nos telées de voos.

Sabemos que além dos surdos bilingues que dominam a Libras e também se
comunicam com a lingua oral (no caso do Brasil, o portugués) na modalidade escrita,
sendo usuarios das duas linguas, e os surdos sinalizados, que ndo desenvolveram a
fala e ndo aprenderam o portugués, mas possuem dominio parcial ou total da Libras,
ha também os surdos oralizados. Estes possuem perda auditiva parcial ou total, mas,
através de técnicas vocais, desenvolveram a fala da lingua oficial do seu pais. Eles
podem ou n&o saber a Libras, usar o aparelho auditivo ou implante coclear e fazer ou
nao leitura labial para se comunicar. Esta comunidade geralmente possui uma boa
comunicacao e muitas vezes sdo confundidos com as pessoas nao surdas.

Neste contexto, compreendemos a importancia do aprendizado da lingua
portuguesa como segunda lingua (L2) pelas pessoas surdas e consideramos o
bilinguismo, que respeita os processos linguisticos especificos dos surdos, como
fundamental para a formacédo e educacdo deste sujeito. E nele que o surdo se
encontra, se sente incluso, tem mais perspectivas e conhecimento da sua cultura. E
uma vez que a lingua de sinais ndo é conhecida por toda a comunidade que rodeia o
surdo sinalizante, o conhecimento da lingua portuguesa, através da linguagem escrita,
se faz necessario para que ele tenha acessibilidade linguistica e inclusédo
comunicacional e social com a cultura ouvinte.

Neste sentido, Skliar (1997/2004) afirma que:

Criangas surdas devem crescer bilingues, tendo a lingua de sinais como sua
primeira lingua e a lingua majoritaria, na modalidade escrita, como segunda
lingua e terem a oportunidade de acesso a uma educagéo bilingue e bicultural.
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Entretanto, sabe-se que nem todas as pessoas nido surdas que conhecem a
Libras e nem todo surdo que conhece a lingua portuguesa € bilingue. Aos poucos,
essas pessoas sdo imersas no mundo dos surdos ou nao surdos, comecam a
frequentar locais onde o bilinguismo esta presente, como: associagdes de surdos e
ouvintes, igrejas, pontos de encontro e escolas. As experiéncias com essas
comunidades possibilitam o alcance gradativo do bilinguismo.

Nesse sentido, Quadros contribui dizendo que: “Quando me refiro ao
bilinguismo, ndo estou estabelecendo uma dicotomia, mas sim reconhecendo as
linguas envolvidas no cotidiano dos surdos, ou seja, a Lingua Brasileira de Sinais e o
Portugués no contexto mais comum do Brasil.” (2000, p. 54).

Ainda sobre o bilinguismo, Meirelles e Spinillo afirmam, em conformidade com
Moura (2000), que:

[...] os surdos formam uma comunidade com cultura e lingua préprias, e o
bilinguismo permite, portanto que o individuo n&o perca sua identidade com
esta comunidade através da lingua dos sinais; e, a0 mesmo tempo, permite
que o surdo nao se distancie da comunidade de ouvintes (através [sic] da
lingua oral), ampliando, assim, seu universo de interagao. (Meirelles; Spinillo,
2004, p. 02).

Uma das formas de o sujeito surdo se tornar bilingue é através do letramento.
Segundo Sueli de Fatima Fernandes (2003), quando o surdo que sinaliza possui pais
na mesma condigdo e também sinalizadores, a apropriagdo da Libras como lingua
materna fica assegurada, e ha maior possibilidade de o surdo alcangar uma segunda
lingua através de letramento. De acordo com a autora, o letramento na lingua
portuguesa, portanto, € dependente da constituicdo de seu sentido na lingua brasileira
de sinais e isso significa dizer que a lingua portuguesa para os surdos constitui um
conjunto de signos visuais materializados na escrita e aprender a escrita significa
aprender a lingua portuguesa. A pesquisadora explicita que a escrita e a lingua se
fundem em um unico conhecimento vivenciado por meio da leitura. Considerando que
os textos articulam linguagem verbal e nao-verbal na constituicao de sentidos, serao
as referéncias imagéticas o ponto de partida para a incursao no universo polissémico
da escrita.

Ainda segundo Fernandes (2003), as criangas e jovens surdos estdo cercados
por um mundo povoado de escritas e imagens que se confundem em uma semiose
carente de sistematizagdo. Imagens e palavras escritas constituem um universo

semiotico riquissimo que mobiliza interpreta¢cdes dos surdos de forma desordenada.
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A defesa da educacgao bilingue como situagao linguistica que demarca o territério em
que as praticas de letramentos envolvendo Libras e portugués se situam figura aqui
como referéncia para aproximagao dos surdos, através da incursdo visual nas praticas
de leitura e escrita a um dos produtos culturais mais importantes da humanidade: a
escrita.

Considerando-se este publico, apresentamos outra condicdo que afeta
mundialmente um grande numero de pessoas, o Transtorno de Processamento
Auditivo Central (TPAC). Neste transtorno neuroldgico, ndo ha problemas na estrutura
do sistema auditivo e na conducgao dos estimulos sonoros, mas ele afeta a forma como
0 cérebro processa e organiza os sons, causando dificuldades no processamento e
interpretacédo das informagdes sonoras pelo cérebro, mesmo que o sujeito tenha uma
audicao sem alteragdes. Compreender as informacgdes e se comunicar efetivamente
€ um grande desafio para quem possui este transtorno. Pessoas com TPAC possuem
dificuldades, entre outras, de manter a atengcao em atividades, aprender um novo
idioma, adequar a oralidade ou a escrita a intencdo comunicativa, compreender
expressdes com duplo sentido, selecionar um estimulo para focar a aten¢ao, seguir
comandos auditivos complexos, dificuldades na interpretacdo e no processo de
comunicacao oral, na leitura e na escrita, incluindo o desempenho escolar e a
compreensao da linguagem como um todo (Steinner, 1999).

A partir da ideia de que a escrita é a representacao da fala, Mendonga (2002)
explica que o sujeito que possui TPAC e apresenta dificuldades em associar o som a
fonte sonora (por exemplo, buzina de carro, sino de igreja) tera, também, dificuldade
na representacdo mental dos fonemas da lingua, o que gera prejuizos para a
aprendizagem das relagdes entre letras e seus correspondentes sonoros. A autora
aponta, em seus escritos, a necessidade da identificacdo do grau de dificuldades de
aquisicao do cdédigo linguistico e aferir a sua relagdo com a habilidade no

processamento auditivo.

[...] a linguagem constitui a habilidade humana de combinar simbolos
convencionais, a fim de transmitir e entender informagoées. Para isto, também
é determinante a interagéo da influéncia do meio, dos processos bioldgicos e
de diversas habilidades cognitivas e auditivas. Caso contrario, o
desenvolvimento linguistico ocorrera de forma atipica. De acordo com tais
consideragoes, € possivel inferir que ha interdependéncia entre os processos
auditivos e de linguagem e que o bom desempenho de um deles contribui
para o adequado funcionamento do outro. (Souza; Passaglio; Lemos, 2016,
grifo nosso, p. 514-515).
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Estes estudos demonstram uma relacao intrinseca entre habilidades auditivas
e aprendizagem da linguagem, seja no caso dos sujeitos surdos, com o inadequado
funcionamento e a ndo integridade do sistema auditivo e no caso de sujeitos com
TPAC, na integridade do sistema auditivo, mas na limitagdo no processamento das
informacdes sonoras. Em ambos os casos descritos, observa-se, como consequéncia,
uma inabilidade na linguagem do portugués, principalmente na modalidade escrita.

De acordo com Stampa (2015), o adequado funcionamento da audi¢ao € o que
possibilita a compreensdo do pensamento e da linguagem, e a codificacédo e a
decodificagao das palavras e é fator primordial para que ocorra o desenvolvimento da
leitura e da escrita. O sujeito recebe os sons, ordena-os e compreende seu significado
em relagdo ao ambiente. Quando ha uma disfungdo na maneira de receber ou
interpretar os sons, ocorre um comprometimento na aquisicdo da linguagem oral e
escrita (Stampa, 2015).

E importante ressaltar a diferenca existente entre deficiéncia auditiva e TPAC.
A segunda ocorre quando por algum motivo o sistema auditivo periférico falha e o
estimulo sonoro é impedido de chegar ao cérebro de forma funcional. Ja a deficiéncia
auditiva pode ser classificada de acordo com o grau de perda da audigédo. Esta perda
€ avaliada pela intensidade do som, medida em decibéis (dB), em cada um dos
ouvidos (Dessen; Brito, 1997). De forma diversa, quando o estimulo sonoro chega
intacto ao cérebro, mas o cértex ndo consegue interpretar essas informagdes, temos
um TPAC (Zalcman; Schochat, 2007).

Apesar das diferengas descritas, ambos os casos fazem parte deste grupo
linguistico minoritario que possui dificuldades nas competéncias da leitura e da escrita,
isso por terem essas necessidades linguisticas diferenciadas e n&o terem se
apropriado da lingua portuguesa, nos padrbes exigidos pela escola (Fernandes,
2003).

Ao implante coclear e seu grande potencial para a inclusdo de milhares de
pessoas através da habilitagdo/reabilitacdo dos surdos oralizados e sua relagédo com
a acessibilidade audiovisual dedicamos o proximo topico.

2.2.2 O audiovisual para os surdos oralizados através do implante

coclear: uma reflexao necessaria

As pessoas surdas ou com deficiéncia auditiva ndo formam um grupo

homogéneo de pessoas, assim como as demais deficiéncias. Dentro de qualquer
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grupo de pessoas existe diversidade. O surdo oralizado através do implante coclear,
guando realizado nos primeiros anos de vida, tera seu desenvolvimento global muito
semelhante ao da crianga que nao possui deficiéncia, pois convivera entre as pessoas
nao surdas. Sua lingua materna sera, portanto, o idioma falado no seu pais, pelos n&o
surdos — no caso dos brasileiros, o portugués do Brasil. Este grupo especifico sera,
portanto, o da comunidade Surda que fala e ouve.

Sabemos que este grupo diverso néo é visto nem respeitado no que tange as
politicas publicas de inclusdo. O grande passo € a conscientizagdo da sociedade
sobre suas diferencas e necessidades e permitir que os outros surdos oralizados que
estdo na mesma condigao tenham amplo acesso a informacao de que existem muitas
outras pessoas surdas iguais a elas. Essa conscientizagdo da sociedade e dos pares
surdos é emergente, para assim diminuir a invisibilidade do grupo e possibilitar que
essas pessoas sejam realmente vistas como surdas, com suas especificidades e
necessidades diferenciadas. Também € urgente que sejam implementadas agdes
politicas de inclusao para essas pessoas, e que se desmistifique o mito: se elas ouvem
e falam, porque precisam de inclusao e de acessibilidade linguistica? E isto se estende
no que concerne a acessibilidade as producdes audiovisuais.

Segundo a Agéncia Camara de Noticias, no ano de 2021, representantes da
sociedade civil e especialistas reivindicaram, em audiéncia publica da Comissao dos
Direitos das Pessoas com Deficiéncia da Camara dos Deputados, o direito de as
familias surdas escolherem entre a educagéo na Lingua Brasileira de Sinais (Libras)
e 0 ensino adaptado para os surdos oralizados. Na audiéncia, foi solicitado ao
Congresso a consideragcdo da diversidade da populagdo com deficiéncia auditiva
existente no pais e o apoio aos surdos que ndo usam Libras, para sua efetiva inclusao
nas escolas.

O principal alvo da audiéncia publica foram dois projetos que estavam em
tramitacdo na Camara e que objetivavam a regulamentagéo da educagéao para alunos
surdos, os PL 4.990/20 e PL 4.909/20, que, segundo os debatedores, ndo levavam
em conta, em seus propositos, os surdos oralizados.

O Projeto de Lei 4.990/20 se apresenta, na condigéo atual, como “arquivado”,
pois 0 mesmo foi declarado prejudicado, em face da aprovagao em Plenario do Projeto
de Lei n°® 4.909, de 2020 (Sesséo Deliberativa Extraordinaria Virtual de 13/7/2021 —
15h — 772 Sesséo).

Explicando melhor os tramites do Projeto de Lei, no més de abril de 2021, foram
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encerrados os prazos de 05 (cinco) sessbes para apresentagcdo de emendas pela
Comisséao de Defesa dos Direitos das Pessoas com Deficiéncia (CPD), com nenhuma
emenda apresentada. Em maio do mesmo ano, foi encaminhado o requerimento n.
23/2021 ao Congresso, com solicitagdo de realizagao de Audiéncia Publica destinada
a debater o tema: “Nem todo surdo precisa de Libras”. No requerimento citado,
constava a justificativa da entdo deputada Dra. Soraya Manato, que iniciou o texto
explicando que, além dos surdos sinalizantes que utilizam Libras, temos, na nossa
realidade, os surdos oralizados pré ou pos lingualmente e usuarios de tecnologias
(como o implante coclear, o implante de condugao 6ssea e o AASI — aparelho auditivo
ou aparelho de amplificagdo sonora). Na continuidade, Manato explicita o fato de que
“muitos surdos ou pessoas com deficiéncia auditiva podem n&o usar tecnologia pelos
mais variados motivos, tais como o conserto de aparelho quebrado, falta de dinheiro
para troca, ou nao disponibilizacdo de baterias e pecas em determinado momento, e
que se expressam em nosso idioma oficial: Portugués, e ndo em Libras”. No texto, é
enfatizado pela ex-deputada que estes individuos, que ndo usam ou provisoriamente
nao estdo usando tecnologia, apesar de ndo ouvirem nada, comunicarem-se em
portugués verbal e fazerem leitura labial para entender o que esta sendo dito,
compdem a ANASO (Associacdo Nacional de Surdos Oralizados). Cita ainda os
alguns surdos que, apesar de usarem AASI, implante coclear ou implante de condugéao
0ssea, que sao tecnologias de ponta, ndo devem ser considerados como pessoas nao
surdas (Manato, 2021).

No mesmo documento, a redatora menciona que as pessoas surdas oralizadas
possuem inumeras dificuldades em sociedade. Expde a importancia da
implementagao de projetos de leis que visem a sua inclusao e acessibilidade em todos
0s ambitos da sociedade. Explicita ainda no texto as dificuldades enfrentadas pelos
surdos oralizados em relagao a educagao, trabalho, assuntos gerais e no lazer. Neste
ultimo item, destaca que em cinemas, teatros, seminarios, shows, ha a necessidade
de utilizagdo de aro magnético e legendas e utilizagao da tecla closed caption na TV.

No que tange ao PL 4.909/20, cuja ementa altera a Lei n° 9.394, de 20 de
dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da educacio para dispor
sobre a modalidade de educagao bilingue de surdos e dispde sobre a educagéao
bilingue de surdos, modalidade de educag&o escolar oferecida em Libras, como
primeira lingua, e em portugués escrito, como segunda lingua, e determina a Unido a

prestacdo de apoio técnico e financeiro aos sistemas de ensino para o provimento da
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educacao bilingue, foi aprovada pelo Plenario, gerando a Lei n°® 14.191 de 03/08/202
e publicada no PLEN - Plenario do Senado Federal em 13/10/2020, como forma de
respeito a diversidade humana, linguistica, cultural e identitaria das pessoas surdas,
surdocegas e com deficiéncia auditiva que fazem uso da Libras. Mas essa lei, em
nenhum momento, faz alusdo aos surdos oralizados.

Adultos e criangas com perda auditiva neurossensorial de grau severo e/ou
profundo bilateral que obtém pouco ou nenhum beneficio com AASI (Aparelho de
Amplificacdo Sonora Individual) e que preenchem os critérios de indicagdo para o
implante coclear, através de uma avaliagao ampla que inclui critérios médicos como
situagao anatémica, avaliagao multidisciplinar com exames audioldgicos, avaliagao da
comunicagédo e linguagem, avaliagdo psicologica, neurologica e genética (Caldas
Neto; Mello Junior; Martins; Costa, 2012) e outros critérios apresentados por Costa,
Bevilacqua e Amantini (2005), como idade e tempo de privagdo sensorial, ter bom
desenvolvimento global, comprometimento da familia com a reabilitacdo/habilitagcéo e
acompanhamento com terapia fonoaudioldgica, podem se beneficiar do implante
coclear — IC. O objetivo da implantagcdo do dispositivo é substituir parcialmente as
funcbes da coclea, transformando os sinais sonoros em sinais elétricos e, de acordo
com o Ministério da Saude, desenvolver habilidades perdidas ou nao adquiridas
através de reabilitacdo/habilitagdo e acompanhamento multidisciplinar, seja para
regulagcéo do dispositivo ou para a estimulagédo auditiva e linguistica, possibilitando o
desenvolvimento das capacidades auditivas e a aquisigao da lingua oral (Campello;
Oliveira; Kelman, 2021).

De acordo com o Ministério da Saude, ha indicacdo de implante coclear de

acordo com os critérios estabelecidos na tabela abaixo:

Quadro 1 - Critérios para indicagao de implante coclear

IDADE COND!(}AO CRITERIOS
FISIOLOGICA

Criangas com| Perda auditiva| Falta de acesso aos sons de fala em ambas as orelhas com
até 4 anos de| neurossensorial, | AASI, ou seja, limiares em campo livre com AASI piores que 50
idade de grau severo e| dBNA nas frequéncias da fala (500Hz a 4KHz);

incompletos ou profundo
bilateral
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Criangas a| Perda auditiva| Presenca de indicadores favoraveis para o desenvolvimento de
partir de 4 até| neurossensorial, linguagem oral mensurados por protocolos padronizados;
7 anos de| de grau severo e
idade ou profundo
incompletos bilateral
Criangas a| Perda auditiva| Presenga de cédigo linguistico oral em desenvolvimento
partir de 7 até| neurossensorial, mensurado por protocolos padronizados. Devem apresentar
12 anos de| de grau severo e| comportamento linguistico predominantemente oral. Podem
idade ou profundo| apresentar atraso no desenvolvimento da linguagem oral
incompletos bilateral considerando a sua idade cronoldgica, manifestado por
simplificagdes fonoldgicas, alteracdes sintaticas (uso de frases
simples compostas por trés a quatro palavras), alteragcbes
semanticas (uso de vocabulario com significado em menor
numero e em menor complexidade, podendo ser restrito para as
situagdes domiciliares, escolares e outras situagcbes do seu
cotidiano) e alteragbes no desenvolvimento pragmatico, com
habilidades de narrativa e argumentagao ainda incipientes;
Adolescentes | Perda auditiva| Presengca de cdédigo linguistico oral estabelecido e
a partir de 12| neurossensorial adequadamente reabilitado pelo método oral;
anos de idade | pré-lingual de
grau severo ef/ou
profundo bilateral
Em adultos Perda auditiva | Presenca de cédigo linguistico estabelecido e adequadamente
neurossensorial reabilitado pelo método oral;
pré-lingual de
grau severo e ou
profundo bilateral

Fonte: adaptado de SAS (Ministério da Saude)

No contexto onde o sujeito surdo realiza a escolha pela cirurgia, destaca-se a
importancia da ética e do respeito a liberdade de escolha sua e de sua familia, na
opcgao pelo implante coclear, sabendo-se que essa escolha comumente € orientada
de forma profissional por especialistas da area (Queiroz, 2008).

Segundo Luis Henrique Pires (2018), criangas com implante coclear organizam
as informacgdes linguisticas de forma diferente. Em verdade, ndo séo todas as criangas
implantadas que processam os sinais sonoros, as complexas informagdes linguisticas
ouvidas e a distingdo dos sons, em especial os sons da fala (que pode ser
comprometida pelos ruidos ambientais) de maneira eficiente. Desta forma, podem
enfrentar dificuldades no processo de desenvolvimento da linguagem.

Ainda sobre o assunto da relagdo entre o implante coclear e a linguagem, a
fonoaudidloga Sabrina Figueiredo, do Hospital Paulista (2020), traz a seguinte
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contribuicao:

[...] mesmo no caso do adulto que ja sabia falar, sera necessario reaprender
a ouvir a partir do estimulo elétrico gerado pelo dispositivo. O implante
transforma os sons acusticos (que ouvimos normalmente) em pulsos elétricos
e possibilita que estes estimulos sejam levados até o cérebro, onde séo
interpretados como sons pelo cértex auditivo. Ndo é um estimulo natural e é
por isso que o paciente precisa de terapia, treinamento e reabilitacdo auditiva
e de linguagem.

Em seus estudos, Mariane Comerlatto (2015) explica que um dos fatores de
estes individuos possuirem poucos recursos linguisticos na linguagem falada e
dificuldades na habilidade de compreenséo (processamento) do que € ouvido e escrito
pode ser atribuido a pouca estimulagao das habilidades auditivas (atengao, detecgao
dos sons, localizagdo, identificagdo, reconhecimento auditivo e compreensao
auditiva), bem como estimulagdo em relagdo a memdria visual (Pires, 2018; Souza,
2013). Ademais, mesmo sabendo que alguns estudos comprovam a ocorréncia de
melhorias na compreenséo, nas habilidades de leitura, auditivas e de linguagem e
aprendizagem de muitas criangas com implante coclear, existe registro de um
consideravel numero de sujeitos adultos que colocaram o implante quando criangas
ou posteriormente que ainda nao superaram de forma satisfatéria as dificuldades na
apropriagao da linguagem, principalmente na leitura e escrita, ja4 que o processo de
escrita vai resultar de um bom desenvolvimento da leitura.

Nas palavras de Queiroz (2008),

[...] a escrita dos surdos tem sido objeto de pesquisas, dadas as formas
préprias de sua construgdo. Ela € marcada pela auséncia de conectivos,
verbos de ligagéo e por uma sintaxe diferenciada das formas padrao. Ou seja,
os surdos imprimem na sua produgdo escrita as marcas da lingua de sinais.
E esta escrita é desconsiderada nas metodologias que consideram o ato de
ler e escrever como simples decodificagdo (Queiroz,2008).

Por sua vez Santos (2019), em conformidade com Barbosa (2016), afirma que
todos os sujeitos, surdos ou n&o surdos, com a plasticidade neural que possuem, se
forem treinados de forma intensa, inicialmente em casa pelos familiares, e
posteriormente na escola, com auxilio de uma equipe multidisciplinar, cumprindo um
programa de treino da audi¢do e incentivo a comunicagéo, conseguem desenvolver
suas capacidades verbais e auditivas.

Este publico, mesmo continuando a ter a condicdo de surdo, com o implante
coclear adquire condi¢cdes de ouvir os sons do meio em que vive, reconhecer 0os sons
da fala e melhorar sua comunicagdo com seus pares (Santana, 2003; Nascimento,

2016). Porém, conforme comentado acima, ha um processo para superar
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efetivamente as dificuldades associadas a condicdao anterior e nem todos os
individuos surdos implantados apresentam os mesmos beneficios em relacdo a
audicdo. O resultado depende de varios fatores, como a idade do surgimento da perda
auditiva, o tipo de surdez, o tempo/idade em que se procedeu a implantacéo, entre
outros.

No que se refere a leitura e escrita dos surdos implantados, além do respeito a
identidade e a lingua de sinais, é de fundamental importédncia a compreenséo de que
eles poderao ter dificuldades em seu processo de aprendizado dos significados dos
sons, visto que nunca antes do implante tiveram acesso ao mundo sonoro. O
acompanhamento fonoaudiolégico e, em alguns casos, também psicologico, é
essencial como auxilio em sua construgao e associacao mental das palavras.

Com todos os avancgos tecnologicos atuais, ndo podemos deixar de pensar na
situagdo de inclusdo dos sujeitos com implante coclear em todas as esferas, mas
principalmente no desenvolvimento de suas habilidades de comunicagdo. Alguns
obstaculos para a efetivacdo deste processo sdo apontados por Kelman (2010) e
Kelman e Queiroz (2008) como a falta de preparo do professor em sala de aula,
auséncia de uma metodologia adequada no desenvolvimento da escrita e de todo o
processo ensino-aprendizagem e limitagao nos recursos de tecnologia assistiva.

Falando-se sobre a acessibilidade audiovisual, a compreensédo é de que se
houver as adaptacbes necessarias nos produtos audiovisuais e, entre eles, o
videogame, objeto de estudo desta pesquisa, para todo o publico com identidade
surda®, seja sinalizante ou oralizado, usuario de AASI ou implante coclear, atendendo
a diversidade das pessoas surdas nao oralizadas e oralizadas, com seus perfis
diferentes, como por exemplo, a apresentacdo de legendas de leitura facil, teremos
proporcionado a todos condigdes igualitarias de acesso ao entretenimento como
recomendado por Pinheiro (2012) e pela portaria que regulamenta o implante coclear
no pais (Brasil, 1999).

O Guia orientador para acessibilidade de produgbes Audiovisuais (2016),
publicado pela Secretaria do Audiovisual do Ministério da Cultura, sinaliza o contido
na Convencédo da ONU sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia, Artigo 30,
Plano de Diretrizes e Metas para o Audiovisual, da Ancine (2013) e mais

recentemente, a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Lei n°

9 Sujeito surdo que se insere plenamente na comunidade surda e se reconhece como pertencente a mesma.
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13.146/15), em vigor a partir de 2 de janeiro de 2016. Todos esses documentos
apontam que as pessoas com deficiéncia tém direito a cultura, em igualdade de
oportunidades com as demais pessoas, sendo garantido o acesso aos bens culturais
em formatos acessiveis. Neste publico estdo inseridos os surdos em todas as suas

diferencas, especificidades, individualidades e diversidades.

2.2.3 Acessibilidade audiovisual do surdo nos videogames

Conforme evidenciado no capitulo anterior, a Lei Brasileira de Inclusdo da
Pessoa com Deficiéncia (Lei n°® 13.146/15), em vigor a partir de 2 de janeiro de 2016,
e outros documentos que tratam sobre a acessibilidade audiovisual, reportam o direito
a cultura, ao lazer e a recreagdo as pessoas com deficiéncia em igualdade de
oportunidades com as demais pessoas. Uma destas formas de acessibilidade sao os
recursos de traducao audiovisual, que facilitam a comunicagao, possibilitam o acesso
aos bens culturais e permitem o empoderamento linguistico e inclusao.

Segundo Souza (2015, p. 54), “a tradugdo em videogames, além de garantir
acesso a cultura”, por incorporar elementos de arte, narrativa, musica, design e
tecnologia e proporcionar experiéncias ricas e variadas que refletem aspectos da
sociedade e da criatividade humana, também desempenha um papel fundamental
para a diversdao, uma vez que busca reproduzir na versdo localizada a mesma
gameplay experience desfrutada pelo jogador da versao original”’, e nas palavras de
Victéria Silva (2022, p. 46), “a tradugédo busca tornar a experiéncia do jogador da
versao original acessivel ao jogador da versao localizada e pode atuar como
facilitadora, ou se transformar em uma barreira”. Ainda sobre o assunto, Souza afirma
que:

[...] os games sédo constituidos por objetivos, os quais, por sua vez, s6 serdo
alcancados apés a superacao de diversos desafios apresentados ao jogador.
E tais desafios requerem que o jogador elabore a melhor estratégia - em suas
escolhas, acdes e decisdes - para supera-los. E justamente ai que a tradugéo
adquire uma importancia vital para que esse processo transcorra de maneira
normal. Uma tradugao desatenta ou obscura podera comprometer o fluxo
natural desse processo, o que acabaria por interferir de maneira direta na
gameplay experience. Pois, como atingir um objetivo se ele nao é
perfeitamente compreendido pelo jogador? Ou ainda, como o jogador ira

desenvolver estratégias e tomar decisbes se os desafios ndo estdo
claramente explicitados? (Souza, 2015, p. 55)

Em concordancia, vemos a traducao audiovisual como uma forma crucial de

acessibilidade aos jogos de videogames, mas existem outras ferramentas

importantes, além dela, para acessibilidade audiovisual. As legendas descritivas, a
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dublagem, audiodescri¢ao, interpretagcdo em lingua de sinais e varios outros recursos
possuem também essa funcdo e sao de igual importancia. Sobre legendas em
videogames, devemos considerar que apenas a inclusdo de legendas nao torna o
video 100% acessivel, pois é necessario levar em consideragéo a diversidade dentro
da prépria comunidade Surda, ja que nem todas as pessoas que fazem parte dela séo
alfabetizadas na lingua portuguesa e preferem receber aquele conteudo em Libras.
Da mesma forma, algumas pessoas surdas ndo usam a Libras e preferem o auxilio
das legendas.

Considerando-se esta realidade, na area de deficiéncia auditiva, cada pessoa
pode exigir recursos audiovisuais especificos para garantir a sua acessibilidade.
Portanto, esses recursos devem ser projetados para atender as necessidades unicas
destas pessoas com diferentes demandas, facilitando seu acesso a informacdes e
tecnologias digitais.

Um recurso de acessibilidade de consideravel relevancia para os sujeitos
surdos e ensurdecidos e para outros tipos de diversidade funcional, na area da
linguagem, s&o os recursos visuais, que com seus efeitos, possibilitam o recebimento
de informagdes sonoras de diferentes formas e fontes. Nas palavras de Silva (2022,
p.47), a estratégia de transformar os efeitos sonoros em efeitos visuais possibilitam
ao jogador surdo a condigado de acesso a mesma informagéao que o néo surdo tem,
através da audi¢cdo. Segundo a autora, essa acessibilidade deve ser proporcionada
nao so para o surdo, mas para todas as pessoas que possuem diversidade funcional.
Na exemplificagao da autora: “um jogador cego precisa que os efeitos sonoros tenham
as mesmas informacgdes do que as que sao passadas por efeitos visuais e hapticos,
um jogador daltdnico precisa que os simbolos ou huds’® dos jogos tenham as cores
que ele consiga enxergar com qualidade. Neste entendimento, para atender as
necessidades de diversos publicos é preciso que a informagao de um sistema de
signos, ou linguagem — como o caso do efeito sonoro — seja transmitida por meio de
outro sistema, ou linguagem — como o caso do efeito visual. Estamos, entdo, diante
de casos que exigem a ocorréncia da tradugao intersemiética, ou tradugao interartes
(Silva, 2002, p.47 apud Azerédo; Santos, 2017). Esses produtos audiovisuais com
recursos visuais minimizam as barreiras comunicacionais e valorizam a experiéncia

visual dos surdos, tornando-os mais autbnomos, na area dos gamers.

9 Do inglés: heads-up display - tela de alerta.Sigla para projecdo de informagao realizada sobre a
tela, com representagéo dos objetos do jogo, tais como: vida, itens, etc..
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Nao nos comunicamos apenas por meio da fala ou de sinais, mas também por
recursos visuais variados (Kelman, 2011). Portanto, o recurso imageético, legitima a
pluralidade de caminhos para a acessibilidade e inclusdo das pessoas com
diversidade funcional e deficiéncias. Na area da surdez, é caracteristico que o uso
predominante do sentido da visdo seja fundamental para o sujeito surdo. Ana Regina
e Souza Campello, surda, em sua tese de doutorado, intitulada “Aspectos da
visualidade na educacido de surdos”, defendida em 2008, afirma que as criangas
surdas “[...] crescem aprendendo a fazer certos ajustes carregados de elementos
significativos por meio da visualidade. Segundo a autora, a visualidade contribui, de
maneira fundamental, para a constru¢ao de sentidos e significados”. (Campello, 2008,
p. 86-87). De acordo com Silva (2001 p. 20),

[...] o recurso imagético possibilita que os sujeitos surdos se apropriem de
informacdes, e possam transforma-las em conhecimento, em saber e, assim,
empoderem-se do lugar de sujeitos pensantes capazes de emitir a sua voz.
Garante-lhes também as condi¢des linguisticas para a construgao de sua
subjetividade, desenvolvimento e insergéo social.

No processo de comunicagao, podemos empregar o codigo linguistico de varias
maneiras: sinais, gestos, sons, desenhos, entre outros. Mesmo com o advento da
escrita, esse codigo néo suplantou a imagem. Diariamente somos bombardeados por
uma imensa quantidade de imagens, fotografias, revistas, videos, panfletos, outdoor,
logos, anuncios televisivos, jogos, entre outros. O mundo visual permeia todos os
aspectos do nosso dia a dia, e essas imagens estdo repletas de icones,
representacdes e mensagens que transcendem o simples ato de ver. A maneira como
interpretamos as imagens esta intimamente ligada as nossas experiéncias pessoais e
culturais (Sordi, 2022). Essa realidade demanda que se desenvolvam habilidades para
interpretar e interagir com o0 mundo de novas maneiras. Essas interpretacbes sao
formadas através de um enfoque visual e sdo definidas pela experiéncia visual. Uma
dessas habilidades é o letramento visual.

Para contextualizar a afirmagdo, a pesquisadora comenta que em textos
académicos, por exemplo, encontramos o uso de negritos, grifos, fontes, graficos, ou
seja, informagbes além do que esta escrito que também nos transmite uma
mensagem. Reforga que nesse mundo de letramentos plurais, as pessoas precisam
estar preparadas para um novo modo de se comunicar e construir significados, na
qual se inter-relacionam cultura, pessoas, experiéncias, midias e tecnologias (Sordi,
2022).
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Assim sendo, o letramento deixa de ser fixo e passa a se transformar em
praticas sociais que se modificam de acordo com a sociedade. Lemke (1998, p. 283)
esclarece esse pensamento e reforga que “as tecnologias estdo nos movendo da era
da escrita para a era da autoria multimidiatica, na qual o som, as imagens e o préprio
texto escrito sdo meros elementos em uma composi¢ao maior de significado”.

O multiletramento, neste cenario, € um conjunto de praticas que conectam
formas tradicionais de aprendizagem as novas tecnologias. Vale esclarecer aqui que
o termo letramento esta historicamente ligado a um contexto formal de ensino de
leitura e escrita e, na tentativa de agregar novas formas de construir sentido, surge o
termo multiletramento como op¢ao de adicionar, ao ensino, a cultura, a pluralidade e
a tecnologia (Sordi, 2022).

O letramento visual, nas palavras de Santaella (2012) empodera o sujeito e lhe
da capacidade de analisar criticamente a mensagem. Segundo a autora (Santaella,
2012):

[...] a alfabetizagédo visual significa aprender a ler imagens, desenvolver a
observagéao de seus aspectos e tragos constitutivos, detectar o que se produz
no interior da prépria imagem, [..]. Ou seja, significa adquirir os
conhecimentos correspondentes e desenvolver a sensibilidade necessaria
para saber como as imagens se apresentam, como indicam o que querem
indicar, qual é o seu contexto de referéncia, como as imagens significam,
como elas pensam, quais sdo os seus modos especificos de representar a
realidade. (Santaella, 2012, p. 13).

Duarte Junior (1991), elucida que os signos e a leitura de imagens nos
acompanham desde as cavernas. Também definiu a linguagem como codigo
simbdlico. Para ele, as palavras (simbolos) sao utilizadas para transmitir determinado
significado. Ou seja, toda comunicagcdo carrega em si expressdes, simbolos e
significagoes.

No contexto da semittica Peirceana, o signo representa “alguma coisa” e pode
ser chamado de representante. O processo da semiose compreende, para Peirce: —
um signo — primeiro termo da relagéo triddica; — um objeto — segundo termo da
relacdo; — um interpretante — terceiro termo da relagdo. Nesta concepgao, o signo
possui grande utilidade.

Peirce considerava os signos como a propria matéria, substancia fundamental
do pensamento. Ou seja, 0s signos sdo elementos inseparaveis da vida humana. Para
ele, a relacdo de um signo com seu objeto pode ser classificada como um icone, indice

ou simbolo. Um icone tem alguma “qualidade” que € compartilhada com o objeto. Um
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indice tem um vinculo de causa e efeito e um simbolo representa o objeto, por meio
de uma lei ou convengéao. (Fonseca, Sampaio, Barreto, 2022). Os mesmos autores
afirmam que os simbolos estdo integrados no cotidiano do ser humano, tem uma
ligacao direta com o objeto, ou seja, sdo elementos fundamentais para a comunicagao.

Os icones, por sua vez, tém relagdo com o significado.

Na semiédtica peirceana, a relagao de representagédo entre o signo e objeto
necessariamente produz um interpretante e esta relacdo é ela mesma
necessariamente resultado de algum interpretante anterior. Assim, toda
representagao entre um signo e um objeto deve desencadear um processo
interpretativo e deve ela mesma ser resultado de um processo interpretativo
anterior. Isto significa que ndo ha um ponto de origem para o processo de
representacdo. (AMARAL, 2014, p.6)

Podemos entender, portanto, que o signo tem ligagéo direta com o objeto que
representa, ou seja, a existéncia do significante é condi¢do para que exista o
significado. Além disso, o significante e o significado juntos formam um signo.
(Fonseca; Sampaio; Barreto, 2022). Por exemplo, a presenga de fumaga é sinal de
fogo, num contexto de significados e significantes, mas ainda um outro simbolo pode
representar o fogo, caso queiramos representa-lo graficamente de outra maneira e
seja pré-combinado e acordado entre os envolvidos na dindamica. Neste caso, tratando
-se do sujeito surdo, o simbolo grafico Ihe fornecera informag¢des de forma clara e
direta, orientando-o na agédo que deve ser realizada ou atendida para se chegar ao
objetivo desejado.

Em se tratando de acessibilidade em videogames, ao representarmos através
de um simbolo ou recurso visual os efeitos sonoros de algum objeto, perigo, agéo,
situagdo ou contexto, ou seja, uma informagcédo que para o jogador ndo surdo é
representada através do som, na tela do jogo, o signo facilitara o entendimento pelo
surdo, possibilitando maior engajamento e continuidade no jogo.

De acordo com Colacique e Amaral (2020, p. 08), “a experiéncia visual, para o
surdo, é algo tao gigantesca, que chega a ser dificil por em palavras”. Inumeros relatos
apresentam um pouco dessa dimensao imensuravel que € a importancia da
visualidade na constituicdo dos sujeitos, nas subjetividades, na identidade das
pessoas surdas, e nos processos de compreensido e apreensdo de mundo.
Complementando, Campello (2008) nos explica sobre a lingua de sinais e suas
caracteristicas, que originam processos de comunicagao constituidos por imagens. A
pesquisadora afirma em seus estudos que o0s canais sensoriais que ligam e mediam

entre os seres humanos e 0 meio e suas representacdes simbdlicas de mundo sao
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propiciados pelas condi¢des dos sujeitos. Se, no caso, o sujeito tem limitagao no canal
sensorial da audicao, ele desenvolvera mediacdes diferentes; como a utilizacdo do

canal visual.

A experiéncia da visualidade produz subjetividades marcadas pela presenca
da imagem e pelos discursos viso-espaciais provocando novas formas de
acao do nosso aparato sensorial, uma vez que a imagem n&o é mais somente
uma forma de ilustrar um discurso oral [...] Os sujeitos surdos constituem-se
como sujeitos mediados por referéncias diferentes das dos nao surdos. Vao
aos poucos tomando ciéncia de que o “seu mundo” € um mundo sem som e
nao se sentem incomodados por ndo ouvirem [...] a auséncia [de som] &
substituida pela visao, que é condicionada de acordo com a percepg¢ao visual
que vai sendo construida no e do mundo (Campello, 2008, p. 22; 86).

Nos jogos de videogames, 0s recursos visuais ou simbolos visuais sao
importantes representantes que ajudam o surdo ou as pessoas com outra diversidade
funcional a compreender as informagdées do jogo. Ao visualizarem o “sinal” ou
“simbolo”, por exemplo, que representa o “fogo” ficardo atentos, relacionando o
simbolo a ideia e o conceito que o simbolo representa e prontos para agirem e darem
continuidade ao jogo. O uso das representagdes o ajudara também a relacionar outras
ideias e conceitos. (Cardoso; Esprisigo; Kato, 2013).

Outra contribuicdo importante € de D’Alviella (1995, p. 21), que afirma que o
termo “simbolo” passou gradualmente a se referir a tudo aquilo que, seja por acordo
geral ou analogia, representa convencionalmente alguma coisa ou alguém e que o
simbolo € uma representagcdo, mas ndo uma reproducgdo. Reilly (2003) enfatiza a
necessidade de utilizar-se a imagem adequadamente como recurso cultural que
permeia todos os campos de conhecimento e que traz consigo uma estrutura capaz

de instrumentalizar o pensamento. O autor ainda complementa:

[...] na linguagem verbal, a palavra possibilita a generalizagao e o raciocinio
classificatorio, e, no caso dos surdos, a representagao visual podera auxiliar
nesses processos de pensamento. Além destas fungdes, a imagem favorece
um pensamento relacional, utilizando os elementos visuais para estabelecer
relagbes e comparagdes.

Ainda sobre o uso eficaz de imagens, Reginaldo Silva (2013), refor¢ca sua
importancia afirmando que “as imagens dizem tudo em menos tempo e levam a
compreensao da mensagem mais rapido do que a leitura da propria escrita”.

O videogame “The Last of Us Part II” € amplamente reconhecido como um dos
jogos mais acessiveis de todos os tempos, estabelecendo novos padrdes na industria
de videogames em termos de inclusdo e acessibilidade. Desenvolvido pela Naughty
Dog e langado pela Sony Interactive Entertainment, o jogo recebeu elogios

significativos por suas extensivas opgbdes de acessibilidade, que permitem que
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jogadores com diversas deficiéncias possam desfrutar do jogo. Detalharemos abaixo

alguns aspectos que destacam a acessibilidade do jogo “The Last of Us Part II”:

Quadro 2 - Acessibilidade do videogame “The Last of Us Part Il

TIPO DE

ACESSIBILIDADE RECURSO O QUE POSSIBILITA
Modo de Alto Eslte modo altgra as cores do amblente3 lphers'onagens e
objetos para ajudar jogadores com deficiéncia visual a

Contraste o . . .

distinguir elementos importantes do jogo

- : Ajuste de Permite ajustar o tamanho e a cor do texto, dos icones e
Acessibilidade visual |[Tamanho e Cor I interf h isibil

da Interface de outros elementos da interface para melhor visibilidade.

Leitor de Tela

O jogo inclui um leitor de tela que 1& menus e outros textos
em voz alta, facilitando a navegagéao para jogadores cegos
ou com baixa viséo

Acessibilidade
Auditiva

Além de legendas para dialogos, o jogo inclui legendas

Legendas : .
para sons importantes, como passos, batidas e outros
Detalhadas ; TR S
efeitos sonoros, com indicagdes de direcdes de som.
. Indicadores visuais mostram a origem e a intensidade dos
Indicadores

Visuais de Som

sons no jogo, ajudando jogadores surdos ou com
deficiéncia auditiva.

Acessibilidade Motora

Reatribuicdo de

Controles

Os jogadores podem personalizar totalmente o esquema
de controles, atribuindo agbes a diferentes botées ou
usando configuragdes alternativas de controle.

Assisténcia de

Camera e Mira

Opgoes para assisténcia de camera e mira automatica
ajudam jogadores com dificuldades motoras a navegar e
combater inimigos com mais facilidade.

Modos de Jogo
Simplificados

Modos que permitem realizar agbes com um unico botao
ou reduzir a necessidade de entradas rapidas ou
complexas.

Acessibilidade
Cognitiva

Ajustes de

Dificuldade

O jogo oferece uma ampla gama de configuragdes de
dificuldade que podem ser ajustadas individualmente para
combate, furtividade e exploragao

(}uias Visuais e
Audio

Pistas visuais e de audio ajudam a guiar os jogadores
através do ambiente e resolver quebra-cabegas,
facilitando a progresséo no jogo.

Fonte: criada pelo autor

Além do jogo demonstrado na tabela, ha outros jogos de videogame que
possuem recursos visuais projetados para melhorar a acessibilidade e a experiéncia
de jogadores com deficiéncias visuais, auditivas e outras. Seguem abaixo, alguns

exemplos notaveis e o0s recursos visuais especificos que eles oferecem:
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The Last of Us Part II: Apresenta modo de alto contraste (destaca personagens,
inimigos e itens em cores distintas, tornando-os mais visiveis), ajustes de interface
(permite alterar o tamanho e a cor do texto, icones e outros elementos da interface) e
leitor de tela para menus e textos no jogo.

Assassin 's Creed Valhalla : Apresenta modo de alto contraste (similar ao
implementado em “The Last of Us Part II”) e indicadores visuais para sons e objetivos,
ajudando jogadores com deficiéncia auditiva a se orientarem.

Spider-Man: Miles Morales: Apresenta cores de alta visibilidade (permite
personalizar as cores dos inimigos e dos elementos do HUD para melhor visibilidade)
e indicadores de som visuais para agdes furtivas e detecgao de inimigos.

Forza Horizon 5: Apresenta indicadores de sons (visuais que mostram diregdes
de sons importantes como colisdes e mudangas de terreno) e modos de daltonismo
(ajustes de cores para diferentes tipos de daltonismo).

Sea of Thieves: Apresenta tamanho e estilo de texto ajustavel (permite ajustar
o tamanho do texto para facilitar a leitura) e indicadores visuais de som que mostram
direcdes e tipos de sons importantes no ambiente.

Minecraft: Apresenta modos de cores para daltonismo (opg¢des que ajustam as
cores do jogo para diferentes tipos de daltonismo) e legendas descritivas ( descrevem
sons importantes, como passos ou interagdes, com diregdes).

Fortnite: Apresenta modos de cores para daltonismo (ajustes visuais para
melhorar a visibilidade dos elementos do jogo) e indicadores visuais de som que
mostram a direcdo e a intensidade de sons, como passos e tiros.

Gears 5: Apresenta personalizagao de interface: Permite ajustar o tamanho do
texto, as cores e os icones para melhor visibilidade e indicadores de audio visuais que
mostram a direcido e a natureza dos sons no ambiente.

Horizon Zero Dawn: Apresenta ajustes de contraste e brilho para melhor
visibilidade dos elementos do jogo e indicadores visuais de audio (diregcao e tipo de
sons importantes sdo exibidos visualmente).

Ao aplicarem os principios do desenho universal (ou design universal) aos jogos
de videogame citados, as industrias desenvolvedoras desses jogos demonstraram um
compromisso crescente na industria de videogames com a inclusdo e acessibilidade.
Os recursos visuais como modos de alto contraste, ajustes de cores para daltonismo,

e indicadores visuais de som, nestes jogos, garantem que uma gama mais ampla de
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jogadores, incluindo aqueles com deficiéncias visuais e auditivas, possam desfrutar
de suas experiéncias de jogo.

Com este marco em acessibilidade nos videogames, observa-se que é possivel
criar jogos complexos e envolventes que também sado acessiveis a jogadores com
diversas deficiéncias. Suas extensas op¢des de acessibilidade ndo apenas melhoram
a experiéncia de jogo para esses jogadores, mas também servem como um exemplo
para a industria de videogames sobre a importancia e o valor da incluséo.

Outro recurso visual que consideramos extremamente relevante para a
acessibilidade é a diagramacéo e layout das informacgdes visuais da legenda, ou seja,
a escolha do tamanho e o tipo de fonte ideal a serem utilizados, contraste entre a cor
do texto e a cor do fundo, a combinag¢ao de cores mais adequada para pessoas com
deficiéncias, entre elas, pessoas com baixa visdo ou daltonicas. Estas adaptacdes
favorecem a todas as pessoas com deficiéncias, inclusive da area da surdez, pois

estas utilizam muito a visao para compreensao de mundo.
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3. TRADUGAO AUDIOVISUAL

Os recursos de legendagem, audiodescricdo e interpretagdo em Libras,
instituidos obrigatoriamente nas diversas manifesta¢des culturais da sociedade pelos
documentos oficiais da Lei Brasileira de Inclusdo — LBI (Lei n. 13.146/2015), Lei n.
10.098 e Instrugao Normativa n. 128 de 2016, revogada pela Instrugdo Normativa n.°
165, de 29 de setembro de 2022, estdo em constante desenvolvimento. Iniciativas de
setores publicos, privados e da sociedade civil buscam incessantemente cumprir e
ampliar politicas publicas e praticas inclusivas que minimizem as barreiras de
acessibilidade audiovisual, possibilitando que a sociedade se torne mais justa e
inclusiva.

Em consonancia com esse panorama, a Tradug&o Audiovisual Acessivel (TAV)
pretende reduzir a exclusdo e o impacto causado nas pessoas com deficiéncias ou
diversidade funcional, proporcionando maior acessibilidade linguistica e cultural aos
produtos audiovisuais. A falta de acessibilidade nesses produtos resulta no
afastamento de determinadas comunidades, como a dos surdos, de producdes
audiovisuais, incluindo o mundo dos jogos de videogame, foco deste estudo.

As discussbdes e pesquisas sobre modalidades de traducdo audiovisual
acessivel (TAVa) e, especificamente, sobre a pratica de legendagem descritiva, tém
aumentado consideravelmente. Além de ser prevista por lei, a acessibilidade aos
meios audiovisuais tornou-se um tema de grande interesse entre pesquisadores e na
sociedade em geral. Segundo Nascimento (2020), o avango na criagao de leis para
promover a acessibilidade nos meios audiovisuais foi impulsionado pelo aumento das
pesquisas na area da tradugéo.

Dentro da tradug&o audiovisual acessivel, encontramos as nomenclaturas
Legendagem para Surdos e Ensurdecidos (LSE) e Legendagem Descritiva para se
referir a legendagem destinada ao publico surdo. Neste estudo, utilizaremos o termo
Legendagem Descritiva, pois entendemos que ela atende a diversos publicos e ndo
apenas aos surdos e ensurdecidos.

Levando-se em conta os parédmetros da legendagem convencional, segundo a
Instrugcdo Normativa da Ancine n.° 116, de 18 de dezembro de 2014, legendagem

descritiva é:

[...] a nomenclatura proposta para se referir ao que tradicionalmente é
conhecido como Legenda para surdos e ensurdecidos, que consiste na
converséo do texto oral para o texto escrito de uma lingua para outra, dentro
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de uma mesma lingua ou de uma lingua de sinais para uma lingua escrita,
levando-se em conta, na composicdo das legendas, a redugdo textual
decorrente das restricdes de tempo, espago na tela, niumero de caracteres,
conveniéncia de supressdo ou acréscimo de informagbes, segmentacéo,
alinhamento, fonte e local de cada legenda na tela e velocidade de leitura.
Devem ser explicitadas informagbes de efeitos sonoros, musica, sons do
ambiente, siléncios significativos e aspectos paralinguisticos do discurso
perceptiveis pela entonagdo ou pela emissdo de sons nao verbais — como
choro ou riso —, bem como adicionada a identificagdo dos falantes.

Nos Estudos da Tradugdo, sao reconhecidos trés tipos de traducio: a
intralinguistica (texto de partida e chegada na mesma lingua), a intersemiética (texto
de partida e chegada em meios semidticos diferentes, por exemplo, do visual para o
verbal e vice-versa) e a interlinguistica (texto de partida e chegada em linguas
diferentes). A legendagem descritiva pode ser tanto intralinguistica quanto
interlinguistica e, além disso, incorpora elementos da tradugdo intersemidtica ao
descrever os sons com palavras.

A partir do reconhecimento dos trés tipos de traducdo, defendida por tedricos
da area de TAVs (lvarsson; Carrol, 1998; Karamitroglou, 1998; Diaz-Cintas e Remael,
2007; Neves, 2007), as emissoras de TVs brasileiras adotaram o sistema de closed
caption ou CC™.

A legenda pré-gravada € a mais parecida com a legenda descritiva,

[..] legenda produzida apds o programa pronto e gravado, que funciona como
0 audio da obra, portanto, ndo s6 € importante a transcricdo do que esta
sendo falado, mas também “como” esta sendo falado. [...] A entonagao, capaz
de transmitir ironia ou emogdo, ou a intensidade da voz, gritada ou
sussurrada, também sdo importantes e informadas. E utilizada em filmes,
novelas, desenhos animados, comerciais, etc. (ABNT, 2016, p. 10)

Segundo Santiago Vigata (2023), o que diferencia as closed captions da
legendagem descritiva é que, nas primeiras, a legendagem € tida como uma
“transcricao”, com adi¢des relativas a elementos paralinguisticos da comunicagéo,
sem a observacao das restricbes espaciotemporais amplamente conhecidas nos
estudos da legendagem e nem da necessidade de fazer uma tradugao interlinguistica
dos dialogos. Ja na legendagem descritiva, a tradugao passa por diversos processos,
como: condensacgao, omissao, reformulagdo, compensacao etc., que sao resultados
de escolhas tradutérias. (Santiago Vigata, 2023).

A Legendagem para Surdos e Ensurdecidos, mais recentemente denominada

" Recurso para acessibilidade nos meios audiovisuais, regulamentado pela norma da Associagdo Brasileira de Normas

Técnicas (ABNT, NBR). Consiste na transcri¢cdo das falas dos personagens e de todos os sons relevantes que ocorrem na tela.
Podem ser ao vivo, pré-produzidas, emitidas ao vivo ou pré-gravadas.
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também de legendagem descritiva, além de prender-se ao cuidado na proposigéao de
legenda sincronizada com as falas, respeitando-se a velocidade de leitura de seu
publico-alvo, ainda leva em conta na composig&o das legendas uma série de fatores,
a saber:

[...] a reducao textual decorrente das restricbes de tempo, espago na tela,
numero de caracteres, conveniéncia de supressdo ou acréscimo de
informagdes, segmentagao, alinhamento, fonte e local de cada legenda na
tela e velocidade de leitura. Devem ser explicitadas informacdes de efeitos
sonoros, musica, sons do ambiente, siléncios significativos e aspectos
paralinguisticos do discurso perceptiveis pela entonagéo ou pela emissao de
sons nao verbais — como choro ou riso —, bem como adicionada a
identificagcao dos falantes (ANCINE 7, 2018).

Franco, Santos e Chaves (2020) afirmam que, apesar da semelhanga da LSE
com a legenda closed caption, € importante a distingdo de que, enquanto esta se trata
de uma modalidade de transcrigao da fala, a LSE é uma modalidade de tradugao por
si s, visto que ndo necessariamente reproduz a fala palavra a palavra.

Um outro recurso de legendagem acessivel criado mais recentemente, que
segue aos parametros técnicos e as questdes linguisticas e tradutérias da
acessibilidade audiovisual, objetivando atender as especificidades culturais e
linguisticas do sujeito surdo, além de outros sujeitos com especificidades e diferengas
em termos de facilidade de leitura, é a Legendagem de Leitura Facil, apresentada no
artigo cientifico “Parametros para a criagcéo de legendas em leitura facil para discentes
Surdos: uma proposta preliminar”, de autoria de Helena Santiago Vigata (2023).

Este recurso, em nossa consideracgao, alcanga um notavel padrdo de qualidade
nas produgdes audiovisuais acessiveis e a experiéncia de jogo, com possibilidade de
mediar a interacdo entre os surdos, ensurdecidos ou com diversidade funcional e os
videogames, em especial ao objeto de estudo desta pesquisa.

No préximo subcapitulo, exploraremos detalhadamente a Legendagem de
Leitura Facil, estabelecendo uma conexao direta com esta dissertacao.

3.1 Por que legendagem de leitura facil?

Conteudos audiovisuais deveriam, por direito fundamental, serem acessiveis a
todas as pessoas, valorizando-se a diversidade, equidade e inclusdo social. Ha
entraves para cumprimento das legislagdes existentes, principalmente atitudinais, mas
os debates, luta e agdes politicas pelo acesso a cultura de forma efetiva e com maior

qualidade se ampliam continuamente, garantindo cada vez mais a disponibilidade dos
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recursos de acessibilidade: lingua de sinais (Libras), legendagem para surdos e
ensurdecidos (LSE)/legendagem descritiva, audiodescrigdo (AD) e a acessibilidade
linguistica para quem n&o consegue compreender o texto audiovisual em seu idioma
original, divisdo que ndo esta incluida no Guia para Produgbes Audiovisuais
Acessiveis da Secretaria do Audiovisual do Ministério da Cultura (Naves; Mauch;
Alves; Araujo, 2016).

Segundo o Guia citado, esses entraves sdo limitadores ou impeditivos do
acesso, da liberdade de movimento, da circulagdo com seguranga e da possibilidade
de as pessoas se comunicarem ou terem acesso a informacao.

Ainda no que se refere a comunicacao, a Diretoria de Acessibilidade da UnB
(DAC/DACES), conceitua comunicagdo como forma de interagdo dos cidadados que
abrange, entre outras opgdes, as linguas, inclusive a lingua brasileira de sinais
(Libras), a visualizagao de textos, caracteres ampliados, os dispositivos multimidia,
assim como a linguagem simples, escrita e oral, os sistemas auditivos e os meios de
voz digitalizados e os modos, meios e formatos aumentativos e alternativos de
comunicagéo, incluindo as tecnologias da informagéo e das comunicagdes.

Nas produgdes audiovisuais, a legenda descritiva, apesar de ser muito
importante para a acessibilidade linguistica, nédo é suficiente para a maioria dos
surdos, devido ao fato de que nem toda pessoa surda é bilingue. Para uma pessoa
surda brasileira ler e entender a legenda, ela precisa ser alfabetizada na lingua
portuguesa, como sua segunda lingua. Na situagdo dos surdos oralizados e
alfabetizados, estes também devem ter fluéncia na leitura do portugués.

Ainda ndo podemos desconsiderar as pessoas com diversidade funcional
(TDAH, TPAC, dislexia) entre outros, que por possuirem dificuldades na leitura, ndo
dardo conta de ler as legendas e jogar um videogame ao mesmo tempo,
principalmente nos momentos em que o jogo trara informagdes importantes (do
design, enredo, audio), e que exigira boa performance das fung¢des executivas do
jogador (tomar decisbes rapidas, navegar em diferentes ambientes, encontrar alvos
visuais, terem rapida percepcao visual e espacial etc.). Dentre os elementos
fundamentais para uma boa dindmica do jogo, destacam-se: as regras e sistemas que
definem como o jogador interage com o jogo (mecanicas de jogo), a forma como as
informagdes sdo apresentadas ao jogador, como menus, HUDs (heads-up displays),
e indicadores visuais (interface do usuario — Ul), a estrutura e layout dos niveis ou
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fases do jogo (level design) e o estilo visual do jogo, incluindo graficos, animagdes e
efeitos visuais (estética e arte).

Essa dificuldade pode ser explicada também pela leitura rapida exigida devido
a velocidade em que as legendas séo exibidas. Corroborando com esta analise, Marie
(2014 apud Laurentiz, 2017), pondera que, em games, a diferenga entre ganhar ou
perder pode ser determinada pelo tempo de reagao, concentragao, visao periférica,
precisao, hesitagao e timing, sendo que estas habilidades podem oferecer vantagens
na competigao.

Com tantas habilidades sendo exigidas para uma boa jogabilidade, esse
publico, sem a proposi¢cao de uma legendagem adaptada e acessivel, ndo conseguira
acompanhar versdes legendadas, mesmo as descritivas, pois estas ndo suprirdo as
suas necessidades. Suas preferéncias, nestes casos, seréo por versdes dubladas.

Na visédo de Albuquerque Silva (2019), essas barreiras ocorrem porque existem
diferentes tipos de jogadores, com necessidades que variam de acordo com aspectos
como faixa etaria, origem sociocultural, nivel de escolaridade e capacidades
funcionais, e nem todos eles sdo levados em consideracgdo no momento de
desenvolvimento do jogo, e da posterior testagem (Albuquerque Silva, 2019).

De acordo com Shimosakai (2014), a demanda por acessibilidade é grande e
plural. A garantia de direitos basicos entre todos os cidaddos é assegurada pela
Constituicdo, mas, na pratica, as diferencas ainda sao inferiorizadas (Shimosakai,
2014).

Neste sentido, numa proposta de acessibilidade inclusiva é indispensavel a
compreensao de que na era digital atual, todos devem poder consumir o conteudo
audiovisual em igualdade de condigdes, e isso significa ter disponiveis as adaptacgdes
necessarias para o consumo. Cirne e Belem (2022) enfatizam que na comunicagao
nao ha democratizagdo do acesso inclusivo, pois verifica-se que, na midia brasileira,
quase todos os produtos midiaticos (sonoros, audiovisuais, impressos, multimidia e
ambientes virtuais) sdo orientados para o consumo de uma audiéncia nao surda'? e
nao cega, termos utilizados, nesta pesquisa, para se referir as pessoas que nao
possuem deficiéncia auditiva e visual. Exemplificando, os pesquisadores citam as

pessoas com deficiéncia visual que sempre necessitam da ajuda de terceiros para

12 Frequentemente defendido pela comunidade surda para enfatizar a identidade e a cultura surda. A utilizagcdo desse termo
destaca a ideia de que a surdez ndo é uma deficiéncia ou uma falta, mas sim uma parte integrante da identidade de uma pessoa
surda
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alcangarem a informacéao, até porque toda a produgao dos programas televisivos é
norteada por uma linguagem apoiada na sonoridade e na proje¢cao de imagens.

No que cerne a acessibilidade, um artigo de Santiago Vigata (2023) trata
especificamente de uma proposta preliminar de paradmetros para a criagdo de
legendas em leitura facil para discentes surdos. Em sua fundamentacao tedrica, a
pesquisadora evidencia que nao existem legendas descritivas diferenciadas para os
diversos grupos de usuarios, que sao muito diferentes em termos de tempo de surdez,
proficiéncia em Libras e em portugués e identificagdo com as culturas Surda e ouvinte.
A pesquisadora propde uma legenda que se aproxima das caracteristicas proprias da
Libras (legendagem de leitura facil), objetivando, com este recurso, minimizar as
barreiras tecnoldgicas existentes nas diferentes plataformas de ensino e
aprendizagem, tornando as aulas, atividades e conteudos didaticos acessiveis para
todas as pessoas.

Frente a essa realidade, a adaptacdo das legendas do portugués para a
legendagem de leitura facil dos produtos audiovisuais e, em especifico, aos
videogames, € uma possibilidade de atender as especificidades culturais, linguisticas
e identitarias deste publico, o que é relevante (Kumada, 2016; Lacerda e Lodi, 2009).
Somente desta forma, as barreiras de comunicagcao vivenciadas por essas pessoas
na audicao, fala, leitura, escrita e/ou compreensao ou ainda para aquelas que nao tém
acesso ao audio ou ndo sao usuarias do idioma fonte do produto audiovisual serao
minimizadas e seus direitos de acessibilidade linguistica desrespeitados, conforme
apregoam a Lein. 13.146 e a Lein. 10.098, de 19 de dezembro de 2000.

Ainda sobre a acessibilidade, torna-se evidente a necessidade urgente de
desenvolver solugbes académicas que atendam as demandas desse publico. No
contexto da traducdo PT/BR e da legendagem em leitura facil em produtos
audiovisuais, essa urgéncia reforca a importdncia de um olhar atento as
particularidades dessa populagéo, assegurando maior inclusao e equidade no acesso
a informacao.

Bernal-Merino (2014) identifica diversos desafios que explicam a escassez
dessa pratica nas universidades. O autor destaca a falta de docentes especializados,
as dificuldades em dedicar o tempo necessario para explorar as tecnologias
envolvidas na extracdo de arquivos executaveis dos softwares, agravadas pela
caréncia de investimentos em tecnologia por parte das instituicdes de ensino, além

dos obstaculos em estabelecer colaboracdes eficazes entre o ambiente académico e
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a industria de localizagdo de jogos. Como consequéncia, o ensino da tradugao de
videogames muitas vezes se restringe a abordagens tedricas, sem oferecer a pratica
necessaria para a formag¢ao adequada dos tradutores (BERNAL-MERINO, 2008 apud
ESQUEDA E DA SILVA, 2016).

Carvalho (2022) destaca a relevancia de desenvolver materiais didaticos
especificos e metodologias pedagdgicas para o ensino da traducédo de videogames,
além de sugerir a criagdo de parcerias entre universidades e o setor profissional.
Essas colaboragdes permitiiam ndo s6 a troca de experiéncias, mas também
favoreceriam o crescimento conjunto entre o meio académico e a industria.

Nesse contexto, o processo de tradugao e localizagao de jogos demanda uma
adaptagcao meticulosa dos produtos as particularidades de cada mercado, tornando
indispensavel o fortalecimento de vinculos entre instituicdes de ensino e empresas.
Essa interacdo é essencial para acompanhar o rapido avango tecnolégico e a
constante evolugédo da industria de videogames, assegurando que o conhecimento
académico esteja alinhado com as exigéncias praticas do setor (ESQUEDA e DA
SILVA, 2016).

As pessoas com diversidade funcional e, entre elas, o surdo, sao
consumidores com direito a usufruir de lazer, arte, cultura e entretenimento e a
proposta de legendagem de leitura facil € um recurso efetivo para que isso ocorra.
Este projeto de pesquisa atenta-se a esse direito e a essa alternativa, pois propde a
legendagem de leitura facil para o videogame Project Zomboid, de acordo com os
parametros recomendados por Santiago Vigata (2023), acreditando-se ser essa
aplicacao mais adequada pratica de acessibilidade do videogame para esse publico
de jogadores.

O mini manual Acessibilidade Comunicacional, produzido em 2019, através do
projeto “Acessibilidade Comunicacional”’, em parceria com o PETCom'3 e Nucleo de
Acessibilidade da UFSM'4, considera que contetido da web deve ser acessivel, com
redacao clara, as imagens descritas e deve haver legendas para os videos. Segundo
0 manual, & importante observar como o conteudo esta sendo oferecido no meio
audiovisual e complementa que para a experiéncia ser considerada boa € preciso

atentar-se a forma como o texto é direcionado ao seu publico alvo, se é de facil

13 Programa de Educacéo Tutorial em Comunicagéo
14 Universidade Federal de Santa Maria
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entendimento, se tem clareza e se os termos sao de facil compreensio. Além disso,
€ necessario um bom layout, com cores, bom contraste e nitidez.

Desta forma, os textos de legendagem de leitura facil, propostos na legenda da
Tv, canal 203, programa Life and Living, do videogame Project Zomboid, seguiram
aos parametros de escrita para a criacao de legendas em leitura facil de Santiago
Vigata (2023) e as diretrizes gerais de leitura facil apresentadas pela IFLA. Os
parametros de diagramagao e layout foram organizados pelo proponente desta
pesquisa, com base no Manual de Apresentagdo Acessivel, idealizado pela
Universidade Federal do Pampa (Unipampa), do Rio Grande do Sul no ano de 2021,
do mini manual Acessibilidade Comunicacional e das orientagdes do Guia de
adaptacéo de textos em leitura facil, produzido por Marcela Santos (2018).

No quadro abaixo, foram demonstradas algumas praticas que aplicadas na
diagramacao e layout da legendagem do produto audiovisual videogame Project
Zomboid, objeto desta pesquisa. A demonstragao resulta da percep¢ao da escassez
de trabalhos cientificos que contemplem este tema e pela importancia de elaborar
critérios para a apresentacdo das legendas graficamente no videogame, pois elas
desempenham um papel crucial na experiéncia do jogador, compreensao do contexto
e ainda possibilita a acessibilidade comunicacional aos jogadores, independente das

diferencas e particularidades que possuam.

Quadro 3 — Parametros de diagramagao/layout para legendagem de videogame

Critério de | Como Utilizar
diagramagao

e Utilizar apenas uma fonte em todo o texto.
e Utilizar uma fonte legivel e um tamanho adequado

e Evitar fontes manuscritas, optar por Arial, Helvetica, Calibri,
Fonte Tahoma ou Verdana.

e Evitar fontes com serifa e muito finas

e Evitar letras condensadas, muito juntas.
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Efeitos e Cores da
fonte

e Nao usar italico, nem sombras ou efeitos, assim como variagéo de
cores.

e Evitar a combinacéo de verde e vermelho em textos,

e Evitar as cores vermelha e verde, que sao frequentemente
confundidas por pessoas com daltonismo.

e Evitar o contraste da cor da letra no plano de fundo branco para
nao tornar a leitura cansativa

e As cores no plano de fundo e primeiro plano devem oferecer bom
contraste

e Usar cores de fundo escuras e cores brilhantes para evitar
ofuscamento;

e Boas combinagbes: uma fonte de cor branca num plano de fundo
azul escuro; uma fonte branca num plano de fundo preto; uma
fonte preta, num plano de fundo amarelo

Tamanho da Letra

e Evitar utilizar letras em caixa alta, elas estao distantes de nossa
linguagem falada. Optar por letras grandes, tamanho 14 ou 16.

Sublinhado e Negrito

e Utilizar recurso de sublinhado e negrito para destacar alguma
palavra ou informagdes importantes, seu uso nao pode ser
excessivo.

Localizagao e posigao
das legendas

O texto alinhado a esquerda e posicionado na parte inferior da tela

Sons

e Inserir informagbes adicionais sobre os sons, como sua
intensidade e duracgao

e Alegenda deve estar sincronizada com a fala ou o som que esta
representando.

e Legendar os efeitos sonoros importantes para a compreenséo da
historia.

e Incluir legendas da trilha sonora, como ruidos de telefone ou
musica ambiente.

e Inserir informagdes adicionais, como identificacdo dos
personagens e ruidos importantes que nao possam ser inferidos
pelo contexto
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e Utilizar texturas, simbolos, icones, para representar informagoes
Uso de Imagens sonoras

Fonte: adaptado de Santos (2018)

No ponto de vista discutido, o uso das novas tecnologias, alinhadas a pedagogia
visual como recursos no desenvolvimento de jogos, bem como nas modificagdes de
jogos de videogames, com énfase no uso de indicadores visuais, possibilitaram
melhor compreensao do contexto e avango nas construgdes de sentidos e significados

e consequente insergao dos sujeitos surdos e ensurdecidos no mundo dos gamers.

3.2 Modding em videogames: Da origem aos desafios éticos

Em termos de definicdo do conceito do termo mods ou modding game
(modificagdo em jogo), concordamos com Pereira, Linden, Moreira e Bernardes (2018)
e Sihvonen (2011), que afirmam que existe uma caréncia de termos e definicoes
precisas nesta area de estudo. Segundo esses autores, game mods podem sofrer
variagdes de elementos, como simples alteragdes de texturas ou correcdes de bugs,
até as chamadas “conversdes totais”, que resultam em jogos inteiramente novos. Este
tema tem se tornado objeto de interesse e estudo por parte da academia (Champion,
2012a), contudo, ha caréncia de publicagdes sobre o tema, especialmente na lingua
portuguesa.

Segundo Maia, Dias, Costa, Silva, Freitas e Marques (2019), o termo mod foi
apresentado pela primeira vez por integrantes das comunidades de jogadores e nao
por membros da academia cientifica. Wolf (2012 apud Pereira, Linden, Moreira e
Bernardes, 2018), conceitua game modifications ou mods na Encyclopedia of Video
Games como “maneiras nas quais jogadores alteram a arte e outros conteudos de
videogames". Estas modificagdes podem ser de interface e hardware.

Para Goldenboy (2022), os mods ou modding game (modificagdo em jogo) sao
arquivos que alteram o cddigo-fonte de um jogo de videogame para melhorar as
caracteristicas do jogo, como os graficos, a resolugdo ou a taxa de quadros por
segundo, ou adicionam novos conteudos a ele, como visuais, personagens ou até
fases. Essas modificagdes costumam funcionar apenas para computadores porque é
mais facil acessar os arquivos do jogo. Nesta plataforma, ha mais facilidades na

melhora, corregdo ou alteragdo de um titulo, diferentemente de um console, cujo
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sistema operacional é fechado. Normalmente, essas criacbes sdo desenvolvidas
quando o cddigo do jogo é aberto e, portanto, passivel de modificagdes. Os mods dos
jogos alterados s&o disponibilizados de graga para download em plataformas e sites
de jogos de videogames (Goldenboy, 2022).

No site Dicionario Técnico'®, também esta explicitado que modificagbes em
jogo podem realizar uma pequena modificagao estética, como mudanga visual de uma
personagem, cenarios e musicas de um jogo, ou mesmo modificagées completas que
podem envolver a criagdo de uma nova historia, novas mecénicas de jogabilidade e
até criar outro jogo completamente diferente a partir dos recursos do original.

Segundo Sotamaa (2003), qualquer alteragéo, por menor que seja, ao cédigo
de um software de entretenimento comercial, pode ser chamada de modding.

Na literatura, encontramos conexdes dos mods com temas que vao desde as
teorias de fan culture, comunidades de usuarios e design participativo (Postigo, 2007).

Os jogadores, conhecidos por gamers, fas de um determinado jogo,
desenvolvem conteudos extras aos seus jogos favoritos e os disponibilizam a outros
usuarios. Esses fas conseguem fazer analises profundas e enxergar diversas
possibilidades de melhorias e modificagdes dentro dos jogos. Essas sugestées dos
jogadores para a criagdo de novos conteudos e mecanicas em seus produtos “nem
sempre sao ouvidas de bom grado pelos desenvolvedores dos respectivos jogos, e
quando sao atendidas geralmente elas sdo disponibilizadas através de expansdes
pagas (DLCs)'®, o que nio agrada ao publico gamer”, conforme afirma Furtado
(2018), em uma publicagéo no site Tendéncias Digitais™’.

Alguns autores, com suas teorias, se tornaram a base do conceito e tiveram
grande contribuigdo para o surgimento do modding. Um nome importante € o de Alvin
Toffler, que criou o conceito de “prosumer”’8 ou “prosumidor”. O termo criado pelo
autor situa o prosumer no periodo anterior ao capitalismo, no sistema agricola, e
significava o sujeito que produzia e consumia os proprios produtos. Atualmente, na
area da tecnologia, o termo faz referéncia aos produtores-consumidores que

participam ativamente na produgdo de matérias, noticias, informagdes nas novas

15 https://www.dicionariotecnico.com/traducao.php?mob=&termo=game%2Bmodding

'8 Downloadable Content, em inglés), sdo conteudos adicionais langados por desenvolvedores de jogos para enriquecer a
experiéncia do jogo base
17https://medium.com/tend%C3%AAncias-diqitais/modifica%CS%A?%CB%BSes-nos-ioqos-diqitais-mods-ee574dbee6b7

18 Refere-se a individuos que ndo apenas consomem produtos ou servigos, mas também participam ativamente na sua produgéo
ou criagédo
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midias, internet, desenvolvimento (Bério, 2014). Segundo o autor, o sujeito prosumer
produz informagdes de interesse e repercussao publica em grande quantidade em
blogs, redes sociais, sites, foruns, comunidades virtuais e mais recentemente, nos
meios audiovisuais, passando de telespectadores (antes passivos), a ativos
produtores, com criacbes de seus proprios conteudos com teor social, politico,
econdmico e cultural.

Em relagdo aos videogames, o prosumer interfere com criagdes inovadoras de
produtos, como a modificagdo em jogos, para suprir suas necessidades, esse trabalho
geralmente é criado por hobbie, para ter maior imersao no jogo ou como forma de
expressao. O gamer, de posse dos conhecimentos e conceitos de programacéao, de
ferramentas de desenvolvimento e trabalho duro, consegue através destas
modificagdes, melhorar graficos, jogabilidade e outros elementos dos jogos. O rapido
compartilhamento desta ferramenta possibilita que jogadores do mundo todo fagam
uso destas modificagdes, tendo todos consciéncia de suas contribuicbes para
satisfazer suas necessidades em relagao a interagdo com o jogo.

Na cultura gamer, o conceito de modding € muito utilizado e, em época de
cibercultura, onde o jogador é também produtor de forma mais ativa, esse sujeito
norteia a industria dos games, que ja foi intensamente impactada e necessita ser
moldada constantemente para atender a essas novas formas de jogar e produzir
conteudo em jogos. Essas criagdes também s&o responsaveis por aumentar a vida
utii de muitos jogos, e ainda dar inicio a marcas de sucesso e surgimento de
tendéncias que influenciarao os rumos da industria de games.

De acordo com Prata (2020), o primeiro jogo modificado foi o classico Castle
Wolfenstien, para Apple Il, na década de 80, por Andrew Johnson, Preston Nevins e
Rob Romanchuk, que substituiram os nazistas no jogo por smurfs e nascia ali o Castle
Smurfenstein.

Em 1993, mais pessoas descobriram a possibilidade de criar em um jogo base
novas criagdes, e uma dessas criagdes foi no “Doom”, uma série de jogos eletrénicos
de tiro em primeira pessoa desenvolvida pelo id Software LLC, uma empresa
desenvolvedora de jogos de computador fundada no ano de 1991, em Mesquite,
Texas, condado de Dallas. Os desenvolvedores, apds perceberem o que os modders

estavam propondo em seus jogos, aceitaram as novas alteragdes e disponibilizaram
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os mapas, sprites’ e texturas em um uUnico arquivo WAD — um acrénimo para
“Where's All the Data”, formato de arquivo usado por Doom e todos os jogos baseados
no motor Doom para armazenar dados. A partir deste fato, muitas criagdes foram
desenvolvidas e espalhadas. Tom Hall e John Carmack, os desenvolvedores do jogo,
tornaram o processo mais acessivel ainda quando langaram gratuitamente um editor
de fases do jogo, o que fez com que os experimentos por parte dos jogadores-
produtores se mostrassem mais profundos. Foi desta forma que surgiu, por exemplo,
o Aliens Total Conversion, primeiro mod que alterou de forma completa um jogo da
desenvolvedora id Software (Prata, 2020).

Outros jogos que receberam modificagbes foram Counter-Strike (Half-Life),
langado em 1998, com a modificagdo que criava um modo multiplayer, onde duas
equipes tinham que se enfrentar, DayZ (Arma 2), que recebeu a modificagdo em 2012,
e o0 jogo Player Unknown Battle Royale (Arma 3), idealizado por Brendan Greene, que
tornou o jogo multiplayer, ampliou o espago para os combates e diminuiu a
repetitividade que tinha no mercado. Neste modding, o autor usou como inspiragao o
filme japonés Batalha Real, onde um grupo de estudantes precisava se enfrentar até
que apenas um sobrevivesse.

Outro jogo modificado foi Defense of the Ancients (Warcraft Ill: Reign of Chaos),
que incluia no game um editor, permitindo que os jogadores pudessem dar vida a suas
préprias aventuras. A ferramenta era tdo completa que com ela era possivel criar tanto
mapas levemente modificados quanto cenarios bastante alterados, com objetivos,
unidades e eventos que nao estavam disponiveis no jogo original (Prata, 2020).

O Team Fortress (Quake) teve a modificacdo para o primeiro Quake2°, em
1996. Aproveitava varios conceitos do multiplayer da id Software, mas adicionava
alguns elementos que o deixavam mais interessante, como a possibilidade de
escolher a classe do personagem que controlaria. Também era possivel a cooperagao
com os outros membros da equipe (Prata, 2020).

Um dos grandes fendmenos dos ultimos anos que continua a conquistar
milhdes de jogadores todos os anos sao os jogos Multiplayer Online Battle Arena
(MOBA), segundo Pedro Luis Fernandes (2015). O primeiro jogo do género surgiu na

década de noventa e chamava-se Aeons of Strife. Era um mod para um mapa do

19 Imagens ou objetos graficos de duas dimensdes em um jogo, pode ser tanto personagem quanto objetos adicionados em um
plano de fundo.

20 Jogo de computador de tiro em primeira pessoa, criado pela Id Software e langado em 1996.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Tiro_em_primeira_pessoa
https://pt.wikipedia.org/wiki/Id_Software
https://pt.wikipedia.org/wiki/1996
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popular jogo de estratégia, produzido pela Blizzard, Starcraft. Em seguida, o Defense
of the Ancients (DoTA), criado em 2003, gerou também um mod para um mapa de um
jogo de estratégia, também produzido pela Blizzard, o Warcraft 3. Este mod foi tao
popular que inspirou a criagdo exponencial de outros mods. Em 2009, surgiu o
primeiro jogo standalone do género Demigod e, no mesmo ano, a Riot Games langa
0 que é considerado por muitos o rei do género, League of Legends. A partir deste
acontecimento a palavra “MOBA” comegou a ser utilizada para definir este género de
jogos (Fernandes, 2015).

O jogo League of Legends e os games derivados bateram a marca de 180
milhdes jogadores mensais (Bassani, 2021). O numero é significativamente maior que
0s 120 milhdes de jogadores da Steam, registrados em 2020. Muitos outros jogos
possuem moddings famosos e alguns deles, depois de muitas atualizagdes, se
transformaram em novos jogos. Citamos como exemplos, Garry’s mod, Counter
Strike, Black Mesa, Medieval 2, Bomba Patch (criado por um brasileiro) e Tales of
Zestiria.

De acordo com Fernandes (2015), os jogos MOBA ilustram o papel dos
modders, nao s6 como consumidores, mas também como prosumidores (Toffler,
1980). Outro exemplo, é o modding criado pelos jogadores do jogo Elder Scrolls V:
Skyrim, que produziram suas préprias flechas a partir dos recursos que ja se
encontravam disponiveis no jogo para a criagdo de outras armas. O mod tornou-se
tdo popular que a Bethesda acabou por incorpora-lo numa expansao oficial para o
jogo.

Na atualidade, os jogadores e modders interagem muito com os jogos online
nas redes sociais. Criam e participam ativamente de féruns e comunidades para
potenciar a jogabilidade, promover seus jogos e para manter a comunidade de
jogadores ativa. Nao sao agentes passivos e nem limitados a jogar, mas a ver, criar,
editar e partilhar conteudos, utilizar o jogo como uma profissdo, como nos esportes
eletrénicos (e-sports), realizar microtransacdes de skins dos jogos, transmissdo em
plataformas de streaming, modificar jogos, criar jogos novos a partir de jogos antigos,
criar guias e tutoriais de jogos e partilhar suas criagdes para 0 mundo inteiro.

As comunidades de jogos online compartilham interesses, buscam outros
grupos e comunidades e tém varias outras coisas em comum. Acomodam-se em
plataformas virtuais como Hangout, The Enemy, Discord ou féruns. S&do exemplos de

comunidades a r/gaming e a Steam community. Esta ultima possui a Oficina Steam,
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que é a central de conteudo criado por jogadores e de ferramentas para publicar,
organizar e baixar tal conteudo para os jogos, inclusive mods.

Apesar de os modders serem geralmente fas de algum jogo, isso n&o quer dizer
gque para uma pessoa ser um modder necessita obrigatoriamente ser um dos fas de
um determinado jogo. A alteragdao do cédigo de um videogame de forma que este
funcione de forma diferente da prevista é realizada pelo desejo de modificar e criar
conteudo de acordo com certas necessidades. Sua atividade pode abranger varias
areas e assumir varias formas: podem preencher lacunas presentes no jogo original,
adicionar conteudo ou modificar certas partes da historia (ou até mesmo a histéria
toda), bem como corrigir bugs.

Comumente, os modders s&o idolatrados por outros jogadores e pelas
comunidades que participam e apreciados pela industria de games, que adotam uma
postura cada vez mais colaborativa em relagcdo a eles, chegando mesmo a
recompensar seu trabalho, tal como Merlin Minch, afirma: “através da sua atividade,
0s modders transformaram-se numa constante fonte de inovagcado para a industria e
as suas inovagdes também tém um efeito benigno nos jogos porque s&o uma forma
de aumentar a longevidade e o interesse nos mesmos” (Munch, 2013).

Os mods nao estdo sujeitos a um género especifico de videojogos, mas
podemos considerar que eles proliferam mais em alguns estilos de jogos do que em
outros, um deles séo os Role Playing Games (RPG’s)).Tal constatagéo foi confirmada
pela quantidade de mods disponiveis no portal Nexus da saga Elder Scrolls ou nos
FPS’s e pelo sucesso de mods como Counter Strike , DayZ e Project Zomboid.

Grande parte dos jogos, no modelo da empresa, ja sdo criados com kits e
plataformas de modding incluidas no pacote do jogo, pensando-se na contribuicdo dos
modders na proposi¢cao da modificabilidade do jogo (Postigo, 2010). Empresas como
a Bethesda Softworks e a Valve, oferecem ferramentas e tutoriais para explicar os
basicos do modding para facilitar o trabalho dos modders. Isso permite aos modders
a criagdo de conteudos com grande potencial que agregam maior valor aos produtos
originais. Os modders sao atualmente uma mé&o de obra (paga ou gratuita)
extremamente valiosa para a industria, existem, inclusive, jogos sendo produzidos
onde mods nao sao mais tratados apenas como um adendo, mas sim como parte ativa
do jogo-base em si, como € o caso em The Sims, Spore e Second Life, titulos onde o
conteudo criado pelos usuarios se tornou uma peca central dos jogos. (Laukkanen,
2005; Sihvonen, 2011 apud Pereira; Liden; Bernardes; 2019).
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Ressaltamos ainda que, sendo uma pratica que utiliza propriedades intelectuais
pertencentes a terceiros, as empresas regulam o que os modders podem ou nao fazer
em seus jogos. Geralmente, a desenvolvedora cria féruns onde a comunidade de
modders se reunem e tém acesso, participam e compartiiham conteudos, como
regras, ferramentas, dicas e atualizagdes. Nem todas as empresas tém a mesma
postura colaborativa face ao modding, sendo que os modders podem ser processados
pelos detentores dos direitos das respectivas propriedades intelectuais, no caso de
empresas que se opdem a modificagcdes feitas por modders em seus titulos. Sem o
consentimento e autorizagdo das empresas que desenvolveram o jogo, qualquer
alteracado ou modificagdo de jogos € uma atividade ilegal e a violagao do copyright
pode acarretar consequéncias negativas judicialmente. No campo da propriedade
intelectual, a protegao se refere ao codigo do jogo, enredo, personagens, a criagéo de
jogos novos, marcas, criagao de trilha sonora e skins dos proprios jogos e demais
elementos contidos nos jogos, como, por exemplo, uma musica. Na legislagédo
brasileira, os jogos eletrénicos sdo enquadrados como “programas de computador”,
recebendo protegdo da Lei de Software (Lei n. 9.609/1998), regulamentada pelo
Decreto n° 2.556, de 20 de abril de 1998, bem como do Instituto Nacional da
Propriedade Industrial (INPI).

O trabalho dos modders é regido pelos termos das licengas de usuario (end-
user license agreement — EULA) com os quais jogadores (e modders) devem
concordar ao instalar um jogo eletrénico. Estas licengas sdo a forma encontrada pela
empresa para proteger seus interesses e estabelecer o que considera legalmente
aceitavel ou nao fazer a partir de seus produtos (Nieborg, 2005; Scacchi, 2010). A
Nintendo e a Take-Two Interactive, dona da Rockstar Games (de GTA e Red Dead
Redemption) sdo exemplos de empresas que nao permitem a existéncia de produtos
que possam interferir com os seus planos de negdcios (Almeida, 2015; Coleman,
Dyer-Witheford, 2007).

Entre os diversos sites de jogos e de modificagcbes em jogos, destacamos o
Nexus Mods, que permite aos usuarios fazer upload e download de mods para jogos
de computador. O site atua como uma fonte para a distribuicdo de conteudo original.
E um dos maiores sites de modificacdo de jogos da web e, em janeiro de 2022, tinha
trinta milhdes de membros registrados. Outro site importante € o Mod DB, que se
concentra na modificagdo geral de videogames. Foi fundado em 2002, por Scott

"INtense!" Reismanis e possui mais de 12.500 modificagdes registradas e ja hospedou
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mais de 108 milhées de downloads (Wikipedia - inglés).

Um tema relevante para explorar os limites legais em modificagdes de jogos de
videogame € a propriedade intelectual e a ética na comunidade de desenvolvimento
de mods. A criagdo de modificagdes em jogos pode ser feita legalmente, de acordo
com os termos de servico e as politicas definidas pelos desenvolvedores e
proprietarios do jogo, mas também pode ocorrer de forma ilegal. Isso pode incluir
hacks, cheats?' ou mods que desbloqueiam contetidos pagos ou exclusivos. Tal agéo,
sem a devida licenga ou permissdo dos desenvolvedores, € uma pratica ilicita e
antiética que pode ter implicagdes legais significativas, como acdes judiciais por
violacdo de direitos autorais ou de termos de uso.

Os desenvolvedores de jogos geralmente tém politicas claras sobre a
modificagao de seus jogos e podem impor restricées legais aos mods ilegais. Existem
varios casos notoérios de jogos que foram modificados sem licenga, levando a agbes
judiciais e outras repercussdes. Por exemplo, em Grand Theft Auto V (GTA V),
modders criaram a FiveM, uma modificacdo que permite a criagdo de servidores
dedicados de roleplay?? (RP) e outras experiéncias multiplayer personalizadas sem a
permissao oficial da Rockstar Games. A Rockstar Games e a Take-Two Interactive,
empresa controladora da Rockstar, inicialmente tomaram medidas legais contra os
desenvolvedores de FiveM, incluindo ordens de cessar e desistir, além de proibicoes
de acessar os servi¢os online da Rockstar.

Outro exemplo € no jogo Counter-Strike: Global Offensive (CS), onde modders
criaram cheats que permitiam a jogadores ver através das paredes e auto-aim?3. A
empresa proprietaria baniu milhares de contas e tomou agbes legais contra os
criadores de cheats.

Por outro lado, existem videogames que possuem codigo aberto, o que significa
que o cédigo-fonte do jogo é disponibilizado publicamente, permitindo que qualquer
pessoa o0 acesse, modifique e redistribua conforme desejado, de acordo com os
termos da licenga de codigo aberto sob a qual o jogo é langado. Alguns exemplos de
jogos populares com codigo aberto incluem:

- SuperTuxKart. Um jogo de corrida estilo kart inspirado no Mario Kart.

21 Giria utilizada por gamers para designar codigos e truques especiais durante o jogo. Pelo fato destes geralmente resultarem
em habilidades que beneficiam o jogador ou exibirem revelagdes do segredo do jogo, séo por vezes considerados como trapaga.
22 Mod de GTA V para PC que transforma o jogo em um RPG online, e que pode oferecer modificagbes de veiculos, cenarios e
personagens

23 £ um recurso ou cheat que ajusta automaticamente a mira do jogador para que os tiros tenham maior chance de acertar o
inimigo


https://pt.wikipedia.org/wiki/G%C3%ADria
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- 0 A.D.: Um jogo de estratégia em tempo real ambientado na antiguidade.

- OpenTTD: Uma recriagcdo de codigo aberto do jogo de simulagao de
transporte Transport Tycoon Deluxe.

- Battle for Wesnoth: Um jogo de estratégia por turnos com elementos de
fantasia.

Esses jogos muitas vezes sao distribuidos gratuitamente e podem ser
encontrados em plataformas como GitHub ou SourceForge, onde a comunidade pode
colaborar no desenvolvimento e compartiihamento de mods, corre¢cdes de bugs e
outras melhorias, resultando em uma grande variedade de modificagdes, expansoes
e melhorias feitas por modders ou pela comunidade.

Em jogos que possuem licenga MIT24, modificar o comportamento do software
nao so é permitido, como também oferece uma ampla gama de beneficios, que vao
desde a personalizacdo da experiéncia individual até o enriquecimento da
comunidade de jogadores e o prolongamento da vida util do jogo, adicionar novos
conteudos, melhorar a otimizagcdo do jogo e implementar recursos que o0s

desenvolvedores originais n&o incluiram.

3.2.1 Modding como recurso de acessibilidade em videogames

Embora o modding tenha ganhado relevancia na sociedade digital
contemporanea, seu uso como ferramenta de acessibilidade ainda € pouco explorado
nos estudos de tradugédo e em areas como design de jogos, tecnologia da informagao
e psicologia. Grande parte do conteudo sobre o tema permanece concentrada em
blogs e sites especializados em acessibilidade (Mangiron, 2011). Para ampliar as
iniciativas que promovam a inclusdo audiovisual nos videogames por meio desse
recurso, € relevante sensibilizar a comunidade gamer sobre sua importancia e
viabilidade. Igualmente relevante é incentivar parcerias entre pesquisadores,
modders, desenvolvedores, tradutores, jogadores com deficiéncia, designers e outros
profissionais, com o objetivo de criar modificagcbes que tornem mais jogos,
especialmente os indies de coédigo aberto, acessiveis a um publico mais diverso.

O desenvolvimento de mods voltados para a acessibilidade oferece solucdes
para limitagbes que os desenvolvedores originais nem sempre contemplam,

permitindo que mais jogadores se envolvam plenamente na experiéncia gamer e

24 Licenca permissiva de programas de computadores (software), utilizada em software livre e em software proprietario, criada
pelo Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT).



72

abrindo um vasto campo de pesquisa, tanto em termos de inovagao tecnolégica

quanto de promog¢ao da inclusdo. Segundo Matheus Souza (2022):

a modificabilidade define o potencial de transformagéo de um jogo, tornando
seu espago de possibilidades em um espago de projeto potencial para
lapidagdo, expanséao e inovagdo. O modder pode utilizar esse espago para
explorar ao maximo o potencial de um videogame e trazer a tona qualidades
demandadas pelos jogadores, mas ainda pouco evidentes no jogo projetado.
(SOUZA, 2022).

Em relacdo aos moddings existentes para acessibilidade de pessoas com
deficiéncia, um grupo de consideravel importancia € Eternal Legend, que é uma
comunidade brasileira que se une ao principal objetivo de divulgar formas de
acessibilizar jogos de videogame para cegos, para Android ou PC. O grupo foi fundado
em 2018 e hoje conta com varios jogos acessiveis, gragas ao contato realizado pelo
grupo com os desenvolvedores, ou se ajudando entre eles. No canal do grupo
disponivel no YouTube, podem ser encontrados tutoriais para cegos de como jogar
jogos de luta, onde encontrar os melhores audiogames e até como instalar mods de
acessibilidade, focados em pessoas com deficiéncia visual.

O Eternal Legend ensina pessoas cegas a instalar modificagbes em games
para adicionar opgdes de acessibilidade que originalmente néo estavam presentes na
programacao original do titulo. Desta forma, eles conseguem acesso a jogos
como Hades, Stardew Valley, Hearthstone, entre outros. As modificagdes trazem
novas funcionalidades mecanicas, como sons para localizagdo geografica nos mapas
informando onde ficam as paredes, passos, colisdo etc., além de trazer fungdes de
leitura de menus em geral, adicionando compatibilidade com o leitor de tela NVDA?5,
entre outros. Isso tudo € possivel gragas a uma tecnologia chamada OCR (optimize
character recognizer), que reconhece textos em imagens, ndo sendo necessario
existir um arquivo em formato TXT do texto em questdo. Essas modificagdes, segundo
o site, ndo sao feitas de maneira oficial, portanto, a funcionalidade das ferramentas
pode conter erros.

O site Tecmundo® cita os jogos relacionados abaixo, com suas respectivas
modificagdes, feitas pelo grupo Eternal Legends:

Hearthstone: O jogo de cartas competitivo da Blizzard tem compatibilidade com mods
de leitura das cartas, leitura de colegbes, campo de batalha acessivel, modo treino

acessivel e os modos online ranqueados, pois a produtora do jogo néao reconhece

25 NVDA (NonVisual Desktop Access) é um leitor de tela gratuito e de cédigo aberto, desenvolvido para auxiliar pessoas com
deficiéncia visual
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esses mods de acessibilidade como trapaca.

Figura 2 — Hearthstone: cartas em um tabuleiro de taverna.

-----------

Figura 2 - Hearthstone: cartas e um tabuleiro de tarna. Fonte: Google Play

Stardew Valley: O jogo de fazendinha contém as modificagées: compatibilidade
com leitores de tela e a localizagao de objetos pelo som para pessoas cegas ou com

baixa visao.

ont

é: _§team
Hades: Neste jogo ha um pacote de mods: retira o dano das armadilhas, teleporte

para as portas, sons de combate adaptados, leitura de menus e textos, entre outros.
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Figura 4 — Gameplay em visao isométrica.

Fonte: Epic Games

Esses mods sao encontrados nas comunidades de PCDs que gostam de
games. O grupo Eternal Legend disponibiliza tutoriais no YouTube em portugués, com
links para o download dessas modificagbes. O grupo é atualmente formado por 5
membros totalmente empenhados em trazer acessibilidade para jogos que nao
possuem essas fungdes em acessibilidade.

Na area da deficiéncia fisica-neuromotora, Mike Brown, diretor criativo do jogo
Forza Horizon 5, fez uma parceria com a comunidade de pessoas com deficiéncia
fisica e com o Xbox e, usando as Diretrizes de Acessibilidade do Xbox, implementaram
os recursos de acessibilidade no referido jogo. Os recursos de acessibilidade incluem
suporte para lingua de sinais americana (ASL) e lingua de sinais britanica (BSL) para
cinematicas; uma configuragao de modificagdo da velocidade do jogo que permite aos
jogadores jogar a uma taxa reduzida; opgdes de legenda personalizaveis; modo de
alto contraste; modo daltonismo. Os recursos basicos dos jogos Forza também séo
mais acessiveis, como a capacidade de ajustar as configuragbes de audio e
dificuldade, bem como o remapeamento do controlador.

O desenvolvimento do Forza Horizon 5 priorizou a incorporagao de recursos
acessiveis e personalizaveis. Muitos dos recursos de acessibilidade encontrados no
jogo foram criados em parceria com jogadores da comunidade Gaming & Disability.

Sao0 as acessibilidades:
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1) configuragcao de modificagdo de velocidade do jogo, que permite aos jogadores
jogar Forza Horizon 5 em velocidade reduzida (para jogar offline; este recurso
€ otimo para iniciantes e para aqueles que desejam mais tempo para progredir
no jogo;)

2) modo de alto contraste, que altera as cores para facilitar a distingéo de itens
como menus e texto para os jogadores;

3) modo daltonismo, que permite que jogadores com daltonismo visualizem
melhor os elementos do jogo (os jogadores podem ajustar as configuragdes
dalténicas de forma independente para a interface do usuario e o visual do
jogo);

4) customizacgdo das legendas (ativar ou desativar legendas, ajustar o tamanho
da fonte, ajustar a opacidade do fundo, capacidade de destacar palavras-
chave);

5) personalizar o menu e o tamanho da fonte do jogo;

6) ter narrador de leitor de tela que |é texto, botdes e outros elementos em voz
alta;

7) opgdes de conversao de texto em fala e de fala em texto para jogadores que
desejam participar do bate-papo por voz e precisam enviar voz sintetizada ou
receber bate-papo por voz como texto sintetizado;

8) capacidade de desativar fundos moveis;

9) configuragao de duragao da notificagdo, que permite aos jogadores definir por
quanto tempo as notificagdes aparecem no jogo;

10) habilitagdo de lingua de sinais.

O ultimo recurso foi introduzido através de modding no jogo, apos a ultima
atualizacdo. Este recurso de acessibilidade, de grande importancia, tornou o
jogo Forza Horizon 5 um exemplo de experiéncia inclusiva para todos. Forza Horizon
5 chegou a ganhar o prémio de inovagao em acessibilidade no The Game Awards em
2022. O jogo pode ser jogado no Xbox Game Pass, nos consoles Xbox Séries X e S
e Xbox One, Windows PC e Steam e também no celular ou tablet Android.

Um jogo que apresenta um exemplo de acessibilidade comunicacional é o jogo
Guardiées da Justica 1.0, cuja proposta inclui pessoas de todas as idades que
possuem Transtorno do Espectro Autista (TEA), transtornos de aprendizagem e/ou
deficiéncia intelectual, visual ou auditiva. O jogo inclusivo conta com audiodescrigéo,

Libras e legendas para surdos e ensurdecidos, além de oferecer narragdo em
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portugués e inglés e roda em dispositivos moveis (celulares Android, iPhone e tablets)
e no PC.

Os idealizadores do jogo sédo a equipe pernambucana Tangram Cultural, que
conquistou o 1° lugar no Prémio Ayrton de Almeida Carvalho de Preservacéo do
Patriménio Cultural de Pernambuco, em 2022. O concurso foi promovido pela
Secretaria de Cultura do Estado de Pernambuco (Secult-PE) e pela Fundagéao do
Patrimbnio Histérico e Artistico de Pernambuco (Fundarpe), com objetivo de
selecionar e premiar agdes exemplares, voltadas a protecdo e preservagao do
patriménio cultural material e imaterial de Pernambuco.

Na atualidade, apesar de ter ampliado o numero de profissionais que se
debrucam em desenvolver aparatos tecnoldgicos, plataformas, aplicativos e criar
modificagdes em jogos para solucionar a inacessibilidade existente na maioria dos
jogos, € preciso maior avango. Na verdade, compreendemos a necessidade de criar
os produtos digitais ja pensados em termos de inclusdo, independente das
deficiéncias, para garantir uma cultura ndo excludente. E esse olhar, postura, acdo
politica e respeito a toda a diversidade de publicos que interagem com os videogames
que desejamos que os desenvolvedores (publishers) adotem.

Referente a este quadro, a AbleGamers, organizagao sem fins lucrativos, € uma
grande colaboradora, pois tem se posicionado com muita énfase em agdes de
conscientizagdo da sociedade e das industrias de videogames sobre a importancia
dos recursos de acessibilidade serem parte integrante de todos os games design,

independente da classificagao do jogo e do porte das industrias de videogame.

3.2.2 Explorando as regras e orientagdes gerais para modificagao do

jogo Project Zomboid

Jogos de videogame como Project Zomboid, que possuem licengca MIT e que
nao possuem acessibilidade a pessoas com necessidades especificas ou com
diversidade funcional podem se beneficiar significativamente de modificagdes que
atendam a essas demandas nao ofertadas pelos desenvolvedores originais. Em
verdade, apesar de o cédigo do jogo nao ser aberto, a desenvolvedora Indie Stone
tem uma politica amigavel em relagdo a modificacdo do jogo. Ela encoraja ativamente
a comunidade de modding, oferece suporte oficial e até fornece ferramentas e
documentagao para facilitar a criacdo de mods, especialmente aqueles que adicionam

novos itens, mecanicas de jogo, melhorias graficas e corregdes de bugs,
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reconhecendo que a comunidade pode aumentar a longevidade e o interesse em seu
jogo, além de proporcionar aos jogadores a oportunidade de personalizar sua
experiéncia de jogo de acordo com suas preferéncias. Cabe ressaltar, entretanto, que
a empresa exige que as modificagdes sejam criadas e distribuidas de acordo com as
diretrizes e politicas estabelecidas pelos desenvolvedores, nao infrinjam os direitos
autorais e os termos de servigo do jogo ou de terceiros, como 0 uso de conteudo
protegido, como musicas, imagens e outros recursos sem permissdo adequada, o
EULA?® ¢ nem seja utilizado para atividades ilegais, como pirataria. E uma pratica
comum e ética dar créditos adequados aos modders ou fontes de recursos usados no
desenvolvimento do mod. Estas orientacbes sdo evidenciadas pelo suporte oficial
para mods no Steam Workshop e em outros locais, que sdo amplamente utilizados
pelos modders para carregar suas criagdes e facilitar a distribuicdo, o acesso e a
instalagao por outros jogadores.

O videogame Project Zomboid é conhecido por ter uma comunidade ativa de
modding, o que significa que ha uma ampla variedade de mods disponiveis para o
jogo. A quantidade exata disponivel varia ao longo do tempo devido a natureza
dindmica da comunidade, com novos mods sendo criados e outros ficando
desatualizados. No entanto, uma rapida pesquisa online sugere que ha centenas,
senao milhares disponiveis para o jogo. Eles podem variar desde pequenas alteragdes
de jogabilidade até modificagdes que adicionam novos recursos significativos, como
novos itens, mapas, personagens, mecanicas de jogo, entre outros.

Para criar a modificacdo em jogos de videogame é necessario que o autor
possua um conjunto especifico de habilidades e conhecimentos técnicos na area de
engenharia de software. Mesmo nas modificagdes mais simples, s&o exigidos
conhecimentos basicos em programagdo. Os recursos disponiveis para
programadores que desejam criar modificagdes em jogos variam dependendo da
plataforma e do software especifico envolvido. Alguns recursos gerais que
programadores podem utilizar para facilitar o processo de modding sdao os SDKs
(software development kits), modding tools?’, APls (application programming

interfaces), linguagens de script, comunidade e féruns de modding, documentagao e

26Sigla para End User License Agreement, que em portugués é traduzida como Acordo de Licenga do Usuario Final ou Contrato
de Licenga do Utilizador Final, refere-se a um contrato de licenga de uso de software proprietario estabelecido entre o licenciante
e o comprador, que regula o direito deste de utilizar o software.

27 Ferramentas e recursos desenvolvidos para facilitar a criagdo, modificagéo e personalizagdo de conteudo dentro de jogos de
videogame



78

tutoriais, engenharia reversa e versionamento e backup.

Cada projeto de modding pode ter requisitos especificos e limitagdes, portanto,
€ importante explorar os recursos especificos disponiveis para o jogo que se deseja
modificar. A combinacdo adequada de ferramentas técnicas, conhecimento da
comunidade e habilidades de programagao sao essenciais para criar mods de
qualidade que enriqguecam a experiéncia dos usuarios. Ouvir o feedback dos
jogadores e fazer ajustes com base nas sugestdes recebidas é crucial para melhorar
a qualidade e a recepgao da modificacao.

As APlIs (Application Programming Interfaces), ou Interfaces de Programagao
de Aplicacdes, sao conjuntos de ferramentas, definicdes e protocolos que permitem
que desenvolvedores criem moddings legalmente. O jogo Project Zomboid, material
de estudo desta pesquisa, disponibiliza aos desenvolvedores as APIs e o Lua, que se
refere a uma linguagem de script popular e amplamente utilizada na industria de jogos
e principal mecanismo utilizado para apoiar criadores de modificagdes (modding) na
l6gica de jogo. Essas modificagdes podem incluir desde pequenas alteragbes na
jogabilidade até adigdes significativas, como novos itens, mecanicas de jogo, NPCs?8
(Non-Playable Characters) e mapa, interagdes de personagens e eventos.

A utilizagdo do Lua como linguagem de script permite que os modders
escrevam scripts?? que interagem com a engine (motor) do jogo, modificando ou
adicionando funcionalidades conforme desejado. Entre eles estdo PZ Modding Tools*°
e Lua Scripting3!. Além do suporte direto a Lua, a comunidade de modding de Project
Zomboid é ativa e oferece recursos adicionais, como documentos, tutoriais,
ferramentas de desenvolvimento e foruns onde é possivel compartilhar ideias,
solucionar problemas e colaborar em projetos de modificagdes. Em plataformas como
o Steam Workshop, que é integrada a loja digital Steam da Valve Corporation e
projetada para facilitar o compartihamento e a distribuicdo de mods, ha
disponibilidade de itens, conteudo personalizado e outros tipos de produgdes criadas
pela comunidade para jogos suportados. Além de compartilhados, os mods sao
classificados pelos préprios jogadores. A recomendacao € que devem ser mantidos e

atualizados para garantir compatibilidade com as novas versdes do jogo, pois 0s

28 Personagens em videogames que nédo sao controlados pelos jogadores, mas sim pelo sistema do jogo.

29 Conjuntos de instru¢des escritas em linguagens de script que controlam o comportamento de personagens, objetos, e eventos
em um jogo.

30 Ferramentas de modding do Project Zomboid.

31 Usoda linguagem de programagcéo Lua para criar scripts dentro de um sistema maior, como um jogo, aplicativo ou software.
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desenvolvedores frequentemente atualizam o jogo, e os mods devem ser adaptados
para funcionar corretamente com essas atualizacoes.

Para a criagdo de modding para o videogame Project Zomboid, o modder
necessita compreender a linguagem de programagao em Lua, que é a linguagem de
script usada no jogo. Além de estar familiarizado com a sintaxe basica de Lua, como
variaveis, funcdes, condicionais e loops, também é necessario entender a estrutura
de diretérios e arquivos do videogame e saber onde estdo localizados os scripts,
recursos graficos e arquivos de configuragdo. Outra habilidade importante & saber
trabalhar com a APl de modding (interface de programacao de aplicativos) e SDKs
(software development kit), fornecida pelos desenvolvedores, para poder acessar e
modificar elementos do jogo através das fungdes e métodos disponiveis. Manipular
arquivos, isto €, ser capaz de editar arquivos de configuragéo e scripts dentro do jogo,
ter conhecimento da arquitetura do jogo, como ele € estruturado internamente, suas
mecanicas e sistemas, incluindo sua engine, bem como conhecer o formato dos
arquivos de dados (como texturas, modelos 3D), e como eles interagem entre si é
igualmente fundamental para criar mods que se integrem de forma natural e melhorem
a experiéncia de jogo. Outras habilidades importantes para o modder séao: ter
conhecimento de gréaficos e audio, participar de comunidades, utilizar tutoriais e
documentagdes, ter respeito as regras e termos de servigo, saber testar e depurar a
modificagdo para garantir seu correto funcionamento e especialmente ser criativo e

original para criar modificagcdes interessantes e inovadoras.
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4. ESTUDO DE CASO: PROJECT ZOMBOID

Neste capitulo, foram abordados o desenvolvimento da pesquisa e 0s meios
utilizados para alcangar os objetivos pré-estabelecidos.

No subcapitulo de Metodologia é apresentada mais detalhadamente a
abordagem da pesquisa, bem como a natureza e objetivo.

No proximo subcapitulo sdo retomadas informagdes importantes sobre o jogo
escolhido como estudo de caso, descrevendo com mais énfase o texto-base a ser
traduzido.

Ja no subcapitulo de Tradugéo interlinguistica € explicado como foi realizado a
tradugao interlingual das legendas, partindo de uma transcricéo até o modelo final em
portugués. Este capitulo também contém os Diarios de Bordo, proposto por Barbosa
e Costa (2022), baseados em modelo de Nord (2016), assim como a analise da
tradugao, apresentando minuciosamente as estratégias e decisdes ao longo da
traducdo comentada.

Na legendagem descritiva, foram descritos os meios usados para a traducao
de sons, onomatopeias, etc.

E por fim no subcapitulo 4.5 foi apresentado o modelo proposto de
Legendagem em Leitura Facil, seguindo parametros de Santiago Vigata (2023) e
outros. Neste capitulo foram detalhadas as escolhas e tomadas de decisbes para
tornar a leitura das legendas no jogo de videogame, mais acessivel e objetiva para os

surdos, assim como para pessoas com outras dificuldades.

4.1 Metodologia

Esta pesquisa adota uma abordagem metodoldgica qualitativa e exploratéria,
fundamentada por uma revisao bibliografica que aborda deficiéncia e diversidades
funcionais no campo da linguagem, acessibilidade audiovisual, e as defini¢gdes e
implicagbes éticas do modding. A revisao incluiu estudos que destacam brevemente
a trajetdria das pessoas com deficiéncia, especialmente as surdas, e reforcam a
importancia da acessibilidade em jogos de videogame, fornecendo uma base tedérica
sélida para a implementagcdo das legendas no contexto do jogo Project Zomboid.
Nesse contexto, a pesquisa abordou dois tipos principais de traducdo, a

interlinguistica e a intralinguistica.
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A traducao interlinguistica (do inglés para o portugués do Brasil) utilizou o
modelo funcionalista de Christiane Nord (2016), que assegura a funcionalidade da
traducédo no contexto cultural do publico-alvo. As analises extratextual e intratextual
garantiram que as escolhas linguisticas e culturais fossem adequadas ao universo do
jogo e as necessidades dos jogadores brasileiros. Para registrar as decisdes
tradutorias, desafios e solugdes, foi mantido um diario de bordo detalhado,
complementado pelo uso das tabelas propostas por Barbosa e Costa (2022).

A legendagem descritiva foi criada para transmitir informacdes sonoras de
maneira acessivel, permitindo que jogadores surdos, ensurdecidos ou com
diversidades funcionais na linguagem pudessem usufruir plenamente do jogo.
Recursos visuais adicionais foram integrados para melhorar a compreenséo.

Na tradugéo intralinguistica, a adaptacgéo para leitura facil seguiu os parédmetros
de Helena Santiago Vigata, priorizando linguagem simples, frases curtas e gramatica
acessivel. O processo envolveu a simplificagdo de textos e a reorganizagao estrutural
para garantir que a mensagem fosse clara e compreensivel, atendendo as demandas
dos jogadores com dificuldades de leitura.

A fundamentagao tedrica baseou-se nas propostas de Pereira Rodriguez e
Lorenzo Garcia (2005), no Guia para Produgdes Audiovisuais Acessiveis (2016, 2021)
e, sobretudo, nos estudos de Helena Santiago Vigata (2023), que forneceu os
parametros essenciais para a formulagdo das legendagens em leitura facil. Essas
referéncias, aliadas a uma analise aprofundada do publico-alvo, permitiram conectar
as diretrizes teoricas as necessidades especificas dos jogadores surdos.

O processo de implementagdo pratica utilizou o jogo Project Zomboid,
selecionado por suas caracteristicas que permitem modificacdes e inser¢ao de novos
conteudos. Foram escolhidos quatro programas do canal ficticio Life and Living como
base para as legendas. A partir das transcri¢des existentes no jogo, o conteudo foi
traduzido e adaptado com foco em acessibilidade.

A modificagdo técnica do jogo utilizou ferramentas de programacdo para
desenvolver o modding e integrar as legendagens descritivas e de leitura facil,
adaptando o sistema de exibigdo de legendas ao novo formato.

O processo de modificagdo do Project Zomboid envolveu etapas técnicas e
criativas para adaptar o conteudo as necessidades de acessibilidade. A adaptacao
consistiu na inser¢cao das legendagens descritivas e de leitura facil no canal ficticio

Life and Living, garantindo que os textos fossem exibidos corretamente dentro das
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limitagdes do sistema de legendagem do jogo. Apds a conclusao das modificagdes, o
mod foi submetido a testes e revisdes para garantir que o conteudo estivesse funcional
e acessivel. Por fim, a versdo final do mod foi publicada na Steam Workshop,
permitindo que jogadores de diferentes contextos acessassem e utilizassem a
adaptagao, promovendo maior inclusdo no universo dos jogos digitais.

Durante o desenvolvimento, foram enfrentados desafios relacionados a
terminologia especifica do jogo, a necessidade de balancear fidelidade ao texto
original com acessibilidade, e as limitagbes de espago para legendas. Para superar
esses obstaculos, foram feitas escolhas lexicais cuidadosas, reformulacdes sintaticas
e adaptagdes culturais que preservaram o significado original sem comprometer a
clareza.

Assim, a pesquisa ndao apenas demonstrou o potencial do modding como
ferramenta de inclusdo, mas também forneceu diretrizes praticas e tedricas que

podem inspirar iniciativas similares no futuro.

4.2 Escolha do jogo: Project Zomboid

Figura 5 — Capa do jogo Project Zomboid

roject

Fonte: https://store.steampowered.com
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Quadro 4 - Ficha técnica do jogo Project Zomboid

Desenvolvedor(es) The Indie Stone

Distribuidora(s) The Indie Stone

MacOS
Windows
Linux

Plataforma(s)

RPG

Género(s) Simulacéo

Horror de Sobrevivéncia

Tema(s) Pés-apocaliptico

20 de junho de 2011 (Pre-alpha)

Langcamento 8 de novembro de 2013 (Alpha)

Java
C++
Lua

Escrito em

Estavel: 41.78.16

Ultima versao IWBUMS: 41.78.16

Terms and conditions

Licengas
Tamanho ~3.20GB
Website projectzomboid.com

Fonte: https://pzwiki.net/wiki/Project_Zomboid/pt-br

O videogame Project Zomboid, objeto de estudo e foco central desta pesquisa,
€ considerado um jogo de sobrevivéncia de zumbis, dos géneros role-playing game
(RPG) e survival horror, com muitos recursos e funcionalidades. Possui uma variedade
de ambientes proporcionados por um mundo aberto harmonizado, com uma trilha
sonora e recursos de audio que se encaixam muito bem com a proposta do jogo. Os
graficos sao isométricos e em duas dimensdes. O videogame possui 0s modos de
jogo, single e multiplayer, o ultimo com até quatro jogadores, que podem trabalhar
juntos para sobreviverem. As principais plataformas para a transmissao do jogo sio:
Microsoft Windows, Mac, OS X e Linux. O jogo dispde de uma oficina na plataforma


https://pzwiki.net/wiki/Project_Zomboid/pt-br
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digital Steam e esta disponivel também na GOG?32.

Os jogos de sobrevivéncia sao considerados uma extensdo dos géneros de
agao e aventura, onde o personagem geralmente esta sozinho ou trabalhando com
outros jogadores para sobreviverem e completarem um objetivo, ao mesmo tempo em
que estimulam a exploracdo de um mundo aberto. Neste jogo, o jogador cria um
personagem que tenta sobreviver ao mundo apocaliptico proposto pelo gamer. A
funcdo do jogador, na experiéncia do jogo, é controlar as agdes de seu personagem
e possibilitar sua evolugao através do acumulo de experiéncias adquiridas e também
gerenciar suas necessidades pessoais (fome, fadiga e tédio, estresse), descansar,
procurar suprimentos e usar técnicas de sobrevivéncia para permanecer vivo, objetivo
principal do jogo. No inicio de um jogo tipico de sobrevivéncia, o jogador € colocado
no mundo do jogo, que é gerado aleatoriamente para que os jogadores busquem
movimentar-se em busca de alimentos e armas, com poucos recursos. O personagem
criado pelo jogador normalmente tera uma barra de saude e sofrera danos por queda,
fome, afogamento, contato com fogo, liquidos mortais ou sendo atacado por monstros
sobrenaturais que habitam o mundo, como zumbis e mutantes, que s&o mais ativos a
noite (Macdonalds, 2014).

Segundo Feitosa e Souza (2018), jogos de sobrevivéncia tém este nome por
uma razao: ao coletar recursos basicos da natureza, como pedras e varas do chao e
combina-los, os personagens dos jogadores podem construir ferramentas de pedra
bruta, como machados, picaretas e martelos, melhorar ferramentas, construir um
abrigo simples para cada clima, gerar fogo e armas como arcos e langas. A construgéo
destes itens e armas é uma das formas de sobreviver ao jogo e enfrentar o apocalipse
zumbi, famintas hordas de mortos-vivos, em um mapa gigante, que vive em expansao,
devido a atualizagbes constantes e muitas op¢des de customizagdo. O mapa do jogo
€ baseado no mundo real, em volta do Fort Knox e Louisville, ao norte de Kentucky,
USA. O Condado de Knox conta com recriagoes de lugares reais: Muldraugh, West
Point, Dixie Mobile Park, March Ridge e Louisville. Algumas cidades s6 existem em
Project Zomboid, como Rosewood e Riverside (Tunholi, 2021).

O jogador também precisa avaliar os riscos e consequéncias de sua agao. Por
exemplo, a caga fornece mais comida, mas traz risco de ferimentos ou morte, que é

muito facil de ocorrer. A todo momento o personagem recebe ameacgas de morte, seja

32 Good OId Games é uma plataforma digital de distribuicdo de jogos eletrénicos
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por fome, sede, exposicao, feridas, intoxicacado ou até insénia. Raramente existe uma
condigao vencedora para jogos de sobrevivéncia; o desafio para o jogador € durar o
maior tempo possivel (Feitosa; Souza, 2018).

Segundo Bonilla (2016), muitos jogos com elementos de perigo tém como
objetivo sobreviver, mas ha uma diferenga entre sobreviver em jogos e jogos de
sobrevivéncia. Neste ultimo, o personagem se encontra em uma situagéo de perigo
onde ndo apenas inimigos diversos podem mata-lo. Sobreviver a fome, sede e
doencas se torna elementar para continuar vivo. A morte do personagem pode n&o
ser o fim do jogo, ja que o jogador pode criar e carregar um novo personagem e
retornar a localizagdo do jogo em que seu personagem morreu para recuperar o
equipamento perdido.

Existem quatro modos de jogo disponiveis no Project Zomboid. Sao eles:
apocalipse, sobrevivéncia, construtor e sandbox. Se os modos de jogo, que sdo uma
parte importante da sua experiéncia no jogo, com configuragdes pré-selecionadas,
nao combinam com o jogador, ele pode personalizar as configuragdes para torna-lo
mais facil ou mais dificil.

Project Zomboid apresenta uma variedade de modos de dificuldades
predefinidos, e um deles, como citado, € o modo sandbox, que permite ao jogador
personalizar as configuragdes do jogo, como populagdo de zumbis, transmissibilidade
de virus e raridade de saque. O game sandbox33 geralmente ocorre em mundo aberto,
por isso, o jogador possui acesso total do inicio ao fim, ainda que possam ser incluidos
elementos estruturados, como minijogos, tarefas e histérias.

O videogame representa um desafio para os designers devido a sua estrutura
nao linear. Tarefas e missdes ocorrem simultaneamente, desbloqueando-se a medida
que outras sdo completadas. Cada cenario apresenta desafios exclusivos que
requerem superacgao. O progresso € marcado por conquistas e pontos de experiéncia
(XP)3*: ao conquistar uma realizagdo, uma mensagem em pop-up mostra o que foi
desbloqueado. Conquistas mais dificeis resultam em mais, incentivando os jogadores
a superarem desafios complexos.

Desenvolvido, publicado e distribuido pela empresa The Indie Stone, o

videogame teve como compositor Zach Beever. O motor do jogo é Lightweight Java

33 Tipo de jogo que oferece ao jogador um ambiente aberto e ndo linear,incentivando a criatividade e a liberdade de acao.

34 xp (ou experiéncia) em jogos refere-se a um sistema de pontuagdo que permite ao jogador medir seu progresso e
desenvolvimento dentro do jogo.
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Game Library, que é uma biblioteca de software de cddigo aberto que fornece
conexdes para uma variedade de bibliotecas C, para desenvolvedores de videogame
para Java. No site da Steam, que é uma plataforma de distribuicdo de jogos digitais
para computadores, 5.984 avaliagbes recentes do jogo sao muito positivas. De todas
as analises incluidas no site, que perfaz o total de 303.879 analises, 286.058, ou seja,
mais de 94%, consideram o jogo muito positivo. O jogo tem premissa simples e
jogabilidade complexa. Na criagdo do personagem, ha uma mecanica, onde € possivel
escolher as caracteristicas positivas e negativas, dar a ele atributos, moldar a sua
personalidade, os tragos, habilidades, competéncias e ocupagdes. O personagem do
jogo, pode inclusive ser surdo. Os muitos problemas para sobreviver que, além dos
zumbis, sao a fome, sede, depressao, problemas de confianca, soliddo, doenca,
infeccdo e insanidade, estardo simulados de maneira implacavel. Cada decisdo
tomada pelo jogador pode mudar o desfecho do jogo e ndo importa o que ele faga; em

menor ou maior tempo, a morte € inevitavel.

Figura 6 — Interface Project Zomboid
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Fonte: https://pzwiki.net/wiki/Survival Guide/pt-br

Os elementos da Interface do Project Zomboid, na versao mais recente, foram

destacados na imagem acima, conforme a legenda:

1) Personagem do jogador.
2) Equipamento primario, normalmente para armas e ferramentas.
3) Equipamento secundario, geralmente serve para carregar coisas de uso indireto

(sacolas plasticas, saco de lixo, mochila de viagem etc.) ou para algumas armas


https://pzwiki.net/wiki/Survival_Guide/pt-br
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grandes que necessitam as duas maos.

4) Menu de inventario.

5) Menu de status do personagem.

6) Menu de fabricagéo.

7) Menu de mdéveis, para mover, girar e pegar moveis e itens maiores.

8) Modo de procura: uma habilidade de sobrevivéncia que permite procurar por
alimentos e recursos em qualquer area.

9) O mapa é usado para navegar pelas cidades em Knox Country.

10) Hora atual. Exibido apenas ao transportar um dispositivo que mostra a hora.
11) Controle de tempo, serve para acelerar ou pausar o tempo no modo de jogo
Solo.

12) Humores, que mostra quaisquer modificador de humor de seu personagem.
13) A Hotbar € uma barra de seleg¢ao onde o jogador armazena e seleciona as

armas ou objetos mais usados, os itens ficam visiveis nas costas ou no cinto.

4.2.1 Meios de comunicagao: transcrigoes e estagcoes de radio e tv

Os meios de comunicagao, no jogo, sdo as estacdes de radio, as transcri¢des,
as estacdes de TV e as fitas VHS.

Tratando-se das estagdes de radio, ha a Knox Country Talk Radio (KCTA), que
transmite noticias e informacgdes locais, a Radio The Knife (RTK), estacdo de radio
que toca musica variada e a Star Classics, que transmite uma selecdo de musicas
classicas sao algumas das estacgdes de radio do videogame. Além destas, o Sistema
Automatizado de Transmissdo de Emergéncia (AEBS) é uma outra estagdo em
frequéncia aleatéria que informa ao jogador, durante o jogo, sobre o clima do dia atual
e do dia seguinte, além de outras informagdes uteis. Considera-se que o dia comecga
as 9h. A cada hora, a estacao de radio anuncia: previsdes de temperatura minima e
maxima, umidade e for¢a do vento para o dia atual e para o dia seguinte, previsdes
de neblina, chuva e neve para o dia atual e para o dia seguinte. Os eventos climaticos
extremos sao informados de 2 a 5 dias antes, como tempestades, tempestades
tropicais e nevascas. Ha ainda anuncio se oevento do metajogo do
helicoptero ocorrera durante o dia atual, com o aviso: atividade aérea detectada.

No jogo, ha flutuagdes de energia e falhas no sistema até o desligamento total
da energia. Apos o corte de energia, ao contrario de outras estagdes de radio, a

estacdo AEBS nunca desliga. Nas outras estagdes de radio, durante eventos
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climaticos a recepcéao pode ser ruim, fazendo com que a transmissao fique distorcida.

Isso pode dificultar a determinacao de quando um evento climatico terminara.

4.2.2 Transcrigoes

Estdo publicadas no site Portal Wiki as principais fontes de informagdes do
projeto do jogo e da distribuicdo openSUSE, que € o espago para redigir
colaborativamente na documentagdo dos seus projetos, transcricdes dos meios de
comunicacgdo: Estacdes de Radio, estagcbes de TV e fitas VHS. As transcrigbes da
estacdo de TV Life and Living, material de estudo desta pesquisa, foram retiradas
diretamente dos arquivos do jogo e convertidas em entradas wiki legiveis. A
comunidade do openSUSE, com isso, objetiva disponibilizar documentacdo de alta
qualidade e oferecer um lugar para a colaboragdo em todas as partes do projeto. Isto
é feito de forma bem estruturada, padronizada e de facil leitura. O conteudo é criado,
editado e refinado por todos os membros da comunidade.

O Project Zomboid possui Wikis disponiveis, como Project Zomboid Wiki —
Fandom, pzwikibrasil, pzwiki.net e Project Zomboid Wiki/pt — PZwiki, administrados
pela comunidade e acessivel ao publico para obter informagdes sobre o jogo. As
informagdes nos wikis sdo mantidas por voluntarios da comunidade do Project
Zomboid e pelos administradores.

O wiki Project Zomboid Wiki/pt — PZwiki, de onde foram retiradas as
transcricdes da TV Life and Living para este trabalho académico, foi fundado pelo
usuario Mmmicrophone, em 7 de abril de 2011, mas mudou os dominios em 11 de
junho de 2011, para o servidor oficial do Project Zomboid, onde permanece desde
entdo. Ele é alimentado pelo software MediaWiki, gratuito e de cddigo aberto. Todo o
conteudo do PZwiki (exceto imagens, arte e conhecimento de propriedade do
desenvolvedor) sdo marcas registradas, com direitos autorais da The Indie Stone e
licenciado sob a Attribution-NonCommercial-ShareAlike 3.0 Unported (CC BY-NC-SA
3.0). conta com 17.945 paginas (3.773 artigos), desde a data de sua fundacédo até a
data desta escrita.

Os conteudos, no wiki do jogo Project Zomboid, estdo padronizados,
organizados, atualizados e acessiveis as pessoas que se comunicam em 28 idiomas,
e entre elas as que utilizam o idioma Portugués/BR, com manuteng¢des regulares.
Possui também o recurso wiki multilingue, que pode ser usado para a tradugao dos

artigos obrigatérios e criar wikis traduzidos.
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4.2.3 Estacoes de TV

As estacdes de TV ficticias presentes no videogame possuem 05 categorias,
sendo elas: 1- Patas TV, que pode ser encontrada no canal 202 e com programagao
voltada para animais e desenho animado infantil; 2- Triplo-N, canal 206 da TV, que
exibe programacéao variada, oferecendo uma opg¢ao de entretenimento diversificada
para os jogadores; 3-TURBO, canal 205, cuja programacgao inclui entretenimento e
informacgdes uteis para os sobreviventes; 4- WBLN News (noticias WBLN), canal 201,
que transmite noticias e atualizagbes relevantes para os jogadores no contexto do
mundo pos-apocaliptico nos primeiros (07) sete dias do jogo e; 5 — Canal 203, da TV,
com a exibicdo do programa Life and Living. Este programa, por (09) nove dias,
fornece aos jogadores informagdes e dicas uteis sobre como sobreviver. Ele aborda
uma variedade de tépicos relacionados a sobrevivéncia, como técnicas de combate,
construgéo de abrigos, gestdo de recursos e muito mais.

Como mencionado anteriormente, o jogo oferece diversas camadas e opgoes
que proporcionam entretenimento conforme as escolhas dos jogadores. No entanto,
para este trabalho de dissertacdo, que se concentra na implementacdo de
legendagem de leitura facil como recurso destinado a melhorar a acessibilidade para
pessoas com deficiéncia, especialmente aquelas que s&do surdas ou ensurdecidas,
através do recurso da modificabilidade, foi selecionado um segmento especifico das
muitas ofertas do jogo. O programa Life and Living foi escolhido como objeto de estudo
para este propdsito.

Os jogadores frequentemente sintonizam neste canal para aprender
estratégias que podem aumentar suas chances de sobrevivéncia, habilidades e
pontos de experiéncia. Como nos primeiros dias do apocalipse o fornecimento de
energia elétrica ainda esta funcionando, o jogador podera aproveitar o radio e as
transmissdes de TV. A sintonia no canal Life and Living enquanto o jogador estiver na
sala, fornecera niveis de experiéncias € € o melhor método para melhorar as
habilidades de culindria, carpintaria, pescaria ou sobrevivéncia. No jogo, a
programacao de TV é util, pois enquanto a energia esta ligada e esta em volume alto,
distrai e atrai os zumbis locais para um mesmo local e, concentrados, eles terdao

dificuldades em encontrar o jogador.

Figura 7 — Personagem do jogo Project Zomboid assistindo TV
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Fonte: https://untitledcritic.com/of-zombies-and-project-zomboid

Os horarios para sintonizar o programa, diariamente, sdo especificados na
tabela a seguir, com a indicagdo dos XP (pontos de experiéncias) que o jogador pode
ganhar e as habilidades oferecidas:

Tabela 1 — Programagao completa da emissora Life and Living

DIA TEMPO HABILIDADE XP
12h Pescaria 75
01
06:00 Cozinhando 12.5
12h Carpintaria 75
18h Pescaria 62.5
DIA TEMPO HABILIDADE XP
06:00 Cozinhando 75
02
12h Carpintaria 75
18h Agricultura 75
DIA TEMPO HABILIDADE XP
06:00 Cozinhando 62.5
03
12h Carpintaria 100
18h Pescaria 75



https://untitledcritic.com/of-zombies-and-project-zomboid/
https://untitledcritic.com/of-zombies-and-project-zomboid/
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DIA TEMPO HABILIDADE XP
06:00 Cozinhando 87.5
04
12h Carpintaria 75
DIA TEMPO HABILIDADE XP
06:00 Cozinhando 75
05
12h Carpintaria 112.5
18h Forrageamento 50
DIA TEMPO HABILIDADE XP
06:00 Cozinhando 62.5
06
12h Carpintaria 100
18h Armadilha 112.5
DIA TEMPO HABILIDADE XP
06:00 Cozinhando 87.5
07
12h Carpintaria 112.5
18h Forrageamento 100
DIA TEMPO HABILIDADE XP
06:00 Cozinhando 125
08
12h Carpintaria 375
DIA TEMPO HABILIDADE XP
09 06:00 Cozinhando 75

Fonte: Wiki do jogo Project Zomboid

Uma das caracteristicas que se destaca no videogame Project Zomboid € a sua

comunidade ativa e criativa, que tem constantemente expandido as possibilidades do

jogo por meio de mods. Desde o langamento, a flexibilidade e a abertura do codigo do

jogo possibilitaram uma verdadeira revolugao de conteudo criado pelos fas, incluindo

até mesmo alguns mods de acessibilidade
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Exemplo significativo de mod que oferece solugdes de acessibilidade para pessoas
surdas em Project Zomboid incluem o Sound Direction Indicator. Este mod implementa
indicadores visuais que facilitam a identificagdo da origem de sons no jogo, como
passos de personagens ou grunhidos de zumbis, permitindo que os jogadores tenham

uma percep¢ao mais clara dos eventos sonoros.

Figura 8 — Mod Sound Direction Indicator

Descricdo Discussdes Comentarios [EL0 Atualizagdes

N Visual Sound Direction Indicator Mod - Proj... 0 e

Assistirm..  Compartilh...

Direction

““v. o N Indicator

Reproduzir (k) Build 41 . Framework , Realista

P ) —e 1:30/251 & Youube 2

W 712 7 403 w3 A3 %552'&3!2

iz ?\ 9:_:.‘.1_.:. * + favoritos

Fonte: https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=2560478285

O mod em questado, publicado na Steam Workshop em julho de 2021, por
Nolan, conhecido pelo nickname "nolanritchie", apresenta uma funcionalidade
inovadora ao incorporar uma seta piscante como indicador visual ao redor do
personagem. Esse recurso auxilia na identificagdo da diregdo e da distancia/volume
dos sons no ambiente de jogo. Devido a sua utilidade e eficacia, o mod tem ganhado
crescente visibilidade e reconhecimento na comunidade de jogadores, consolidando-
se como uma ferramenta importante para aprimorar a experiéncia imersiva e acessivel

no contexto de Project Zomboid.

Figura 9 — Acessos ao Mod Sound Direction Indicator


https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=2560478285
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Fonte: https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=2560478285.

Os impactos positivos evidenciados por boas avaliagdes, premiacoes,
insignias, medalhas, numero de usuarios inscritos, downloads e adigdes do mod aos
favoritos, conforme demonstrado no quadro, juntamente com os feedbacks presentes
na pagina de publicagcdo do mod, indicam claramente que a acessibilidade exerce
influéncia direta sobre a performance, habilidade e eficiéncia de jogadores com
deficiéncias em realizar agdes e alcangar objetivos dentro do jogo. Esses dados
reforgcam a importancia de praticas acessiveis no contexto dos videogames. Como se

pode observar:

Figura 10 — Feedbacks de jogadores sobre o modding Sound direction indicator

Bochecha

Acabei de passar aqui para dizer o quio INCRIVEL esse mod é.

Meu irmdo é surdo, mas ele ama jogos de sobrevivéncia e SEU mod tornou a experiéncia
agradavel para ele.

Reifel

oi @MORI mod legal! novos jogadores precisam descobrir seu mod (é muito util para
pessoas com deficiéncias reais). Vocé pode se incluir no Modspotlight ?



https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=2560478285
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ParaScuba

Obrigado! Eu preciso disso. E

ISra. Wheems
Agradeco muito este mod como alguéem com deficiéncia auditiva

»SoD« Thekillergreece
In € SOU S

s durarem um pPouco mais omem rapic

til para alguem como eu que tem problemas de audigao na vida re

D pOTr iSSO.

qualquer forma, esse mod & fantastico, obrigado pelo seu ti

Fonte: https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=2560478285

Além dos feedbacks fornecidos pelos jogadores, a comunidade gamer tem
manifestado significativo apoio ao desenvolvimento desses mods, frequentemente
solicitando novas funcionalidades, correcbes de bugs e aprimoramentos. Esse
engajamento da comunidade serve como incentivo para que os criadores continuem
atualizando e aperfeicoando os mods ao longo do tempo, promovendo melhorias
continuas e garantindo sua relevancia e usabilidade dentro do ambiente de jogo.

Figura 11 — Feedback de jogadores na comunidade gamer

s MORI [autor(a)]
] o pelo

Fonte: https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=2560478285

Esses espagos de interagdo, nos quais jogadores e desenvolvedores
compartilham experiéncias, promovem uma cultura de inclusdo e apoio dentro da

comunidade gamer, além de incentivar novos modders a criarem mods com base em


https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=2560478285
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modificagdes ja existentes, uma pratica conhecida como "modificagdo de mods" ou
"modding em camadas". Essa abordagem pode incluir a expansao, melhoria ou
personalizagao de funcionalidades de outro mod, com o objetivo de atender a novas
necessidades ou preferéncias dos jogadores. Também pode resultar na criagao de
novos mods para outros jogos, como aqueles que facilitam a compreensao de sons e
didlogos por meio de recursos visuais, mods que oferecem descrigoes textuais de
musicas e efeitos sonoros, integragdes com controles de vibragao, entre outros. Esses
desenvolvimentos ndo apenas aprimoram a experiéncia de jogo para pessoas com
deficiéncias, mas também incentivam a industria de jogos a considerar a
acessibilidade como um componente essencial no design. Esse processo fortalece
tanto a comunidade gamer quanto a experiéncia individual dos jogadores,
promovendo uma maior inclusdo no ambiente dos jogos digitais.

Um exemplo € o Mod Visual Sound Extended, desenvolvido por um autor
conhecido pelo codinome Mori. Este mod esta em processo de desenvolvimento e
representa uma versao aprimorada do Sound Direction Indicator. A nova versao
promete expandir ainda mais as funcionalidades do mod original. Ao substituir as
informacdes auditivas por representacdes visuais, tanto o Sound Direction Indicator
quanto o Mod Visual Sound Extended capacitam jogadores surdos a perceber a
diregao dos sons e a reagir a eventos sonoros criticos. Essa abordagem néo apenas
enriquece a estratégia, mas também intensifica a imers&o na jogabilidade dentro do
universo de Project Zomboid.

A combinagao do mod proposto nesta pesquisa com os mods de som visual
mencionados, ou outros que possam ser desenvolvidos futuramente a partir deste
estudo, potencializara significativamente a acessibilidade e a inclusdo no cenario dos
jogos eletrénicos. Essa integracdo ndo apenas enriquecera a experiéncia de jogo em
Project Zomboid, mas também permitira que um publico mais amplo, com diversas
necessidades de acessibilidade, usufrua plenamente da jogabilidade. Assim,
promovera uma maior democratizagéo e inclusdo no contexto gamer.

Outro aspecto relevante da escolha de Project Zomboid para as modificacdes
€ a possibilidade de criar personagens surdos ou com deficiéncia auditiva para o jogo,
0 que impacta significativamente na jogabilidade e representatividade. Jogadores com
personagens surdos ou ensurdecidos precisam desenvolver estratégias alternativas,
como aumentar a atengéo visual e empregar recursos nao auditivos, o que eleva a

dificuldade e a imersdo. Além disso, essa funcionalidade permite que os jogadores
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nao surdos vivenciam limitagdes auditivas no jogo, promovendo empatia e
conscientizagao sobre as barreiras enfrentadas pelos surdos na vida real, o que gera
mais sensibilidade as necessidades da comunidade surda.

No modo multiplayer de Project Zomboid, a criagdo de personagens surdos
incentiva o uso do chat de texto como uma alternativa acessivel a comunicacéo. Dado
que esses personagens Sao incapazes de ouvir sons essenciais, oS membros da
equipe podem utilizar o chat para compartilhar informagdes importantes, garantindo
que todos os jogadores tenham acesso as mesmas instrugdes e dados estratégicos.
Esse recurso promove uma experiéncia de jogo mais inclusiva, como ilustrado na
imagem retirada do férum Reddit, uma plataforma online que combina discussées em

féruns com um sistema de votacao de conteudo.

Figura 12 - Jogo multiplayer e as possibilidades de acessibilidade a

comunicagao
kingtinee +

Basicamente, 56 jogo com amigos e, sendo surdo, quando eles ndio sdo, & literalmente pontos grétis, jd que todos
nds transmitimos nossas telas pelo Discord quando jogamos, entdo sabemos se alguém estd em apuros. Eu uso
suas transmissdes como meus ouvidos se estamos saqueando ou matando hordas. Ndo me importo se &

“rapaca®, & nosso proprio inferno pessoal e vou cultivar esse inferno como achar melhor.

Fi l_, Premiar & Partilhar

Fonte:https://www.reddit.com/r/projectzomboid/comments/12w07la/is the deaf trait actually bad/

Embora personagens surdos sejam raros na industria, Project Zomboid se
destaca por permitir essa criagdo. Outras iniciativas, como The Quiet Man3® e
Harmonium?3%, também abordam o tema, mas sdo excegdes. The Quiet Man apresenta
um protagonista surdo e uma narrativa sem som, enquanto Harmonium utiliza a
linguagem de sinais com a personagem Melody Marcato, promovendo uma interagao
inclusiva.

A representatividade de personagens surdos nos jogos proporciona aos

jogadores surdos modelos de identificagdo, desempenhando um papel fundamental

35 Jogo de agéo e aventura desenvolvido pela Team Ninja e langado em 2019. O jogo é notavel por sua combinagao Unica de
mecanicas de combate e uma narrativa envolvente que se concentra na experiéncia sensorial de um protagonista surdo.
36 Jogo narrativo interativo desenvolvido pela The Odd Gentlemen .Os jogadores se comunicam por meio de linguagem corporal

e  gestos, tornando a  experiéncia acessivel a publicos  surdos e  ouvintes. Disponivel em
www.theoddgentlemen.com/games/harmonium).



https://www.reddit.com/r/projectzomboid/comments/12w07la/is_the_deaf_trait_actually_bad/
http://www.theoddgentlemen.com/games/harmonium
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na construcdo de uma identidade positiva, o que € essencial para a autoestima.
Quando conseguem se ver refletidos nas narrativas e nos personagens com os quais
interagem, isso empodera a comunidade surda, ressaltando a importancia e o valor
de suas experiéncias e perspectivas. Essa visibilidade ndo apenas valida suas
vivéncias, mas também pode inspirar desenvolvedores e jogadores surdos a criar
seus proprios jogos ou mods e serem protagonistas na industria e na comunidade
gamer, contribuindo com narrativas auténticas que refletem sua cultura e desafios.
Assim, a representatividade se revela como uma ferramenta essencial para a

transformacgao social.

4.3 Tradugao interlinguistica do videogame

Este capitulo aborda o processo de tradugao interlinguistica das legendas dos
episodios de programas de TV, denominado Life and Living. Este programa € uma
estacao de televisao ficticia, que faz parte do videogame Project Zomboid, transmitida
no canal 203, durante nove dias de jogo. Os textos a serem traduzidos tém como
lingua de saida o inglés e como texto de chegada, o portugués do Brasil.

A escolha deste programa justifica-se pelo impacto direto do seu conteudo na
jogabilidade, ao fornecer conhecimentos essenciais para enfrentar os desafios do jogo
e obtencao de pontos de experiéncia e habilidades em areas cruciais como culinaria,
carpintaria, pesca, agricultura, coleta de alimentos e captura, sempre que os
jogadores assistem ao programa.

No processo de traducéo, foram utilizados diversos recursos para garantir a
adaptacao adequada do conteudo do programa Life and Living para a lingua alvo. A
escolha dos materiais envolveu uma analise criteriosa das caracteristicas linguisticas
e culturais do publico-alvo, bem como das nuances especificas do contexto do jogo
Project Zomboid. As decisbes tomadas ao longo do processo de tradugédo foram
fundamentadas na necessidade de preservar a integridade e o significado original do
conteudo, ao mesmo tempo em que se adaptam as particularidades da lingua e cultura
alvo. Questdes como a terminologia técnica utilizada nos programas, os nomes de
personagens ficticios e as referéncias culturais foram cuidadosamente consideradas

para manter a coeréncia e a imersao do jogador no universo do jogo.
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Ao longo do processo de tradugdo foram identificados varios desafios
associados a adaptacao de trocadilhos e referéncias culturais especificas presentes
nos programas de televiséo.

A implementacdo dos recursos de acessibilidade audiovisual necessita acatar
os parametros da pratica tradutéria e de legendagem. Sendo assim, a proposta deste
trabalho seguiu os pressupostos tedricos propostos por Christiane Nord (1991, 1994,
1996, 2012), que respalda a tradugéo interlinguistica.

Christiane Nord propde a elaboragdo de um projeto de tradug&o para guiar o
tradutor na tomada de decisdes conscientes e intencionais durante o processo de
traducdo. De acordo com suas diretrizes, o trabalho de traducgao foi estruturado em
trés secgbes principais: o projeto de tradugdo, o diario de bordo e a tradugao
comentada. Cada uma dessas partes foi detalhada nos subtitulos a seguir: "O ato
tradutério do universo de Life and Living, "Diario de bordo: registro do processo
tradutério” e "Analise da tradugao do programa Life and Living. Essa divisdo tem como
objetivo possibilitar uma analise minuciosa das dificuldades e desafios enfrentados
durante a traducédo, especialmente quando a acessibilidade se apresenta como um
fator primordial no processo.

De acordo com o modelo funcionalista proposto por Christiane Nord, antes de
iniciar o processo tradutorio, deve ser realizada a analise dos fatores que determinam
a fungdo da traducdo. Esses fatores, denominados extratextuais (situacionais) e
intratextuais, sdo de fundamental importancia para que o tradutor realize as suas
consideragdes, analises e estudos, explicite o trajeto a ser seguido, seus objetivos,
como suas escolhas foram feitas e justifique quais os conhecimentos linguisticos,
discursivos e as referéncias utilizadas no momento de tomada de decis&o que melhor
se adequem ao publico-alvo (Bevilacqua, 2018, p. 6).

A segunda etapa do exercicio, o "Diario de bordo" proposto por Barbosa e Costa
(2022) para documentar e refletir sobre o processo tradutério, oferecendo uma
compreensao mais profunda das estratégias e decisdes tomadas pelo tradutor durante
a tarefa é considerado um instrumento eficiente de reflexdo tedrico-pratica no
processo de traducdo. Este diario permite ao tradutor utilizar seu conhecimento,
vivéncias, particularidades e especificidades para orientar a construcido da traducao.
Nele séo registradas as dificuldades encontradas ao longo do processo, analisando
as melhores escolhas e estratégias para potencializar os resultados no produto final,

ou seja, na proépria traducgao.
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A traducao comentada, que inclui aspectos das fases anteriores, porém de
forma mais detalhada, proporcionando uma avaliagdo critica do produto final da
tradugao, representa a ultima etapa no processo, sendo de grande relevancia por
permitir a critica, analise e reflexao sobre as decisbes tomadas durante a producao
do texto traduzido. Nesta fase, sdo registrados ndo apenas o desenvolvimento da
traducdo, mas também os resultados da experiéncia do tradutor, além da avaliacédo
detalhada do processo e das estratégias utilizadas.

O tradutor, ao socializar seus processos de traducdo, contribui
significativamente com discussdes sobre as aplicabilidades dessas modalidades,
questdes politicas e sociais relacionadas a acessibilidade, além da promocéo da
validac&o dos tradutores como acessibilitadores.

4.3.1 O Ato tradutoério do universo de Life and Living

O conceito de tradugao, de acordo com Nord (2016), é definido como um ato
comunicativo no qual se estabelece uma dinédmica entre um emissor (o autor do texto
original), um receptor (o leitor do texto traduzido) e o tradutor, que atua como mediador
entre eles. A pesquisadora enfatiza a importancia da ética profissional por parte do
tradutor para assegurar a qualidade da tradugdo. Segundo a pesquisadora, a
necessidade de uma boa tradugdo surge do desejo do autor do texto original de
garantir que seu conteudo seja transmitido corretamente na nova lingua. No entanto,
esse processo € problematizado pelas expectativas do receptor, que influenciam
diretamente a forma como ele compreende e interpreta o texto traduzido. Essas
expectativas podem variar e, por vezes, conflitar com as intengcdes do emissor, criando
desafios para alcangar uma tradugéo que seja adequada tanto ao texto original quanto
as expectativas do publico-alvo.

Em resumo, a tradugao de conteudos audiovisuais para legendas deve ser um
processo meticuloso e adaptado as necessidades do publico-alvo. Seguir diretrizes de
acessibilidade e considerar o contexto da producdo sao praticas essenciais para
assegurar que a mensagem seja transmitida de forma acessivel e compreensivel para
todas as pessoas, incluindo as surdas ou ensurdecidas. O aprimoramento continuo
deste processo € crucial para promover a inclusdo e garantir a igualdade de acesso

ao conhecimento e a informacgéo.
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Nord (2016), sublinha a importancia da analise aprofundada dos fatores
intratextuais e extratextuais na avaliagdo da compreensao e eficacia de uma traducéo.
Ela argumenta que, apesar de possiveis falhas no texto original, a mensagem pode
permanecer clara e compreensivel. Tradutores, portanto, ajustam e aperfeicoam
textos com deficiéncias, corrigindo erros e aplicando seu conhecimento para produzir
tradugdes que se adequem ao contexto da lingua alvo.

Apresentamos, em seguida, os quadros com os fatores identificados, seguindo-
se 0 modelo de analise textual funcionalista, proposto por Christiane Nord.

(1)

(2) Texto alvo: Tradugéo do Programa de TV do canal: Life and living — videogame Project
Zomboid.

Texto fonte: Programa de TV, do canal: Life and living — videogame Project Zomboid.

Quadro 5 — Fatores extratextuais- Tradugao do programa de TV Life and Living

Fatores extratextuais

Analise do texto fonte

Transferéncia
[Comentarios;

Perfil do texto alvo

e contexto sobre o
jogo, os eventos que
estdo acontecendo
durante o gameplay e
as interacdes dos
jogadores, de forma a
facilitar a
compreensao.

oferecer um
conteudo mais
acessivel,
explicativo, e até
humoristico. Buscar
adaptacgdes que
mantenham a
intencao da fala,
visando uma
linguagem mais clara
e objetiva.

problemas;
dificuldades;
estratégias; método
de traducgao]
Emissor The Indie Stone O nome do tradutor e | O jogo original tem como perfil
a apresentacéo das jogadores em geral, o texto traduzido
adaptacdes na (texto alvo) tem como perfil jogadores
traducao foi indicada | surdos, ensurdecidos, com transtorno
no produto final de processamento auditivo central ou
(modding do jogo com outra diversidade funcional
Project Zomboid) a relacionada a linguagem.
ser disponibilizado na
plataforma Steam.
Intencéo Fornecer informagdes | Manter o objetivo de | contetdo linguistico e audiovisual

mais acessivel para surdos,
ensurdecidos e com outras
diversidades funcionais por meio da
tradugéo intralinguistica e
interlinguistica, recursos visuais e
legendagem de leitura facil.
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Publico sociedade em geral | Tradugdo atendendo | -Sociedade em geral;
que joga videogame | as caracteristicas -Surdos e ensurdecidos
que tem como idioma | linguisticas -Pessoas com diversidade funcional
ou utiliza o idioma | especificas do na area da linguagem
portugués PT-BR; publico-alvo. -Comunidade académica
Meio Website Ter o mod aceito A versao acessivel foi publicada em
projectzomboid.com, | para publicagao plataforma digital de jogos
lojas digitais Steam e | online nas
GOG (Good Old plataformas de jogo,
Games) e principalmente na
plataformas jogos: plataforma Steam.
Uptodown, Softonic.
Lugar Reino Unido e O jogo original foi O jogo modificado foi publicado no
Canada desenvolvido por site da Steam
uma equipe, com
funcionarios de todo
0 mundo. A
modificacéo foi feita
pelo tradutor
(modder)

Tempo 2014 O processo de Os estudos para criagdo do modding
desenvolvimento iniciaram-se em janeiro de
iniciou-se em 15 de 2024. Publicagdo do modding:
marco de 2011, com | novembro de 2024.

a finalizacao do
projeto, em 2014.
Motivo Oportunidade de Nao poder ser Disponibilizar recursos de
negocio, consumo, consumido por todas | acessibilidade linguistica no jogo,
comercializagao, as pessoas. atendendo as necessidades dos
lucratividade. ouvintes que nao sabem o idioma
inglés e, principalmente, dos surdos e
ensurdecidos.

Funcéao Entretenimento. O jogo n&o contém Tradugéo interlinguistica com
acessibilidade para vocabulario mais simplificado,
pessoas com visando a traducgao intralinguistica
deficiéncias, para legendagem de leitura facil,
limitando as pessoas | posteriormente com frases curtas e
Nno acesso ao diretas, adequagao ao publico-alvo,
entretenimento. garantindo que o conteudo seja

compreensivel sem sobrecarregar a
capacidade de leitura ou
compreensao

Fonte: wiki do jogo Project Zomboid

A analise dos fatores extratextuais é crucial para a traducéo, pois envolve a

consideragcao de aspectos que estdo fora do préprio texto, mas que impactam

diretamente sua interpretagdo e tradugao. Esses fatores ajudam a contextualizar o

texto fonte e a garantir que a tradug&o seja apropriada para seu publico e propdsito.


https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/steam-fabricante/
https://pzwiki.net/wiki/Version_history
https://pzwiki.net/wiki/Version_history
http://projectzomboid.com/blog/the-game/
http://projectzomboid.com/blog/the-game/
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Os fatores extratextuais incluem a analise do emissor do texto, suas intencdes, o
publico-alvo, o meio de comunicacao, e o contexto espacial, temporal e motivacional
(Nord, p. 73, 2016).

4.3.2 Analise intratextual

A analise intertextual a seguir, retrata o que é abordado nos programas de TV

do canal 203, do jogo Project Zomboid.

(1) Texto fonte: Texto fonte: Programa de TV, do canal: Life and living — videogame

Project Zomboid.

(2) Texto alvo: Tradugao do Programa de TV, do canal: Life and living — videogame

Project Zomboid.

Quadro 6 — Fatores intratextuais - Tradugao do programa Life and Living

Analise do texto fonte | Transferéncia [comentarios; problemas; | Perfil do texto alvo
dificuldades]

Assunto Jogo eletrdnico de terror | N&o havera Ira manter o mesmo
de sobrevivéncia, mudanga de assunto do texto de
isométrico, de mundo assunto. origem.

aberto. Se passa em um
mundo pos-apocaliptico
infestado de zumbis,
onde o jogador é
desafiado a sobreviver o
maximo possivel antes
de morrer
inevitavelmente.

Conteudo Programa de televisdo: | Foi traduzido na No jogo Project

life and living TV - (9 dias), | sequéncia de Zomboid, o canal Life
do jogo Project Zomboid. | dias, iniciando-se | and Living TV € uma
pelo dia 0 até ao estagdo de televisédo
dia 09. essencial nos primeiros
dias do apocalipse
zumbi. Ele transmite
programas educativos
que permitem ao
jogador ganhar pontos
de experiéncia em
habilidades como
culinéria, carpintaria e
pesca, dependendo do
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programa e do horario
em que for assistido.

Pressuposigdes

Séc. XXI. Acessibilidade
linguistica, Incluséo,
Deficiéncias, Surdos,
Diversidade funcional,
Educacao, Videogames.

Pressupde que o

publico alvo ouvinte,
surdos e

ensurdecidos e com
diversidade

funcional sejam usuarios
do idioma

portugués do Brasil.

Estruturacao

Dia 01: 06h, 12h, 18h.
Dia 02: 06h, 12h, 18h
Dia 03: 06h, 12h, 18h
Dia 04: 06h, 12h.

Dia 05: 06h, 12h, 18h.
Dia 06: 06h, 12h, 18h.
Dia 07: 06h, 12h, 18h.
Dia 08: 06h, 12h.

Dia 09: 06h.

O jogador do videogame
é quem decide se vai
assistir ao programa de
TV, o que vai assistir e
quando vai assistir.
Assistir aos programas
permite ao jogador
ganhar habilidades e XP.

Dificuldade na
determinacao dos
parametros
técnicos,
ortotipograficos e
linguisticos
levando-se em
conta que se trata
de um videogame
€ nao um texto.

Foi proposto uma
linearidade no jogo,
conduzindo o jogador a
assistir os programas de
TV previamente
planejados.

Elementos nao verbais

Arte grafica (modelagem
2D, ilustragdo), arte pixel,
animagéo, simbolos,
formas de movimento,
linguagem corporal,
efeitos de estética e
significagao, respostas
emocionais.

Foi implementado
no jogo através
de
modificagdo(mod-
ding) como
recurso de
acessibilidade.

Jogo modificado com
implantagcéo de recursos
visuais (fontes com tipo
e tamanho adaptado e
cores diversas,
legendagem descritiva e
de leitura facil),
objetivando maior
compreensao do texto e
interacao aos desafios
do jogo.

Léxico

Portugués brasileiro.

Adequar o
portugués numa
linguagem mais
clara, objetiva e
acessivel ao
publico alvo.

O léxico combina
instrugdes praticas,
terminologia técnica e
um tom descontraido,
simulando um tipico
programa de televisao
instrutivo. Termos
técnicos e expressoes
coloquiais foram
recorrentes.
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suprassegmentais

e velocidade nado sao
evidenciadas, pois

nao ha fala no material
linguistico. Nas legendas,
o ritmo das palavras e
frases mantém a
regularidade. As pausas
representam hesitagao
e/ou duvidas e séo
representadas

através das reticéncias. A
intensidade é
representada pelo ponto
de exclamacgéo.

captar e transferir
a intengao
comunicativa. Foi
adaptado a
estrutura da frase
ou alterado
elementos

e realizado
escolhas de
palavras na
lingua de
chegada
equivalente ao
que seria, caso o
texto escrito fosse
apresentado na
forma oral

Sintaxe Ordem das palavras No texto de Mantera a ordem das
(SVO - Sujeito-Verbo- saida (inglés), os | palavras como no inglés
Objeto verbos néo (Sujeito-Verbo-Objeto),
variam para bem como a fluidez e a
Concordancia entre indicar nimero no | coeréncia ao transferir a
sujeito e verbo (numero e | plural, o que mensagem respeitando
pessoa) exige do tradutor | as regras gramaticais e
uma atencgéo a sintaticas da lingua alvo
conjugacéo verbal | e levando em
nas linguas de consideragcédo como as
chegada estruturas linguisticas
da lingua de saida e
lingua de
chegada interagem
Elementos A entonacéo, acentuagao | Dificuldade em O material linguistico é

apresentado na forma
escrita. Nao h4 dialogos.
O vocabulario do
programa € adaptado ao
contexto do apocalipse
zumbis. O apresentador
de Life and Living usa
uma linguagem simples
e direta, as falas séo
curtas e acompanhadas
de instrucdes claras e
dicas rapidas. A
linguagem didatica € util
para ensinar ao jogador
a realizar tarefas (como
cozinhar ou se manter
saudavel) dentro do
jogo, sem perder o
contexto de apocalipse.
Foram mantidos os
sinais de pontuacgao e
foram utilizados os
parénteses retos para
indicar o nome de quem
esta falando. As
metaforas e
onomatopeias foram
simplificadas ou
substituidas por
descrigdes mais diretas
dos sons

Fonte: pesquisa

A analise dos fatores intratextuais concentra-se nos elementos internos do texto
que sao fundamentais para a sua compreensao e tradugao. Esses fatores referem-se
as caracteristicas e estruturas do préprio texto fonte e sdo cruciais para garantir que

a mensagem seja transmitida de forma clara e precisa na lingua alvo. Os principais
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componentes da andlise intratextual referem-se a avaliagao da estrutura, significado,

estilo e coesao do texto em si.

4.3.3 Diario de bordo: registro do processo tradutoério

O diério de tradugao desempenha o papel de um registro sistematico e reflexivo

das experiéncias acumuladas ao longo do processo de tradugdo. Seu propédsito

primordial € documentar e analisar de forma critica o desenvolvimento do projeto de

legendagem voltado para os conteudos audiovisuais e o publico-alvo delineado. Ao

longo dessas anotacdes, foram delineadas as diversas dificuldades enfrentadas

durante a execucgao da tradugdo, acompanhadas das estratégias praticas adotadas

para contornar esses desafios.

1)Texto fonte: Programa de TV, canal 203 — Life and Living — dia 0 (zero) —

Videogame: Project Zomboid.

2)Texto alvo: Tradugao do Programa de TV, canal 203 — Life and Living — dia 0

(zero) — Videogame: Project Zomboid.

Quadro 7 — Diario de bordo - Tradugao do programa Life and Living

Trecho do | Trecho do | Problema Escolha Comentario e | Diario de
texto fonte texto alvo e/ou tradutoria Justificativa tradugéao
dificuldade | (Solugéo)
de
tradugao
How you Como vocés Escolha de | Manter o O termo Show | 02/03/2024 -
doing? estao? Bem- uma Show e € natural na Leitura atenta
Welcome back | vindos de volta | adaptagdo | traduzir cultura de do texto original
to the Cook ao Cozinha para o apenas chegada, - Avaliagédo das
show! Show! nome do Cozinha. sendo um possibilidades
programa. estrangeirismo | de tradugéo -

Reviséo do texto
traduzido
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Brought to you | Oferecido por | A tradugdo | Manter o O nome préprio | 02/03/2024 -
by Kitten Facas Kitten - | de uma nome Kitten | Kitten foi Busca de
Knives - Fine | Exceléncia marca e e adaptar o | mantido, assim | contexto do jogo
American Americana em | seu slogan. | slogan. como OUtf, 0s - Escolha de
Cookware. Utensilios nomes proprios | tradugéo que
culindrios. devido ao atende ao
contexto do publico-alvo -
Jogo. Revisdo do texto
O slogan foi traduzido
traduzido e
adaptado para
em portugués.
Can't beat that | Ndo da para Busca de Escolha da Hein é uma 02/03/2024 -
smell, huh? resistir a esse interjei¢ées. | interjeigao interjeicdo Busca de
cheiro, hein? hein. equivalente e interjeicoes
natural em similares -
portugués. Reviséo do texto
traduzido
Y'all are Vocés estdo Termo em Manter o Traduzir o 02/03/2024 -
watching assistindo ao inglés faz termo em termo poderia Contextualizaca
Woodcraft! Woodcraft! parte da inglés. comprometer a | o do termo no
identidade identidade do jogo - Reviséo
sonora. programa. do texto
traduzido
Your one A solugéao Expressao | Adaptagao Nao foi 02/03/2024 -
stop shop for | ideal para sua | equivalente | da encontrada Pesquisa
home obra inexistente | expressao. uma tradugéao cultural da
improvement! | residencial! para "one direta para a expressao
stop shop". expressao. Foi | original -
realizada uma Revisao do texto
adaptagado que | traduzido
preserva o
sentido de um
local
abrangente
para
necessidades
residenciais.
bang bang tum tum Onomatope | Busca da Som 02/03/2024 -
ia. equivaléncia | transmitido de Busca de
sonora. forma similar onomatopeias
em portugués. | similares -

Revisdo do texto
traduzido
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Focus- Pesquisa de Expresséo | Adaptagao A adaptacgdo 02/03/2024 -
testing. You | opinido. Vocés | equivalente | para preserva o Revisdo de
gottoloveit, | vaoamar, né? | natradugdo | pesquisa de | sentido da termo técnico
huh? direta, opinido. expressao e desconfortavel -
‘teste de facilita a Escolha de
foco” ndo € compreens&o. | termo
natural na equivalente -
lingua de  ~
chegada. Rewsa}o do texto
traduzido
Yee-hah. Uhul. Ai estdo! | Interjeicdo | Adaptacao Ambas 02/03/2024 -
There y'all are. sem para uma transmitem Busca de
equivalente | interjeicdo entusiasmo e interjeicbes
direto em proxima: preservam o similares -
portugués. | Uhul. sentido da Revisdo do texto
EXpressao traduzido
original.
And for the E para o meio? | Elemento Termo Escolha 02/03/2024 -
middle? The O balcéao de do jogo adaptado aproxima-se do | Pesquisa de
bar element? | bebidas? ilustrado; para balcdo | sentido original | contexto no jogo
conceito de | de bebidas. | e auxilia na - Reviséo do
bar visualizagao do | texto traduzido
element. termo.
Welcome back | Bem-vindos de | Nome de Equivaléncia | Foi escolhido 02/03/2024 -
to Exposure volta ao programa; e adaptagdo | traduzir e Contextualizaca
Survival guys. | Sobrevivendo | adaptacdo | de Survival | manteronome | o de termos no
ao Extremo, e e Exposure. | do programa. O | jogo - Revisao
pessoal. equivalénci nome traduzido | g5 texto
a preserva a traduzido
necessarias ideia d_e A
sobrevivéncia
em condigdes
extremas.
I'm Dean and | Eu sou o Dean | Nome Manter o Sem prejuizo a | 02/03/2024 -
I'm goin' back | e estou de préprio. nome compreensao. Decisao prévia
to nature. volta & proprio por manter
natureza. Dean. nomes proprios.
Life isn't all... A vida ndo é s6 | Expressdo | Adaptagcao Expressao 03/03/2024 -
Coke Floats um mar de idiomatica. | para "um adaptada Revisao de
and laughing | rosas e mar de mantém o expressao
it up. diversao rosas". sentido idiomatica -
figurado de Pesquisa de
momentos equivalentes -
agradaveis. Revisao do texto

traduzido
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Now if you're a | Agora, se vocé | Expressdo | Adaptagéo Termo 03/03/2024-
Smartarse, éum coloquial. para equivalente e Contextualizaca
you're saying: | sabichao, "sabich&o". natural na 0 Nno jogo -
vocé vai dizer: lingua de Escolha de
chegada. equivalente -
Reviséo do texto
traduzido
| don't know Nao sei vocés, | Nome de Adaptacao Termo usual e | 03/03/2024 -
about you, but | mas uma boa prato para "canja | natural em Reviséo de
a good canja de culinario. de galinha". | portugués. nome de prato -
Chicken galinha? Adaptagdo para
soup? termo
culturalmente
adequado -
Revis&o do texto
Nourishing, E nutritivo Locucéao Alteragéo da | Expressao 03/03/2024 -
mood-lifting... | (canja), adjetiva locugéo para | equivalente Adaptagéo da
melhora o convertida verbo: descreve a estrutura
humor... para verbo. | melhora o agao de gramatical para
humor. melhorar o naturalizar -
humor. Reviséo do texto
traduzido
Then don't Enfim, ndo se Equivalente | Adaptacdo Termo 03/03/2024 -
forget those esquecam do ao nome do | para especifico e Reviséo de
dry ramen macarrao tipo | prato; "macarrao mais expressao
noodles lamen e... entendimen | tipo lamen". | compreensivel. | culinaria -
and... to Escolha de
dificultado. termo mais claro
- Reviséo do
texto traduzido
Bam! Tcharam! Onomatope | Equivalente | Mantém a ideia | 03/03/2024 -
Chicken and | Canja de ia com préximo: de revelagéo Adaptacao de
Noodle soup. | frango com similaridade | Tcharam. impactante. expressao
macarrao. sonora. onomatopeica -
Escolha de
termo
culturalmente
adequado -

Revisao
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Hunk at work, | Talvez... um Giria - Adaptagao Termo 03/03/2024 -
maybe? bonitao expressao para equivalente e Revisao de giria
trabalhando? coloquial. "bonitao". usual em - Escolha de
portugués. termo
equivalente
culturalmente
adequado -
Reviséo
Tomorrow Amanha a Metafora Adaptacao Mantém a ideia | 03/03/2024 -
we're takin' off | coisa vai ficar | sem da metéafora. | de preparagdo | Adaptacao de
the training séria! equivalente para enfrentar metafora -
wheels. direto. desafios. Escolha de frase
culturalmente
equivalente -
Reviséo
Door frames | Batentes, aqui | Termo Adaptacgéo "Batentes” 03/03/2024 -
here we come! | vamos nés! equivalente | para facilita a Reviséo de
incomum "batentes". compreensao termo técnico -
em em portugués. | Escolha de
portugués. termo
equivalente
natural -
Reviséo
All a joy. E s6 alegria. Tradugao Adaptagéo Mantém a ideia | 03/03/2024 -
literal para frase de momentos Revisao e
pouco mais natural. | felizes e escolha de
natural. expressa expressao
naturalidade. equivalente -
Revisao do texto
traduzido

Fonte: pesquisa

1)Texto fonte: Texto fonte: Programa de TV, canal 203 — Life and Living — dia 01 (um)

— Videogame: Project Zomboid.

2)Texto alvo: Tradugéo do Programa de TV, canal 203 — Life and Living — dia 01(um)

Videogame: Project Zomboid.

Quadro 8 — Tradugao do Programa de TV, canal 203 - Life and Living — dia 01(um)
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Trecho Trecho do Problema e/ou | Escolha Comentarios e Diario de
do texto | texto alvo dificuldade de | tradutoéria Justificativa tradugao
fonte traducgao (Solugéo) (por exempilo: (Passo a
(Destacar Qual estratégia passo de
a unidade utilizada para como o
tradutéria definir o produto tradutor
problemat tradutério?) chegou a
ica) escolha
tradutéria em
questao.
Lembrar de
datar)
You're at | Vocé estda | Elements éum | Fazera A escolha por - 04/03/2024
the mercy | mercé das termo muito correspondén | condigbes - Leitura
of the condigbes abrangente e cia de climaticas deixa atenta do texto
elements | climaticas sua tradugao elements claro que a original
here. aqui. literal para pessoa esta - Busca de
(elementos) nao | condigbes sujeita ou informacgdes
remete a climaticas. vulneravel as sobre a
mesma condicdes expressao, no
informagao. naturais. contexto do
jogo
- Escolha da
opgao que
transmite o
significado do
texto original e
atende aos
requisitos da
lingua de
chegada e do
publico-alvo
- Reviséo do
texto traduzido
We find Vamos Expressao Adaptar para | Doce bumbum - 04/03/2024
somewhe | encontrar informal. termo mantém a - Andlise do
re you um lugar pra equivalente a | esséncia contexto
can rest descansar traseiro. descontraida e cultural e
that esse doce contextualizada. histérico da
sweet bumbum! expressao
behind! - Pesquisa de
expressao na
lingua de
chegada
- Reviséo do
texto traduzido
I'm Doctor | Eu sou o Nome préprio. Manter nome | O nome proprio - 04/03/2024
Cox, and | Doutor Cox original. original ndo - Deciséo
I'm here e estou aqui interfere na prévia em
to talk to para falar compreensao e manter nomes
YOU com VOCE nao traz prejuizos. | préprios
about sobre
bladder incontinénci
control. a urinaria.
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I'm Doctor | Eu sou o Termo Adaptacao do | A adaptacéao é - 04/03/2024
Cox, and | Doutor Cox | equivalente termo para necessaria para -Tradugao
I'm here e estou aqui | controle de incontinéncia | refletir a literal da
to talk to para falar bexiga néo é urinaria. terminologia mais | expressao
YOU com VOCE | comum em comum e - Adaptacgao
about sobre portugués. compreensivel na | da expressao
bladder incontinén- lingua portuguesa. | “controle da
control. cia urinaria bexiga” para
expressao
mais natural
em Portugués
- Revisdo de
texto traduzido
Incontile Incontileve | Nome de Manter o O termo foi - 04/03/2024
ve. produto nome mantido, pois é de | - Analise da
original. facil palavra no
reconhecimento e | contexto do
nao prejudica a jogo
compreensao. - Decisao por
manter nome
proprio

Fonte: pesquisa

1) Texto fonte: Programa de TV, canal 203 — Life and Living — dia 02 (dois) —

Videogame: Project Zomboid.

2)Texto alvo: Tradugao do Programa de TV, canal 203 — Life and Living — dia 02 (dois)

— Videogame: Project Zomboid.

Quadro 9 - Tradugao do Programa de TV, canal 203 - Life and Living - dia 02

(dois)

Diario de Bordo

Trecho
do texto
fonte
(Destacar
a unidade
tradutoria
problemat
ica)

Trecho do
texto alvo

Problema e/ou
dificuldade de
traducgao

Escolha
tradutdria
(Solugéo)

Comentarios e
Justificativa
(por exemplo:
Qual estratégia
utilizada para
definir o produto
tradutério?)

Diario de
tradugao
(Passo a
passo de
como o
tradutor
chegou a
escolha
tradutoria em
questao.
Lembrar de
datar)
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Just don't | S6 nao A tradugao literal | Localizar A escolha -05/03/2024
leave it deixem “s6 ndo demore | para ndo adiciona mais Tradugao
too long pronto por muito” ou “n&o deixe pronto énfase na acéo de | literal da frase
huh? muito deixe passar por muito deixar algo pronto, | - Adaptacao
tempo, muito tempo”, tempo ao pois isso, no jogo | paralingua de
hein? ndo enfatiza a invés de traz chegada
acao de deixar o | apenas: Ndo | consequéncias. - Revisao de
alimento pronto deixe passar texto traduzido
por muito tempo. | muito muito
Isso no jogo traz | tempo.
consequéncias.
Canl Posso ouvir | Interjeigao. A interjeicao Manter a - 05/03/2024-
hear a um “viva”? em inglés foi interjeicdo em - Pesquisa de
yee-hah? adaptada por | inglés dificultaria a | interjeigoes
uma na CompreenSéO e com mesmo
lingua intencdo da frase. | sentido na
portuguesa, lingua de
da mesma saida e
inteng&o. chegada.
- Revisédo de
texto traduzido
Now I'd Agora eu Nome préprio - Manter o Manter o nome - 05/03/2024
like you to | gostaria Nome de nome proprio | Tooks néo - Deciséo
meet my | que vocés produto. original e compromete a prévia em
good conhecesse apenas compreensao, manter nomes
friend m meu traduzir o uma vez que o proprios
Tooks grande substantivo substantivo urso ja
Bear. amigo Urso urso. traz a informacgao
Tooks. necessaria.
Tooks O Urso Na tradugao Substituir o Para evitar - 05/03/2024
Bear is Tooks é a literal havia termo urso desconforto - Andlise de
the pelucia repeticdo da por outro auditivo, foi levado | contexto
friendlies | mais palavra urso, o substantivo: em conta outro - Revisao de
t, amigavel, que causa peltcia. termo, para texto traduzido
smiliest, | sorridente | incémodo pela atender a variacao
bouncies | e saltitante | falta de linguistica.
t bearin | da cidade. variedade
town. linguistica.
I'm Tooks | Eu sou o A tradugao literal | Adicionar o Apesar de nao - 05/03/2024
Bear! Urso da expressao verbo estar explicita na - Tradugéao
Let's go Tooks! Let's go on embarcar. frase original, o literal para “ir
on an Vamos deixa a frase verbo embarcar em uma
adventur | embarcar incompreensivel ajuda a manter a aventura”
el numa , € hao segue as intengao e o - Pesquisa de
aventura! regras de escrita significado geral verbos para
no portugués. da expressao substituir “ir”
original. - Reviséo de

texto traduzido

Fonte: pesquisa
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1)Texto fonte: Programa de Tv, canal 203 — Life and Living — dia 03 (trés) —Videogame:

Project Zomboid

2)Texto alvo: Tradugao do Programa de Tv, canal 203 — Life and Living — dia 03(trés)

— Videogame: Project Zomboid.

Quadro 10 - Tradugao do Programa de TV, canal 203 — Life and Living — dia 03

(trés)

Diario de bordo

vitalidade.

Trecho do | Trecho Problema e/ou | Escolha Comentarios e Diario de
texto do texto | dificuldade de | tradutoria Justificativa traducao
fonte alvo traducao (Solugiao) (por exemplo: Qual | (Passo a
(Destacar estratégia utilizada | passo de
a unidade para definir o como o
tradutéria produto tradutor
problemati tradutério?) chegou a
ca) escolha
tradutéria em
questao.
Lembrar de
datar)
A spring Um Expressao Adaptar para A expressao - 06/03/2024
in your toque idiomatica sem | uma expressdo | idiomatica original | - Analise do
step too! de traducao que apresenta a | descreve alguém contexto
alegria equivalente. mesma ideia. que esta se cultural da
pra sua movendo ou expressao
vida agindo com idiomatica
também! energia ou - Tradugao
entusiasmo e literal para
transmitindo “‘Uma

primavera em
Seus passos
também”

- Analise da
fungao da
expressao no
contexto do
jogo

- Pesquisa de
expressoes
em Portugués
que transmita
amesma
intengao.

- Reviséo do
texto traduzido
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Books Proximo | Trocadilho de Eliminar o jogo Na frase original,
need passo: palavras. de palavras e ha um jogo de - 06/ 03/ 2024
cases, so | uma manter somente | palavras entre - Analise da
next up: a | estante a informagao "cases” (que pode | frase no
bookcase | de livros. principal. se referir a estojos | contexto do
ou capas) e Jogo
"bookcase" - Entender
(estante). Apesar | trocadilho e
de dar um toque pesquisa da
humoristico na funcionalidade
fala, a omissdo do | NO contexto do
trocadilho ndo jogo
interfere no - Revis&o do
compreendimento texto traduzido
final.
Big shout | Um Expressao Adaptacao da A tradugao -06/03/2024
out to the | grande coloquial. expressao big equivalente: uma - Analise do
42nd! abrago shout out para grande saudagdo, | contexto do
para o expressdo em soava estranho na | jogo
42°! portugués que lingua de chegada. | - Busca de
transmita a E a adaptagao expressdes
mesma ideia: escolhida néo para
um grande interfere no expressar a
abraco. contexto geral. mesma ideia
- Reviséo do
texto
traduzido.
Until | Até eu Nome préprio - | Manter nome O nome do -06/03/2024
bought a comprar | Nome de original. produto em Inglés | - Decisao
set of um produto. nao prejudica o prévia em
Ivanov conjunto entendimento. E manter nomes
clubs, that | de tacos sua pronuncia préprios
was a lvanov, pode ser
mental essa era considerada de
battle | uma facil compreensao.
always batalha
lost. que eu
sempre
perdia.
...pitch ...uma Expresséao Adaptar a A expressao pitch | -06/03/2024
perfect. tacada idiomatica. expressao perfect é usada - Analise da
perfeita. mantendo o tom | para descrever expressao no
esportivo algo que esta contexto do
relacionado ao impecavel, exato jogo
golfe e ou perfeito em sua | - Entender sua
transmitindo a execugao. Apesar | fungao na
ideia central. de possuir frase
equivalentes na - Busca de
lingua portuguesa, | termos
a mensagem néao similares para
soa natural. “afinagao
perfeita”
- Reviséo do

texto traduzido
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Add a bit
of the old
rocket
fuel... get
it, ey?

Adicione
um
pouco
do velho
combust
ivel de
foguete..

entende
u, né?

Trocadilho ou
referéncia a
algum outro
produto.

Manter a
traducao
equivalente,
desconsiderand
0 possiveis
referéncias e/ou
trocadilhos.

Manter somente a

traducao
equivalente nao
interfere na
compreensao.

-06/03/2024

- Analise da
expressao no
contexto do
jogo

- Entender sua
fungéo na
frase

- Busca de
termos
similares

- Revisao do
texto traduzido

Fonte: pesquisa

1)Texto fonte: Programa de TV, canal 203 — Life and Living — dia

Videogame: Project Zomboid.

04 (quatro) —

2)Texto alvo: Tradugédo do Programa de TV, canal 203 — Life and Living — dia 04

(quatro) — Videogame: Project Zomboid.

Quadro 11 - Tradugao do Programa de TV, canal 203 - Life and Living — dia 04

(quatro)

Diario de bordo

Trecho Trecho do | Problema e/ou Escolha Comentarios e Diario de
do texto | texto alvo | dificuldade de tradutoria Justificativa traducao
fonte traducao (Solugio) (por exempilo: (Passo a
(Destacar Qual estratégia passo de
a unidade utilizada para como o
tradutoria definir o produto tradutor
problemat tradutério?) chegou a
ica) escolha
tradutéria em
questéao.
Lembrar de
datar)
...Standin | ..ficar na Nome de Manter os Os lugares - 07/03/2024
g inline at | fila do lugares. nomes destacados séo - Analise da
Spiffos' Spiffos ou originais. frequentemente expressao no
or sittin' in | sentar -se citados no jogo, contexto do
Pizza no Pizza por isso, ndo jogo
Whirled. | Whirled. seria uma boa - Entender
escolha realizar sua fungéo no
uma tradugao. contexto
- Reviséo do
texto
traduzido
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Videogame: Project Zomboid.

Now | Bem, eu Uso de sigla Manter a BLT é uma - 07/03/2024
love a amo um especifica para mesma sigla. abreviacao que - Entender a
BLT. BLT. Eum | certo tipo de se refere a um sigla e o seu
That's a sanduiche | alimento. tipo especifico de | uso cultural
Bacon, de bacon, sanduiche, - Busca de
Lettuce alface e conhecido como | siglas
and tomate. "Bacon, Lettuce, similares em
Tomato and Tomato". Portugués
sandwich. Apesar de a sigla | - Reviséo do

remeter as texto

iniciais dos traduzido

alimentos em

Inglés, o

sanduiche ja é

conhecido na

cultura brasileira.
Not Nao é Compreensao Adaptar trecho | Foi necessarioa | -07/03/2024
much, muito, mas | da traducéo original para adaptacgao da - Analise de
but it's te abriga, direta. Falta de torna-lo mais frase original toda a frase e
home - or | ou... é s6 coeréncia e claro. para torna-la seu contexto
one with | um lugar coeséo. mais natural. Em | do jogo.
fabric com portugués, a -Interpretacao
walls, paredes de frase sugere uma | dafrase e
ey? Don't | pano, né? descrigao mais busca de
get me Nao me especifica da adaptacoes
wrong, it | entenda estrutura que
gets cold | mal, faz frio improvisada que | favoregcam o
alright. mesmo. a pessoa entendimento.
But it Mas pelo construiu. - Revisao do
keeps menos te texto
out the protege de traduzido
elements | outras

condicdes
climaticas.
Fonte: pesquisa
1)Texto fonte: Programa de TV, canal 203 - Life and Living — dia 05 (cinco) —

2)Texto alvo: Tradugao do Programa de Tv, canal 203 — Life and Living — dia 05 (cinco)

— Videogame: Project Zomboid.

Quadro 12 - Tradugao do Programa de TV, canal 203 - Life and Living — dia 05

(cinco)

Diario de bordo
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Trecho Trecho do | Problema e/ou Escolha Comentarios e Diario de
do texto | texto alvo | dificuldade de tradutéria Justificativa tradugao
fonte traducgao (Solugéo) (por exemplo: Qual | (Passo a
(Destacar estratégia utilizada | passo de
a unidade para definir o como o
tradutéria produto tradutério?) | tradutor
problemat chegou a
ica) escolha
tradutéria em
questao.
Lembrar de
datar)
Thatright | Eestaéa Nome de um Localizar o Pie Preparation é - 09/03/2024
there isa | base da dos itens do termo para um dos itens do - Entender o
Pie preparaga | arsenal dojogo. | base da arsenal do jogo, contexto da
Preparati | o! preparagdo. | podendo ser expressao do
on! conquistado. Para jogo
fazer sentido para o | - Se trata de
jogador na lingua um elemento
de chegada, foi do arsenal
necessario localizar | - Pesquisa de
para o termo expressao que
escolhido. transmitisse a
mesma ideia
- Reviséo do
texto traduzido
Today Hoje Nome préprio Adaptar O nome criado pelo | - 09/03/2024
we're estamos criado por termo personagem, - Tradugéao
building construindo | personagem. criado. Wooden Cage literal da
what | call | o que Trap, na tradugao expressao
a chamo de direta traz muitas para
‘Wooden | “armadilha informacodes. Por “Armadilha de
Cage de isso foi optado por gaiola de
Trap" caixote”. adaptar o termo madeira”
para a armadilha de | - Pesquisa de
caixote, uma vez imagem do
que caixote é um artefato. -
substantivo que Busca na
pode substituir lingua de
gaiola de madeira. chegada de
um artefato
similar
Once Depois de Termo Escolher o Na traducgao direta, | - 09/03/2024
you've matar e equivalente termo mais gutted him poderia - Tradugéao
killed and | limpar, improprio. comum na ser traduzido como | literal da
gutted claro. cultura de estripar. Porém, o palavra para
him chegada. termo é pouco “eviscerar”
anyway. usado, dessa - Pesquisa de
forma, foi escolhido | termo mais
termo similar. natural na
lingua de
chegada.
- Reviséo do
texto
traduzido.

Fonte: pesquisa
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1)Texto fonte: Programa de TV, canal 203 - Life and Living — dia 06 (seis) —

Videogame: Project Zomboid.

2)Texto alvo: Tradugao do Programa de TV, canal 203 — Life and Living — dia 06 (seis)

— Videogame: Project Zomboid.

Quadro 13 - Tradugao do Programa de TV, canal 203 - Life and Living — dia 06

(seis)

Diario de bordo

Trecho Trecho do | Problema e/ou Escolha Comentarios e Diario de
do texto | texto alvo dificuldade de tradutoéria Justificativa traducgao
fonte traducao (Solugio) (por exempilo: (Passo a
(Destacar Qual estratégia passo de
a unidade utilizada para como o
tradutoria definir o produto tradutor
problemat tradutério?) chegou a
ica) escolha
tradutéria em
questéao.
Lembrar de
datar)
And when | E quando Os equivalentes | Adaptacdo de | O verbo pick up - 10/03/2024
you've vocé tiver do verbo nao verbo. pode ter alguns - Tradugao
picked colhido as | traziam significados: literal para
up what coisas que | naturalidade na coletar, pegar, “pegou”
you can encontrou? | fala. reunir. Entretanto, | - Busca de
find? para melhor termo mais
fluéncia e natural na
naturalidade na lingua de
frase, foi adaptado | chegada.
para tiver colhido. | - Revisao do
texto traduzido
...with ...com as Nome préprio de | Manter nome | O nome do - 10/03/2024
Connall luminarias produto. original. produto em inglés | - Deciséo
and Connall e nao interfere na prévia em
Coble Coble - a compreensao da manter nomes
overhead | vida é mais frase. proprios
lights - life | iluminada.
is
illuminate
d.
...with ...com as substantivo sem | Adaptar termo | A tradugéo direta - 10/03/2024
Connall luminarias | equivalente para similar de overhead lights | - Tradugao
and Coble | Connall e direto corresponden | seria luzes literal para
overhead | Coble - a te. suspensas, termo | “luzes do teto”
lights - vida € mais pouco usado na - Entender o
life is iluminada. lingua portuguesa. | contexto do
illumina- Normalmente jogo
ted. usamos luminarias | - Troca de
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para luzes em termo

geral. - Reviséo de
texto
traduzido.

Fonte: pesquisa

1)Texto fonte: Programa de TV, canal 203 — Life and Living — dia 07 (sete) —
Videogame: Project Zomboid.

2)Texto alvo: Tradugéo do Programa de TV, canal 203 — Life and Living — dia 07

(sete) — Videogame: Project Zomboid

Quadro 14 - Tradugdo do Programa de TV, canal 203 — Life and Living — dia 07
(sete)

Diario de bordo

Trecho do texto | Trecho do Proble | Escolha Comentarios e Diario de
fonte texto alvo ma tradutoria Justificativa traducao
(Destacar a elou (Solugiao) (por exemplo: (Passo a
unidade tradutéria dificul Qual estratégia passo de
problematica) dade utilizada para como o
de definir o produto tradutor
tradu- tradutério?) chegou a
cao escolha
tradutéria em
questéao.
Lembrar de
datar)
Then use rubbish | Em seguida, | Repeti- | Eliminar Rubbish bags e - 11/03/2024
bags, or use sacos ¢ao de | rubbish bags. | garbage bags - Andlise da
‘garbage’ bags, de lixo, para | informa referem-se ao frase no
for the interior. o interior. ¢ao. mesmo objeto, contexto do
mas o termo jogo- Entender
utilizado pode a repeticao de
variar conforme o | informagao
inglés britdnico ou | - Decisdo em
americano. Dessa | omitir
forma, eliminar um | informacgao
dos dois termos extra. -
ndo interfere na Revisdo do
compreensao. texto traduzido
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You'll think: Vocé vai Interjei | Traducao Ambas sao - 11/03/2024
'Wow. I'm not pensar: Uau! | ¢o. equivalente interjeicdes sao - Busca de
going to die.’ Eu nao vou da interjeigdo. | utilizadas de interjei¢cdes
morrer." forma semelhante | similares na
para indicar lingua de
surpresa. chegada. -
Revis&o do
texto
traduzido.

Fonte: pesquisa

4.3.4 Andlise da tradugao do programa de TV Life and Living

A tradugao comentada € uma analise critica do produto final da tradugao, onde
sao destacados aspectos especificos que influenciaram o processo e o resultado final.
Nesta fase, sao discutidos detalhadamente os aspectos de acessibilidade
considerados na tradugao, as estratégias adotadas para tornar o conteudo acessivel
e as ligdes aprendidas que podem beneficiar futuros projetos de tradugdo com foco
em acessibilidade.

A tradugdo do conteudo do programa de TV apresenta desafios significativos,
devido a presenca de marcas de oralidade, expressdes idiomaticas, trocadilhos e
numerosos nomes proprios, incluindo referéncias a locais especificos e produtos.

Os episddios sdo divididos por dia e subdivididos por programas, cada um
caracterizado por sua propria identidade.

No programa Cook Show, ocorreu o primeiro impasse relacionado a um
substantivo proprio, 0 que gerou a duvida entre manter o nome original ou adapta-lo
para o portugués. Nessa instdncia, a decisdo foi optar pelo termo equivalente
‘cozinha” para Cook, e manter o termo show na Lingua Inglesa, pois ja esta
incorporado em nossa cultura. Em alguns casos adicionais, a escolha que se mostrou
mais apropriada foi traduzir o substantivo comum diretamente para seu equivalente
correspondente em portugués, enquanto se optou por manter o substantivo proprio.
Essa abordagem buscou alcangar um equilibrio entre equivaléncia e adaptacgao.
Exemplos incluem: "Kitten Knives"%, traduzido como "Facas Kitten", "Doctor Cox"
mantido como "Doutor Cox", "Tooks Bear" traduzido como "Urso Tooks", e "Connall
and Coble overhead lights" como "luminarias Connall e Coble". Por ultimo, algumas
expressodes foram mantidas em inglés, uma vez que tanto a escrita quanto a pronuncia

” o« ” o«

nao representam dificuldades significativas, como em: “Dean”, “Incontileve”, “Inanov”.

3 As aspas foram utilizadas para destacar o termo ou expressao dentro do contexto.
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Traduzir onomatopeias, como no caso de "bang bang" para "tum tum", é
desafiador porque envolve reproduzir sons em diferentes idiomas. A escolha de "tum
tum" considerou as variagdes culturais e buscou manter o som original. O objetivo é
preservar a experiéncia sensorial associada a onomatopeia, adaptando-a de maneira
que seja compreendida e reconhecida na lingua-alvo.

Um desafio constante também envolveu a tradugao de interjeigdes, que € uma
area bem complexa. Alguns exemplos dessas escolhas incluem: "huh" sendo
traduzido como "hein” ou “né", "Yee-hah" interpretado como "Uhul” ou “Viva", "Bam"
sendo transposto para "Tcharam" e "Wow" para "Uau". Essas decisdes foram guiadas
pela busca por expressdes que ndo apenas refletissem o som original, mas também
capturassem a emogao ou surpresa pretendida na lingua de chegada.

Em diversos casos, a traducéo enfrentou desafios para transmitir a esséncia
original de forma natural em portugués. Cada situagcdo demandou uma reflexdo
cuidadosa para encontrar a abordagem mais apropriada. Algumas instancias ilustram
isso: a expressao "exposure survival" foi inicialmente traduzida como "sobrevivente a
exposicao”, no entanto, reconhecendo que isso soava pouco comum em nossa
cultura, optamos por adaptar para "sobrevivendo ao extremo". Da mesma forma,
"chicken soup" foi ajustado de "sopa de galinha" para "canja de galinha", uma opgéao
mais comum em portugués. A traducgao literal de "door frames" como "molduras de
porta" parecia incomum, entdo, escolhemos a adaptagdo "batentes". Em relacdo a
"elements", que poderia ser traduzido como "elementos", a decisdo foi optar por
"condi¢cbes climaticas" para abranger melhor suas caracteristicas em portugués.
"Bladder control" sugeriria controle de bexiga, mas, dado seu uso limitado, preferimos
a expressao mais viavel "incontinéncia urinaria". O termo "gutted him" poderia ser
traduzido diretamente como "estripa-lo", no entanto, considerando sua pouca
utilizacdo e a possivel hostilidade percebida, adaptamos para o verbo "limpa-lo" para
preservar a mesma ideia. Finalmente, "wooden cage trap" foi transformado em
"armadilha de caixote", uma expressdo mais conhecida em portugués. Nestes
exemplos, testemunhamos uma constante busca por solugdes que asseguram uma
traducgao eficiente e natural na lingua-alvo.

Neste processo de traducado, também destacamos trés casos de expressodes
idiomaticas, exigindo uma atengao especial e pesquisa. A expressao "coke floats and
laughing it up" refere-se a experiéncia de desfrutar de momentos agradaveis e

descontraidos, fazendo alusdo aos "coke floats", uma bebida com sorvete flutuando



122

em refrigerante de cola, algo que na cultura brasileira pode ser associado a "vaca
preta". Se traduzido literalmente, teriamos algo como "vaca preta e diversdo", mas
essa tradugédo nao transmite efetivamente a ideia original. Assim, optamos por uma
expressdo em portugués que captura a esséncia de momentos agradaveis: "Mar de
rosas". Essa escolha visa preservar o significado original, adaptando-o de maneira
culturalmente relevante para o publico-alvo.

Outra expressao foi "a spring in your step too". Essa expressao indica uma
sensacao de vitalidade, energia positiva ou entusiasmo em alguém. Ter "a spring in
your step" significa caminhar com leveza e vitalidade. Dado que "spring" em portugués
significa primavera, a tradugao literal ficaria comprometida. Portanto, a expressao foi
adaptada para "um toque de alegria para a sua vida também", buscando transmitir a
ideia original de uma maneira culturalmente relevante e compreensivel para o publico-
alvo.

Outro caso destacado é a expressao "pitch perfect", utilizada para indicar que
algo foi executado ou realizado de maneira impecavel, sem falhas ou erros. No
contexto da fala do jogo, que se refere a um anuncio de tacos de golfe, em vez de
traduzir apenas como "perfeito" ou "impecavel", optou-se por incluir um pouco do
contexto, adaptando-o para "tacada perfeita". Essa escolha visa ndo apenas transmitir
a qualidade excepcional, mas também conectar a expressao ao tema especifico dos
tacos de golfe, tornando a tradugdo mais contextualizada e impactante para os
jogadores.

As expressdes coloquiais, girias e metaforas também exigiram muito cuidado,
atencao e reflexdao durante o processo de traducdo. Expressées como "smart-arse,"
"hunk at work," e "sweet be-hind" sdo ricas em particularidades, incorporando um tom
informal e humoristico em seus contextos especificos. Apds pesquisa e reflexao,
optou-se por adaptagdes que mantivessem o significado, mas fossem culturalmente
relevantes em portugués, resultando em "sabichao", "bonitdo trabalhando," e "doce
bumbum.”

Dois casos de expressdes informais chamaram ainda mais a atengdo. Em
"books need cases, so next up: a bookcase," ha um jogo de palavras com "cases,"
que pode se referir tanto a capas quanto a uma estante (bookcase) para os livros.
ApoOs varias tentativas de preservar o jogo de palavras em portugués que nao
progrediram, foi decidido simplificar a expressao, traduzindo apenas a informagao

crucial: "Préximo passo: uma estante de livros."
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Outra expressao importante foi em "takin' off the training wheels", sugerindo
que alguém esta se destacando ou progredindo, simbolizado pela metafora de "tirar
as rodinhas de treinamento." Como essa metafora ndo é culturalmente equivalente
em portugués, a decisdo foi focar na ideia central, eliminando o tom humoristico e
simplificando para: "a coisa vai ficar séria." Este processo visou manter a esséncia
das expressdes originais enquanto as adaptava de forma eficaz para o publico-alvo
em portugués.

A tradugao final destes episddios equilibrou de forma eficaz a equivaléncia e
adaptacdo, evidenciando sensibilidade para as particularidades linguisticas e
culturais. A preservacao da identidade sonora, atencao as expressoes idiomaticas e
escolha cuidadosa de termos brasileiros resultaram em um produto que mantém a
eficacia comunicativa. A combinagdo estratégica de equivaléncia e adaptagéo
assegura a transmissao da intengao original, demonstrando entendimento e respeito
aos contextos linguisticos e culturais, sempre buscando uma tradugéo impactante e
compreensivel na lingua-alvo.

Neste capitulo, além da analise do processo de traducgédo interlinguistica do
programa de TV Life and Living no jogo Project Zomboid, enfatizando os desafios
enfrentados e as estratégias adotadas para supera-los, procurou-se realizar uma
adaptacdo meticulosa e facilitada na tradugdo interlinguistica, garantindo a
preservagao tanto do conteudo original quanto das expectativas do publico-alvo.
Desta forma, este trabalho contribui significativamente para a melhoria da experiéncia
imersiva dos jogadores surdos, ensurdecidos e com diversidades funcionais, ao
proporcionar uma traducgao livre. Esta abordagem nao deve ser apenas um processo
mecanico, mas sim uma atividade criativa e interpretativa que exige sensibilidade
cultural e linguistica. A versdo completa da tradugdo encontra-se disponivel no
apéndice deste estudo académico.

A seguir, trataremos da traducédo descritiva, que representa um avancgo
significativo na promogé&o da acessibilidade e inclusdo em conteudos audiovisuais. Ao
proporcionar uma experiéncia de visualizagdo mais enriquecedora e compreensivel,
essa pratica ndo apenas atende as diretrizes de acessibilidade, mas também reforca
0 compromisso ético e social das industrias de entretenimento em proporcionar

igualdade de acesso para todos os espectadores.
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4.4 Legendagem descritiva (recursos visuais/efeitos sonoros)

O universo do videogame Project Zomboid destaca-se por uma abordagem
unica ao audio, focando-se na imerséo através de uma restricao deliberada de sons.
A limitagdo de sons intensifica a sensagao de isolamento e perigo, exigindo que os
jogadores confiem mais em pistas visuais e ambientais para detectar ameagas. Em
Project Zomboid, os jogadores enfrentam um ambiente realista onde o barulho pode
atrair zumbis. A cautela é essencial, pois até dentro de suas casas, manter siléncio,
fechar portas e janelas sdo praticas indispensaveis para evitar perigos. Assistir ao
canal de televisao Life and Living no jogo Project Zomboid, configurado para o canal
203, é crucial para desenvolver habilidades essenciais de sobrevivéncia. O jogador
precisa estar na mesma sala que a televisdo e manter o volume baixo. Emitir sons,
como gritos ou sirenes de carros, geralmente € recomendado apenas para distrair,
mudar a dire¢do dos zumbis ou atrai-los para longe.

A restricao de sons em Project Zomboid nao é apenas um desafio técnico, mas
uma escolha deliberada de design para intensificar a experiéncia do jogador e
complementar a proposta unica e desafiadora do jogo. O videogame foi selecionado
para esta pesquisa devido a necessidade de legendas para acessibilidade no universo
dos jogos, visando proporcionar uma experiéncia mais rica aos surdos, pessoas com
perda auditiva e outros com diversidades funcionais diversas em relagéo a linguagem.
Implementar legendas de leitura facil no programa Life and Living do jogo permitira
um acompanhamento eficaz do texto e da narrativa visual, independentemente do
audio

O programa no jogo € essencial para interagdo e comunicagdo, sendo
exclusivamente textual, sem dublagens, o que mantém a imersdo pela leitura e
interpretacdo. A transmisséo de TV no jogo tem qualidade frequentemente ruim e sem
imagens visuais, dependendo de legendas para transmitir conteudo, informagdes
sobre sons e efeitos sonoros aos jogadores.

No programa de TV do jogo original, sdo usados elementos paralinguisticos
como interjeigdes e onomatopeias para expressar sentimentos e representar sons.
Essas escolhas sdo comuns em jogos indie3® devido as limitagdes de recursos,

priorizando jogabilidade e narrativa sobre producédo de voz e outros sons. A

38 Jogos indie - abreviagao de jogos independentes, referem-se a jogos desenvolvidos por estudios independentes, muitas vezes
compostos por uma equipe reduzida ou até mesmo por um unico desenvolvedor.
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onomatopeia € empregada em jogos para criar efeitos sensoriais na escrita,
intensificando a imersao ao representar uma variedade de sons naturais e artificiais,
como animais ("miau"), elementos naturais ("chuva”, “vento") e ag¢des humanas
("splash", "bang").

Compreender interjeicbes € desafiador para pessoas com surdez ou
diversidade funcional na linguagem, pois essas expressdes dependem de nuances
auditivas para transmitir sentimentos imediatos e intuitivos. Para esses individuos, que
podem ter acesso limitado ao canal auditivo, essa forma de comunicagédo pode ser
incompreensivel. Interjeicdes n&o se limitam apenas a sons, frequentemente incluem
expressodes faciais e corporais que complementam seu significado. Para surdos, a
falta de acesso a esses sinais visuais e culturais pode dificultar a compreensao das
nuances linguisticas das interjeicoes. A diversidade significativa dessas expressées
entre idiomas e culturas adiciona outro desafio a compreensao para surdos,
especialmente quando nao estdo familiarizados com tais expressdes especificas.

De acordo com Thais de Aguiar (2018),

Os surdos possuem inumeras formas de expressividade, tanto facial como
corporal. Essa clareza de expressividade traz sentido ao conteldo sinalizado.
A expresséo facial tem tanto valor na Libras como a pontuagéo tem nos textos
escritos ou em nossa entonagao vocal.

Para ajudar surdos a superar essas dificuldades, é crucial que tenham acesso
a educagao e recursos que nao apenas ensinam o significado literal das palavras, mas
também as nuances emocionais e culturais transmitidas por interjeigdes. Isso pode
envolver o ensino explicito de interjeicbes na lingua de sinais, junto com o contexto
cultural e social em que essas expressdes sdo usadas (Aguiar, 2018).

No programa de TV do videogame Project Zomboid, tanto as interjeicoes
quanto as onomatopeias sao utilizadas em diversas situacbes. As onomatopeias
categorizam-se em 'sons causados pelo homem' e 'sons causados por objetos'. Para
pessoas nao surdas, essas onomatopeias ajudam a visualizar sons de forma grafica.
Em um ambiente com audio limitado ou ausente, elas preenchem essa lacuna ao
representar sons naturais como "toc-toc" ou "buzz®®", descrevendo agdes de
personagens ou eventos. No entanto, para pessoas surdas de nascenga ou desde a

infancia, essa representacdo nao facilita a compreensado, pois elas nao tém

39 0 "buzz" transmite a ideia de um som vibrante, repetitivo e frequentemente irritante, associado a algo que esta ocorrendo de
forma constante ou persistente.
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familiaridade com os sons correspondentes as onomatopeias devido a auséncia de
experiéncia auditiva desses sons.

No contexto do jogo Project Zomboid, o uso de onomatopeias e interjeicdes na
legenda n&o beneficia os jogadores surdos, pois ndo tém familiaridade com os sons
correspondentes. Como o programa de televisdo do jogo nao inclui imagens que
ajudem na interpretacdo dos sons, é necessario adotar legendagem descritiva. Isso
envolve descrever o som representado pelas onomatopeias e interjei¢cdes, tornando
0s sons acessiveis aos surdos. A norma espanhola UNE 153010 de legendagem para
pessoas surdas e ensurdecidas na modalidade de closed caption (AENOR, 2003)
recomenda preferir a descricdo dos sons em vez do uso de onomatopeias. Por
exemplo, usar "latido" em vez de "uau, uau". Além disso, sugere que a descrigdo
sonora seja posicionada no canto superior direito da tela, utilizando letras minusculas
em vermelho ou azul sobre fundo branco para melhorar a legibilidade.

Na legendagem descritiva, o foco ndo é apenas apresentar onomatopeias e
interjeicbes, mas descrever o som de maneira detalhada e precisa. Por exemplo, em
vez de simplesmente usar "bang", a legendagem descritiva pode descrever o som
como "som alto e subito de uma explosédo". Essa abordagem proporciona uma
representacdo mais visual e sensorial do som, permitindo que pessoas surdas
compreendam melhor a natureza e o contexto do evento sonoro representado.

Além de descrever detalhadamente o som, a legendagem descritiva pode
incluir informagdes como a diregdo de onde o som vem, o tipo de objeto ou agao que
o produz, e o impacto que causa no ambiente. Esses detalhes enriquecem a
compreensao do espectador sobre os eventos no programa de TV, proporcionando
uma experiéncia mais completa e imersiva.

No quadro abaixo, apresentamos as onomatopeias e as interjeicdes presentes
no conteudo do programa de televisdo, na lingua de origem (inglés) e como foram
adaptadas pelo tradutor na tradugio interlingual, na legendagem descritiva e na

legendagem de leitura facil, no portugués do Brasil.

Quadro 15 — Onomatopeias e Interjeicoes adaptadas para a legendagem

descritiva e de leitura facil
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DIA DA TRECHO TRADUGAO TRECHO EM CATEGORIA:
PRO- NA INTERLINGUISTICA LEGENDAGEM 1-ONOMATOPEIAS
GRAMA- LINGUA NA LINGUA DE DESCRITIVA 2-INTERJEIGOES
GAo DE SAIDA | CHEGADA (portugués
(inglés) do Brasil)
40*pang* *tum* *tum* [batidas de Onomatopeia .
*bang* martelo]
Dia 01
<sigh> 41<suspiro> [suspiro] Onomatopeia
Uhul. Ai estéo! Legal! Interjeicao.
Hey! Como vocés estao? Tudo bem? Bem | Interjeigao.
You're Bem-vindos de volta | vindos ao nosso
Dia 01 with the ao Cozinha Show! programa de
Cook culinaria
Show!
Bam! Tcharam! Parece Esta pronto! Interjeicao.
Looks bom, néo &7 Parece bom.
good,
huh?
/Wood... | » Wood... craft! 2 [musica de Onomatopeia
Dia 03 craft! / vinheta]
Dia 04 And bam! | E tcharam! Facil E prontinho! Facil | Interjei¢ao.
Easy as assim! assim!
that!
Bang! *Tum?*! *Tum?*! Viva! [batidas de Onomatopeia
Bang! martelo]
Yee-hah! | Viva! Legal! Interjeigao.
Dia 07 Bam! Tcharam! Sopa de Esta pronto! Interjeicao.
Chicken frango e macarréo. Canja de galinha
and com macarrao.
Noodle
soup.
Dia 09 <fzzt> <bzzt> [chiado da TV] Onomatopeia

Fonte: quadro criado pelo autor

40 og asteriscos, nas onomatopeias, foram reproduzidos da forma que estavam transcritos no jogo original. Na legendagem de
leitura facil foram substituidos pelos colchetes.
41 No jogo original, as chaves s&do usadas para incluir informagdes adicionais que néo fazem parte do didlogo falado, como
descri¢cdes de sons, musica, efeitos sonoros e outros elementos auditivos. Na legendagem de leitura facil serdo substituidas por

colchetes.
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4.5 Legendagem de leitura facil

Nesta secdo, foram delineadas diretrizes preliminares de natureza técnica,
linguisticas e tradutorias para a criagdo de legendas em formato de leitura facil
aplicaveis a videogames. Especificamente, tais diretrizes foram desenvolvidas para o
programa Life and Living, veiculado no canal 203, do videogame Project Zomboid.

Na analise dos aspectos técnicos da legendagem, foi direcionada a atengao
para as falas dos personagens, o numero de linhas por legenda e a sua posi¢céo na
tela, com a fundamentacgao tedrica baseada nas propostas iniciais das pesquisadoras
espanholas Ana Maria Pereira Rodriguez e Lourdes Lorenzo Garcia, conforme
apresentadas no artigo intitulado "Evaluamos la norma UNE 153010: Subtitulado para
personas sordas y personas con discapacidad auditiva. Subtitulado através del
teletexto", publicado em fevereiro de 2005.

Os elementos linguisticos e tradutdrios sdo fundamentados nos seguintes
materiais: "Guia para produg¢des audiovisuais acessiveis" (2016), organizado pela
Secretaria do Audiovisual do Ministério da Cultura, o "Guia de legendagem para
produgbes audiovisuais"” publicado pela editora CVR e no artigo de Helena Santiago
Vigata intitulado "Parédmetros para a criagdo de legendas em leitura facil para
discentes Surdos: uma proposta preliminar”, publicado em 2023. Esta ultima
referéncia foi amplamente utilizada na formulacado dos parametros aqui apresentados,
devido ao seu foco cientifico na legendagem em leitura facil.

Em relacdo aos paréametros técnicos, conforme evidenciado por Pereira e
Lorenzo (2005), é fundamental que pessoas surdas nao apenas compreendam o
conteudo das conversas, mas também possam identificar os interlocutores. Nesse
sentido, de acordo com Linde e Kay (1999), na legendagem voltada para surdos, s&o

utilizadas trés estratégias principais para vincular as falas aos personagens:

Identificagdo por Nome: incluir o nome do personagem antes de sua fala. Por
exemplo, "Jodo: Bom dia, Maria. Identificagdo por Cor: Os personagens
podem ser identificados por diferentes cores de legendas. Cada personagem
tera uma cor especifica atribuida as suas falas ao longo do video ou cena.
Identificagdo por Posicionamento: As legendas sdo posicionadas de forma a
indicar quem esta falando. Por exemplo, se o personagem Jodo esta a
esquerda na tela, suas falas podem ser legendadas do lado esquerdo da tela,
enquanto as falas de Maria, a direita, sdo legendadas do lado direito. (de
Linde e Kay, 1999, p. 15)

Nesta abordagem, embora o Brasil ainda ndo tenha adotado o uso de cores e

0 posicionamento dindmico nas legendas para cinema e TV, e n&o existam parametros
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definidos para a legendagem em videogames, a estratégia adotada neste trabalho
consistira na identificagcdo nominal dos personagens e na atribuicao de cores as falas,
conforme sugerido pelos autores Linde e Kay (1999). Essa decisdo também leva em
conta que o proéprio jogo a ser modificado ja utiliza esse formato de legendagem. No
programa "Exposure Survival", o apresentador foi explicitamente identificado como
Dean. Nos demais programas, onde os apresentadores nao sao identificados, adotar-
se-a a seguinte indicacdo inicial: "Apresentador 1 para o programa de culinaria
“Apresentador 2” para o programa de carpintaria e “Apresentador anuncio” para o
programa de anuncios de propagandas. A informagao nao foi repetida em todas as
falas devido a implementagdo de cores distintas para cada programa, o que se

acredita ser um recurso adicional para facilitar a compreenséo dos jogadores.

Quadro 16 — Adaptagao no tipo de letra, tamanho e cores, do Programa Life and

Living, do videogame Project Zomboid

Nome do Como o Conteudo do Cor da legenda Tipo e
programa :1p_resentador programa tamanho da
oi
identificado fonte
Cook Show [apresentador | Culinaria. Amarelo Arial 32
1]
Woodcraft! [apresentador | Carpintaria. Magenta Arial 32
2]
Exposure Survival | [Dean] Exposicdo a natureza. | Ciano Arial 32
[Doutor Cox] Tratamento médico
contra incontinéncia
urinaria.
Anuncios [apresentador | Propaganda de Verde Arial 32
anuncio] produtos.
Onomatopeias - - Branca Arial 32

Fonte: quadro criado pelo autor

A selegao das cores no jogo-base, como roxo para as legendas do programa
Cook Show, verde para o programa Woodcraft, azul para as falas iniciais do programa

Exposure Survival e laranja para o restante da programacgao, além das onomatopeias
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em preto, apresenta um desafio para surdos devido a falta de orientacéo preliminar
aos jogadores sobre o padrao utilizado e a auséncia de uma base cientifica para a
selecdo de cores, tanto das legendas quanto do plano de fundo. Essas cores s&o
utilizadas para distinguir diferentes tipos de informacdes auditivas no jogo, como falas
de diferentes programas e onomatopeias. No entanto, para os surdos que dependem
das legendas para acessar essas informacgdes, a associagao entre cores especificas
e tipos de conteudo pode n&o ser facilmente compreensivel, ja que ndo ha uma
convencao estabelecida que facilite a compreensdo imediata das informacdes
transmitidas pelas cores das legendas. Decidimos manter o uso de cores nas
legendas por considera-las uma ferramenta eficaz para melhorar a acessibilidade.

O emprego de cores nas legendas é um topico que tem recebido atencgéo
significativa de estudiosos brasileiros na area de tradugao, especialmente no que diz
respeito a melhoria da compreensao e da eficacia da comunicagao audiovisual. A
utilizacao de diferentes cores para as falas de personagens distintos facilita a
identificacdo rapida de quem esta falando, o que se revela particularmente util em
dialogos rapidos ou em cenas com multiplos interlocutores. Além disso, a aplicagéo
de cores pode desempenhar um papel importante na acessibilidade, aumentando a
visibilidade e a legibilidade das legendas para pessoas com dificuldades visuais e
dificuldades de leitura, a combinacdo apropriada de cores e contrastes pode
enriquecer a experiéncia de visualizagdo, atendendo melhor a uma audiéncia
diversificada. De acordo com Cohen, Duarte e Brasileiro (2012), para assegurar um
contraste adequado que facilite a leitura, recomenda-se o0 uso de combinagdes como
preto/branco e preto/amarelo, entre outras. Tendo em vista a importancia de atender
a um publico diversificado, optou-se por uma legendagem de leitura facil que utiliza
cores, com o objetivo de otimizar a clareza e a acessibilidade para o publico alvo.

Com base nas diretrizes das pesquisadoras Pereira e Lorenzo (2005), que
referenciam a norma espanhola UNE 153010 (AENOR, 2003: 6-7), as cores amarelo,
verde, ciano e magenta sao recomendadas para a diferenciagado de legendas, nesta
ordem de preferéncia. Segundo a norma, essas cores devem ser atribuidas aos
protagonistas com base na importancia relativa ou na densidade de dialogo dentro do
conteudo. Portanto, optou-se por atribuir a cor amarela ao programa com 0 maior
volume de conteudo, a cor magenta ao segundo maior volume, e as cores ciano e
verde aos programas com menor volume de conteudo. As onomatopeias estardo

explicitas na cor branca e o plano de fundo de todas as legendas na cor preta
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transparente. As autoras Pereira e Lorenzo (2005) também recomendam o uso de um
padrao para documentarios com narrador unico, que inclui o enquadramento das
legendas dentro de uma caixa com fundo preto para melhor legibilidade. Esta proposta
foi adotada neste trabalho de pesquisa para garantir a legibilidade e facilitar a
compreensao das legendas pelos usuarios.

No que se refere a tipografia, o jogo-base originalmente utiliza a fonte “Corbel”,
tamanho 16. Na modificagdo, a fonte foi alterada para Arial, com tamanho 32. Santiago
Vigata (2023), recomenda que o tamanho da fonte seja maior, sugerindo entre 14 e
16 pontos. No entanto, em testes realizados pelo proponente deste trabalho, verificou-
se que o tamanho 16, no videogame, ainda resultava em letras muito pequenas,
dificultando a leitura, mesmo para pessoas sem problemas de acuidade visual, devido
a configuragao propria do jogo. O tamanho 32 foi considerado ideal e necessario, dado
que o publico-alvo dessa modificagao inclui pessoas com dificuldades de leitura, que
dependem desse aumento de fonte para garantir uma acessibilidade efetiva.

A escolha do tipo de fonte foi baseada nos parametros propostos por Santiago
Vigata (2023) e nas diretrizes gerais de leitura facil apresentadas pela IFLA. Os
critérios de diagramacgao e layout foram selecionados com base no Manual de
apresentacdo acessivel, desenvolvido pela Universidade Federal do Pampa
(Unipampa), do Rio Grande do Sul, em 2021, e no mini manual Acessibilidade
comunicacional, bem como nas orientagcdes do Guia de adaptacéo de textos em leitura
facil, produzido por Marcela Santos (2018).

No contexto brasileiro, diversos estudiosos e guias especializados em
legendagem, como o Guia para produgbes audiovisuais acessiveis do Ministério da
Cultura, recomendam o uso de duas linhas de legendas para garantir a clareza e a
legibilidade. Em casos excepcionais, € permitido utilizar trés linhas, especialmente
quando as legendas contém dialogos entre multiplos personagens, atribuindo uma
linha para cada um deles. Além disso, as legendas dos programas pré-gravados
devem ser centralizadas na tela, enquanto as legendas dos programas ao vivo devem
ser justificadas a esquerda. No contexto do programa televisivo Live and Living,
apresentado de forma pré-gravada e exclusivamente por legendas, onde o jogador
precisa assistir para adquirir habilidades ou pontos de experiéncia, as legendas ja
estao dispostas de maneira acessivel. Elas sao centralizadas acima da tela da TV,
ocupando apenas uma linha por vez para cada fala do unico apresentador. Portanto,

nao ha necessidade de realizar adaptacdes neste aspecto especifico.
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Em se tratando da legendagem em leitura facil, Santiago Vigata (2023), observa
que, ao contrario do que ocorre no continente europeu, ndo ha um enfoque
consolidado sobre esse tema no Brasil, resultando na auséncia de um documento
orientador especifico para essa técnica de acessibilidade. Autores que abordam esse
topico frequentemente referem-se as diretrizes da Federagdo Internacional de
Associagoes e Instituicdes Bibliotecarias (IFLA), publicadas inicialmente em 1997 e
revisadas em 2010, como a principal fonte de orientacio.

Conforme observado pela autora, embora a pratica de legendagem em leitura
facil tenha se difundido inicialmente na Europa, cada pais tem adaptado essa técnica
as suas proprias praticas para diversos publicos-alvo, ndo se limitando apenas as
pessoas com deficiéncia cognitiva, um campo amplamente reconhecido por Lindholm
e Vanhatalo (2021) como maior beneficiado por esse recurso de acessibilidade.

As diretrizes gerais de leitura facil apresentadas pela IFLA sao:

a) Escreva de maneira concreta. Evite linguagem abstrata.

b) Seja logico. A agao deve seguir um unico fio com continuidade légica.

c) A agao deve ser direta e simples, sem introdugdes longas e envolvimento de
muitos personagens.

d) Use linguagem simbdlica (metaforas) com moderagao. Tal linguagem pode
ser mal compreendida por alguns leitores.

e) Seja conciso. Evite varias agées em uma unica frase. Disponha as palavras
em uma unica linha, se possivel.

f) Evite palavras dificeis, mas use uma linguagem adulta e digna. Palavras
incomuns devem ser explicadas por meio de pistas contextuais.

g) Explique ou descreva relacionamentos complicados de maneira concreta e
l6gica, onde os eventos ocorrem em um quadro cronoldgico logico.

h) Encoraje escritores e ilustradores a conhecerem seu publico-alvo e a
entenderem o que significa ter dificuldades de leitura. Permita que eles conhegam
seus leitores e ougcam suas experiéncias e vida cotidiana. Teste o material com
grupos-alvo reais antes de ser publicado. (IFLA, 2010, p. 11, tradugdo minha).

Em observancia as recomendacgodes, foram seguidas as diretrizes contidas nas
letras “a@” e “b” para a elaboragao das legendas. Isso se deve ao fato de que muitas
expressdes abstratas e sem continuidade l6gica no jogo-base foram substituidas por

expressdes mais concretas e com continuidade Iégica. Como exemplo, citamos:
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Quadro 17 — Legendagem em consonancia com as diretrizes gerais de leitura
facil — IFLA (Federacdao Internacional de Associagoes e Instituicoes

Bibliotecarias)

Frase na versado | 1.Then sow seeds, and then... water 'em.

original
2. Keep 'em watered, don't trample 'em...

Traducao 1. Entdo semeie as sementes e depois... regue-as.
interlinguistica . ,
2. Mantenha-as regadas, n&o as pise...
para o

portugués/Brasil

Legendagem na | 1.Entéo plante as sementes e depois regue com agua.

leitura facil em o
A _ | 2.Mantenha as sementes regadas e ndo pise nas sementes...
portugués/Brasil

Fonte: quadro criado pelo autor

Ha anafora nas duas frases, mas com algumas diferengas na forma como ela
é aplicada. 1. "Entdo semeie as sementes e depois... regue-as." Nesta frase, a
anafora ocorre com o pronome "as", que retoma o termo "sementes". Ou seja, 0
pronome "as" faz referéncia a algo que ja foi mencionado anteriormente na frase. 2.
"Mantenha-as regadas, ndo as pisem..." Nesta frase, a anafora esta presente no uso
do pronome "as", que retoma o termo " sementes". Anafora é um recurso linguistico
no qual uma expressao referencia algo mencionado anteriormente na fala do
interlocutor. Essas referéncias s&o cruciais para assegurar a coesao textual,
facilitando uma comunicacdo clara para que os leitores possam entender a
continuidade e o contexto das ideias apresentadas. Para garantir uma melhor
compreensao por parte de pessoas surdas, a informacao especifica “Entdo semeie as
sementes e depois... regue-as." foi adaptada para "Entdo plante as sementes e
depois regue com agua.” e “ Mantenha-as regadas, ndo as pise..” , foi adaptada para
“‘Mantenha as sementes regadas e ndo pise nas sementes..., oragdes mais simples
e direta.

A diretriz geral de leitura facil que consta na letra “c”, nao foi necessario efetuar

adaptagdes, pois os textos em sua versdo original ndo apresentavam introdugbes
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prolongadas ou envolvimento de multiplos personagens. Na letra “d”, abordaremos
casos de metaforas e detalharemos como foi realizada a legendagem com base nos

exemplos fornecidos na tabela.

Quadro 18 — Legendagem de metaforas — programa Life and Living, do

videogame Project Zomboid.

Frase na verséo | 1. Life isn't all... COKE FLOATS and laughing it up.

original 2. It's a DREAM to clean. Just watch.

Tradugéao 1. Avida ndo é sé... Mar de rosas e diversao
interlinguistica . ) i
2. E um SONHO para limpar. S6 observe
para o

portugués/Brasil

Legendagem na | 1. A vida ndo tem apenas momentos felizes.

leitura facilem | 2. E muito facil de limpar. S6 observe.
portugués/Brasil

Fonte: quadro criado pelo autor

No exemplo 1, quando usamos reticéncias na frase "A vida ndo é so... Mar de
rosas e diversao", o efeito pode ser de criar uma pausa dramatica ou de reflexao,
deixando a frase aberta para interpretacdo. Isso pode resultar em uma sensacgao de
incerteza ou ambiguidade, dependendo do contexto e da inten¢gdo do autor. Para o
surdo, essa escrita podera gerar confusdes decorrentes da utilizagado de figuras de
linguagem que podem nao ser compreendidas. Da mesma forma, a metafora "a vida
nao é um mar de rosas" € uma expressao comum que descreve a ideia de que a vida
nao é facil ou agradavel o tempo todo. Ao usar essa metafora, estamos comparando
a vida a um cenario onde, assim como um mar tem suas tempestades e obstaculos,
a vida também apresenta suas proprias adversidades e problemas. Entretanto, para
uma pessoa surda, entender a metafora pode ser dificil por algumas razdes principais,
entre elas a dificuldade em captar o significado figurado de expressdes idiomaticas.
Essas metaforas usam comparacgdes sensoriais: "mar de rosas", e isso pode nao fazer
sentido para o surdo, se ndo houver uma explicacéo clara do contexto e da intengcao

por tras da expressdo. Outro fato € que se uma pessoa surda nao foi exposta
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regularmente a linguagem e a cultura oral em que as metaforas sdo comuns, ela néo
tera esse entendimento, que nao é literal. Portanto, para facilitar a compreensao do
publico-alvo, optamos em omitir as reticéncias e adaptar a metafora “mar de rosas”
para a expressao “A vida ndo tem apenas momentos felizes”. Essa adaptagao mantém
o mesmo significado geral da metafora original, que é transmitir que a vida nao é
apenas facil e agradavel, mas também inclui desafios e momentos dificeis. A
expressao " A vida ndo tem apenas momentos felizes” € mais literal e direta, utilizando
termos que sdo mais facilmente compreendidos sem depender de interpretagdes
figurativas complexas.

No item 2, A frase "E um sonho para limpar. S6 observe" & uma metafora. Neste
contexto, "um sonho" esta sendo usado para descrever algo que € muito facil de fazer
ou de realizar, comparando a tarefa de limpar a algo tdo simples quanto um sonho.
Como dito, se o surdo nao teve exposicao regular a linguagem figurativa, tera
dificuldades em compreender o significado nao literal da frase. Desta maneira, a
oracao foi adaptada para “E muito facil de limpar. Sé observe”, que possui linguagem
mais concreta e direta.

Nao foi adotada a abordagem do tépico da letra “e” nos textos dos programas
devido a conciséo observada no jogo Project Zomboid, onde multiplas a¢cdes ndo séo
descritas em uma unica frase na interface televisiva. As sentencas sdo apresentadas
em formato linear, caracterizando uma linguagem adulta e respeitavel, sem o uso de
vocabulario complexo ou pouco usual. A Unica palavra que se considera incomum no
contexto do programa, relacionada ao topico da letra “”, € o termo “forrageamento”.
Optou-se, portanto, por legendar este termo com a definicdo correspondente em vez
de usar o termo em si. Assim, a frase “the second is foraging” foi adaptada para “e a
segunda € saber buscar as coisas que a natureza pode fornecer”. As diretrizes de
letras “g e h”, foram adaptadas para a realidade deste projeto e do seu publico-alvo,
em consideracao as recomendacgoes da IFLA (2010).

Garcia Muioz (2012) propde em seu meétodo de redacado em leitura facil uma
abordagem direcionada a facilitacdo da compreensdao de textos, especialmente
voltada para publicos com dificuldades linguisticas, cognitivas ou de aprendizado. O
autor preconiza o uso de linguagem acessivel e direta, evitando termos técnicos
complexos e estruturas sintaticas elaboradas que possam obstruir a compreensao.
Entre as diretrizes mais relevantes de Garcia Mufioz (2012), para aplicagdo neste

projeto, destacam-se sua énfase na simplificacdo e clareza da redagdao. O autor
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preconiza a exclusao de informacgdes desnecessarias em favor de oracdes simples e
concisas. Além disso, recomenda-se a minimizagao do uso de construgdes negativas,
favorecendo uma abordagem afirmativa sempre que viavel. Garcia Mufioz também
promove o uso estratégico de perguntas e exclamagdes para facilitar a compreenséao
e despertar o interesse do leitor. Adicionalmente, ele advoga pelo emprego do estilo
direto em detrimento do estilo indireto, buscando assim uma comunicagao direta e
eficaz de ideias. Essas diretrizes ndo apenas visam aprimorar a acessibilidade do
texto, mas também aumentar sua eficacia comunicativa em variados contextos e para

diversos publicos.

Quadro 19 — Parametros ortotipograficos da legendagem de leitura facil

Questodes ortotipograficas Parametro

Reticéncias Uso de reticéncias para indicar que uma frase
ocupa varias legendas (e quando uma fala é
deixada incompleta ou ha uma pausa de mais de 2
segundos)

Hifen Utilizar para indicar que cada linha dalegenda
foi dita por um emissor, identificando a seguir o
interlocutor entre colchetes.

Italico Nao usar

Negrita Utilizar negrita para ressaltar termos
importantes e sublinhado para notas
explicativas. A colocagéo de palavras em caixa alta
pode ser util para a indicagao remissiva de termos
que estao disponiveis num glossario da disciplina.

Colchetes Utilizar para indicar os interlocutores e inserir as
descrigdes dos elementos do canal auditivo.

Aspas Para indicar titulos, citagoes.
Numeros Usar sempre o algarismo e evitar numeros
romanos.

Datas Tentar escrever a data completa (dia, més, ano)
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Abreviagdes e simbolos

Evitar.

Fonte: Santiago Vigata (2023)

Fundamentados nos parametros ortotipograficos, propostos por Santiago

Vigata (2023), a seguir, foram destacados aqueles que foram empregados neste

estudo, com ajustes necessarios para o desenvolvimento de solugdes intermediarias

adequadas ao publico-alvo desta pesquisa, que inclui gamers surdos, ensurdecidos

ou com outras limitagbes na linguagem.

Quadro 20 - Parametros ortotipograficos — legendagem de leitura facil,

propostos por Santiago Vigata (2023)

Questoes ortotipograficas

Parametro

Exemplos da legendagem

Reticéncias Uso de reticéncias no inicio ou fimda | Pegue seu martelo, assim... e....
frase para indicar que a fala foi
deixada incompleta ...uma tacada perfeita.
Hifen Neste caso deve-se usar o hifen, | [apresentador]Tudo bem? Bem-
pois se trata de uma regra do Novo | vindos ao nosso programa de
Acordo Ortografico da Lingua | culinaria.
Portuguesa que estabelece que
devemos usar o hifen em palavras
compostas com o advérbio "bem".
Meia risca Conectar ideias, introduzir elementos | Uma coisa que eu sei cozinhar
explicativos, ou adicionar énfase. muito bem — é coelho.
Italico N&o usar.
Negrito N&o usar.
Colchetes Utilizar para indicar os interlocutores | [vinheta]
e inserir as descrigdes dos | [apresentador]
elementos do canal auditivo, efeitos | [batidas de martelo]
SOnoros.
Aspas Indicar a fala de um personagem. "Eu sou o Urso Tooks! Vamos
brincar!"
Numeros Usar sempre o algarismo e evitar | 5 pregos devem dar.
ndmeros romanos
Por R$49,99 quem vai resistir?
Ligue agora!
Datas N&o ha registro.
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Abreviagbes e simbolos

Cifrao: para dinheiro;

Por cento: para porcentagem.

Por R$49,99 quem vai resistir?
Ligue agora!

...com 10% de desconto em
cada pedido.

Palavra em caixa alta

Para colocar a palavra em destaque.

Eu ajudo familias ha quarenta
anos, mas NUNCA...

Palavra com letra maiuscula

Nomes de programas de televisao,
pessoas, lugares, inicio de frases,
depois dos pontos de interrogagéo e
exclamagdo, nome de empresas,
nome de animais, nome de pais.

Bem-vindos ao Programa
Aventuras Extremas.

As Facas Kitten s3do fortes,
resistentes e afiadas.

Abreviagdes e simbolos

Nao usar.

Fonte: adaptado de Santiago Vigata (2023)

Quanto aos parametros linguisticos, compactuamos com Santiago Vigata

(2023) e seguiremos as diretrizes e praticas propostas pela pesquisadora, para

garantir que as legendas sejam compreensiveis e eficazes. Alguns dos pontos

principais que a autora aborda e que utilizaremos como parédmetro neste trabalho,

incluem:

1.

Oragoées: Usar uma linguagem clara e simples, de preferéncia com uma sé
frase ou legenda. Isso envolve evitar jargdes, palavras complexas e frases
longas, e preferir termos comuns e estruturados de maneira direta. Evitar
oragdes subordinadas consecutivas e concessivas e subordinadas de
infinitivo e gerundio; evitar estruturas complexas nas quais o sujeito vem
em segundo lugar.

Verbos: Evitar futuro, subjuntivo, condicional, passiva e formas compostas.
Argumentos explicitos: Deixar sempre explicito o sujeito e o objeto e evitar
frases negativas.

Acoes negativas: Recorrer a modulagdo para torna-las afirmativas.
Sujeito: Evitar a elisdo; tentar repeti-lo ao longo das frases, preferivelmente
pelo nome ao invés do pronome.

Fala espontanea: Omitir hesitacdes, repeticdes e incisos.

Estilo indireto: Evitar.
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8. Ordem da informacgao: Partir de informagao conhecida para informagao nova
e do geral para o especifico.
9. Preposigoes: Evitar o uso de preposi¢des para concatenar elementos.
10. Advérbios: Colocar preferivelmente em posigao inicial; evitar coloca-los entre
o verbo e o objeto.
Em relagao as orientagbes acima, segue exemplos utilizados para a pratica da
legendagem de leitura facil.
No caso de oragdes, conforme parametro 1, recomenda-se usar uma
linguagem clara e simples, de preferéncia com uma sé frase ou legenda. Nos
exemplos abaixo, houve uma adaptacao da frase em portugués, deixando a frase mais

clara e curta:

Quadro 21 — Legendagem leitura facil seguindo o parametro 1- legendagem de

leitura facil, propostas por Santiago Vigata (2023)

Legenda jogo | 1-First you need a batter - take a bowl and mix in...

iginal
origina 2-l always carry a paperclip guys, and so should you.

Tradugéao 1. Primeiramente precisamos da massa - pegue uma tigela e misture...

interlinguistica ) . . . . L
2. Eu sempre carrego um clipe de papel, e vocés também deveriam. E a primeira

para o) , , o
coisa que ensinam no Exército.

portugués/Brasil

Legendagem na | 1.. Misture os ingredientes da massa em uma tigela.

leitura facil em o i )
2. O Exército ensina que sempre devemos carregar um clipe de papel.
portugués/Brasil

Fonte: Quadro criado pelo autor

Para fins de observacédo, a legenda 1, explicitada no quadro acima, sera
apresentada em trés versdes: inglés, portugués e legendagem de leitura facil em

portugués brasileiro, conforme segue.

Figura 13 —Legenda em inglés do programa de TV Cook Show - Project Zomboid
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- Zame Paused -

Fonte: Programa de TV Cook Show do videogame Project Zomboid

Figura 14 — Legenda interlinguistica — PT/BR do Programa de TV Cook Show —
Project Zomboid

Fonte: Programa de TV Cook Show do videogame Project Zomboid

Figura 15 — Legendagem de leitura facil — tradugao intralinguistica e descritiva,
com recursos visuais (adaptagao no tipo e tamanho da fonte e cor em destaque),
implementada através de modificagao (modding).
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Bola!
Misture os ingredientes da massa em uma tigela:

NS

- Game Paused -

»

o

Fonte: Programa de TV Cook Show do videogame Project Zomboid

A legendagem de leitura facil e os ajustes visuais implementados, como observados,
aumentam a visibilidade e a legibilidade das legendas, permitindo que um publico mais amplo
possa acessar e entender o conteudo audiovisual de maneira eficaz. Além disso, esses
recursos promovem uma experiéncia de visualizagdo mais inclusiva e equitativa, garantindo
que todos os espectadores, independentemente de suas habilidades, possam desfrutar

plenamente do conteudo.
Seguindo ainda a orientagdo do parametro 1, que recomenda evitar palavras
complexas e frases longas, preferindo termos comuns e estruturados de maneira

direta, a tradugao interlingual e a intralingual foram abordadas conforme o quadro.

Quadro 22 — Legendagem de Leitura facil do programa de TV Cook Show (texto
1), proposta pelo autor

Frase na versao | 1. Then, if you're like me, just a bit of salt for flavor.
original

Traducao 1. E se vocés forem iguais a mim, sé mais um pouco de sal para dar sabor.
interlinguistica

para o]
portugués/Brasil
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Legendagem na | 1. Se vocé quiser, pode colocar um pouco mais de sal.
leitura facil em

portugués/Brasil

Quadro criado pelo autor

Essa mesma legenda sera apresentada através de captura de tela do jogo,
nas trés versoes: inglés (jogo original), interlinguistica e intralingual (legendagem de

leitura facil) em portugués do Brasil.

Figura 16 — Legenda em inglés (versao original) — Programa Life and living —

Cook Show — Project Zomboid

Fonte: Programa de TV Cook Show do videogame Project Zomboid

Figura 17 — Legenda interlinguistica (portugués/BR), sem recursos visuais,
Programa Life and Living — Cook Show — Project Zomboid
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Fonte: Programa de TV Cook Show do videogame Project Zomboid

Na legendagem de leitura facil, representada pela captura 3, além da
adaptacao do conteudo escrito, foram introduzidos recursos visuais, como ajustes nas
cores e tamanhos das fontes, para otimizar a legibilidade, conforme imagem

demonstrativa abaixo.

Figura 18 — Legenda de leitura facil e descritiva, em portugués do Brasil, com
recursos visuais (adaptacao no tipo e tamanho da fonte e cor em destaque),

implementada através de modificagao (modding).

Se vocé quiser.pode colocar um pouceimaiside sal:

Fonte: Programa de TV Cook Show do videogame Project Zomboid
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Utilizando uma linguagem simples, frases curtas e formatacgéao clara, essa
abordagem facilita a leitura para pessoas surdas, com dificuldades de leitura ou
outras diversidades funcionais, melhorando a experiéncia de jogo.

Nos exemplos abaixo foi evitado o uso de oragdes subordinadas consecutivas
e concessivas e subordinadas de infinitivo e gerundio. Desse modo foi trocado

o termo “quanto”, para “facil como”.

Quadro 23 — Legendagem de Leitura facil do programa de TV Cook Show (texto

2), proposta pelo autor, seguindo parametros de Santiago Vigata (2023)

Traducao 1. Eu quero tornar a culinaria saudavel tao facil quanto...
interlinguistica
para o

portugués/Brasil

Legendagem na | 1. Porque eu quero que a culinaria saudavel seja facil como...
leitura facil em

portugués/Brasil

Quadro criado pelo autor

Também foi realizada a troca do verbo no gerundio “usando”, para simplificar a

relagao entre as acdes, tornando a frase menos complexa e mais direta.

Quadro 24 — Legendagem de Leitura facil do programa de TV Cook Show (texto
3), proposta pelo autor, seguindo parametro 1, de Santiago Vigata (2023)

Tradugéao 1. Usando um galho que encontrei, eu improvisei... isto.
interlinguistica para

o portugués/Brasil

Legendagem na | 1. Com um galho que eu encontrei, eu construi isso:
leitura  facil em

portugués/Brasil

Quadro criado pelo autor
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No paradmetro 2, foi observado o uso dos verbos. Nos exemplos abaixo, foram
feitas adaptagdes a fim de evitar futuro, subjuntivo, condicional, passiva e formas
compostas.

Quadro 25 - Legendagem de Leitura facil do programa de TV Exposure Survival

(texto 1), proposta pelo autor, seguindo parametro 2, de Santiago Vigata (2023)

Tradugao 1. Onde quer que eu va, bons amigos me dizem 'Obrigado, Doutor Cox'.
interlinguistica | 5 Entz0, se vocé me der licenca, eu so...
para o

portugués/Brasil

Legendagem na | 1. Aonde eu vou, as pessoas me agradecem...

leitura facil em | 5 Entao, com licenca, porque...

portugués/Brasil

Quadro criado pelo autor

A legenda 1, explicitada no quadro 26, Legendagem de Leitura facil do
programa de TV Exposure Survival (texto 1) foi demonstrada nas versodes: inglés,
portugués e legendagem de leitura facil em portugués brasileiro para fins de

comparacgao, atraves das capturas abaixo.

Figura 19 — Legenda em inglés (versao original) — Programa Life and living —

Exposure Survival — Project Zomboid



146

Captura de tela jogo Project Zomboid — programacgao Exposure Survival

Figura 20 — Legenda interlinguistica (portugués/BR), sem recursos visuais,
Programa Life and living — Exposure Survival — Project Zomboid

i

Captura de tela jogo Projec Zomboid — programacgao Exposure Survival
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Figura 21 — Legenda de leitura facil e descritiva, em portugués do Brasil, com
recursos visuais (adaptacao no tipo e tamanho da fonte e cor em destaque),

implementada através de modificagao (modding)

.

Captura de tela jogo Project Zomboid — programacgao Exposure Survival

No parametro 3 foram realizadas algumas alteragbes em relagdo aos
argumentos explicitos, ou seja, deixar sempre explicito o sujeito e o objeto. No
exemplo abaixo, foi retomado o termo “nos pregos”, para que o sujeito fosse retomado

e explicito na oragao.

Quadro 26 — Legendagem de Leitura facil do programa de TV Exposure Survival

(texto 1), proposta pelo autor, seguindo parametro 3, de Santiago Vigata (2023)

Tradugéao 1. Pegue quatro tabuas de madeira, quatro pregos e...
interlinguistica
2. Bata neles com seu martelo.
para o

portugués/Brasil

Legendagem na | 1. Pegue quatro tabuas de madeira, quatro pregos e...

leitura facil em

. .| 2. Bata nos pregos com seu martelo.
portugués/Brasil

Quadro criado pelo autor
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Também seguindo as orientagdes, no parametro 4 é indicado evitar frases
negativas. Desse modo, as adaptag¢des abaixo foram realizadas, pois frases negativas

podem as vezes ser mais dificeis de entender e podem introduzir ambiguidades.

Quadro 27 — Legendagem de Leitura facil do programa de TV Exposure Survival

(textos 2 e 3), proposta pelo autor, seguindo parametro 4, de Santiago Vigata

(2023)
Pode deixar! Ei, ndo esta mais claro aqui? Esta mais claro aqui?
Nao muita alface. Pouca alface.

Quadro criado pelo autor

Relacionado a orientacdo 4, que formula sobre as ag¢des negativas, os

exemplos abaixo demonstram uma modulacao para torna-las afirmativas.

Quadro 28 — Legendagem de Leitura facil do programa de TV “Andncios” (textos

4, 5 e 6), proposta pelo autor, seguindo parametro 4, de Santiago Vigata (2023)

Quem nao gosta de uma cenoura, né? Todo mundo gosta de comer cenoura, ndo é?

Mal posso esperar para dar isso a equipe aqui! |Estou ansioso para dividir esta salada com a
equipe.
Por R$49,99 quem vai resistir? Ligue agoral Por R$49,99 todo mundo quer! Ligue agoral!

Quadro criado pelo autor

No parametro 5, foi observado o sujeito das oragdes. E recomendado repeti-lo
ao longo das frases, preferivelmente pelo nome ao invés do pronome. Dessa forma,
no trecho abaixo é retomado o sujeito “Urso Tooks” ao longo de todo o dialogo:
Quadro 29 - Legendagem de Leitura facil do programa de TV “Andncios” (textos
7, 8,9, 10, 11 e 12), proposta pelo autor, seguindo parametro 4, de Santiago
Vigata (2023)



149

Tradugédo 1. Agora eu gostaria que vocés conhecessem meu grande amigo Urso Tooks.
interlinguistica 2. O Urso Tooks é a pelucia mais amigavel, sorridente e saltitante da cidade.
para o

portugués/Brasil

Legendagem na | 1. [apresentador anuncio] Eu gostaria que vocés conhecessem meu amigo, o

. . . Urso Tooks.
leitura facil em

portugués/Brasil | 2. O Urso Tooks ¢ o urso mais amigavel, sorridente e saltitante da cidade

Tradugéao
interlinguistica 1. Sabe por que vocé vai gostar ainda mais dele?
para o 2. Ele custa apenas R$49,99 mais a postagem e embalagem.

portugués/Brasil

Legendagem na | 1. Sabe o que é mais legal no Urso Tooks?

leitura facil em )
2. O Urso Tooks custa apenas R$ 49,99, mais o valor da postagem e

portugués/Brasil | embalagem.

Tradugéao 1. Tudo o que tenho que fazer é apertar esse
interlinguistica 2. Eu sou o Urso Tooks! Vamos embarcar numa aventura!
para o 3. Com certeza iremos, Tooks!

portugués/Brasil | 4. Por R$49,99 quem vai resistir? Ligue agora!

Legendagem na | 1. E s6 apertar esse bot&ozinho na sua pata e ...

leitura facil em 2. "Eu sou o Urso Tooks! Vamos brincar!”
portugués/Brasil

3. "Com certeza, Urso Tooks"!

4. Por R$ 49,99 todo mundo quer! Ligue agoral!

Quadro criado pelo autor

O parametro 6 refere-se a fala espontanea. No primeiro exemplo foi excluida a
conjungao “e”, para omitir a hesitagcdo. Assim como no segundo exemplo, que foi

excluido “bem”, para evitar a sensacgao de incerteza.



150

Quadro 30 — Legendagem de Leitura facil do programa de TV Exposure Survival
(textos 1, 2 e 3), proposta pelo autor, seguindo parametro 4, de Santiago Vigata
(2023)

Tradugéo 1. Bem, somente hoje, eu estou incluindo um conjunto de grampos.
interlinguistica 2. Pegue seu martelo, assim... e...

para o 3. “tum” “tum”

portugués/Brasil

Legendagem na | 1. Somente hoje, eu estou incluindo um conjunto de grampos.
leitura facil em | 2. Pegue seu martelo, assim...

portugués/Brasil | 3. [batidas de martelo]

Quadro criado pelo autor

No mesmo parametro, recomenda-se evitar o uso de incisos, pois eles podem
interromper o fluxo da fala e tornar a comunicagao menos direta. Assim, conforme os
exemplos abaixo, os incisos foram removidos para manter a clareza e a fluidez da

comunicacao.

Quadro 31 - Legendagem de Leitura facil do programa de TV “Exposure
Survival” (textos 1, 2 e 3), proposta pelo autor, seguindo parametro 4, de
Santiago Vigata (2023)

Tradugao interlinguistica para o portugués/Brasil

1. As pessoas me perguntam o tempo todo: “Dean — de onde vocé tira todas essas coisas?”
2. Encontre o seu rio, jogue a linha - espere um pouco.

3. Hoje estamos experimentando o sabor da Asia - com uma frigideira.

Legendagem na leitura facil em portugués/Brasil

1. As pessoas me perguntam como eu fago essas coisas legais...
2. Encontre um rio, coloque a vara de pescar, € aguarde.

3. Hoje vamos experimentar um sabor da Asia, com uma frigideira.

Fonte: Quadro criado pelo autor
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Com a intengao de andlise comparativa da legenda 1, apresentamos mais uma
captura de tela nas versdes em inglés, portugués e legendagem de leitura facil em
portugués do Brasil, evidenciando as adaptagdes feitas para facilitar a leitura e a
compreensao para o publico alvo.

Figura 22 — Legenda em inglés (versao original) — Programa Life and Living —

Exposure Survival — Project Zomboid

All the time people ask: "Dean - where do you find all this stuff?"

Captura de tela jogo Project Zomboid — programacgao Exposure Survival

Figura 23 — Legenda interlinguistica (portugués/BR), sem recursos visuais,
Programa Life and Living — Exposure Survival — Project Zomboid

As pessoas me perguntam o tempo todo:"Dean de ondewvocé tira todas
essas coisas?™

Captura de tela jogo Project Zomboid — programacgao Exposure Survival
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Figura 24 — Legenda de leitura facil e descritiva, em portugués do Brasil, com
recursos visuais (adaptagao no tipo e tamanho da fonte e cor em destaque),

implementada através de modificagao (modding).

As pessoas me perguntam como eu fago:essas,coisasiiggais

Captura de tela jogo Project Zomboid — programacgao Exposure Survival

Ao analisar o design utilizado pela desenvolvedora, que aplicou a cor preta na
fonte para representar as onomatopeias nas legendas do Programa Woodcraft,
constatou-se que essa escolha néo foi eficiente em termos de usabilidade e

acessibilidade, conforme exemplificado nas capturas a seguir:

Figura 25 — Legenda em inglés (versao original) — Programa Life and Living —

Woodcraft — Project Zomboid
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Fonte: Captura de tela jogo Project Zomboid — programagéao Woodcraft
*Na legenda Ié-se “bang bang”

Figura 26 — Legenda interlinguistica (portugués/BR), sem recursos visuais,
Programa Life and Living — Woodcraft — Project Zomboid

Captura de tela jogo Project Zomboid — programagao Woodcraft
*Na legenda Ié-se “tum tum”
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Figura 27 — Legenda de leitura facil e descritiva, em portugués do Brasil, com
recursos visuais (adaptacao no tipo e tamanho da fonte e cor em destaque),

implementada através de modificagao (modding).

[batidas de :é—:—lrtelc:_e

Captura de tela jogo Project Zomboid — programacgao Woodcraft

Em testes de legibilidade, a cor branca demonstrou uma Vvisibilidade
significativamente melhor nas legendas. Por essa razdo, optou-se por usar a cor
branca para destacar as onomatopeias no programa.

Destacamos que a frase “O que vai bem no topo de um lance de escada”, que
aparece no programa Woodcraft, no dia 5 do jogo original, pode ser dificil de entender
para pessoas surdas devido a varios fatores relacionados a sua construgao e contexto:

1. Ambiguidade e Falta de Contexto: A frase é vaga e pode ser interpretada de
diferentes maneiras, especialmente sem um contexto claro. Para pessoas surdas, que
podem depender mais de informagdes visuais e contextuais, a falta de clareza pode
tornar a compreensao mais dificil.

2. Terminologia Especifica: Termos como “lance de escada” podem nao ser
imediatamente claros. “Lance de escada” refere-se a um segmento de uma escada
entre dois patamares, e essa terminologia pode nao ser familiar para todos.

3. Estrutura da Frase: A estrutura da frase pode ser confusa. A expressao “O
que vai bem” é ambigua e nao fornece uma referéncia clara ao que esta sendo
discutido. Portanto, a frase foi adaptada na legendagem de leitura facil para: “O que

ficaria legal no topo das escadas?”, conforme ilustragao:
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Figura 28 — Legenda em inglés (versao original) — Programa Life and Living —
Woodcraft — Project Zomboid (captura 1)

Captura de tela jogo Project Zomboid — programagao Woodcraft

Figura 29 — Legenda interlinguistica (portugués/BR), sem recursos visuais,

Programa Life and Living — Woodcraft — Project Zomboid

Captura 2- Legenda interlinguistica ( do inglés para o portugués/BR), sem recursos visuais
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Figura 30 - Legenda de leitura facil e descritiva, em portugués do Brasil, com
recursos visuais (adaptagao no tipo e tamanho da fonte e cor em destaque),

implementada através de modificagao (modding)

Captura 3 - Legenda de leitura facil e descritiva, em portugués do Brasil, com recursos visuais

O jargao “Oferecido por Facas Kitten - exceléncia americana em utensilios
culinarios”, presente no jogo base, foi simplificado para "Patrocinadora: Facas Kitten
— exceléncia americana em itens de cozinha". Nao foram encontrados exemplos para

os parametros 8, 9 e 10.
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5. DISCUSSAO

Este capitulo tem como objetivo apresentar e analisar os resultados obtidos a
partir da pesquisa, com foco nas questdes centrais que orientaram o estudo. A
pesquisa buscou responder as seguintes indagacoes:

1. Quais sao os desafios tradutdrios encontrados na tradugao interlingual e na

legendagem de leitura facil de um jogo de videogame?

2. Quais seriam as solugdes possiveis para tais dificuldades?

3. E possivel criar uma proposta de modding, a fim de ampliar a acessibilidade

visual e linguistica em videogames para pessoas com deficiéncia/diversidade

funcional? E qual seria a metodologia mais razoavel?

A analise dos resultados da pesquisa, com base nas respostas obtidas as
questdes formuladas foram discutidos de forma detalhada, buscando oferecer uma
compreensao aprofundada dos achados.

A primeira e a segunda questdes buscam explorar os desafios especificos da
tradugdo e da legendagem em jogos de videogame, com um foco particular na
adaptacdo de conteudo para tornar os jogos mais acessiveis, especialmente em
formatos de leitura facil e as solugdes encontradas. A terceira indagacgao investiga a
metodologia e o potencial do modding — a modificacédo de jogos por parte dos
jogadores — como uma ferramenta viavel para ampliar a acessibilidade e inclusdo de
jogadores com deficiéncia/diversidade funcional.

Respondendo as primeiras questdes, apresentamos os desafios tradutérios
identificados, seguidos pelas solugbes propostas. Em seguida, discutiremos as
implicagdes do uso do modding como recurso para a ampliagao da acessibilidade em
jogos.

A tradugao dos conteudos do canal 203, Life and living, programas Cook Show,
Woodcraft e Exposure Survival, ao longo do processo de tradugao apresentaram
varios desafios associados a adaptacédo precisa, terminologia técnica, nomes de
personagens ficticios, presengca de marcas de oralidade, expressdes idiomaticas,
interjeicbes, onomatopeias, nomes proprios, referéncias a locais especificos e
produtos, girias, metaforas, anaforas, trocadilhos e referéncias culturais especificas
presentes nos programas de televisao, que foram cuidadosamente consideradas para

manter a coeréncia e a imersao do jogador no universo do jogo.
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A tabela a seguir resume esses desafios, com a descricdo e as solugdes

aplicadas no processo de tradugéo interlinguistica

Quadro 32- Traducgao interlinguistica — Desafios e solugoes tradutoérias

DESAFIOS

DESCRICAO

SOLUGOES TRADUTIVAS

Nome do programa

Decisdo entre manter "Cook Show"

Optou-se por "Cook Show" pela

(substantivo na forma original ou adapta-lo. familiaridade do termo "show" na
préprio) cultura brasileira.

Nomes de Manter ou adaptar nomes de Manteve-se o substantivo préprio
personagens personagens e objetos. para nomes como "Doctor Cox", e
(substantivos adaptaram-se substantivos comuns
préprios) como "Kitten Knives" para "Facas

Kitten".

Onomatopeias

Traduzir onomatopeias como "bang
bang" para sons naturais em
portugués.

Adotou-se "tum tum", focando em
manter a experiéncia sonora
culturalmente reconhecivel.

Interjeicdes

Escolher interjei¢cdes que

representem emogao e som original.

"Huh" foi traduzido como "hein" ou
"né"; "Yee-hah" como "Uhul"; "Bam"
como "Tcharam" e "Wow" como
"Uau".

Frases e
expressoes literais

Adaptacdes como "exposure
survival' e "chicken soup".

Optou-se por "sobrevivendo ao
extremo" e "canja de galinha",
comuns na cultura brasileira.

Termos culturais e
técnicos

Ajustes para evitar estranheza no
idioma de chegada.

"Door frames" foi adaptado para
"batentes"; "elements" para
"condigbes climaticas"; "bladder
control" para "incontinéncia urinaria

como "a spring in your step too".

Expressdes Preservar o sentido de expressoes Adotou-se "Mar de rosas", que

idiomaticas culturais como "coke floats and captura a esséncia de um momento
laughing it up". agradavel no contexto brasileiro.

Metaforas Traduzir expressdes metaféricas Adaptou-se para "um toque de

alegria para a sua vida também".

Contexto especifico

"Pitch perfect" para um anuncio de
tacos de golfe.

Adotado "tacada perfeita" para
capturar o contexto dos tacos.

Girias e humor
informal

Expressdes como "smart-arse",
"hunk at work" e "sweet be-hind".

Adaptacdes para "sabichao",
"bonitao trabalhando" e "doce
bumbum".

Jogos de palavras

Expressdes como "books need
cases, so next up: a bookcase".

Simplificacdo para "Préximo passo:
uma estante de livros".




Metaforas culturais

"Takin' off the training wheels"
indicando avango.

Adaptado para "a coisa vai ficar
séria", focando no sentido.
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termos complexos

dama inteligente e leitora" podem
ser complexas para compreensao.

Anaforas As anaforas, como em "com trés A expresséo foi omitida para
(referéncias tabuas e quatro pregos", garantem simplificar e melhorar a clareza da
anteriores) a coesao textual, mas podem informagao.

dificultar a compreenséo de surdos.
Substituicdo de Expressbes especificas como "uma | Adaptacdo para "uma dama

inteligente e que gosta de ler", um
termo mais direto e facil de
entender.

Interjeicdes e
nuances auditivas

Interjeicdes transmitem
sentimentos, mas dependem de
nuances auditivas, o que representa
uma barreira para pessoas com
surdez ou diversidade funcional na
linguagem.

A utilizacdo de expressdes faciais e
descrigdes mais diretas nas
legendas, como "grito de surpresa”
ou "expressao de empolgagao”,
auxilia na compreensao emocional.

Onomatopeias e
sons sensoriais

Sons como "splash" e "bang"
intensificam a imersdo, mas nem
todos tém o mesmo impacto para
jogadores surdos.

Tradugéo das onomatopeias para
expressodes descritivas de sons,
como "som de impacto" em vez de
"bang", para uma interpretagao

mais clara e acessivel.

Fonte: Quadro criado pelo autor

Outros desafios que podem surgir no processo de tradugdo envolvem as

diferengas culturais nas interjei¢des e nas onomatopeias. As interjeigdes, que variam
consideravelmente entre idiomas e culturas, podem dificultar a compreensao,
principalmente para pessoas surdas ou com diversidade funcional na linguagem, que
podem ndo estar familiarizadas com essas expressdes auditivas. Uma solucao
possivel seria simplificar as interjei¢gdes, substituindo-as por equivalentes culturais
mais comuns no portugués ou por descri¢des de emogdes, como "risada" no lugar de
"ha ha", tornando a comunicagao mais acessivel e intuitiva.

As onomatopeias, por sua vez, desempenham um papel crucial na criagao de
uma experiéncia sensorial para o jogador, frequentemente representando sons de
animais, fendmenos naturais ou agées humanas. No entanto, essas representacoes
sonoras podem ser ambiguas para leitores que dependem exclusivamente de
descrigdes textuais. Para tornar a tradugcdo mais clara e acessivel, uma abordagem

eficaz seria converter as onomatopeias em termos descritivos, como “ruido de chuva”
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ou “latido de cachorro”, oferecendo uma interpretagcao literal que facilita a
compreensao para usuarios com limitacdes sensoriais.

Essa abordagem visa equilibrar a equivaléncia e a adaptacgéo, respeitando as
particularidades linguisticas e culturais para garantir uma tradugdo que preserve o
sentido original e soe natural em portugués. A proposta busca uma tradugao inclusiva,
gue nao apenas mantenha o significado do texto original, mas também seja acessivel
e compreensivel para todos os jogadores, atendendo as especificidades culturais e
linguisticas e promovendo uma adaptacgéao eficaz.

No que diz respeito a legendagem de leitura facil, foram destacados alguns dos
desafios encontrados na traducéo intralinguistica e as solugbes adotadas para adaptar

os textos do portugués do Brasil para a legenda de leitura facil.

Quadro 33 — Traducgao intralinguistica — Desafios e solu¢cdes para a Legendagem

de leitura facil

no jogo-base

continuidade légica

Descrigao Solugbes para a Tradugao Adaptacéao para a
legendagem de leitura | interlinguistica legendagem de
facil (portugués do Brasil) leitura facil

Expressdes Foram substituidas por Uma dama inteligente e | Uma dama

abstratas e sem expressdes mais leitora, com trés tabuas | inteligente e que

continuidade légica | concretas e com e quatro pregos. gosta de ler.

Dificuldade em
captar o significado
figurado de
expressoes
idiomaticas e
metaforas

Optamos em omitir as
reticéncias e adaptar a
metafora “mar de rosas”
para a Expressao “nao
tem apenas momentos
felizes. Essa adaptacao
mantém o mesmo
significado geral da
metafora original, que é
transmitir que a vida néao
é apenas facil e
agradavel, mas também
inclui desafios e
momentos dificeis.

A vida ndo é so... Mar
de rosas e diversao.

A vida ndo tem
apenas momentos
felizes

Uso de vocabulario
complexo ou pouco
usual.

Optou-se por legendar
este termo com a
definicao
correspondente em vez
de usar o termo em si.

“the second is foraging”

“e asegunda é
saber buscar as
coisas que a
natureza pode
fornecer”.




Frases longas,

Usar uma linguagem
clara e simples, de
preferéncia com uma sé
frase ou legenda.

Eu sempre carrego um
clipe de papel, e vocés
também deveriam. E a
primeira coisa que
ensinam no Exército.

O Exército ensina
que sempre

devemos carregar
um clipe de papel.
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Palavras complexas
e frases longas,

Preferir termos comuns
e estruturados de
maneira direta,

E se vocés forem iguais
a mim, s6 mais um
pouco de sal para dar
sabor.

Se vocé quiser,
pode colocar um
pouco mais de sal.

Uso de oragdes
subordinadas
consecutivas e
concessivas e
subordinadas de
infinitivo e gerundio.

Trocou-se o termo
“quanto”, para “facil
como”.

Eu quero tornar a
culinaria saudavel tédo
facil quanto...

Porque eu quero
que a culinaria
saudavel seja facil
como...

Verbo no gerundio
“usando”,

Trocar o verbo para
tornar a frase menos
complexa e mais direta.

Usando um galho que
encontrei, eu
improvisei... isto.

Com um galho que
eu encontrei, eu
construi isso:

Fonte: Quadro criado pelo autor

ApoOs as consideragdes apresentadas, podemos responder as perguntas
iniciais deste capitulo de forma afirmativa: foi, de fato, possivel identificar os desafios
tradutorios e propor solugdes eficazes tanto na tradugéo interlinguistica quanto na
legendagem de leitura facil de um jogo de videogame, levando em conta as
especificidades linguisticas, culturais e as necessidades de acessibilidade dos
jogadores.

A traducéo interlinguistica, que envolve a conversao de um idioma para outro,
enfrenta desafios como a preservacdo do significado, a adaptagdo cultural e a
manutengado da fluidez no contexto do jogo. As diferengas culturais, o vocabulario
especifico do jogo e as nuances de linguagem podem dificultar a tradugéo,
especialmente quando o idioma de destino ndo possui equivalentes diretos para
certas expressdes ou termos. Nesse caso, solugdes eficazes incluem o uso de
equivaléncias culturais, a adaptacdo de expressodes idiomaticas para aquelas mais
comuns no idioma de destino e a implementagdo de descricbes que transmitam o
mesmo sentido.

Ja a legendagem de leitura facil apresenta desafios especificos relacionados a
simplificacdo da linguagem sem perder o conteudo essencial. A necessidade de

adaptar o texto para tornar o jogo acessivel a pessoas com dificuldades de leitura ou
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compreensao requer uma abordagem cuidadosa na escolha do vocabulario, na
estrutura das frases e na organizagcao do conteudo. Solugdes para esses desafios
incluem o uso de frases curtas, a substituicdo de termos complexos por palavras
simples e a eliminacédo de jargdes ou termos técnicos que possam ser dificeis de
entender. Além disso, a adaptacao do ritmo e do tempo de exibigdo das legendas é
essencial, garantindo que as informagdes sejam compreendidas de maneira clara e
eficiente.

Portanto, tanto na traducéo interlinguistica quanto na legendagem de leitura
facil, a chave para uma solucéao eficaz é a adaptacao cuidadosa do conteudo, levando
em consideracdo as necessidades do publico-alvo, sem comprometer o sentido
original do jogo.

Em resposta as questdes: E possivel criar uma proposta de modding, a fim de
ampliar a acessibilidade visual e linguistica em videogames para pessoas com
deficiéncia/diversidade funcional? E qual seria a metodologia mais razoavel?
Podemos afirmar também que sim, foi possivel criar modding (modificagao de jogo) e
este recurso é uma ferramenta viavel para ampliar a acessibilidade visual e linguistica
em videogames para pessoas com deficiéncia ou diversidade funcional. O modding
permite que os jogadores, ou mesmo desenvolvedores, adaptem aspectos do jogo,
como a interface visual, os textos e os audios, para atender a necessidades
especificas de acessibilidade. Modificagdes podem ser feitas para ajustar o contraste
e a legibilidade da interface para pessoas com deficiéncias visuais, ou até mesmo
incluir legendas descritivas para jogadores surdos ou com dificuldades auditivas. Além
disso, no aspecto linguistico, o modding pode facilitar a tradugéo do conteudo do jogo,
incorporando versdes simplificadas dos textos ou oferecendo tradugdes adicionais em
diferentes idiomas, incluindo aqueles voltados para a leitura facil.

O potencial do modding para promover a inclusao ¢é significativo, pois permite
gue modificagdes especificas sejam implementadas sem a necessidade de alteragdes
em larga escala nos jogos originais, tornando a experiéncia de jogo mais acessivel e
personalizada para uma variedade de necessidades funcionais.

Cabe destacar que os desafios metodoldgicos no processo de modificagbes em
j0gos sao varios, pois 0 processo de criagao de um mod (modificagado) por um modder
envolve varias etapas, que podem variar dependendo do jogo e do tipo de mod. No
entanto, alguns passos gerais sdo comuns a grande parte dos projetos de modding:

planejamento e conceito, estudo das ferramentas e documentagao, desenvolvimento
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do conteudo, testes e depuracdo, ajustes de compatibilidade, documentagdo e
instrucdes, distribuicdo e feedback.

A criacdo de um mod, portanto, exige habilidades técnicas, criatividade, e
conhecimento do jogo em questdo, além de dedicagcdo para ajustar detalhes e
melhorar a experiéncia dos jogadores.

O produto (modding), resultante desta pesquisa que consiste na adaptacéo do
material linguistico do programa de TV do canal 203, Life and Living, do videogame
Project Zomboid do inglés para legendas em leitura facil em portugués/BR, embora
seja parcial, busca criar um modelo complexo que vai além da simples tradugao ou
parafrase de um texto original. Esse modelo busca capturar as nuances da linguagem
e da cultura, estabelecendo conexdes entre diferentes linguas e contextos.

Nesse processo, o trabalho ultrapassou a simples escolhas de palavras
adequadas ou proposigdes significativas. Ele € um produto da interpretacéo e da
criatividade, e nao apenas uma reprodugéo mecanica. Essa abordagem evidencia um
compromisso com a acessibilidade e a inclusao, propondo-se como uma solugao
inovadora para promover uma comunicagdo mais eficaz e significativa para os
usuarios.

Atendendo ao objetivo central desta pesquisa e considerando que a
acessibilidade implementada no videogame, por meio da tradugao e da legendagem
em leitura facil, ndo se limita a a¢des politicas, mas também se configura como uma
maneira de dar visibilidade a conteudos linguisticos que, até ent&o, foram silenciados
para um grupo minoritario formado por individuos surdos e com diversidade funcional
na linguagem, foi disponibilizado a disseminagao gratuita através da publicagdo do

modding na Steam Workshop, para download gratuito.

Figura 31 — Modding Legendas de leitura facil — Life and Living (PT-BR)
publicado na Steam
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Projeto Zomboid Pagina na loja
Todos Discussdes Capturas de tela Trabalhos graficos Transmissdes Video [ Oficina MNoticias Guias Avaliagbes
Legendas de leitura facil -"Live and Living" (PT-BR)
Duscril;.ao ; Registro de alteragdes

9

.

Build 41 . Interface
Idioma/Traducdo

Fonte:https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=3352329813

Figura 32 — Descrigdao do modding Legendas de leitura facil — Life and Living
(PT-BR)

IS
-+ Inscrever-se

Legendas de leitura facil - "Life and Living” m

(PT-BR)

r a coleclo (f

antir visibilidade

orma mais

Fonte:https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=33523298
Para localizar e instalar o mod Legendas de Leitura Facil — Live and Living

(PT/BR) no site da Steam € necessario acessar o site, navegar como visitante ou fazer


https://steamcommunity.com/workshop/browse/?appid=108600&searchtext=legenda+de+leitura+f%C3%A1cil&childpublishedfileid=0&browsesort=textsearch&section=
https://steamcommunity.com/workshop/browse/?appid=108600&searchtext=legenda+de+leitura+f%C3%A1cil&childpublishedfileid=0&browsesort=textsearch&section=
https://steamcommunity.com/workshop/browse/?appid=108600&searchtext=legenda+de+leitura+f%C3%A1cil&childpublishedfileid=0&browsesort=textsearch&section=
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login, em caso de ser cliente. Em seguida, deve-se encontrar a op¢ado Comunidade
No menu superior e, em seguida, selecionar Workshop, navegar pela lista ou, usando
a barra de pesquisa do Workshop, digitar Project Zomboid, jogo para o qual vocé esta
procurando o mod. Ao acessar a oficina do jogo, pesquisar na barra de pesquisa da
oficina, o nome do modding ou palavras chaves, como por exemplo, “legendas de
leitura facil”, “leitura facil” . Ao encontrar o mod, clicar nele para abrir a pagina do mod.
A partir dai, é possivel ler a descrigdo, e ver imagens e comentarios de outros
usuarios.

Para instalar, basta clicar no botao Inscrever-se. Apds a inscricao, o0 mod deve
ser baixado automaticamente ao iniciar o jogo. Nas configuragbes do jogo é possivel

ativar ou desativar o mod.

Figura 33 — Modding publicado no workshop da Steam

Inicio MNavegar ~ Disc

ndo por: Itens | Resultados para "legenda de leitura facil® Salvar esta busca
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Legendas de leitura facil - "Lif... Cheval de frise "81 Delorean DMC-12

Fonte:https://steamcommunity.com/workshop/browse/?appid=1 08600&searchtext=léqénda+de+leitura+f%C3%A1 cil&childpublis
hedfileid=0&browsesort=textsearch&section=

Embora os testes com o publico-alvo ndo tenham sido possiveis nesta etapa da
pesquisa, devido a restricdes de tempo, os fundamentos tedricos e as evidéncias

praticas demonstram o potencial significativo da adaptagcao de jogos em legendas de


https://steamcommunity.com/workshop/browse/?appid=108600&searchtext=legenda+de+leitura+f%C3%A1cil&childpublishedfileid=0&browsesort=textsearch&section
https://steamcommunity.com/workshop/browse/?appid=108600&searchtext=legenda+de+leitura+f%C3%A1cil&childpublishedfileid=0&browsesort=textsearch&section
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leitura facil, por meio de modding, para a inclusdo de pessoas com deficiéncia auditiva
e linguistica.

Ao concluir esta pesquisa, inserida no campo dos Estudos da Traducédo e
voltada para questdes de acessibilidade linguistica, especialmente para surdos e
pessoas com diversidade funcional na linguagem, foi possivel aprofundar
conhecimento, conhecer o nivel de acessibilidade atual dos videogames para pessoas
com deficiéncia e entender quais sao as principais barreiras que impedem a inclusao
dessas pessoas no mundo dos games.

Na pratica da traducédo, especialmente quando alicercada em principios éticos
e politicos, o maior desafio reside em valorizar simultaneamente a identidade e a
alteridade do publico-alvo, adotando uma abordagem que reconhega e respeite a
diversidade cultural.

Essas praticas nao apenas respeitam as diferencas culturais, mas também
consideram as determinagdes historicas e sociais que se desenrolam ao longo do
tempo. Implica acolher o outro em sua complexidade, levando em conta as variagbes
sociais, historicas, linguisticas e culturais dos individuos. Esse encontro deve ser
caracterizado por um dialogo genuino, uma reflexao profunda e atitudes responsaveis.

Contudo, embora os discursos sobre tolerancia e respeito as diferengas sejam
comuns, sua aplicagao pratica ainda é limitada, evidenciando a necessidade de acdes
mais concretas e eficazes para garantir a verdadeira inclusdo, particularmente no que
se refere a acessibilidade das pessoas com deficiéncia aos jogos de videogame.

No contexto desta pesquisa, se identificou que o publico especifico é
constituido por um grupo historicamente esquecido, especialmente em relagdo a
acessibilidade no universo dos jogos digitais, sendo assim, a adaptacdo do material
linguistico foi cuidadosamente direcionada para refletir as nuances culturais e
linguisticas desses sujeitos.

Desse modo, o trabalho priorizou a promogao da pluralidade e da equidade no
acesso as experiéncias digitais, destacando a importancia de oferecer um conteudo
acessivel e inclusivo que respeite as particularidades deste jogador. Dessa maneira,
o modding desenvolvido ndo apenas atua como uma ponte entre linguas e culturas,
mas também como um meio de promover justica social no cenario digital.

No que se refere aos surdos e pessoas com baixa audicdo, observa-se que a
auséncia de estimulos sonoros os coloca em desvantagem na experiéncia dos jogos,

em comparagao aos jogadores nao surdos. Isso ocorre porque sons e musicas
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desempenham um papel fundamental na transmissao de informagdes essenciais
durante o jogo, além de contribuirem para uma maior imersao no ambiente virtual. No
entanto, sdo poucos os videogames que oferecem a descrigdo de elementos sonoros
relevantes para a narrativa, essas opg¢des estdo presentes apenas em alguns titulos
de grande porte, geralmente langados anualmente.

Ao longo deste processo de traducgdo, ficou evidente que a tradugao
interlinguistica € um exercicio criativo que vai além da mera transposi¢ao de palavras
de uma lingua para outra. Embora o tradutor se empenhe em preservar a precisao em
relagdo ao texto original, € impossivel ignorar as nuances culturais e linguisticas que
envolvem o publico-alvo da lingua de chegada. A tradugdo nao pode ser vista como
uma simples correspondéncia de termos, mas como uma adaptacdo que leva em
atencao a compreensao e o contexto de quem vai consumir o texto na nova lingua.

No caso especifico da traducgao intralinguistica voltada para a legendagem em
leitura facil, a tarefa se torna ainda mais complexa. Ao traduzir para um formato
acessivel, ndo basta seguir um conjunto rigido de parédmetros ou diretrizes. O
processo de legendagem exige flexibilidade e ajustes continuos, pois cada adaptagéo
precisa ser pensada de acordo com o contexto cultural e a experiéncia sensorial do
publico. E comum que um conjunto de distintos parametros pode promover
determinadas tensdes, eventualmente até contradi¢cdes. As legendas de leitura facil,
embora baseadas em normas de simplificagao linguistica, ndo devem ser vistas como
um trabalho mecéanico, mas sim como um processo que envolve decisdes criativas,
negociagdes das escolhas e ajustes que visam garantir fluidez e coesdo dentro do
universo cultural especifico em que o texto sera inserido, como é o caso de um jogo
de videogame, entendendo que, em determinados momentos havera a perda de

intencionalidade em prol de uma comunicagao mais basica.
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6. CONSIDERAGOES FINAIS

O jogo Project Zomboid foi selecionado para esta pesquisa devido ao seu foco
central em sobrevivéncia, gerenciamento de recursos e combate a zumbis, além de
sua caracteristica unica de permitir a jogabilidade sem a necessidade de sons.
Embora a audicdo desempenhe um papel importante na experiéncia do jogo, ele é
totalmente jogavel sem estimulos sonoros, o que o torna particularmente acessivel
para jogadores com deficiéncia auditiva. A propria dindmica do jogo incentiva os
jogadores a manter o siléncio para evitar a detecgédo pelos zumbis, o que reduz a
dependéncia de estimulos auditivos para o progresso. Esse aspecto torna o Project
Zomboid uma escolha relevante para o estudo da acessibilidade em jogos. Além disso,
0 jogo oferece uma ampla gama de possibilidades para modificagao, tornando-se uma
excelente base para futuras investigacbes académicas e o desenvolvimento de novos
mods que promovam a inclusao e a acessibilidade.

Esse potencial é especialmente relevante para pesquisadores interessados em
expandir o escopo desta pesquisa, com vistas a implementagéo de legendagem de
leitura facil para o conteudo linguistico dos outros canais de TV, presentes no
videogame ou mesmo para todo o conteudo linguistico presente no jogo. A adaptacao
completa do material textual de Project Zomboid para um formato de leitura acessivel
pode contribuir significativamente para a acessibilidade e inclusdo de jogadores com
diferentes niveis de letramento.

Portanto, é possivel afirmar que a ferramenta modding pode tornar o jogo Project
Zomboid mais acessivel para pessoas com deficiéncia auditiva. O produto resultante
desta pesquisa, que envolve a adaptagao do conteudo linguistico do programa de TV
do canal 203, Life and Living, para legendas em leitura facil no jogo Project Zomboid
(traduzido do inglés para o portugués/BR), embora seja uma abordagem parcial,
mostra essa possibilidade e contribui para estabelecer um dialogo enriquecedor entre
0 jogador e as duas linguas envolvidas — a lingua original (inglés) e a lingua de
chegada (portugués/BR), através da legendagem em leitura facil. Essa adaptacéo
facilita a compreensdo e a interagdo dos jogadores com o conteudo do jogo,
especialmente aqueles com dificuldades auditivas ou de leitura, promovendo uma
experiéncia mais inclusiva.

A traducgédo interlinguistica € um processo criativo que vai além da simples

transposicdo de palavras entre linguas. Neste trabalho, ndo se trata apenas de
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escolher os termos adequados, mas de construir um modelo complexo capaz de
capturar as sutilezas linguisticas e culturais do publico-alvo. A tradugao deve ser vista
como uma adaptagéo que considere a compreenséao e o contexto do receptor na nova
lingua, e ndo como uma correspondéncia direta de termos. Ela resulta da
interpretacédo e criatividade, sendo mais do que uma reproducdo mecanica. Esse
processo reflete um compromisso com a acessibilidade e a inclusdo, buscando
promover uma comunicagdo mais eficaz e significativa para os usuarios.

No caso especifico da tradugéo intralinguistica voltada para a legendagem em
leitura facil, a tarefa se torna ainda mais complexa. Ao traduzir para um formato
acessivel, ndo basta seguir um conjunto rigido de paréametros ou diretrizes. O
processo de legendagem exige flexibilidade e ajustes continuos, pois cada adaptagao
precisa ser pensada de acordo com o contexto cultural e a experiéncia sensorial do
publico. As legendas de leitura facil, embora baseadas em normas de simplificacéo
linguistica, ndo devem ser vistas como um trabalho mecanico, mas sim como um
processo que envolve decisdes criativas, negocia¢des e ajustes que visam garantir
fluidez e coesao dentro do universo cultural especifico em que o texto foi inserido,
como € o caso de um jogo de videogame.

Ao longo desta pesquisa foram verificados alguns dos possiveis impactos
dessas modificagbes na experiéncia de jogo e na inclusdo de pessoas com deficiéncia.
Assim sendo, a acessibilidade linguistica discutida neste trabalho abrangeu, além dos
aspectos tradutorios e técnicos, as experiéncias e contextos socio-histéricos e
culturais contemporaneos de surdos e pessoas com diversidade funcional de
linguagem. Foram analisadas as estruturas linguisticas, os conteudos semanticos e
pragmaticos, além das escolhas lexicais, considerando as variagdes entre a lingua
escrita para ouvintes e nao-ouvintes. Também foi explorado o uso de recursos visuais
para atender as demandas de acessibilidade na tradugdo e legendagem, com o
objetivo torna-lo mais imersivo e acessivel a jogadores com deficiéncia ou diversidade
funcional.

Analisando criticamente, durante a pesquisa, foram encontrados limitagdes e
desafios. Entre eles estdo alguns recursos visuais inicialmente propostos como: o
plano de fundo e a insercdo de icones que representariam cada um dos trés
programas mencionados. A principio, foi pensado na colaboragdo com a experiéncia

e interacdo das pessoas surdas e ensurdecidas que estes recursos trariam,
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entretanto, durante a pesquisa foi percebido que nao seria adequada a
implementacgao.

No Project Zomboid, o fundo preto semitransparente das legendas é crucial
para garantir a legibilidade em diversas condi¢gbes de iluminagdo. Pesquisas sobre
acessibilidade apoiam o uso desse fundo, e especialistas recomendam modos
escuros para interfaces digitais. O proponente decidiu ndo modificar o fundo, pois
ajustes nas legendas ja atendem as necessidades dos jogadores e a personalizagéo
¢ limitada. A mudanca exigiria intervengdes complexas nos arquivos de shader*?, e
atualmente ndo ha suporte integrado para tais alteragdes, o que demanda
conhecimento técnico avancado.

Em relagdo aos icones, ndo ha funcionalidade em Project Zomboid para exibir
icones nas legendas, embora existam mods que permitem adicionar icones em menus
e interfaces. Para integrar icones as legendas, seria necessario desenvolver uma
extensao em Lua para chamar icones do banco de dados e combina-los com o texto,
um método ainda ndo amplamente utilizado. Isso também exigiria planejamento sobre
a posicéo e a integragéo dos icones no layout do jogo, considerando a consisténcia
estética e exigindo testes para garantir funcionalidade e apelo visual.

Limitacdo importante refere-se ao modding, produto final desta pesquisa. Carvalho
(2022) observa que, embora o modding tenha grande potencial para aumentar a
acessibilidade nos videogames, o tema ainda é pouco explorado na academia e
enfrenta desafios especificos. No SBGames 2020, foram identificados 14 principais
obstaculos relacionados ao assunto, alguns dos quais se destacam como
fundamentais para pesquisas futuras. Entre elas, se encontram:

+ Clareza quanto ao que se entende, de modo geral, por experiéncia do jogador
com deficiéncia; considerando as caracteristicas humanas como um todo e como elas
afetam umas as outras;

* Produgao de moddings com suporte de |A colaborativa;

* Revisdes sistematicas da literatura sobre o tema;

» Conhecimento do processo criativo relacionado a mecanica e jogabilidade,
design, desenvolvimento e avaliagdo de jogos acessiveis;

» Estudar como os usuarios com deficiéncias ou diversidade funcional interagem

com o jogo, em termos de hardware e controles dos jogos;

42 Tipo de programa de computador usado para determinar como os graficos de um jogo ou aplicativo s&o renderizados,
especialmente no que diz respeito a efeitos visuais, iluminagao, texturas e sombras.



171

* Necessidade de clareza quanto ao que se entende, de modo geral, por
experiéncia do jogador com deficiéncia; considerando as caracteristicas humanas
como um todo e como elas afetam umas as outras;

» Estabelecer boas praticas de design de jogos que possam tanto prover a
acessibilidade necessaria para incluir usuarios com deficiéncia sem tornar o jogo
pouco atrativo para outros jogadores;

* Revisitar os padrdes de acessibilidades existentes para modding que possam
se adequar as novas plataformas (p.e.g, Realidade Virtual, Wearables);

» Ampliar a formacéao de profissionais da area de design e desenvolvimento de
jogos para analises de ferramentas automaticas que possam avaliar e difundir os
padrdes/ diretrizes de acessibilidade existentes e os novos que irdo surgir.

Além dos desafios mencionados, a diversidade de necessidades entre os
jogadores com deficiéncias torna complexo criar solugdes de acessibilidade que
atendam a todos de forma universal. A aceitacdo de mods voltados para
acessibilidade também pode ser limitada dentro da comunidade gamer, que, muitas
vezes, nao reconhece plenamente a importancia dessas iniciativas.

Outro obstaculo é a escassez de recursos, visto que muitos projetos de
modding séo desenvolvidos de forma voluntaria, sem apoio financeiro ou institucional,
0 que pode restringir o alcance e a qualidade das modificagdes. Por fim, a coleta de
feedback de jogadores com deficiéncias e a realizagédo de testes de usabilidade s&o
processos essenciais, mas muitas vezes negligenciados, comprometendo a eficacia
dos mods.

A proposta de modificacdo do jogo apresentada nesta pesquisa evidencia
certas fragilidades, uma vez que a implementagdo de um projeto robusto requer
estratégia bem delineada, planejamento meticuloso, execugdo cuidadosa e a
observancia de etapas especificas, desde a concepg¢ao inicial até o pds-langamento.

Ademais, € imprescindivel dispor de um conhecimento técnico abrangente que
ultrapasse os limites da programagédo. A alocagcdo de tempo consideravel e a
participagdo ativa de uma equipe multidisciplinar, composta por programadores,
testadores, designers de jogos, narradores, artistas graficos, animadores, gerentes de
projeto e especialistas em interface do usuario e experiéncia do usuario (Ul/UX),
também sao essenciais. A colaboragcao entre essas diversas especializagdes é crucial
para assegurar a criagdo de um modding acessivel que atenda as expectativas, seja

coeso e mantenha um padrao elevado de qualidade, no contexto dos videogames.
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Para que o modding de acessibilidade linguistica seja efetivo, € fundamental
que, além do conhecimento técnico na area de desenvolvimento de videogames, o
pesquisador que se dedica a esse tema realize um diagnéstico aprofundado das
realidades e necessidades dos surdos e das pessoas com diversidade linguistica.
Compreender suas particularidades linguisticas e culturais é crucial para orientar de
forma eficaz as ag¢des de tradugéo e legendagem, garantindo uma abordagem mais
inclusiva e representativa. As intervencdes dos programadores, modders e tradutores
nas tradugbes e legendagens devem ser fundamentadas nos feedbacks das
comunidades surdas, que irdo testar a funcionalidade e a jogabilidade do jogo.

A partir dessas contribui¢cdes, o autor do projeto podera realizar as corregdes
necessarias, ajustando eventuais falhas de programacao. Apds a implementagao das
modificagdes (modding), € crucial testar a nova versao do jogo com o publico-alvo
desta pesquisa, registrando a eficacia e o desempenho do jogo, a resolugao de bugs,
a jogabilidade durante a gameplay e a qualidade da tradugao/legendagem. Esse
processo deve ser acompanhado por avaliagdes continuas, com feedbacks e
discussdes entre os jogadores e 0 pesquisador, garantindo que as melhorias atendam
as necessidades especificas do publico.

Observa-se na conclusao desta pesquisa a importancia das contribuicoes para
o campo dos estudos da traducdo e da acessibilidade, destacando -se pela sua
originalidade e relevancia.

Além disso, este trabalho enfatiza a necessidade urgente de maior atengdo a
acessibilidade no universo dos videogames, destacando a importancia de mudancgas
culturais, atitudes inclusivas e politicas que promovam a integracdo de gamers,
pesquisadores de diversas areas, modders, programadores e tradutores. Essas
iniciativas sdo essenciais para expandir a traducdo audiovisual e melhorar a
acessibilidade nos jogos. E crucial que esses grupos se empenhem no
desenvolvimento de solugdes inclusivas, especialmente por meio do modding, a fim
de atender as necessidades de pessoas com deficiéncia ou diversidade funcional,
garantindo uma experiéncia de jogo mais acessivel e equitativa para todos.

Ao atender as necessidades de um grupo linguistico historicamente
negligenciado, por meio da tradugdo e legendagem em leitura facil aplicada ao
material do videogame Project Zomboid, utilizando modding, esta pesquisa se
configura como uma ferramenta de emancipagao, possibilitando a construgcdo de

identidade a partir da singularidade de cada individuo e promovendo a ascensao social
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e cultural daqueles que foram historicamente excluidos. No cerne dessa abordagem,
encontra-se o encontro com a diversidade e a alteridade, onde a linguagem se
transforma em um meio de compreensao, inclusao e fortalecimento da voz de grupos

antes silenciados.
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INGLES

PORTUGUES

LEGENDAGEM DE LEITURA
FACIL

How you doing? Welcome back to
the Cook show!

Como vocés estdao? Bem-vindos

de volta ao Cozinha Show!

[apresentador 1] Tudo bem?
Bem-vindos ao nosso
programa de culinaria

Brought to you by Kitten Knives -
Fine American Cookware.

Oferecido por Facas Kitten -
Exceléncia Americana em
Utensilios culinarios

"Patrocinadora: Facas Kitten
- exceléncia americana em
itens de cozinha".

Let's quit fooling around!

Vamos parar de enrolar!

Vamos comecgar!

You know why we're here...

Vocés sabem por que estamos

aqui...

Os telespectadores ja sabem
porque eu estou aqui.

Cake!

Bolo!

Vamos fazer um bolo!

First you need a batter - take a
bowl and mix in...

Primeiramente precisamos da
massa - pegue uma tigela e
misture...

Misture os ingredientes da
massa em uma tigela.

Flour! Butter! Sugar! Egg! Yeast!
Milk!

Farinha! Manteiga! A¢ucar! Ovo!

Fermento! Leite!

Farinha! Manteiga! Agucar!
Ovo! Fermento! Leite!

You get all that?

Vocés pegaram tudo?

Vocés pegaram todos os
ingredientes?




Flour! Butter! Sugar! Egg! Yeast!
Milk!

Farinha! Manteiga! Agucar! Ovo!
Fermento! Leite!
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Farinha! Manteiga! Agucar!
Ovo! Fermento! Leite!

Add it all into a Baking Pan and...
add some flavor.

Coloque tudo em uma assadeira
e... acrescente um pouco de
sabor.

Coloque toda a massa em
uma assadeira.

Today I'm using banana, berries...

Hoje estou usando banana, frutas
vermelhas...

Hoje vamos usar banana,
frutas vermelhas

And a squeeze of lemon.

E um pouco do sumo de limao.

E um pouco de suco de limao.

Then into the oven, and leave to
get delicious!

Depois levem ao forno até ficar
uma delicia!

Depois leve a assadeira para o
forno.

Can't beat that smell, huh?

N&o da para resistir a esse
cheiro, hein?

Esse cheiro esta muito bom!

See you tomorrow!

Vejo vocés amanha!

Vejo vocés amanha!
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INGLES

PORTUGUES

LEITURA FACIL

Y'all are watching Woodcraft!

Vocés estao assistindo ao
Woodcraft!

[apresentador 2] Vocés estao
assistindo ao Programa de
Carpintaria!

Your one stop shop for home

A solugéo ideal para sua obra

improvement! residencial!
Today we're building a... Hoje estamos construindo uma... Hoje vamos construir uma
estante.
A bookcase. Uma estante.

You'll need five planks and four
nails.

Vocés precisarao de cinco tabuas
e quatro pregos.

Vamos precisar de cinco
tabuas e quatro pregos.

Take your hammer like so... and...

Pegue seu martelo, assim... e...

Pegue seu martelo, assim...




*bang* *bang*

*tum* *tum*
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[batidas de martelo]

Okay so we're talking to men
today, apparently.

Ok, entdo pelo jeito estamos
falando com os homens hoje.

Hoje estamos falando com os
homens.

Focus-testing. You got to love it
huh?

Pesquisa de opinido. Vocés vao
amar, né?

Entao acho que eles vao
gostar.

Anyway, men like bars. They like

Afinal, os homens gostam de

Afinal os homens gostam de

a beer. bares. Eles gostam de uma bares e cerveja
cerveja.
<sigh> <suspiro> [suspiro]

Would you... dude...

Vocés gostariam... cara...

Like to build a bar in your own
home?

de construir um bar em sua
prépria casa?

O que vocés acham de ter um
bar em casa?

They say you really would. So...
for the corners.

Dizem que vocés realmente
gostariam. Ent&o... para as
bordas.

Demais né? Vamos comecar
com os cantos do mével.

Four planks, four nails and some
nimble fingers.

Quatro tdbuas, quatro pregos e
alguns dedos ageis.

Quatro tdbuas, quatro pregos
e dedos ageis.

*bang* *bang*

*tum* *tum*

[batidas de martelo]

Yee-hah. There y'all are.

Uhul. Ai estao!

Legal!

And for the middle? The bar
element?

E para o meio? O balcéo de
bebidas?

E no meio do mével, no balcdo
de bebidas?

Same again: four planks, four
nails.

O mesmo de novo: quatro tabuas,
quatro pregos.

O mesmo: quatro tabuas,
quatro pregos.

*bang* *bang*

*tum* *tum*

[batidas de martelo]

Put it all together and... you're
good and ready.

Juntem tudo... esta 6timo e
pronto.

Juntem todas as partes, e esta
pronto.




Well, | need a drink.

Uau, preciso de uma bebida.
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Ufa, preciso de uma bebida.

Here's to the new era of
Woodcraft.

Aqui esta a nova era do
Woodcraft.

Essa é uma nova fase no
nosso programa de

carpintaria.
Till next time. Até a préxima. Até mais!
& Wood... craft! & s Wood... craft! I [vinheta]

TRADUGAO INTER E INTRALINGUISTICA — PROGRAMA DE TV — EXPOSURE SURVIVAL -
CANAL 203, LIFE AND LIVING - Dia0

INGLES

PORTUGUES

LEGENDAGEM DE LEITURA
FACIL

Welcome back to Exposure
Survival guys.

Bem-vindos de volta ao
Sobrevivendo ao Extremo,
pessoal.

[Dean] Bem-vindos ao
Programa Aventuras
Extremas.

I'm Dean and I'm goin' back to
nature.

Eu sou o Dean e estou de volta a
natureza.

Eu sou o Dean e estou de
volta na natureza.

Okay so here's the deal.

Ok, entdo o negdcio é o seguinte.

Entdo é o seguinte:

You're a long way from home.

Vocé esta muito longe de casa.

Vocé esta longe de casa.

You're hungry, you're lost, you're
alone.

Esta com fome, perdido e
sozinho.

Vocé esta com fome, perdido
e sozinho.

Life isn't all... Coke Floats and
laughing it up.

A vida ndo é so... Mar de rosas e
diversao

A vida nao tem apenas
momentos felizes.

Find a river that's jumping with
fish.

Encontre um rio cheio de peixes.

Encontre um rio com muitos
peixes.

Then build a rod.

Depois, construa uma vara.

Depois, construa uma vara de
pescar

Take a stick or a branch, tie up
some twine...

Pegue um pedacgo de pau ou um
galho, amarre um barbante...

Pegue um galho e amarre um
barbante...

Like this...

Assim...

Assim.




And use a paperclip on the end to
snag those fish.

E use um clipe de papel na ponta

para pegar os peixes.

Faca um anzol de clipe de
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papel.

Now if you're a smart-arse, you're
saying:

Agora, se vocé € um sabichao,

Es

voceé vai dizer: eu

e alguém perguntar como
tenho este clipe de papel,

"Hey Dean, where'd the paperclip
come from?"

Ei, Dean, de onde tirou o clipe de

papel?

| always carry a paperclip guys,
and so should you.

Eu sempre carrego um clipe de
papel, e vocés também deveriam.

E

sempre devemos carregar um

que o Exército ensina que

clipe de papel

It's the first thing they teach in the
Army.

E a primeira coisa que ensinam

no Exército.

Until next time guys.

Até a préxima pessoal.

Até mais, pessoal.

Welcome back to the Cook Show
folks.

Como vocés estdao? Bem-vindos

de volta ao Cozinha Show!

[apresentador 1] Tudo bem?

Bem-vindos ao nosso
programa de culinaria

Brought to you by Kitten Knives -
Fine American Cookware

Today's the day for a nourishing
Chicken and Noodle soup.

I don't know about you, but a
good Chicken soup?

It solves everything.

Nourishing, mood-lifting...

The smell of home, y'know?

Oferecido por Facas Kitten -
Exceléncia Americana em
Utensilios culinarios

Hoje € dia de uma sopa bem
nutritiva, de frango e macarrao.

"Patrocinadora: Facas Kitten

- exceléncia americana em
itens de cozinha".

Hoje vamos fazer uma sopa
com muitos nutrientes

Nao sei vocés, mas uma boa
canja de galinha?

N&o sei se os telespectadores
concordam,

Isso resolve tudo.

Mas uma boa canja de galinha
pode resolver tudo.

& nutritivo, melhora o humor...

Tem nutrientes, melhora o
humor

Cheiro de casa, sabe?

e tem um cheiro que lembra
nossa casa.




To start, you need some cooked
chicken.

Broil, fry, bake - your choice.

Then get yourself a pot of water.

Para comegar, vocés vao precisar
de um pouco de frango cozido.
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Primeiro, vocé precisa de um
pouco de frango

Grelhado, frito, ou assado - vocés
escolhem.

Pode ser frango grelhado, frito
ou assado.

Entao pegue uma panela com
agua.

Depois pegue uma panela e
coloque agua

Add it in, bring to the boil and
add...

Adicione o frango, deixe ferver e
acrescente...

Coloque o frango na panela e
deixe a agua ferver

Bell Pepper, Onion, Potato...

Pimentao, Cebola, Batata...

Acrescente pimentao, cebola,
e batata...

Don't matter if anything's getting
stale.

Nao importa se tem alguma coisa
sem graga.

Soup fixes everything.

Sopa resolve tudo.

Then don't forget those dry ramen
noodles and...

Enfim, ndo se esquegcam do
macarrao tipo lamen e...

nao se esquega do macarrao
tipo lamen

A few twists of pepper.

Algumas rodelas de pimentao.

Coloque mais rodelas de
pimentao.

Bam! Chicken and Noodle soup.

Tcharam! Canja de frango com
macarrao.

Esta pronto! Canja de galinha
com macarrao

Guaranteed to lighten a rainy day.

Infalivel para aliviar um dia
chuvoso.

Prato perfeito para melhorar
um dia ruim.

See y'all tomorrow!

Vejo vocés amanha!

Vejo vocés amanha!
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Y'all are watching Woodcraft!

Vocés estao assistindo ao
Woodcraft!

[apresentador 2] Vocés estao
assistindo ao Programa de
Carpintaria!




Your one stop shop for home
improvement!

We're startin' with the basics.

The kinda stuff they teach at
kindergarten.

You like floors? | like floors.

Take a plank and a nail like this...

Take your hammer and...

*bang* *bang*

Looks kinda nice like that huh?

*bang* *bang*

A solugéo ideal para sua obra
residencial!
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Vamos comegar com o basico.

Hoje vamos comegar com o
mais facil

O tipo de coisa que ensinam no
jardim de infancia.

Igual uma escolinha de bebés.

Vocés gostam de pisos? Eu
gosto.

O que os telespectadores
acham de pisos de madeira?

Pegue uma tabua e um prego
assim...

Pegue uma tdbua e um prego.

Seu martelo e...

E seu martelo

*tum* *tum*

[batidas de martelo]

Parece legal assim, né?

Ficou bom assim né?

*tum* *tum*

[batidas de martelo]

Know what else is good for
practice?

Sabe o que mais é bom para
praticar?

Sabe o que nds podemos
fazer?

A sign. Write whatever you like.

Uma placa. Escreva qualquer
coisa.

Uma placa de aviso.

Hunk at work, maybe?

Talvez. Bonitado trabalhando?

Podemos escrever "um
homem bonitdo trabalhando"

*bang* *bang*

*tum* *tum*

[batidas de martelo]

Like that ladies? Leadin' y'all
straight to me!

Gostaram meninas? Levando
vocés direto para mim!

Gostaram da placa, meninas?

Tomorrow we're takin' off the
training wheels.

Amanha a coisa vai ficar séria

Amanha vamos fazer algo um
pouco mais dificil

Door frames here we come!

Batentes, aqui vamos nés!

Batentes de porta!




I Wood... craft! »

& Wood... craft! &

199

[vinheta]
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Welcome to Exposure Survival
guys.

Bem-vindos de volta ao
Sobrevivendo ao Extremo,
pessoal.

[Dean] Bem-vindos ao
Programa Aventuras
Extremas.

I'm Dean and I'm goin' back to
nature.

Eu sou o Dean e estou de volta a
natureza.

Eu sou o Dean e estou de
volta na natureza.

This is a show that'll teach you
the basics of outdoor life.

Este é um programa que vai te
ensinar as nogoes basicas da
vida ao ar livre.

Antes das licdes de
sobrevivéncia, vamos
aprender o basico

But before we get to survival - lets
nail the basics.

Mas antes de chegarmos a
sobrevivéncia — vamos acertar
nos basicos.

Let's fish.

Vamos pescar.

Vamos aprender a pescar.

Now I'm sure you've got your
rod...

Agora eu tenho certeza que vocé
tem sua vara...

Eu imagino que vocé ja tenha
a sua vara de pescar

But then: bait.

Agora: a isca.

Agora vocé precisa da isca de
pesca

What bait should you get?

Que isca vocé deve usar?

Que tipo de isca vocé deve
usar?

Well worms are common, right?

Bem, minhocas s&o comuns,
certo?

As minhocas sdo mais
comuns.

So dig, and get a bunch.

Entdo cave e pegue um monte.

Entdo cave um buraco e
pegue um monte de minhocas

Or there's lures, or maybe smaller
fish - ey?

Ou tem iscas artificiais, ou talvez
peixes menores, ok?

Ou talvez as iscas artificiais ou
0s peixes menores?

Find your river, cast the line - wait
a while.

Encontre o seu rio, jogue a linha -
espere um pouco.

Encontre um rio, coloque a
vara de pescar, e espere um
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pouco.

Job done.

Tarefa concluida.

Tarefa concluida.

Until next time guys.

Até a préxima pessoal.

Até a préxima pessoal.
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FACIL

Do we have an amazing product
today for you!

Hoje temos um produto incrivel
pra vocés!

[apresentador anuncio] Hoje
temos um 6timo produto para
os telespectadores!

This looks like any normal Kitchen
Knife, am | right?

Parece uma faca qualquer de
cozinha, eu estou certo?

Esta faca parece uma faca
comum, certo?

Well - if you thought | was right, |
was wrong.

Bem, se vocé pensou que eu
estava certo, eu estava errado.

Errado

This is a Kitchen Knife by Kitten.

Esta é uma faca de cozinha da
Kitten.

Esta é uma faca de cozinha da
marca Kitten.

Kitten Knives are strong, sturdy
and sharp.

Facas Kitten sao fortes,
resistentes e afiadas.

As Facas Kitten sdo fortes,
resistentes e afiadas.

Look at this handle, | mean just
look at the handle.

Olhem para este cabo, quero
dizer, basta olhar para o cabo.

E olha s6 para o cabo desta
faca.

Chopping. Slicing. Dicing.

Cortar. Fatiar. Picar

Para Cortar, fatiar, ou picar

All a joy.

€ so alegria.

E sé comecar!

TRADUGAO INTER E INTRALINGUISTICA — PROGRAMA DE TV — COOK SHOW — CANAL 203,
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LEGENDAGEM DE LEITURA FACIL




Hey! You're
with the Cook
Show!

Como vocés estdo? Bem-vindos de
volta ao Cozinha Show!
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[apresentador 1] Tudo bem? Bem- vindos
ao nosso programa de culinaria

Brought to you
by Kitten Knives
- Fine American

Cookware

Oferecido por Facas Kitten - Exceléncia

Americana em Utensilios culinarios

"Patrocinadora: Facas Kitten —

exceléncia americana em itens de
cozinha".

My family are
outdoors types.

Minha familia é do tipo que gosta de
atividades ao ar livre.

A minha familia gosta muito de atividades
ao ar livre.

So my Entdo a minha geladeira pode ficar bem| Porisso na minha geladeira sempre tem
refrigerator can interessante. comidas diferentes
get kinda
interesting.

One thing | can
cook - and cook
mighty fine - is

rabbit.

Uma coisa que eu sei cozinhar - e
cozinhar muito bem - é coelho.

E uma coisa que eu sei cozinhar muito
bem, é o coelho.

Now rabbit's a
light flavor, so

Agora, o coelho tem um sabor suave,
entdo no ensopado de hoje...

O coelho tem um sabor suave,

in today's
stew...
We're gonna Vamos reforgar com bacon. Entdo vamos usar bacon para reforgar o
back it up with ensopado de hoje
bacon.

Everyone likes

Todo mundo gosta de bacon, né?

Todo mundo gosta de bacon, ndo é?

bacon, huh?
Cook your | Cozinhe a carne de coelho, coloque em Primeiro vamos cozinhar a carne de

rabbit meat, uma panela com agua e depois... coelho em uma panela com agua
add to a pot of

water then...

Throw in your | Adicione seu bacon, seu tomate, sua |Depois adicione o bacon, tomate, cebola e

bacon, your cebola... cenouras.

tomato, your

onion...

... your carrots, ... cenouras, se quiser.

if you want.

Then, if you're
like me, just a

E se vocés forem iguais a mim, s6 mais

um pouco de sal para dar sabor.

bit of salt for

Se vocé quiser pode colocar um pouco
mais de sal.




flavor.
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Seventy
minutes on high
heat will do ya.

Setenta minutos em fogo alto bastam.

Deixe 70 minutos em fogo alto.

Bam! Looks
good, huh?

Tcharam! Parece bom, ndo &7

Esta pronto! Parece bom.

Split into four
bowls, or two if
you're hungry.

Dividam em quatro tigelas ou duas se
estiverem com fome.

Dividam em tigelas para comer.

See y'all
tomorrow.

Até amanha!

Até amanha!

TRADUGAO INTER E INTRALINGUISTICA — PROGRAMA DE TV — COOK SHOW — CANAL 203,
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LEGENDAGEM DE LEITURA FACIL

Hey! You're with
the Cook Show!

Como vocés estdo? Bem-vindos de
volta ao Cozinha Show!

[apresentador 1] Tudo bem? Bem- vindos
ao nosso programa de culinaria

Brought to you
by Kitten Knives
- Fine American

Cookware

Oferecido por Facas Kitten - Exceléncia
Americana em Utensilios culinarios

"Patrocinadora: Facas Kitten -
exceléncia americana em itens de
cozinha".

My family are
outdoors types.

Minha familia é do tipo que gosta de
atividades ao ar livre.

A minha familia gosta muito de atividades
ao ar livre.

So my Entdo a minha geladeira pode ficar bem | Por isso na minha geladeira sempre tem
refrigerator can interessante. comidas diferentes
get kinda
interesting.

One thing | can

cook - and cook

mighty fine - is
rabbit.

Uma coisa que eu sei cozinhar - e
cozinhar muito bem - é coelho.

E uma coisa que eu sei cozinhar muito
bem, é o coelho.

Now rabbit's a
light flavor, so in
today's stew...

Agora, o coelho tem um sabor suave,
entdo no ensopado de hoje...

O coelho tem um sabor suave,




We're gonna
back it up with
bacon.

Vamos reforgar com bacon.
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Entdo vamos usar bacon para reforgar o
ensopado de hoje

Everyone likes

Todo mundo gosta de bacon, né?

Todo mundo gosta de bacon, ndo é?
bacon, huh?
Cook your rabbit | Cozinhe a carne de coelho, coloque em Primeiro vamos cozinhar a carne de
meat, add to a uma panela com agua e depois... coelho em uma panela com agua
pot of water
then...
Throw in your | Adicione seu bacon, seu tomate, sua | Depois adicione o bacon, tomate, cebola
bacon, your cebola... e cenouras.
tomato, your
onion...

... your carrots, if
you want.

...e cenouras, se quiser.

Then, if you're
like me, just a bit
of salt for flavor.

um pouco de sal para dar sabor.

E se vocés forem iguais a mim, s6 mais

Se vocé quiser pode colocar um pouco
mais de sal.

Seventy minutes
on high heat will
do ya.

Setenta minutos em fogo alto bastam.

Deixe 70 minutos em fogo alto.

Bam! Looks
good, huh?

Tcharam! Parece bom, nao &?

Esta pronto! Parece bom.

Split into four
bowls, or two if
you're hungry.

Dividam em quatro tigelas ou duas se
estiverem com fome.

Dividam em tigelas para comer.

See y'all

Até amanha!

tomorrow.

TRADUGAO INTER E INTRALINGUISTICA — PROGRAMA DE TV - WOODCRAFT —-CANAL 203,
LIFE AND LIVING - Dia1

Até amanha!

INGLES

PORTUGUES LEGENDAGEM DE LEITURA FACIL
Y'all are Vocés estao assistindo ao Woodcraft! | [apresentador 2] Vocés estao assistindo
watching ao Programa de Carpintaria!
Woodcraft!

Your one stop
shop for home

A solugéo ideal para sua obra

residencial!
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improvement!
Intermediate Carpintaria intermediaria! Sim! Hoje vamos ter uma carpintaria
carpentry! intermediarial
Yeehah!

Sick of seein’' | Cansadas de ver o rosto do seu amigo, | Ola meninas, vocés estdo cansadas de
your fella's face meninas? me ver?
ladies?

You need a wall | Vocé precisa de uma parede ali: uma | Vocés precisam de uma parede grande

in there: a big parede grande. ali.
one.
Three nails, Trés pregos, trés tabuas... pegue 3 pregos, 3 tabuas... pegue o martelo e...
three planks... aquele martelo e...
take that
hammer and...
*bang* *bang* *tum* *tum* [batidas de martelo]
That there's a Temos uma parede. Agora vocés tém uma parede.

piece of wall.

Neat huh? Legal, ndo é? Legal, ndo &7

Now doors and |E as portas e janelas? Esse é o objetivo| O objetivo final é as portas e janelas.
windows? That's final!

the end game!

There's one thing| Tem uma coisa que vocés podem fazer Vocés podem encontrar um lugar
you can do for agora mesmo...
them right now
mind...
And that's find Encontrar um lugar para elas ficarem para pendurar estes batentes?
'em a place to penduradas.
hang.
Window frames, Batentes de janelas, batentes de Batentes de janelas, batentes de portas...
door frames... all portas... tudo igual para mim. € tudo igual para mim.

the same to me.

Four planks and | Quatro tabuas e pregos! Vamos la! 4 tabuas e pregos, e Vamos la!
nails! Let's go!

*bang* *bang* *tum* *tum* [batidas de martelo]

There you go Pronto meninas! Pronto meninas!
ladies!
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Most fun | had
recently with my
shirt on!

Foi a experiéncia mais divertida que tive

Essa foi a experiéncia mais divertida que
recentemente, sem tirar a camisal

tive recentemente.

Next time - No préximo programa sera carpintaria
intermediary part intermediaria parte 2!
2!

Da proxima vez — intermediario parte 2!

We find
somewhere you
can rest that
sweet behind!

Vamos encontrar um lugar pra

Vamos construir...
descansar esse doce bumbum!

Chairs! Don't

Cadeiras! Nao percam!
miss it!

Cadeiras! Nao percam!

& Wood... craft! & & Wood... craftl &

[vinheta]
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Welcome back to
Exposure
Survival guys.

Bem-vindos de volta ao Exposure

[Dean] Bem-vindos ao Programa
Survival, pessoal.

Aventuras Extremas.

I'm Dean and Eu sou o Dean e estou de volta a Eu sou o Dean e estou de volta na
we're goin' back natureza.

natureza.
to nature.

So you're a

Entdo vocé esta a um milhdo de
million miles

Vocé esta a um milhao de quildmetros da
quildmetros da civilizagao, certo?

civilizagao.
from civilization,
right?
You've got a Vocé tem um acampamento. Vocé esta em um acampamento.
camp.
You've got a Tem suprimento de agua. Vocé tem suprimento de agua.
water supply.

But you're in for

Mas vocé tem uma longa jornada.
the long haul.

Mas vocé tem uma longa jornada.

Let's Robinson

Vamos la Robinson Crusoé! Tudo
Crusoe! Right?

certo?

Time to farm. Hora de cultivar.

Hora de plantar.

You won't get

anywhere

without seeds -
so find 'em.

Vocé néo chegara a lugar nenhum sem

Vocé precisa encontrar as sementes.
sementes - entdo encontre-as.




Take a trowel. A
shovel... hell
maybe even your
bare hands.

Pegue uma espatula. Uma pa... pode
ser até suas proprias maos.

206

Pegue uma pa... pode ser até suas
préprias maos.

Dig some earth.

Cave um pouco de terra.

Cave um pouco de terra.

Then sow seeds,

Entdo semeie as sementes e depois...

Entdo plante as sementes e depois regue

and then... water regue-as. com 4gua.
'em.
Keep 'em Mantenha-os regados, ndo os pise... Mantenha as sementes regadas e nao
watered, don't pise nas sementes...
trample ‘'em...

...and watch the
sky.

...e observe o céu.

E observe o céu.

You're at the
mercy of the
elements here.

Vocé esta a mercé das condicdes
climaticas aqui.

Agora vocé depende do tempo para dar
certo.

Who doesn't like
a carrot, ey?

Quem nao gosta de uma cenoura, né?

Todo mundo gosta de comer cenoura,
nao é7?

Until next time
guys.

Até a préxima pessoal.

Até a préoxima pessoal.
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Welcome back to
Exposure
Survival guys.

Bem-vindos de volta ao Exposure
Survival, pessoal.

[Dean] Bem-vindos ao Programa
Aventuras Extremas.

I'm Dean and

Eu sou o Dean e estou de volta a

Eu sou o Dean e estou de volta na

we're goin' back natureza. natureza.
to nature.
So you're a Entao vocé esta a um milhdo de Vocé esta a um milhdo de quildbmetros da
million miles quildmetros da civilizagao, certo? civilizagao.
from civilization,
right?
You've got a Vocé tem um acampamento. Vocé estd em um acampamento.
camp.
You've got a Tem suprimento de agua. Vocé tem suprimento de agua.

water supply.




the long haul.

But you're in for

Mas vocé tem uma longa jornada.
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Mas vocé tem uma longa jornada.

Let's Robinson
Crusoe! Right?

Vamos la Robinson Crusoé! Tudo
certo?

Time to farm.

Hora de cultivar.

Hora de plantar.

You won't get
anywhere
without seeds -

so find 'em.

sementes - entdo encontre-as.

Vocé néo chegara a lugar nenhum sem

Vocé precisa encontrar as sementes.

Take a trowel. A

shovel... hell
maybe even your
bare hands.

Pegue uma espatula. Uma pa... pode
ser até suas proprias maos.

Pegue uma pa... pode ser até suas
préprias maos.

Dig some earth.

Cave um pouco de terra.

Cave um pouco de terra.

Then sow seeds,
and then... water

Entdo semeie as sementes e depois...
regue-as.

Entdo plante as sementes e depois regue

com agua.
'em.
Keep 'em Mantenha-os regados, ndo os pise... Mantenha as sementes regadas e néo
watered, don't pise nas sementes...
trample ‘'em...

...and watch the
Sky.

...e observe o céu.

E observe o céu.

You're at the
mercy of the
elements here.

Vocé esta a mercé das condicdes
climaticas aqui.

Agora vocé depende do tempo para dar
certo.

Who doesn't like
a carrot, ey?

Quem néo gosta de uma cenoura, né?

Todo mundo gosta de comer cenoura,
néo &?

Until next time

Até a préxima pessoal.

guys.

TRADUGAO INTER E INTRALINGUISTICA — PROGRAMA DE TV — COOK SHOW - CANAL 203,
LIFE AND LIVING -

Dia 2

Até a préxima pessoal.

INGLES

PORTUGUES

LEGENDAGEM DE LEITURA FACIL

Show!

Hey! You're with the Cook

Como vocés estao?
Bem-vindos de volta
ao Cozinha Show!

[apresentador 1] Tudo bem? Bem- vindos ao

nosso Programa de Culinaria




Brought to you by Kitten
Knives - Fine American
Cookware

Oferecido por Facas
Kitten - Exceléncia
Americana em
Utensilios culinarios
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"Patrocinadora: Facas Kitten - exceléncia
americana em itens de cozinha".

Now, | stood on the scales the
other day...

Entao, eu estava na
balanga outro dia...

Eu estava me pesando outro dia...

| got a shock people!

E tomei um choque,
pessoal!

E me assustei com 0 meu peso, pessoal!

Got me to thinking about a
show that celebrates the
healthy life?

Me fez pensar, e se eu
fizesse um programa
que celebra a vida
saudavel?

Isso me deu a ideia de fazer um episddio
sobre vida saudavel.

So here itis - the Salad
Special.

Entao aqui esta - a
Salada Especial.

Entdo aqui esta a Salada Especial.

Just cause there's leaves,
don't mean you'll heave.

S6 porque tem folhas,
nao significa que vocé
vai vomitar.

S6 porque a salada tem folhas, nao significa
que ela é ruim.

Take a bowl - and as a base
throw in some lettuce.

Pegue uma tigela -
como base coloque
um pouco de alface.

Pegue uma tigela e coloque um pouco de
alface.

Then we add cheese, ham -
and we're almost at Bam!

Depois acrescentamos
queijo, presunto - e
estamos quase no

Tcharam!

Depois acrescentamos queijo, presunto, e
esta quase pronto.

Let's add in some mayo...

Vamos adicionar um
pouco de maionese...

Vamos adicionar um pouco de maionese...

Maybe a bit more mayo...

Talvez um pouco mais

Talvez um pouco mais de maionese...

de maionese...
Bam! Tcharam! Pronto!
Light and delicious! Leve e delicioso! Leve e delicioso!

Just don't leave it too long
huh?

S6 nado deixem pronto
por muito tempo, hein?

S6 nao deixe a salada pronta por muito
tempo.

Can't wait to hand this out to
the team here!

TRADUGAO INTER E INTRALINGUISTICA — PROGRAMA DE TV — WOODCRAFT — CANAL 203,
LIFE AND LIVING - Dia 2

Mal posso esperar
para dar isso a equipe

aqui!

Estou ansioso para dividir esta salada com a
equipe.

INGLES

PORTUGUES

LEGENDAGEM DE LEITURA FACIL




Y'all are watching Woodcraft!

ao Woodcraft!

Vocés estao assistindo
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[apresentador 2] Vocés estao assistindo ao
Programa de carpintaria!

improvement!

Your one stop shop for home

A solugéo ideal para
sua obra residencial!

and...

We're at intermediary level still

Ainda estamos no

nivel intermediario e...

Nos ainda estamos no nivel intermediario,

STILL on.

... sorry ladies but the shirt is

... desculpe meninas,
mas eu AINDA estou
vestindo a camisa.

call.

Hey, daytime TV y‘all. Not my

Ei, galerada TV
diurna. Nao € minha
decisao.

Entao telespectadores da manha, prestem
atengao porque hoje....

Wore these pants nice and
tight though. Huh?

Estou vestindo essas
calgas bonitas e
justas. Hein?

Hey! Pay attention! Today: it's

Ei! Presta atencgao!

faremos cadeiras!

chairs! Hoje: sdo cadeiras!
What do we need? O que nés O que vamos precisar?
precisamos?

Five planks! Four nails!
Yeehah!

Cinco tabuas! Quatro
pregos! Sim!

5 tabuas! 4 pregos!

*bang* *bang*

*tum® *tum*

[batidas de martelo]

Ladies! Can you be-hi-lieve it?

Meninas! Vocés
acreditam nisso?

Meninas, o que vocés acharam?

Now hows about some
shelves?

Que tal algumas
prateleiras?

O que vocés acham de algumas prateleiras?

Someplace for your
Jjewelleries, your precious
stuff?

Um lugar para guardar
suas joias, suas coisas
preciosas?

Um lugar para guardar suas coisas
preciosas?

TWO PLANKS! FOUR NAILS!
GO!

DUAS PRANCHAS!
QUATRO PREGOS!
IR!

2 TABUAS! 4 PREGOS!

*bang* *bang*

*tum® *tum®

[batidas de martelo fortes]

Just gotta... S6 mais um... S6 mais uma martelada...
*bang* *tum® [batidas de martelo fortes]
That's it. E isso. E isso.




Oh hey, sick of folk seeing you
sunbathin'?

Oh, ei, cansado de
gente te vendo
tomando banho de
Sol?
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Vocé esta cansado das pessoas observando
vocé tomando banho de Sol?

| was. Get it all the time.

Eu estava. Acontecia
isso o tempo todo.

Eu estava cansado porque isso acontecia o
tempo todo.

So I built me a fence.

Entao eu construi uma
cerca.

Entao eu construi uma cerca.

I was all: two planks, three
nails, bang, bang.

Era tipo: duas tabuas,
trés pregos, tum, tum.

Eu fiz assim: duas tabuas, trés pregos,
[batidas de martelo]

And here she is!

E aqui esta ela!

E ai esta a cercal

So if you'll excuse me, I'll
just...

Entao, se vocé me der
licenca, eu so...

Entao, com licenga, porque...

Get comfy with my shirt off...

Vou ficar mais
confortavel sem
camisa...

Agora eu vou ficar mais confortavel e tirar a
minha camisa...

Next time on Woodcraft?
Doors!

Préxima vez no
Woodcraft? Portas!

No nosso proximo programa, nés faremos
portas!

Can | hear a yee-hah?

Posso ouvir um viva?

Vocés gostaram da ideia?
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Welcome back to Exposure
Survival guys.

Bem-vindos de volta
ao Exposure Survival,
pessoal.

[Dean] Bem-vindos ao Programa Aventuras
Extremas.

I'm Dean and I'm goin' back to
nature.

Eu sou o Dean e estou
de volta a natureza.

Eu sou o Dean e estou de volta na natureza.

Okay so here's the deal.

Ok, entédo o negdcio é
0 seguinte.

Entdo é o seguinte:

You're a long way from home.

Vocé esta muito longe
de casa.

Vocé esta longe de casa.

You're hungry, you're lost,
you're alone.

Esta com fome,
perdido e sozinho.

Vocé esta com fome, perdido e sozinho.

Life isn't all... Coke Floats and
laughing it up.

A vida ndo é so... Mar
de rosas e diversao.

A vida ndo tem apenas momentos felizes

Find a river that's jumping with
fish.

Encontre um rio cheio
de peixes.

Encontre um rio com muitos peixes.

Then build a rod.

Depois, construa uma

Depois, construa uma vara de pescar




vara.
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Take a stick or a branch, tie up

Pegue um pedaco de

Pegue um galho e amarre um barbante...

some twine... pau ou um galho,
amarre um barbante...
Like this... Assim... Assim.

And use a paperclip on the
end to snag those fish.

E use um clipe de
papel na ponta para
pegar 0s peixes.

Faca um anzol de clipe de papel.

Now if you're a smart-arse,
you're saying:

Agora, se vocé € um
sabichao, vocé vai
dizer:

E se alguém perguntar como eu tenho este
clipe de papel,

"Hey Dean, where'd the
paperclip come from?"

Ei, Dean, de onde tirou
o clipe de papel?

| always carry a paperclip
guys, and so should you.

Eu sempre carrego um
clipe de papel, e vocés
também deveriam.

E que o Exército ensina que sempre
devemos carregar um clipe de papel

It's the first thing they teach in
the Army.

E a primeira coisa que
ensinam no Exército.

Until next time guys.

Até a préxima pessoal.
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Now I'd like you to meet my
good friend Tooks Bear.

Agora eu gostaria que
vocés conhecessem
meu grande amigo
Urso Tooks.

[apresentador anuncio] Eu gostaria que
vocés conhecessem meu amigo, o Urso
Tooks.

Tooks Bear is the friendliest,
smiliest, bounciest bear in
town.

O Urso Tooks é a
pelucia mais amigavel,
sorridente e saltitante

da cidade.

O Urso Tooks é o urso mais amigavel e
sorridente da cidade.

You know why you'll like him
the most?

Sabe por que vocé vai
gostar ainda mais
dele?

Sabe o que é mais legal no Urso Tooks?

He's only $49.99 plus postage
and packing.

Ele custa apenas
R$49,99 mais a
postagem e

embalagem.

O Urso Tooks custa apenas R$49,99 com a
postagem e embalagem.




All | have to do is press this
little button on his paw and...

Tudo o que tenho que
fazer é apertar esse
botdozinho na sua
pata e...
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E s6 apertar esse botdozinho na sua pata
e...

I'm Tooks Bear! Let's go on an
adventure!

Eu sou o Urso Tooks!
Vamos embarcar
numa aventura!

"Eu sou o Urso Tooks! Vamos brincar!"

We sure will Tooks!

Com certeza iremos,
Tooks!

Com certeza sim, Urso Tooks!

For $49.99 who'd resist? Call
now!

Por R$49,99 quem vai

resistir? Ligue agora!

Por R$49,99 todo mundo quer! Ligue agora!
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Now I'd like you to meet my
good friend Tooks Bear.

Agora eu gostaria que
vocés conhecessem
meu grande amigo
Urso Tooks.

[apresentador anuncio] Eu gostaria que
vocés conhecessem meu amigo, o Urso
Tooks.

Tooks Bear is the friendliest,
smiliest, bounciest bear in

O Urso Tooks é a
pelucia mais amigavel,

O Urso Tooks é o urso mais amigavel e
sorridente da cidade.

town. sorridente e saltitante
da cidade.
You know why you'll like him | Sabe por que vocé vai| Sabe o que é mais legal no Urso Tooks?
the most? gostar ainda mais

dele?

He's only $49.99 plus postage
and packing.

Ele custa apenas
R$49,99 mais a
postagem e
embalagem.

O Urso Tooks custa apenas R$49,99 com a
postagem e embalagem.

All | have to do is press this
little button on his paw and...

Tudo o que tenho que
fazer é apertar esse
botdozinho na sua
pata e...

E s6 apertar esse botdozinho na sua pata
e...

I'm Tooks Bear! Let's go on an
adventure!

Eu sou o Urso Tooks!
Vamos embarcar
numa aventura!

"Eu sou o Urso Tooks! Vamos brincar!"

We sure will Tooks!

Com certeza iremos,
Tooks!

Com certeza sim, Urso Tooks!

For $49.99 who'd resist? Call
now!

Por R$49,99 quem vai

resistir? Ligue agora!

Por R$49,99 todo mundo quer! Ligue agora!




If you're hungry then try it out
with some noodles.

Se estiverem com
muita fome,
experimentem colocar
macarrao.
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Se vocé estiver com muita fome, pode
colocar macarrao.

See? Cooking can be fun and
easy.

Estdo vendo?
Cozinhar pode ser
divertido e facil.

Esta vendo? Cozinhar pode ser divertido e
facil.

And it's always healthy.

E sempre saudavel.

E sempre saudavel.

Puts a smile on your face
and...

Coloque um sorriso no
rosto e...

Coloque um sorriso no seu rosto e...

Bam!

Tcharam!

Pronto!

A spring in your step too!

Um toque de alegria
pra sua vida também!

Espero que esta comida traga alegria para
sua vida também!

Now you have a great day!

Que vocés tenham um
otimo dia!

Que vocés tenham um 6timo dia!
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Y'all are watching Woodcraft!

Vocés estdo assistindo
Woodcraft!

[apresentador 2] Vocés estao assistindo ao
Programa de Carpintaria!

Your one stop shop for home
improvement!

A solugao ideal para
sua obra residencial!

Well hey! Y'all just caught me
working out!

Olha! Vocés acabaram
de me pegar
malhando!

Vocés me pegaram malhando!

Got a real sweat going on
here!

Estou suando muito
aqui!

Estou suando muito aqui!

Next time I'll shut the door...

Da préxima vez vou
fechar a porta...

Da préxima vez eu vou fechar a porta...

But hey! There's no door!

Mas ei! Nao tem porta!

Mas espera, nao tem porta!

Guess this happened to just
the right guy!

Acho que isso
aconteceu com o cara
certo!

Acho que isso aconteceu com o cara certo!

You know the drill!

Vocé sabe como
funcional!

Vocé ja sabe como funciona!

Four planks! Four nails! One
knob! Two hinges!

Quatro pranchas!
Quatro pregos! Uma
magcaneta! Duas
dobradigas!

4 tabuas! 4 pregos! Uma macganeta! 2
dobradicas!




BANG! BANG!

*TUM* *TUM*
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[BATIDAS DE MARTELOQ]

*bang* *bang*

*tum* *tum*

[batidas de martelo]

Now | don't read books, but
some folk do.

Bom, eu néo leio
livros, mas algumas
pessoas sim.

Bem, eu nao leio livros, mas as pessoas
leem.

Books need cases, so next up:

a bookcase.

Préximo passo: uma
estante de livros.

Préximo passo: uma estante de livros.

Something that'd look mighty
fine next to the bed of a lady.

Algo que ficaria muito
bem ao lado da cama
de uma dama.

Ficaria legal ao lado da cama de uma dama.

A clever readin’ lady, with
three planks and four nails.

Uma dama inteligente
e leitora, com trés
tabuas e quatro
pregos.

Uma dama inteligente e que gosta de ler.

*bang* *bang*

*tum* *tum*

[batidas de martelo]

Now that's my best yet!

Agora esse € o meu
melhor até agora!

Essa estante € minha melhor até agoral

I'll put it here next to my four
plank, four nail table.

Vou coloca-la aqui ao
lado da minha mesa
de quatro tabuas e
quatro pregos.

Vou colocar a estante ao lado da minha
mesa.

Next time? Beds!

Na préxima vez?

No préximo episédio faremos camas!

Camas!
Bang bang ladies, and yee- | Tum tum meninas, e Até mais!
hah! viva!
& Wood... craft! & & Wood... craft! & [vinheta]
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Welcome back to Exposure
Survival.

Bem-vindos de volta
ao Exposure Survival,
pessoal.

[Dean] Bem-vindos ao Programa Aventuras
Extremas.

I'm Dean guys, and I'm back
with nature.

Eu sou o Dean e estou
de volta a natureza.

Eu sou o Dean e estou de volta na natureza.

Alright so you're closing in on
Everest Base Camp.

Ok, entdo vocé esta se
aproximando do
Campo Base do

Everest.

Vocé esta perto do Campo Base do Everest.

But it's getting dark.

Mas ja esta

Mas ja esta escurecendo.




escurecendo.
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It's cold as hell, and oxygen
isn't there.

Esta frio pra caramba
e 0 oxigénio nao esta

la.

Esta muito frio e tem pouco oxigénio.

What do you do? You build a
fire!

Acende uma fogueira!

O que vocé faz?

O que vocé faz? Acende uma fogueiral

Take three pieces of wood -
planks maybe.

Pegue trés pedacgos
de madeira - tabuas
talvez.

Pegue 3 pedagos de madeira, podem ser
troncos.

Then you need fuel. Anything
that burns.

Agora vocé precisa de
combustivel. Qualquer

coisa que queime.

Agora vocé precisa de combustivel.

Old newspaper, books,
bandages.

Jornais velhos, livros,
bandagens.

Use jornais velhos, livros, bandagens,
qualquer coisa que queime.

Add a bit of the old rocket
fuel... get it, ey?

Adicione um pouco do

velho combustivel de

foguete... entendeu,
né?

Adicione um pouco de combustivel

And flick your lighter like...
this...

Acenda seu isqueiro
assim...

Acenda seu isqueiro...

There's a fire, right there.

Temos uma fogueira,
bem aqui.

Agora temos uma fogueira.

You'll be warm, and the
sherpas will love it!

Vocé ficara aquecido e
os Sherpas vao
adorar!

Vocé vai ficar aquecido e os guias das
montanhas também vao adorar!

Big shout out to the 42nd!

Um grande abracgo
para o 42°!

Until next time guys!

Até a préxima pessoal!

TRADUGAO INTER E INTRALINGUISTICA — PROGRAMA DE TV — ANUNCIOS - CANAL 203,
LIFE AND LIVING - Dia 3

Até a préxima pessoal!
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I don't know about you, but
when | golf with my buddies...

N&ao sei vocés, mas
quando eu jogo golfe
com meus amigos...

[apresentador anuncio] Quando eu jogo golfe
com meus amigos...

There's always this special
moment.

Sempre tem esse

momento especial.

Sempre tem um momento especial.




You get your clubs out the
trunk, your friend does the
same...

Vocé tira seus tacos
do porta-malas, seu
amigo faz o mesmo...
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Vocé e seu amigo tiram os tacos do porta-
malas,

And you compare - right?

E vocés comparam -
certo?

E comegam a comparar os tacos.

Until | bought a set of lvanov
clubs, that was a mental battle
| always lost.

Até eu comprar um
conjunto de tacos
Ivanov, essa era uma
batalha que eu sempre
perdia.

Antes de eu ter um conjunto de tacos Ivanov,
eu sempre perdia na comparagao.

To get the best, you've gotta
look for the best.

Para ter o melhor,
vocé precisa procurar
o melhor.

Mas se vocé procura o melhor...

So it's your lucky day.

Entdo hoje é seu dia
de sorte.

Hoje é seu dia de sorte.

Today I'm here to show you:
the best.

Estou aqui para te
mostrar: o melhor.

Estou aqui para te mostrar o melhor.

Let's find out why golfing the
Ivanov way is...

Vamos ver por que
jogar golfe do jeito
Ilvanov é...

Vocé vai ver que jogar golfe com os tacos
Ivanov é...

...pitch perfect.

TRADUGAO INTER E INTRALINGUISTICA — PROGRAMA DE TV — COOK SHOW — CANAL 203,
LIFE AND LIVING - Dia 4

...uma tacada perfeita.
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Hey there. Welcome back to
the Cook Show!

Como vocés estao?
Bem-vindos de volta
ao Cozinha Show!

[apresentador 1] Tudo bem? Bem- vindos ao
nosso Programa de Culinaria

Brought to you by Kitten
Knives - Fine American
Cookware

Oferecido por Facas
Kitten - Exceléncia
Americana em
Utensilios culinarios

"Patrocinadora: Facas Kitten - exceléncia
americana em itens de cozinha".

Now | hear it all the time - why
so simple?

Atualmente eu estou
escutando isso 0
tempo todo — por que
parece ser tdo
simples?

Sempre as pessoas me perguntam porque
quando eu cozinho parece facil...

I tell you why so simple...

E eu te digo o porqué

E eu te digo o porqué ...
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| want to make healthy cooking
as easy as...

Eu quero tornar a

Porque eu quero que a culinaria saudavel
culinaria saudavel tao

facil quanto...

seja facil como...

sittin' in Pizza Whirled.

...Standing in line at Spiffos' or

...ficar na fila do

no Pizza Whirled.

Spiffos ou sentar -se

...esperar na fila do Spiffos ou sentar -se no
Pizza Whirled.

Now | love a BLT.

Bem, eu amo um BLT.

Bem, eu amo um sanduiche de bacon, alface

That's a Bacon, Lettuce and
Tomato sandwich.

E um sanduiche de
bacon, alface e
tomate.

e tomate.

It's God's Gift to bread.

Deus para o pao.

Isso € um presente de

Eu acho que é um presente de Deus para o
pao.

So let's make one together!

Entdo vamos fazer
juntos!

Entdo vamos fazer um sanduiche juntos!

First - you cook up that bacon.

Primeiro, vocés
preparam aquele
bacon.

Primeiro, vamos preparar o bacon.

I like mine crispy as all heck,
but do it to your liking.

Eu gosto do meu bem
crocante, mas fagam
ao seu gosto.

Eu gosto do meu bacon bem crocante, mas
fagam como preferir.

Then take your bread, and add
in that bacon.

Em seguida, pegue o
pao e acrescente o
bacon.

Em seguida, pegue o pao e acrescente o
bacon.

Then tomato and your lettuce.

Depois o tomate e a
alface.

Depois o tomate e a alface.

Not too much lettuce.

Nao muita alface.

Pouca alface.

And bam! Easy as that!

E tcharam! Facil
assim!

E prontinho! Fécil assim!

Just like Mom used to make!

Igualzinho ao que a
mamae fazial

Igualzinho ao que a mamae fazia!

And if you want to be a bit
more decadent? One word:

E se vocé quiser
deixar um pouco mais
extravagante? Duas
palavras:

E se vocé quiser deixar um pouco mais
surpreendente?

Meat patty!

Hamburguer de carne!

€ s6 acrescentar hamburguer de carne!

| make mine with an egg to
hold it all together!

Eu fagco o meu com
um ovo para segurar

Eu fago o meu hamburguer com um ovo para

ficar melhor!

tudo!




Who can resist a juicy burger?

Quem resiste a um
hamburguer
suculento?
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Quem resiste a um hamburguer gostoso?

See you tomorrow everyone!

Até amanha, pessoal!
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Y'all are watching Woodcraft!

Vocés estdo assistindo
ao Woodcraft!

[apresentador 2] Vocés estao assistindo ao
Programa de Carpintaria!

Your one stop shop for home
improvement!

A solugao ideal para
sua obra residencial!

We're there! Advanced
Carpentry! Yee-hah!

Chegamos 14!
Carpintaria Avancgada!
Vival

Legal! Chegamos na Carpintaria Avangada!

Now | broke my bed last week.

Bem, eu quebrei
minha cama na
semana passada.

Bem, na semana passada eu quebrei minha
cama.

I'll spare you the details, as
y'all would blush.

Vou poupar vocés dos
detalhes, pois vocés
ficariam vermelhas.

Nao vou contar os detalhes, pois vocés
ficariam com vergonha.

| needed a new place to rest
my head, and | needed it
quick.

Eu precisava de um
novo lugar para
descansar minha
cabeca e rapido.

Eu precisava de um novo lugar para dormir,
rapido.

So what did | do? I'll show you!

Entédo o que eu fiz?
Vou mostrar pra
vocés!

Entdo o que eu fiz? Vou mostrar pra vocés!

Let's build a bed ladies! Let's
do it now!

Vamos construir uma
cama, meninas! E
vamos fazer agoral

Vamos construir uma cama agora, meninas!

Six planks! Four nails! One
mattress!

Seis tabuas! Quatro
pregos! Um colchéo!

6 tabuas! 4 pregos! Um colchao!

Bang! Bang! Yee-hah!

*Tum*! *Tum*! Viva!

[batidas de martelo]

*bang* *tum* [batidas de martelo]
Yee-hah! Vival Legal!
*bang* *tum* [batidas de martelo]

And there she is, but the test
drive can wait.

E ai esta ela, mas o
teste drive pode

E esta pronta a cama, mas o teste nao vai

ser agora.




esperar.
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We done the exciting stuff...

Fizemos coisas
emocionantes aqui...

Fizemos coisas emocionantes aqui...

...but I've also gotta show you
how to make a Large Table.

..., mas também
preciso mostrar como
fazer uma mesa
grande.

Mas também preciso mostrar como fazer
uma mesa grande.

It's no bed, and that's for sure.

Nao é uma cama, isso
é certo.

Take six planks and four nails.

Pegue seis tabuas e
quatro pregos.

Pegue 6 tabuas e 4 pregos.

*bang* *bang*

*tum* *tum*

[batidas de martelo]

Neat, huh?

Legal, né?

Legal, né?

Next time: I'm taking y'all

Da préxima vez: vou

No préximo episodio vou levar vocés la para

upstairs. levar vocés la para cima.
cima.
On stairs! Nas escadas! Nas escadas!

Till next time!

Até a préximal

Até a préximal

& Wood... craft! &

I Wood... craff! &
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Hey, I'm back with nature and
I'm Dean.

Bem-vindos de volta
ao Exposure Survival,
pessoal.

[Dean] Bem-vindos ao Programa Aventuras
Extremas.

Welcome back to Exposure
Survival.

Eu sou o Dean e estou
de volta a natureza.

Eu sou o Dean e estou de volta na natureza.

One time | was out in the

Uma vez eu estava na
floresta na llha Sul e...

woods on South Island and...

Uma vez eu estava na floresta na llha Sul
e...




All of a sudden, I realized I'd
lost my tent.

De repente, percebi
que eu tinha perdido
minha barraca.

De repente, eu percebi que eu tinha perdido
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minha barraca.

Nightmare, ey?

Um pesadelo né?

Foi um pesadelo.

What | did have was four tent
pegs - and four sheets.

O que eu tinha eram
quatro estacas — e

quatro lonas.

Eu tinha s6 4 paus e 4 coberturas.

Using a stick I found foraging |
built... this.

Usando um galho que

improvisei... isto.

encontrei, eu

Com um galho que eu encontrei, eu construi

iSso:

Not much, but it's home - or
one with fabric walls, ey?

N&o é muito, mas te
abriga, ou... € sé um
lugar com paredes de

pano, né?

N&o é muito, mas te protege.

Don't get me wrong, it gets
cold alright.

Nao me entenda mal,

faz frio mesmo.

Eu sei que faz frio.

But it keeps out the elements.

Mas pelo menos te

condigbes climaticas.

Mas
protege de outras

pelo menos te protege da chuva, neve e
vento.

Sometimes that's enough.

As vezes s6 isso
basta.

As vezes so isso basta.

Until next time guys!

Até a préxima pessoal!

TRADUGAO INTER E INTRALINGUISTICA — PROGRAMA DE TV — ANUNCIOS - CANAL 203,
LIFE AND LIVING - Dia 4

Até a préxima pessoal!
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We've got a caller! Hi Dean!

Temos um visitante!
0Ol3, Dean!

[apresentador anuncio] hoje nés temos um

visitante! "Ola, Dean"!

Thanks so much for taking the
time out from your show on
Life and Living!

Muito obrigado por
tirar um tempinho do
seu programa no Life

and Living!

Muito obrigado por tirar um tempinho do seu

programa

No worries guys!

Imagina pessoal!

[Dean] imagina pessoal!

| just wanted to say that the
climbing gear you're selling
today...

Eu sé queria dizer que
0 equipamento de
escalada que vocé

esta vendendo hoje...

O equipamento de escalada que vocé esta

vendendo hoje...

It looks AMAZING. Real
quality stuff.

Parece incrivel. Coisas
de qualidade real.

Parece incrivel. Coisa de 6tima qualidade.




I love it when you get in touch
Dean.

Adoro quando vocé
fala com a gente,
Dean.
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[apresentador] Adoro quando vocé vem
participar com a gente, Dean.

It just looks like the BARGAIN
of a LIFETIME.

Essa parece ser a
OFERTA da VIDA.

E temos uma é6tima oferta.

Well, today only, I'm throwing
in a set of crampons.

eu estou incluindo um
conjunto de grampos.

Bem, somente hoje,

Somente hoje, eu estou incluindo um
conjunto de grampos.

I'm sold. Put me through to
sales line!

Estou dentro. Me
direcione para a linha
de vendas!

[Dean] gostei! Me coloque no setor de
vendas!

Stocks are getting low folks!
Call now!

Os estoques estao
acabando, gente!
Ligue agora!
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[apresentador] os estoques estao acabando,

gente! Ligue agora!
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INGLES

PORTUGUES

LEGENDAGEM DE LEITURA FACIL

How are you doing? This is the
Cook Show!

Como vocés estao?
Bem-vindos de volta
ao Cozinha Show!

[apresentador 1] Tudo bem? Bem- vindos ao
nosso Programa de Culinaria

Brought to you by Kitten
Knives - Fine American
Cookware.

Oferecido por Facas
Kitten - Exceléncia
Americana em
Utensilios culinarios

"Patrocinadora: Facas Kitten - exceléncia
americana em itens de cozinha".

Now today's recipe is a family
favorite: pie!

Bom, a receita de hoje
é a preferida da
familia: torta!

A receita de hoje é a torta preferida da minha
familia.

And not the sweet cherry pie
kind...

E nao é do tipo doce,
tipo torta de cereja...

E nao é torta tipo doce.

A delicious, hearty and
wholesome savory pie...

E uma torta farta,
saborosa e saudavel...

E uma torta saborosa e saudavel...

Mutton, leek and carrot!

Carneiro, alho-poré e
cenoura!

Carneiro, alho-poré e cenoura!

First you need your pie base.

Primeiro vocés véo
precisar da massa da

Primeiro vamos precisar da massa da torta.

torta.




Mix in some flour, yeast, sugar
and butter.

Misture um pouco de
farinha, fermento,
acucar e manteiga.
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Misture um pouco de farinha, fermento,
acucar e manteiga.

Use all that with your rolling
pin...

Usem todos esses
ingredientes e o seu
rolo de massa...

Abra a massa com o seu rolo de massa...

That right there is a Pie
Preparation!

E esta é a base da
preparagao!

E esta é a base da preparagéo!

Wrap in your lamb or mutton,
your leeks and your carrots.

Cubra seu cordeiro ou
carneiro, seu alho-
poré e suas cenouras.

Cubra seu carneiro e os outros ingredientes.

And season to taste!

Temperem a gosto!

Tempere a gosto!

And bake!

E é so assar!

Depois é s6 assar!

See you tomorrow!

Vejo vocés amanha!

Vejo vocés amanha!
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Y'all are watching Woodcraft!

Vocés estdo assistindo
ao Woodcraft!

[apresentador 2] Vocés estao assistindo ao
Programa de Carpintaria!

Your one stop shop for home
improvement!

A solugao ideal para
sua obra residencial!

This show is real special: it's
for the ladies.

Este programa esta
muito especial: ele é
para as mulheres.

Hoje o programa é especial para as
mulheres.

In my experience ladies LOVE
stairs!

Na minha experiéncia,
as mulheres adoram
escadas!

Na minha experiéncia, as mulheres adoram
escadas!

They're smilin' when they go
up them...

Elas estdo sempre
sorrindo quando
sobem...

Elas estdo sempre sorrindo quando sobem
ou descem as escadas...

...and they're smilin' more
when they come back down.

...e estao sorrindo
ainda mais quando
descem.

Yeehah! So what do we need?

Sim! Entao, do que
precisamos?

Entao, do que precisamos?




Eight planks! Eight nails and
an A-D-Vanced knowledge of
Car-pen-try!

Oito tabuas! Oito
pregos e um
conhecimento
avangado de Car-pin-
ta-ri-a!
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8 tabuas! 8 pregos e um conhecimento
avangado de Carpintaria!

*bang* *bang*

*tum* *tum*

[batidas de martelo]

Gonna need some more
over...Here...

Vou precisar de um
pouco mais...Aqui...

Um pouco mais...

*hang* *bang*

*tum® *tum*

[batidas de martelo]

What goes good at the top of a
flight of stairs?

O que vai bem no topo
de um lance de
escadas?

O que ficaria legal no topo das escadas?

A table with a drawer in it,
right? That make you yee-
hah?

Uma mesa com
gaveta, certo? Isso
vale um viva?

Uma mesa com gaveta? Isso ficaria legal?

Makes me yee-hah anyways.

Pelo menos pra mim
sim.

Eu acho que sim

A lady could keep her
valuables in it.

Uma senhorita poderia
guardar seus objetos
de valor nela.

Uma senhorita poderia guardar seus objetos
de valor nela.

Maybe a bible, maybe a gun.

Talvez uma Biblia,
talvez uma arma.

Talvez uma Biblia, talvez uma arma.

Five planks! Four nails! Go!

Cinco tabuas! Quatro
pregos! Vai!

5 tabuas! 4 pregos! Vamos!

*bang* *bang*

*tum® *tum*

[batidas de martelo]

That's enough for this week,
huh?

Isso é o suficiente
para esta semana, ndo
ée?

Chega de trabalho nesta semana, néo é?

If you're wantin' more - I'll be
upstairs.

Se vocé quiser algo a
mais, estarei la em
cima.

Se vocé quiser alguma coisa, estarei no
andar de cima.

Till next time!

Até a préxima!

Até a préxima!

I Wood... craft! »

I Wood... craft! »
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Hey, it's me. Dean - back with
some nature.

Bem-vindos de volta
ao Exposure Survival,

[Dean] Bem-vindos ao Programa Aventuras
Extremas.

pessoal.




Welcome back to Exposure
Survival.

Eu sou o Dean e estou
de volta a natureza.
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Eu sou o Dean e estou de volta na natureza.

Now | hate killing little creature
guys.

Bom gente, eu odeio

matar criaturinhas.

Gente, eu odeio matar os bichinhos.

But sometimes you've just got
to survive, right?

Mas as vezes vocé
precisa sobreviver,
certo?

Mas vocé precisa sobreviver, certo?

Today we're building what |
call a 'Wooden Cage Trap'.

chamo de 'Armadilha

Hoje estamos
construindo o que

de Caixote'.

Hoje estamos construindo uma armadilha
usando caixote.

It's this cage you build out of

wood. q

E esse tipo de gaiola

ue voceé constroi com
madeira.

E esse tipo de gaiola de madeira.

Inside it you trap stuff.

Dentro dela vocé
prende as coisas.

Vocé prende as coisas dentro dela

So right now I'm taking this
saw to three planks.

Entéo, agora eu vou
levar esta serra
elétrica para as trés
tabuas.

Agora vou usar a serra elétrica nestas trés
tabuas.

Then, five nails should do you

Cinco pregos devem

5 pregos devem ser suficientes.

right. dar.
Just hammer it all into place... |Basta martelar tudo no Basta martelar tudo no lugar...
lugar...
...like this. ...assim. ...assim.

Now let's go somewhere quiet.

Agora vamos para
algum lugar tranquilo.

Agora vamos para algum lugar tranquilo.

Here | am in the woods, and
I'm setting down the trap.

Aqui estou na floresta
e vou montar a
armadilha.

Estou aqui na floresta e vou montar a
armadilha.

Just... chuck in some bait like
this and get outta there.

Agora s0... jogue uma
isca como essa e saia
dai.

Agora jogue uma isca e saia dai.

When you come back?

E quando voltar?

E quando vocé voltar...

Maybe there'll be a little animal
quy there.

Talvez tenha um
animalzinho la.

Talvez tenha um animalzinho la.

Ready for the pot.

Pronto para a panela.

E depois de matar e limpar...

Once you've killed and gutted
him anyway.

Depois de matar e

Ele vai estar pronto para a panela.

limpar, claro.




Until next time guys!
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Até a préxima pessoal!
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It Steams! It Broils! It can even
fricassee!

Ela cozinha no vapor!
Ela grelha! Ela pode
fazer até fricassé!

[apresentador anlncio] essa maquina é
incrivel, Diane.

What is this amazing machine
Diane?

O que é essa maquina
incrivel Diane?

[Diane] Essa maquina cozinha no vapor! Ela
grelha!

Why it's the Harakka all-
purpose slow-broiler, from
Scandinavia!

E a multiuso de
cozimento lento
Harakka, da
Escandinavia!

[apresentador] E uma panela da marca
Harakka, fabricada na Escandinavia!

| had NO idea that
Scandinavia was such an
AMAZING place!

Eu NAO tinha ideia de
que a Escandinavia
era um lugar téo
INCRIVEL!

[Diane] Eu nado sabia que a Escandinavia era
um lugar tao incrivel!

Well now you do! Have you
seen me do this yet?

Bem, agora vocé faz!
Vocé ja me viu
fazendo isso?

[apresentador] Agora vocé sabe!

No way.

Sem chance.

Uhuh!

Uhul!

And what can | put in there?

E o que posso colocar
ai?

[Diane] E o que eu posso colocar dentro
desta maquina?

Vegetables, meat, your
favorite snack....

Legumes, carne, seu
lanche preferido....

[apresentador] Legumes, carne, seu lanche
preferido....

This is the FIRST machine of
its kind. And you know what?

Esta é a PRIMEIRA
maquina desse tipo. E
sabe de uma coisa?

Esta é a PRIMEIRA maquina deste tipo. E
sabe de uma coisa?

What?

O qué?

[Diane] O qué?

It's a DREAM fto clean. Just
walftch.

E um SONHO para
limpar. S6 observe.

[apresentador] E muito facil de limpar.
Observe.

That is amazing. How do | get
one?

Isso é incrivel. Como
fago para conseguir
uma?

[Diane] Isso ¢é incrivel. Como fago para
comprar uma maquina dessa?




Just call the number on-
screen!

Basta ligar para o
numero na tela!

226

[apresentador] Basta ligar para o numero na
telal

You know how this works by
now!

Vocé ja sabe como
funciona!
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How you doing? Welcome
back to the Cook show!

Como vocés estao?
Bem-vindos de volta
ao Cozinha Show!

[apresentador 1] Tudo bem? Bem-vindos ao
nosso programa de culinaria

Brought to you by Kitten
Knives - Fine American
Cookware.

Oferecido por Facas
Kitten - Exceléncia
Americana em
Utensilios culinarios

"Patrocinadora: Facas Kiften - exceléncia
americana em itens de cozinha".

Let's quit fooling around!

Vamos parar de
enrolar!

Vamos comecar!

You know why we're here...

Vocés sabem por que
estamos aqui...

Os telespectadores ja sabem porque eu
estou aqui.

Cake!

Bolo!

Vamos fazer um bolo!

First you need a batter - take a
bowl and mix in...

Primeiramente
precisamos da massa
- peguem uma tigela e

misture...

Misture os ingredientes da massa em uma
tigela.

Flour! Butter! Sugar! Egg!

Farinha! Manteiga!

Farinha! Manteiga! Acucar! Ovo! Fermento!

Yeast! Milk! Acucar! Ovo! Leite!
Fermento! Leite!
You get all that? Vocés pegaram tudo? Vocés pegaram todos os ingredientes?

Flour! Butter! Sugar! Egg!
Yeast! Milk!

Farinha! Manteiga!
Acucar! Ovo!
Fermento! Leite!

Farinha! Manteiga! Acucar! Ovo! Fermento!
Leite!

Add it all into a Baking Pan
and... add some flavor.

Coloque tudo em uma
assadeira e...
acrescente um pouco
de sabor.

Coloque toda a massa em uma assadeira.

Today I'm using banana,
berries...

Hoje estou usando
banana, frutas
vermelhas...

Hoje vamos usar banana, frutas vermelhas




And a squeeze of lemon.

E um pouco do sumo

de limo.
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E um pouco de suco de limao.

Then into the oven, and leave
to get delicious!

Depois levem ao forno
até ficar uma delicia!

Depois leve a assadeira para o forno.

Can't beat that smell, huh?

Nao da para resistir a

esse cheiro, hein?

Esse cheiro esta muito bom!

See you tomorrow!

Vejo vocés amanha!
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Y'all are watching Woodcraft!

Vocés estao assistindo
ao Woodcrafft!

[apresentador 2] Vocés estado assistindo ao
Programa de Carpintaria!

Your one stop shop for home
improvement!

A solugéo ideal para
sua obra residencial!

Today we're building a...

Hoje estamos
construindo uma...

Hoje vamos construir uma estante.

A bookcase.

Uma estante.

You'll need five planks and
four nails.

Vocés precisarao de
cinco tabuas e quatro
pregos.

Vamos precisar de 5 tabuas e 4 pregos.

Take your hammer like so.
and...

Pegue seu martelo,
assim... e...

Pegue seu martelo, assim...

*bang* *bang*

*tum* *tum*

[batidas de martelo]

today, apparently.

Okay so we're talking to men

Ok, entao estamos
falando com homens
hoje, aparentemente.

Hoje estamos falando com os homens.

it, huh?

Focus-testing. You gotta love

hein?

Pesquisa de opiniao.
Vocés devem amar,

Entdo acho que eles vao gostar.

Anyway, men like bars. They

Afinal, os homens
gostam de bares. Eles

like beer.
gostam de uma
cerveja.
<sigh> <suspiro> [suspiro]

Vocés gostariam...

Would you... dude.

Cara...

Afinal os homens gostam de bares e cerveja



Like to build a bar in your own
home?

de construir um bar

em sua proépria casa?
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O que vocés acham de ter um bar em casa?

They say you really would.
So... for the corners.

Dizem que vocés

realmente gostariam.

Ent3o... para as
bordas.

Demais né? Vamos comegar com os cantos
do movel.

Four planks, four nails and
some nimble fingers.

Quatro tabuas, quatro
pregos e alguns dedos

ageis.

4 tabuas, 4 pregos e dedos ageis.

*bang* *bang*

*tum* *tum*

[batidas de martelo]

Yee-hah. There y'all are.

Ae...isso. Ai esta!

Legal!

And for the middle? The bar
element?

E para o meio? O
porta bebidas?

E no meio do mével, no balcdo de bebidas?

Same again: four planks, four

O mesmo de novo:

O mesmo: 4 tdbuas, 4 pregos.

nails. quatro tabuas, quatro
pregos.
*bang* *bang* *tum* *tum* [batidas de martelo]

Put it all together and... you're

6timo e pronto.

Juntem tudo... esta

Juntem todas as partes, e esta pronto.

good and ready.

Well, | need a drink.

bebida.

Uau, preciso de uma

Ufa, preciso de uma bebida.

Here's to the new era of
Woodcraft.

do Woodcraft.

Aqui esta a nova era

Essa é uma nova fase no nosso programa
de carpintaria.

Till next time.

Até a préxima.

Até mais!

& Wood... craft! &

& Wood... craft! &
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It's Dean - back with Exposure
Survival!

Eu sou o Dean - de
volta com o Exposure
Survival!

[Dean] Bem-vindos ao Programa Aventuras
Extremas.

Hey guys! Welcome back to
Nature!

Oi pessoal! Bem
vindos novamente a
natureza.

Eu sou o Dean e estou de volta na natureza.

All the time people ask: "Dean
- where do you find all this
stuff?"

As pessoas me
perguntam o tempo
todo: “Dean — de onde
voceé tira todas essas
coisas?”

As pessoas me perguntam como eu faco
essas coisas legais...




"You're in the middle of
nowhere but you've got cool
gear."

"Vocé esta no meio do
nada, mas sempre tem

umas coisas legais."
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Assim no meio do nada

Well there's two answers to
that question-asker.

Bem, ha duas
respostas para essa
pergunta.

Eu tenho 2 respostas.

One is the paperclip: which
stays on me at ALL times.

Uma delas é o clipe de

papel: que fica comigo
o tempo todo.

A primeira é o clipe de papel: que fica
comigo o tempo todo.

The second is foraging.

E asegunda é o
forrageamento.

E a segunda é saber buscar as coisas que a
natureza pode fornecer.

It's amazing the sort of stuff
that nature can provide.

E incrivel o tipo de
coisas que a natureza
pode fornecer.

So next time you're in the
woods: open your eyes.

Entéo, da préxima vez
que vocé estiver na
floresta: abra os olhos.

Entao, preste atengdo quando vocé estiver
na floresta.

Look around.

Olhe em volta.

Olhe em volta.

And when you've picked up E quando vocé tiver Vocé vai colher coisas incriveis.
what you can find? colhido as coisas que
encontrou?
Well that's just amazing, ey? Bem, isso &
simplesmente incrivel,
nao é7?

Then check out the woods
next door.

Entdo da uma olhada
nas florestas ao redor.

Entdo sempre olhe para as florestas ao redor
de vocé

Woods are just awesome.

Florestas sao
simplesmente
fantasticas.

As florestas sao simplesmente fantasticas.

Until next time guys!

Até a préxima pessoal!
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This house used feel dark and
lonely, but...

Essa casa parecia
escura e solitaria,
mas...

[apresentador anuncio] Essa casa parecia
escura, mas...

...with Connall and Coble
overhead lights - life is
illuminated.

...com as luminarias
Connall e Coble - a
vida é mais iluminada.

...com as luminarias Connall e Coble, a vida
€ mais iluminada.




I'll see you later honey!

Te vejo mais tarde,
querido!
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Bye sweetie. Back at seven for
pot roast!

Tchauzinho. Volte as
sete para o assado!

Sure thing! Hey isn't it bright in
here?

Pode deixar! Ei, ndo
esta mais claro aqui?

Esta mais claro aqui?

It sure is.

Com certeza esta.

Com certeza esta.

Connall and Coble overhead
lighting can do magic.

As luminarias Connall
e Coble podem fazer
magica.

As luminarias Connall e Coble podem fazer
magica.

Enjoy your day!

Aproveite seu dia!

Now he's gone - I'll let you into
a secret.

Agora que ele ja foi,
vou te contar um
segredo.

Agora que meu amigo foi embora, vou te
contar um segredo.

Order today and you can bring
life back into your home...

Faca seu pedido hoje
e podera trazer vida
de volta para sua
casa...

Faca seu pedido hoje e traga luz para sua
casa...

... with 10% off every order.

...com 10% de
desconto em cada
pedido.

... com 10% de desconto em cada pedido.

Be like me.

Seja como eu.

Seja como eu.

My life is illuminated, with
Connall and Coble!

Minha vida esta mais
iluminada, com
Connall e Coble!

Minha casa esta mais iluminada, com
Connall e Coble!
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Welcome back to
the Cook Show
folks.

Como vocés estao? Bem-vindos de volta

ao Cozinha Show!

[apresentador 1] Tudo bem? Bem-
vindos ao nosso programa de
culinaria




Brought to you by
Kitten Knives - Fine
American Cookware

Oferecido por Facas Kitten - Exceléncia
Americana em Utensilios culinarios

Today's the day for
a nourishing
Chicken and Noodle
soup.

Hoje é dia de uma sopa bem nutritiva, de
frango e macarrao.
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"Patrocinadora: Facas Kitten -
exceléncia americana em itens de
cozinha".

Hoje vamos fazer uma sopa com
muitos nutrientes

I don't know about
you, but a good
Chicken soup?

N&ao sei vocés, mas uma boa canja de
galinha?

Nao sei se os telespectadores
concordam,

It solves everything.

Isso resolve tudo.

Mas uma boa canja de galinha pode
resolver tudo.

Nourishing, mood-
lifting...

é nutritivo, melhora o humor...

Tem nutrientes, melhora o humor

The smell of home,
y'know?

Cheiro de casa, sabe?

e tem um cheiro que lembra nossa
casa.

To start, you need
some cooked
chicken.

Para comecar, vocés vao precisar de um
pouco de frango cozido.

Primeiro, vocé precisa de um pouco
de frango

Broil, fry, bake -
your choice.

Grelhado, frito, ou assado - vocés
escolhem.

Pode ser frango grelhado, frito ou
assado.

Then get yourself a
pot of water.

Entdo pegue uma panela com agua.

Depois pegue uma panela e
coloque agua

Add it in, bring to
the boil and add...

Adicione o frango, deixe ferver e
acrescente...

Coloque o frango na panela e deixe
a agua ferver

Bell Pepper, Onion,
Potato...

Pimentao, Cebola, Batata...

Acrescente pimentao, cebola, e
batata...




Don't matter if

Nao importa se alguma coisa estiver meio
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anything's getting sem graga.
stale.
Soup fixes Sopa resolve tudo.
everything.

Then don't forget
those dry ramen
noodles and...

Enfim, ndo se esquegam do macarrao
tipo lamen e...

nao se esquega do macarrao tipo
lamen

A few twists of
pepper.

Algumas rodelas de pimentao.

Coloque mais rodelas de pimentéo.

Bam! Chicken and
Noodle soup.

Tcharam! Sopa de frango e macarrao.

Esta pronto! Canja de galinha com
macarrao

Guaranteed to
lighten a rainy day.

Infalivel para aliviar um dia chuvoso.

Prato perfeito para melhorar um dia
ruim.

See y'all tomorrow!

Vejo vocés amanha!

Vejo vocés amanha!
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Now I'd like you to Agora eu gostaria que vocés [apresentador anuncio] Eu gostaria
meet my good friend| conhecessem meu grande amigo Urso que vocés conhecessem meu
Tooks Bear. Tooks. amigo, o Urso Tooks.

Tooks Bear is the
friendliest, smiliest,
bounciest bear in
town.

O Urso Tooks é a pelucia mais amigavel,
sorridente e saltitante da cidade.

O Urso Tooks é o urso mais
amigéavel e sorridente da cidade.

You know why you'll
like him the most?

Sabe por que vocé vai gostar ainda mais
dele?

Sabe o que é mais legal no Urso
Tooks?




He's only $49.99
plus postage and
packing.

Ele custa apenas R$49,99 mais a
postagem e embalagem.
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O Urso Tooks custa apenas
R$49,99 com a postagem e
embalagem.

All I have to do is
press this little
button on his paw
and...

Tudo o que tenho que fazer é apertar
esse botdozinho na sua pata e...

E s6 apertar esse botdozinho na
sua pata e...

I'm Tooks Bear!
Let's go on an
adventure!

Eu sou o Urso Tooks! Vamos embarcar
numa aventura!

"Eu sou o Urso Tooks! Vamos
brincar!"

We sure will Tooks!

Com certeza iremos, Tooks!

Com certeza sim, Urso Tooks!

For $49.99 who'd
resist? Call now!

Por R$49,99 quem vai resistir? Ligue
agora!

TRADUGAO INTER E INTRALINGUISTICA — PROGRAMA DE TV - EXPOSURE SURVIVAL -
CANAL 203, LIFE AND LIVING -

Por R$49,99 todo mundo quer!
Ligue agora!

Dia 7

INGLES

PORTUGUES

LEGENDAGEM DE LEITURA
FACIL

Dean right here:
welcoming YOU
back to Nature.

E o Dean aqui - de novo te dando boas-
vindas a natureza.

[Dean] Bem-vindos ao Programa
Aventuras Extremas.

This is: Exposure
Survival!

Este é o Exposure Survival!

Eu sou o Dean e estou de volta na
natureza.

Everyone gets
thirsty, right? | know
I do.

Todo mundo fica com sede, certo? Eu sei
que sim.

Eu sei que todo mundo sente sede.

If you're a way away
from a river though,
and there's no tap?

Mas e se vocé estiver longe de umrio e
nao houver torneira?

Mas e se vocé nao tiver nenhuma
agua potavel por perto?




What are you going
to do when the sky
stops providing?

O que vocé vai fazer quando o céu parar
de fornecer?
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E o que fazer quando parar de
chover?

I'm talking rain guys.

Estou falando da chuva, pessoal.

Storing rain, or
'water', is vital to
survival.

Armazenar chuva, ou “agua’”, é vital para
a sobrevivéncia.

Armazenar agua da chuva é
essencial para sobreviver.

So build a Rain
Collector Barrel to
collect water.

Portanto, construa um Barril Coletor de
Chuva para coletar agua.

Entéo, construa um barril coletor de
chuva para coletar agua.

Take four wooden
planks, four nails
and...

Pegue quatro tdbuas de madeira, quatro
pregos e...

Pegue 4 tabuas de madeira, 4
pregos e...

Whack 'em with
your hammer.

Bata neles com seu martelo.

Bata nos pregos com seu martelo.

Then use rubbish
bags, or 'garbage’
bags, for the
interior.

Em seguida, use sacos de lixo, para o
interior.

Em seguida, coloque sacos de lixo
dentro do barril

Then: look at the
Sky.

Depois olhe para o céu.

Depois observe o céu.

When it rains just
watch that thing fill.

Quando chover, observe aquela coisa
encher.

Quando chover, observe o barril
encher com a agua da chuva

You'll think: 'Wow.
I'm not going to die."

Vocé vai pensar: 'Uau. Eu ndo vou
morrer."

Entao vocé vai respirar aliviado
porque nao vai passar sede.

"And that is
awesome!"

E isso é incrivel!

E isso é incrivel!




Until next time guys!

Até a préxima pessoal!
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Até a préxima pessoal!

TRADUGAO INTER E INTRALINGUISTICA — PROGRAMA DE TV — ANUNCIOS - CANAL 203,

LIFE AND LIVING - Dia 7

INGLES PORTUGUES LEGENDAGEM DE LEITURA
FACIL
Now I'd like you to Agora eu gostaria que vocés [apresentador anuncio] Eu gostaria
meet my good friend| conhecessem meu grande amigo Urso que vocés conhecessem meu
Tooks Bear. Tooks. amigo, o Urso Tooks.

Tooks Bear is the
friendliest, smiliest,
bounciest bear in
town.

O Urso Tooks é a pelucia mais amigavel,
sorridente e saltitante da cidade.

O Urso Tooks é o urso mais
amigéavel e sorridente da cidade.

You know why you'll
like him the most?

Sabe por que vocé vai gostar ainda mais
dele?

Sabe o que é mais legal no Urso
Tooks?

He's only $49.99
plus postage and
packing.

Ele custa apenas R$49,99 mais a
postagem e embalagem.

O Urso Tooks custa apenas
R$49,99 com a postagem e
embalagem.

All I have to do is
press this little
button on his paw
and...

Tudo o que tenho que fazer é apertar
esse botdozinho na sua pata e...

E s6 apertar esse botaozinho na
sua pata e...

I'm Tooks Bear!
Let's go on an
adventure!

Eu sou o Urso Tooks! Vamos embarcar
numa aventura!

"Eu sou o Urso Tooks! Vamos
brincar!"

We sure will Tooks!

Com certeza iremos, Tooks!

Com certeza sim, Urso Tooks!




For $49.99 who'd
resist? Call now!

Por R$49,99 quem vai resistir? Ligue
agoral
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Por R$49,99 todo mundo quer!
Ligue agora!

TRADUGAO INTER E INTRALINGUISTICA — PROGRAMA DE TV — COOK SHOW — CANAL 203,

LIFE AND LIVING - Dia 8

INGLES

PORTUGUES

LEGENDAGEM DE LEITURA
FACIL

Hey! You're with the

Como vocés estdo? Bem-vindos de volta

[apresentador 1] Tudo bem? Bem-

Cook Show! ao Cozinha Show! vindos ao nosso programa de
culinaria
Brought to you by | Oferecido por Facas Kitten - Exceléncia "Patrocinadora: Facas Kitten -

Kitten Knives - Fine
American Cookware

Americana em Utensilios culinarios

exceléncia americana em itens de
cozinha”

My family are
outdoors types.

Minha familia é do tipo que gosta de
atividades ao ar livre.

A minha familia gosta muito de
atividades ao ar livre.

So my refrigerator

Entdo a minha geladeira pode ficar bem

Por isso na minha geladeira sempre

can get kinda interessante. tem comidas diferentes
interesting.
One thing I can Uma coisa que eu sei cozinhar - e E uma coisa que eu sei cozinhar
cook - and cook cozinhar muito bem - & coelho. muito bem, € o coelho.
mighty fine - is
rabbit.

Now rabbit's a light
flavor, so in today's
stew...

Agora, o coelho tem um sabor suave,
entdo no ensopado de hoje...

O coelho tem um sabor suave




We're gonna back it
up with bacon.

Vamos reforgar com bacon.
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Entao vamos usar bacon para
reforcar o ensopado de hoje

Everyone likes

Todo mundo gosta de bacon, né?

Todo mundo gosta de bacon, ndo

bacon, huh? e?
Cook your rabbit Cozinhe a carne de coelho, coloque em | Primeiro vamos cozinhar a carne de
meat, add to a pot uma panela com agua e depois... coelho em uma panela com agua
of water then...

Throw in your
bacon, your tomato,
your onion...

Adicione seu bacon, seu tomate, sua
cebola...

Depois adicione o bacon, tomate,
cebola e cenouras.

... your carrots, if
you want.

...e cenouras, se quiser.

Then, if you're like
me, just a bit of salt
for flavor.

E se vocés forem iguais a mim, s6 mais
um pouco de sal para dar sabor.

Se vocé quiser pode colocar um
pouco mais de sal.

Seventy minutes on
high heat will do ya.

Setenta minutos em fogo alto bastam.

Deixe 70 minutos em fogo alto.

Bam! Looks good,
huh?

Tcharam! Parece bom, ndo é?

Esta pronto! Parece bom.

Split into four bowls,
or two if you're

hungry.

Dividam em quatro tigelas ou duas se
estiverem com fome.

Dividam em tigelas para comer

See y'all tomorrow.

Até amanha!

Até amanha!

TRADUGAO INTER E INTRALINGUISTICA — PROGRAMA DE TV — ANUNCIOS — CANAL 203,
LIFE AND LIVING - Dia 8




INGLES

PORTUGUES
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LEGENDAGEM DE LEITURA
FACIL

I'm Doctor Cox, and
I'm here to talk to
YOU about bladder
control.

Eu sou o Doutor Cox e estou aqui para
falar com vocé sobre incontinéncia
urinaria.

[Doutor Cox] Oi, sou o Doutor Cox.
Vamos conversar sobre problemas
para controlar a bexiga.

Now I've been
helping families for
forty long years, but

| have NEVER...

Ajudo familias h& quarenta longos anos,
mas NUNCA....

Eu ajudo familias ha quarenta anos,
mas eu NUNCA...

... COme across a

... me deparei com um tratamento como o

... Vium tratamento como o

treatment like Incontileve. Incontileve.
Incontileve.
Everywhere | go, Onde quer que eu va, bons amigos me
good friends say dizem 'Obrigado, Doutor Cox'.
'Thank you Doctor
Cox"
Thanks for asking Obrigado por pedir aos médicos de por recomendar aos médicos:
family doctors to familia que recomendassem:
recommend:
Incontileve. Incontileve. Incontileve

Product may cause

O produto pode causar inchago do trato

O uso deste produto pode causar

swelling of the urinario.... inchaco no sistema urinario....
urinary tract....
...headaches, ...dores de cabecga, nauseas e irritagao ...dores de cabega, nauseas e
nausea and sudden repentina. irritagéo.
irritation.
Ask your doctor Procure o seu médico. Procure o seu médico.

today.
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INGLES PORTUGUES LEGENDAGEM DE LEITURA
FACIL
Now I'd like you to Agora eu gostaria que vocés [apresentador anuncio] Eu gostaria
meet my good friend| conhecessem meu grande amigo Urso que vocés conhecessem meu
Tooks Bear. Tooks. amigo, o Urso Tooks.

Tooks Bear is the
friendliest, smiliest,
bounciest bear in
town.

O Urso Tooks é a pellcia mais amigavel,
sorridente e saltitante da cidade.

O Urso Tooks é o urso mais
amigavel e sorridente da cidade.

You know why you'll
like him the most?

Sabe por que vocé vai gostar ainda mais
dele?

Sabe o que é mais legal no Urso
Tooks?

He's only $49.99
plus postage and
packing.

Ele custa apenas R$49,99 mais a
postagem e embalagem.

O Urso Tooks custa apenas
R$49,99 com a postagem e
embalagem.

All I have to do is
press this little
button on his paw
and...

Tudo o que tenho que fazer é apertar
esse botdozinho na sua pata e...

E s6 apertar esse botdozinho na
sua pata e...

I'm Tooks Bear!
Let's go on an
adventure!

Eu sou o Urso Tooks! Vamos embarcar
numa aventura!

"Eu sou o Urso Tooks! Vamos
brincar!"

We sure will Tooks!

Com certeza iremos, Tooks!

Com certeza sim, Urso Tooks!

For $49.99 who'd
resist? Call now!

Por R$49,99 quem vai resistir? Ligue
agoral

Por R$49,99 todo mundo quer!
Ligue agora!
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INGLES

PORTUGUES

LEGENDAGEM DE LEITURA
FACIL

Now I'd like you to
meet my good friend
Tooks Bear.

Agora eu gostaria que vocés
conhecessem meu grande amigo Urso
Tooks.

[apresentador anuncio] Eu gostaria
que vocés conhecessem meu
amigo, o Urso Tooks.

Tooks Bear is the

friendliest, smiliest,
bounciest bear in

town.

O Urso Tooks é a pellcia mais amigavel,
sorridente e saltitante da cidade.

O Urso Tooks é o urso mais
amigavel e sorridente da cidade.

You know why you'll
like him the most?

Sabe por que vocé vai gostar ainda mais
dele?

Sabe o que é mais legal no Urso
Tooks?

He's only $49.99
plus postage and
packing.

Ele custa apenas R$49,99 mais a
postagem e embalagem.

O Urso Tooks custa apenas
R$49,99 com a postagem e
embalagem.

All I have to do is
press this little
button on his paw

and..

Tudo o que tenho que fazer é apertar
esse botdozinho na sua pata e...

E s6 apertar esse botdozinho na
sua pata e...

I'm Tooks Bear!
Let's go on an
adventure!

Eu sou o Urso Tooks! Vamos embarcar
numa aventura!

"Eu sou o Urso Tooks! Vamos
brincar!"

We sure will Tooks!

Com certeza iremos, Tooks!

Com certeza sim, Urso Tooks!

For $49.99 who'd
resist? Call now!

Por R$49,99 quem vai resistir? Ligue
agoral

Por R$49,99 todo mundo quer!
Ligue agora!
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INGLES

PORTUGUES

LEGENDAGEM DE LEITURA
FACIL

How you doing?
You're on the Cook
Show!

[apresentador Cook Show] Como vocés
estdao? Bem-vindos de volta ao Cozinha

Show!

[apresentador 1] Tudo bem? Bem-
vindos ao nosso programa de
culinaria

Brought to you by
Kitten Knives - Fine
American Cookware

"Patrocinadora: Facas Kiften - exceléncia

americana em itens de cozinha"...

"Patrocinadora: Facas Kitten -
exceléncia americana em itens de
cozinha"

Today we're going
to settle something!

Hoje vamos esclarecer uma coisa!

Hoje vamos esclarecer uma coisa!

Something once
and for all!

De uma vez por todas!

De uma vez!

Pancakes or
waffles, which is
best?

Panquecas ou waffles, o que é melhor?

O que é melhor? Panquecas ou
waffles

Well, I'll tell ya.

Bem, eu vou te dizer.

Bem, eu vou te dizer.

<fzzt> [chiado da televisao] [chiado da televisao]
<bzzt> [chiado da televisao] [chiado da televisao]
<bzzt> [chiado da televisao] [chiado da televisao]

Fonte: Quadro criado pelo autor
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DIARIO DE BORDO- TRADUGAO INTERLINGUISTICA-PROGRAMA DE TV: LIFE AND

LIVING

1) Texto fonte: Programa de TV, canal 203 - Life and Living - dia 0 (zero) - videogame: Project

Zomboid

2) Texto alvo: Tradugao do Programa de TV, canal 203 - Life and Living - dia 0 (zero) - videogame

: Project Zomboid

Diario de Bordo

Comentarios
e

Trechodo | Trecho do Problema Justificativa | Diario de
Escolha . traducgao
texto fonte texto alvo elou tradutoria (por exemplo: (Passo a
(Destacar a dificuldade = Qual
. = (Solugéao) .- passo de
unidade de tradugao estratégia como o
tradutoria utilizada para
o o tradutor
problematica) definir o .
chegou a
produto
. escolha
tradutorio?) .
tradutéria em
questao.
Lembrar de
datar)
Homes Comovocss | Escolhade | womior© |- BAUNalencia | op03/5024
- = f? - - 1
Welcome e§tao. Bem uma - traduzir Cozinha e Leitura
back to the vindos de volta | adaptagao apenas naturalizag&o atenta do texto
Cook show! ao Cozinha para 0 nome Cozinha do termo original
) Show! do programa Show - Avaliagao
das
possibilidades
de traducao
- Revisdo do
texto traduzido
Brought to Oferecido por | A tradugédo de | Manter o O nome da - 02/03/2024
you by Kitten | Facas Kitten uma marca e nome marca Kitten - Leitura
Knives - Fine | - Exceléncia seu slogan. préprio foi mantido atenta do texto
American Americana Kitten e pois nao original
Cookware. em Utensilios adaptar o atrapalha o - Busca de
culinarios slogan: entendimento. | informagdes
Exceléncia | Ja o slogan sobre a
Americana | foi adaptado expressao, no
em para soar contexto do
Utensilios | linguisticamen | jogo
culinarios te natural - Escolha da




243

opgao que
transmite o
significado do
texto original e
atende aos
requisitos da
lingua de
chegada e do
publico-alvo

- Revisao do
texto traduzido

Can't beat s s Escolha da
that smell, Nag d_a para Busc_;a_ d~e interjeicao AS d_ua_ls~ - 02/03/2024
resistir a esse | interjei¢coes ; interjeicoes - Busca de
huh? . . hein i LT
cheiro, hein? Huh e Hein interjeicoes
podem ser similares na
consideradas | lingua de
equivalentes saida e
chegada.
- Revisdo do
texto traduzido
Y'all are Vocés estao Manter o Traduzir o - 02/03/2024
. L Woodcraft traz .
watching assistindo ao o conceito do termo em termo poderia | - Busca de
Woodcraft! Woodcraft! rograma e Inglés trazer prejuizo | informacgdes
brog a identidade sobre a
faz parte da =
. . sonora e expressao, no
identidade -
visual do contexto do
sonora. )
programa jogo
- Busca de
nomes
similares na
lingua de
chegada
- Revisao do
texto traduzido
Your one A solucéao Nao ha uma Adaptacdo | Manter o - 02/03/2024
stop shop for | ideal para sua | expressao da sentido de um | - Busca de
home obra equivalente expressdo. | unico local informacgdes
improvement! | residencial! para one stop abrangente sobre o
shop para atender contexto
as cultural e
necessidades | linguistico da
de melhoria expressao
ou reforma original
residencial. - Escolha de
uma
expressao
adaptada para
alingua de

chegada.
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- Revisdo do
texto traduzido

*bang* *bang* | *tum* *tum* Onomatopeia Busp a cJa Mantgr a - 02/03/2024
equivalénc | sonoridade e
) I - Busca de
ia sonora o significado .
onomatopéias
que elas
com sons
evocam "
similares na
lingua de
saida e
chegada
- Reviséo do
texto traduzido
Focus- Pesquisa de Expressao - 02/03/2024
testing. You opinido. Vocés | equivalente na | Adaptagdo | A adaptagao - O termo
gottoloveit, | vdo amar, né? | tradugéo para preserva o literal “teste de
huh? direta, “teste pesquisa sentido da foco” parecia
de foco” ndo € | de opinido. | expressdo e desconfortavel
natural na facilita a na lingua de
lingua de = chegada.
compreensao.
chegada P - Escolha de
termo que
transmite a
mesma ideia
- Reviséo do
texto traduzido
Yee-hah. Uhul. Af . Adaptagao | appaq - 02/03/2024
There y'all ~ Interjeicao para uma . .
estao! ; L interjeicoes - Busca de
are. sem interjeicao ; . s
equivalente préxima transr_mtem |r?terje|goes
n entusiasmo similares na
em Portugués | Uhul p
lingua de
saida e
chegada.
- Revisado do
texto traduzido
And for the E parao Bar element Localizar O termo - 02/03/2024
middle? The meio? O faz parte do expressdo | escolhido é o | - Buscade
bar element? | balcao de arsenal de para que mais se informacdes
bebidas? itens do jogo e | balcdo de | aproxima da sobre a
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¢é ilustrado bebidas figura expressao no
apresentada contexto do
no jogo, e jogo
ainda mantém | - Busca de
o sentido nomes
original do similares na
termo. lingua de
chegada
- Revisao do
texto traduzido
Welcome Equivalénc
back to Bem-vindos de N . ia de A combinagdo | - 02/03/2024
Exposure volta ao OME Proprio | g jvale | de - Busca de
. . - Nome de ~ S . ~
Survival Sobrevivendo Adaptagdo | equivaléncia e | informagdes
programa ~
guys. ao Extremo, de adaptacao sobre a
pessoal. Exposure garantem a expressao no
ideia de contexto do
sobrevivéncia | jogo
em condigdes | - Pesquisa de
extremas, do | nomes
texto original. | similares na
lingua de
chegada
- Revisdo do
texto traduzido
I'm Dean and | Eu sou o Dean Nome préprio Manter o Nao ha - 02/03/2024
I'm goin' back | e estou de original comprometim | - Escolha
to nature. volta a ento na prévia em
natureza. compreensao. | manter nomes
proprios.
Lifeisn'tall... | A vida nao é Expressao Adaptacado | Coke Floats - 03/03/2024
Coke Floats s6 um Mar de | idiomatica da transmite - Tradugéao
and laughing | rosas e expressdo | ideia de literal da
it up. diversao. por uma momentos expressao
da cultura | agradaveis. idiomatica
de Dessa forma - A expressao
chegada: a expressao “Avida nao é
Mar de Mar de rosas, | so... Coca-
rosas mantém o Cola flutuante
sentido e risada” nédo é
figurado. natural na
lingua de
chegada e
causa
estranhamento

- Pesquisa de
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expressoes
que
transmitem a
mesma
intengao.

- Revisao do
texto traduzido

Now if you're Agora, se vocé Adaptagéo o
a smart-arse éum Expressao para Sabichao - 03/03/2024
. > | sabichao, . sabichdo mantém a - Busca de
you're ~ . | coloquial c . ~
saying: vocé vai dizer: ideia original informacgdes
do termo sobre a
Smart-arse, expressao no
descrevendo contexto do
alguém que é | jogo
excessivamen | - Pesquisa de
te esperto expressodes na
lingua de
chegada.
- Revisado do
texto traduzido
I don't know Nao sei vocés, N d Adaptacado | O termo Sopa | - 03/03/2024
about you, mas uma boa omede da de Galinha - Tradugao
. prato culinario A - .
but a good canja de equivalénc | ndo é literal da
Chicken galinha? ia: Sopa comumente expressao.
soup? de galinha | usado. A - A expressao
por Canja | expressao “Sopa de
de galinha | usual é Canja | galinha” nao é
de Galinha. comum na
lingua de
chegada.
- Adaptagao
para uma
expressao
mais natural.
- Reviséo do
texto traduzido
Then don't Enfim, ndo se | Equivalente Melhorar a | A forma - 03/03/2024
forget those esquegam do do nome do equivalénc | encontrada foi | - Tradugéo
dry ramen macarrao tipo | prato traz ia para a mais literal do
noodles lamene... dificuldade na | macarrdo apropriada termo.
and... compreensao | tipo lamen | para - A traducéao
descrever “macarrao
esse tipo instantaneo
especifico de | seco” foi
macarrao adaptada para

ficar natural.
- Revisao do
texto
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traduzido.
Bam! Chicken | Tcharam! Onomatopeia | Escolhado | Bame - 03/03/2024
and Noodle Canja de termo mais | Tcharam - Busca de
soup. frango com préximo: transmitem a onomatopéias
macarrao. Tcharam ideia de que
apresentar ou | transmitem a
revelar algo mesma
de maneira intencéo na
impactante lingua de
saida e
chegada
- Revisao do
texto traduzido
Hunk at work, T Giria - Escolha A giria em - 03/03/2024
alvez..um ~ T .
maybe? bonita expressao pelo termo | inglés é - Pesquisa do
onitao ; x
coloquial bonitdo geralmente contexto
trabalhando? para unk usad_a para se | cultural cja
referir a um expressao na
homem lingua de
fisicamente saida.
atraente. - Busca de
Bonitédo termo em
mantém o Portugués que
sentido transmita a
original da ideia de
palavra. “homem
atraente”
- Adaptagao
da giria.
- Revisao do
texto
traduzido.
Tomorrow Amanha a Metafora sem | Adaptagao | Takin' off the - 03/03/2024
we're takin' coisa vai ficar | equivalente para uma training - Tradugéao
off the séria! metafora wheels é literal da
training daLingua | uma metafora | metafora
wheels. de que faz - A expressao
chegada. alusdo ao ato | “rodinhas de
de estar apoio" nédo é
pronto para natural na
enfrentar lingua de
desafios e chegada.
avancar. Da - Adaptacao

mesma forma,
a frase
escolhida
comunica a

da metéafora
para manter a
mesma
intencao
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ideia de que - Revisao de
as texto
circunstancias | traduzido.
exigirdo mais
atencéo e
esforgo.
Door frames Batentes, aqui | Equivalente iubshtuw g?eorref_r:glaes - 03/03/2024
here we vamos nos! incomum . - Pesquisa da
equivalent | estrutura ~
come! ) expressao no
e: moldura | completa ao
contexto do
de portas redor de uma 1500
para porta, jogo.
- Tradugao
batentes. entretanto, .
. literal da
nao é usual ~
em Portugués expressao
- Adaptacao
usarmos da expressao
Moldura de " P
molduras de
porta. Por ortas” para
outro lado, o P P
uma mais
termo
comum em
batentes A
" Portugués
auxilia na
compreensao
Al a joy. é 6 alegria. ) Adaptagdo | Substituir 1udo | _3/03/5024
Traducgéo da frase uma alegria s
. .. - Avaliagao
literal traz para por é so das
desconforto naturalizar. | alegria, .
. possibilidades
na mantém a ~
~ cL . de tradugéao
compreensao ideia original o
- Revisao do
e torna a )
. texto traduzido
frase mais
natural na
Lingua de
chegada.

Fonte: Barbosa e Costa (2022, p. 116

1) Texto fonte: Texto fonte: Programa de TV, canal 203 - Life and Living - dia 1 (um) - videogame:

Project Zomboid

2) Texto alvo: Tradugao do Programa de TV, canal 203 - Life and Living - dia 1 (um) - videogame:

Project Zomboid
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Diario de Bordo

Trecho do Trecho do Problema Escolha Comentarios Diario de
texto fonte texto alvo elou tradutoria | e Justificativa traducgao
(Destacar a dificuldade (Solugdo) | (por exemplo: (Passo a
unidade de tradugao Qual passo de como
tradutoria estratégia o tradutor
problematica) utilizada para chegou a
definir o escolha
produto tradutoéria em
tradutério?) questao.
Lembrar de
datar)
Elements é Fazer a - 04/03/2024
You're atthe | Vocé estd a um termo correspond - Leitura atenta
A . PO A escolha por
mercy of the mercé das muito éncia de e do texto
= condicbes -
elements condigoes abrangente e | elements s original
L ~ climaticas
here climaticas sua tradugédo | para . - Busca de
. ; . deixa claro . -
aqui. literal condigcbes informacdes
g que a pessoa
(elementos) | climéticas. AN sobre a
~ esta sujeita ou ~
nao remete a A expressao, no
vulneravel as
mesma s contexto do
. ~ condigbes )
informacéo. naturais jogo
’ - Escolha da
opgao que
transmite o
significado do
texto original e
atende aos
requisitos da
lingua de
chegada e do
publico-alvo
- Revisao do
texto traduzido
We find Vamos Expressao Adaptar Doce bumbum | - 04/03/2024
somewhere encontrar um informal para termo | mantém a - Analise do
you can rest lugar pra equivalente | esséncia contexto
that sweet descansar a traseiro descontraida e | cultural e
behind! esse doce contextualiza- | histdrico da
bumbum! da expressao
- Pesquisa de
expressao na
lingua de
chegada
- Reviséo do
texto traduzido
I'm Doctor Eusouo Nome Manter O nome - 04/03/2024
Cox, and I'm Doutor Cox e préprio nome préprio original | - Decisao
here to talk to | estou aqui original ndo interfere prévia em
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YOU about para falar com na manter nomes
bladder VOCE sobre compreensao proprios
control. incontinéncia e nao traz
urinaria. prejuizos.
I'm Doctor Eusouo Termo Adaptacdo | A adaptagcao é | - 04/03/2024
Cox, and I'm Doutor Cox e equivalente do termo necessaria -Tradugao
here to talk to | estou aqui controle de para para refletir a literal da
YOU about para falar com | bexiga ndo é | incontinénci | terminologia expressao
bladder VOCE sobre comum em a urinaria. mais comum e | - Adaptagao da
control. incontinéncia | Portugués compreensivel | expressao
urinaria na lingua “controle da
portuguesa. bexiga” para
expressao
mais natural
em Portugués
- Revisdo de
texto traduzido
Incontileve. Incontileve. Nome de Manter o O termo foi - 04/03/2024
produto nome mantido pois é | - Analise da
original de facil palavra no
pronuncia e contexto do
nao prejudica | jogo
a - Decisao por
compreensao manter nome
préprio

Fonte: Barbosa e Costa (2022, p. 116)

1) Texto fonte: Texto fonte: Programa de TV, canal 203 - Life and Living - dia 2 (dois) - videogame:

Project Zomboid

2) Texto alvo: Tradugéo do Programa de TV, canal 203 - Life and Living - dia 2 (dois) - videogame:

Project Zomboid

Diario de Bordo




251

;:ftghf%:; Trecho do Problema e/ou Escolha Comentarios e Diario de
texto alvo dificuldade de tradutéria Justificativa traducgao
(Destacar a = ~ )
unidade tradugao (Solugéao) (por exemplq. (Passo a
t o Qual estratégia passo de
radutoéria .
problematica utI|I|_zada para como o
) definir o produto tradutor
tradutério?) chegou a
escolha
tradutéria
em
questao.
Lembrar de
datar)
Just don't Sé nao Tradugéo literal Localizar A escolha 05/03/2024
leave it too deixem nao demonstra para ndo adiciona mais - Tradugéao
long huh? pronto por informagéao deixe pronto | énfase na acédo | literal da
muito tempo, importante para o | por muito de deixar algo frase
hein? jogo tempo. Ao pronto, pois -
invés de iSO, nNo jogo Adaptagéao
apenas: traz para lingua
Né&o deixe consequéncias. | de chegada
passar - Revisao
muito muito de texto
tempo. traduzido
Can | heara | Posso ouvir Interjeicao A interjeicdo | Manter a 05/03/2024
yee-hah? um viva? em Inglés interjeicdo em - Pesquisa
foi adaptada | Inglés de
poruma na | dificultaria a interjeicbes
lingua compreensao e | com
portuguesa, | intengao da mesmo
da mesma frase. sentido na
intengao. lingua de
saida e
chegada.
- Revisao
de texto
traduzido
Now I'd like Agora eu Nome préprio - Manter o Manter o nome | 05/03/2024
you to meet | gostaria que Nome de produto | nome Tooks nao - Deciséo
my good vocés préprio compromete a prévia em
friend Tooks | conhecessem original e compreensao, manter
Bear. meu grande apenas uma vez que o nomes
amigo Urso traduzir o substantivo urso | proprios
Tooks. substantivo | jatraz a
urso. informagéao

necessaria.
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Tooks Bear | O Urso Tooks | Na tradugéo Substituir o | Para evitar 05/03/2024
is the é a pelucia literal havia termo urso desconforto - Analise de
friendliest, mais repeticdo da por outro auditivo, foi contexto
smiliest, amigavel, palavra urso, o substantivo: | levado em - Revisao
bounciest sorridente e que causa pelucia. conta outro de texto
bear in town. | saltitante da incdmodo pela termo, para traduzido
cidade. falta de atender a
variedade variagao
linguistica. linguistica.
I'm Tooks Eu sou o Urso | Na tradugao Adicionaro | Apesar de nao 05/03/2024
Bear! Let's Tooks! literal a verbo estar explicita - Tradugéao
goon an Vamos expressao Let’s embarcar. na frase literal para
adventure! embarcar go on deixa a original, o verbo | “irem uma
numa frase embarcar ajuda | aventura”
aventural incompreensivel, a manter a - Pesquisa
€ nao segue as intencdo e o de verbos
regras de escrita significado geral | para
no Portugués. da expressao substituir
original “ir”
- Revisao
de texto
traduzido

Fonte: Barbosa e Costa (2022, p. 116)

1) Texto fonte: Texto fonte: Texto fonte: Programa de TV, canal 203 - Life and Living - dia 3 (trés)

- videogame: Project Zomboid

2) Texto alvo: Tradugéo do Programa de TV, canal 203 - Life and Living - dia 3 (trés) - videogame:

Project Zomboid

Diario de Bordo

Trecho do Trecho do Problema e/ou Escolha Comentarios e Diario de
texto fonte texto alvo dificuldade de tradutéria Justificativa traducgao
(Destacar a traducgao (Solucao) (por exempilo: (Passo a
unidade Qual estratégia passo de
tradutéria utilizada para como o
problematic definir o produto tradutor
a) tradutoério?) chegou a
escolha
tradutoria
em
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questao.
Lembrar de
datar
A spring in Um toque de Expresséo Adaptar A = 06/03/2024
. N expressao o
your step alegria pra idiomatica sem para uma C - Analise do
. = = idiomatica
too! sua vida tradugao expressao oriqinal contexto
também! equivalente que d 9 cultural da
escreve ~
apresenta a ; . | expressao
alguémqueesta | .7 "
mesma idiomatica
g se movendo ou ~
ideia . - Tradugao
agindo com .
: literal para
energia ou p
: Uma
entusiasmo. .
primavera
Nesse contexto
o em seus
de transmitir
: passos
entusiasmo e . »
vitalidade tambeém
- Analise da
fungéo da
expressao
no contexto
do jogo
- Pesquisa
de
expressdes
em
Portugués
que
transmita a
mesma
intengao.
- Revisao
do texto
traduzido
Books need | Proximo Trocadilho de Eliminar o Na frase 06/03/2024
cases, so passo: uma palavras jogo de original, ha um - Analise da
next up: a estante de palavras e | jogo de palavras | frase no
bookcase livros. manter entre "cases" contexto do
somente a | (que pode se jogo
informagéao | referir a estojos | - Entender
principal. ou capas) e trocadilho e
"bookcase"(esta | pesquisa
nte). Apesar de | da
dar um toque funcionalid
humoristico na ade no
fala, a omissao contexto do
do trocadilho jogo
nao interfere no | - Reviséo
compreendimen | do texto
to final. traduzido
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Big shout Um grande Expressao Adaptacdo | A traducéao 06/03/2024
out to the abrago parao | coloquial da equivalente: - Analise do
42nd! 420 expressao uma grande contexto do
big shout saudacgéo, jogo
out, para soava estranho | - Busca de
expressao a lingua de expressdes
em chegada. E a para
Portugues adaptacao expressar a
que escolhida nao mesma
transmita a | interfere no ideia
mesma contexto geral. - Reviséo
ideia: um do texto
grande traduzido.
abrago
Until | Até eu Nome proprio - | MaMer | 5 nome do 06/03/2024
bought a set nome -
comprar um Nome de produto . produto em - Decisao
of Ivanov , original P "
conjunto de Inglés nado prévia em
clubs, that L
tacos Ivanov, prejudica o manter
was a )
essa era uma entendimento. E | nomes
mental . .
batalha que eu sua pronuncia proprios.
battle | .
always lost sempre perdia. pode_ ser
: considerada de
facil
compreensao
...pitch ...uma tacada Expresséao Adaptar a A expressao 06/03/2024
perfect. perfeita. idiomatica expressado | pitch perfect é - Analise da
mantendo o | usada para expressao
tom descrever algo no contexto
esportivo que esta do jogo
relacionado | impecavel, - Entender
ao golfe e exato ou sua fungao
transmitind | perfeito em sua | na frase
o aideia execucao. - Busca de
central. Apesar de termos
possuir similares
equivalentes na | para
lingua “afinacao
portuguesa, a perfeita”
mensagem nao | - Reviséo
soa natural. do texto
traduzido
Add a bit of | Adicione um Trocadilho ou Manter a Manter somente | 06/03/2024
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the old
rocket fuel...
getit, ey?

pouco do
velho
combustivel
de foguete...

entendeu, né?

Referéncia a
algum outro
produto.

traducéao
equivalente
desconside
rando
possiveis
referéncias
elou
trocadilhos.

a traducao
equivalente nao
interfere na
compreensao.

- Analise da
expressao
no contexto
do jogo

- Entender
sua fungao
na frase

- Busca de
termos
similares

- Revisao
do texto
traduzido

Fonte: Barbosa e Costa (2022, p. 116)

1) Texto fonte: Texto fonte: Programa de TV, canal 203 - Life and Living - dia 4 (quatro) -

videogame: Project Zomboid

2) Texto alvo: Tradugdo do Programa de TV, canal 203 - Life and Living - dia 4 (quatro) -

videogame: Project Zomboid

Diario de Bordo

Trecho do Trecho do Problema e/ou Escolha Comentarios e Diario de
texto fonte texto alvo dificuldade de tradutoéria Justificativa traducgao
(Destacar a traducgao (Solugéo) (por exemplo: (Passo a
unidade Qual estratégia passo de
tradutoria utilizada para como o
problematica) definir o produto tradutor
tradutério?) chegou a
escolha
tradutéria
em
questéao.
Lembrar de
datar)
...standing in ...ficar nafila Nome de lugares | Manter os Os lugares 07/03/2024
line at Spiffos' | do Spiffos ou nomes destacados sdo | - Anadlise da
or sittin'in sentar -se no originais. frequentemente | expressao
Pizza Whirled. | Pizza citados no jogo, | no contexto
Whirled. por isso, ndo do jogo
seria uma boa - Entender
escolha realizar | sua fungao
uma tradugao. no contexto
- Revisao
do texto

traduzido
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Bem, eu amo

Manter a

- 07/03/2024
um BLT. E mesma
Now I love a - . . - Entender
; um sanduiche . sigla. BLT € uma .
BLT. That's a Uso de sigla o asiglaeo
de bacon, e abreviacdo que
Bacon, especifica para Seu uso
. se refere a um
Lettuce and certo tipo de . - cultural
alface e ; tipo especifico
Tomato alimento. . - Busca de
. tomate. de sanduiche, .
sandwich. : siglas
conhecido como | .Y
" similares
Bacon, Lettuce,
" em
and Tomato". R
. Portugués
Apesar da sigla e
R - Revisao
remeter as
S do texto
iniciais dos .
) traduzido
alimentos em
Inglés, o
sanduiche ja é
conhecido na
cultura
brasileira.
Not much, but | Nao é muito, Compreensao da | Adaptar Foi necessario a | 07/03/2024
it's home - or | mas te abriga, | tradugéao direta. trecho adaptacao da - Analise de
one with Ou... € s6um Falta de original frase original toda a frase
fabric walls, lugar com coeréncia e para torna- | para torna-la e seu
ey? Don't get | paredes de coesao lo mais mais natural. contexto do
me wrong, it pano, né? claro Em Portugues, jogo.
gets cold Nao a frase sugere -
alright. But it me entenda uma descrigéo Interpretag
keeps out the | mal, faz frio mais especifica | do da frase
elements. mesmo.Mas da estrutura e busca de
pelo menos te improvisada que | adaptagdes
protege de a pessoa que
outras construiu. favoregam
condicdes o]
climaticas. entendimen
to.
- Revisao
do texto
traduzido

Fonte: Barbosa e Costa (2022, p. 116)
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1) Texto fonte: Texto fonte: Programa de TV, canal 203 - Life and Living - dia 5 (cinco) -

videogame: Project Zomboid

2) Texto alvo:

videogame: Project Zomboid

Diario de Bordo

Tradugdo do Programa de TV, canal 203 - Life and Living - dia 5 (cinco) -

Trecho do Trecho do Problema e/ou Escolha Comentarios Diario de
texto fonte texto alvo dificuldade de tradutoria | e Justificativa traducao
(Destacar a traducgao (Solugéao) (por exemplo: (Passo a
unidade Qual passo de
tradutoéria estratégia como o
problematica) utilizada para tradutor
definir o chegou a
produto escolha
tradutoério?) tradutdria em
questao.
Lembrar de
datar)
That right there | E esta é a Nome de um dos Localizaro | Pie - 09/03/2024
is a Pie base da itens do arsenal do | termo para | Preparation é - Entender o
Preparation! preparagao! | jogo base da um dos itens contexto da
preparacdo | do arsenaldo | expressao do
jogo, podendo | jogo
ser - Se trata de
conquistado. um elemento
Para fazer do arsenal
sentido parao | - Pesquisa
jogador na de expressao
lingua de que
chegada, foi transmitisse
necessario a mesma
localizar para ideia
o termo - Reviséo do
escolhido. texto
traduzido
Today we're Hoje Nome préprio Adaptar O nome criado | - 09/03/2024
building what | | estamos criado por termo pelo - Tradugao
call a 'Wooden | construindo o | personagem criado personagem literal da
Cage Trap'. que chamo Wooden Cage | expressao
de Trap' na para
'Armadilha traducgao direta | “Armadilha
de Caixote'. traz muitas de gaiola de
informagdes. madeira”
Por isso foi - Pesquisa
optado por de imagem
adaptar o do artefato.
termo para a - Busca na
Armadilha de lingua de
Caixote. Uma
vez que chegada de
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caixote é um

um artefato

substantivo similar
que pode - Revisao do
substituir texto
Gaiola de traduzido
Madeira
Once you've Depois de Termo equivalente | Escolher o | Na tradugao - 09/03/2024
killed and matar e impréprio termo mais | direta gutted - Tradugao
gutted him limpar, claro. comum na | him poderia literal da
anyway. cultura de ser traduzido palavra para
chegada. estripar. “eviscerar”
Porém o termo | - Pesquisa
€ pouco de termo
usado, dessa mais natural
forma, foi na lingua de
escolhido chegada.
termo similar. - Reviséo do
texto
traduzido.

Fonte: Barbosa e Costa (2022, p. 116)

1) Texto fonte: Texto fonte: Programa de TV, canal 203 - Life and Living - dia 6 (seis) - videogame:

Project Zomboid

2) Texto alvo: Tradugéo do Programa de TV, canal 203 - Life and Living - dia 6 (seis) - videogame:

Project Zomboid

Diario de Bordo

Trecho do
texto fonte
(Destacar a
unidade
tradutdria
problematica)

Trecho do
texto alvo

Problema e/ou
dificuldade de
traducgao

Escolha
tradutdria
(Solugéo)

Comentarios e
Justificativa
(por exemplo:

Qual estratégia
utilizada para

definir o produto

tradutério?)

Diario de
traducao
(Passo a
passo de
como o
tradutor
chegou a
escolha
tradutéria em
questao.
Lembrar de
datar)
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And when E quando vocé | Os Adaptacéao de O verbo pick up | - 10/03/2024
you've picked | tiver colhido equivalentes | verbo pode ter alguns | - Tradugéo
up what you as coisas que | do verbo significados: literal para
can find? encontrou? nao traziam coletar, pegar, “pegou”
naturalidade reunir. - Busca de
na fala. Entretanto, para | termo mais
melhor fluéncia natural na
e naturalidade lingua de
na frase, foi chegada.
adaptado para - Revisao do
tiver colhido. texto
traduzido
- with ...com as Nome Manter nome O nome do - 10/03/2024
gozrall and luminarias préprio de original produto em - Deciséo
o:/)erlfead Connall e _ produto !nglés nao prévia em
lights - life is (,':oblle - avida interfere na manter
illuminated € mais compreensao nomes

’ iluminada. da frase. proprios

. With ...com as substantivo Adaptgr tlermo A traducao - 10/03/2024
Connall and luminarias sem para similar direta de - Tradugao
COblﬁ d Connall e equivalente correspondente. overhead lights | literal para
;)i;z:s?a;ife is Qoblg -avida | direto seria luzes “luzes do
illuminated € mais suspensas, teto”

: iluminada. termo pouco - Entender o
usado na lingua | contexto do
portuguesa. jogo
Normalmente - Troca de
usamos termo
luminéarias para | - Revisédo de
luzes em geral. | texto

traduzido.

Fonte: Barbosa e Costa (2022, p. 116)

1) Texto fonte: Texto fonte: Programa de TV, canal 203 - Life and Living - dia 7 (sete) - videogame

: Project Zomboid




260

2) Texto alvo: Tradugao do Programa de TV, canal 203 - Life and Living - dia 7 (sete) - videogame

: Project Zomboid

Diario de Bordo

Trecho
do texto Trecho do Problema e/ou Escolha Comentarios e Diario de
fonte texto alvo dificuldade de tradutéria Justificativa tradugao
(Destacar traducao (Solugéo) (por exemplo: (Passo a
a Qual estratégia passo de
unidade utilizada para como o
tradutori definir o produto tradutor
a tradutorio?) chegou a
problema escolha
tica) tradutéria em
questao.
Lembrar de
datar)
Then use | Em seguida, Repeticao de Eliminar Rubbish bags e - 11/03/2024
rubbish use sacos de informacgéao rubbish bags garbage bags - Andlise da
bags, or | lixo, para o referem-se ao frase no
‘garbage’ | interior. mesmo objeto, contexto do
bags, for mas o termo jogo
the utilizado pode - Entender a
interior. variar conforme o | repeti¢cao de
inglés britanico informacgéao
ou americano. - Deciséo em
Dessa forma, omitir
eliminar um dos informacgéao
dois termos nao extra.
interfere na - Reviséo do
compreensao. texto
traduzido
You'll Vocé vai Interjeigéo Tradugao Ambas sao - 11/03/2024
think: pensar: '‘Uau. equivalente da | interjeigbes sédo - Busca de
‘Wow. I'm | Eu n&o vou interjeicéo utilizadas de interjeicbes
not going | morrer." forma similares na
to die." semelhante para | lingua de
indicar surpresa chegada.
- Reviséo do
texto
traduzido.

Fonte: Barbosa e Costa (2022, p. 116)
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