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RESUMO

E fato que as Tecnologias Digitais da Informac&o e Comunicacéo (TDIC) tem avangado
muito e, cada vez mais, dispbem de muitos recursos que podem apoiar a mediacao
pedagogica do professor para favorecer a aplicacdo de estratégias que proporcionem um
ambiente educativo rico em oportunidades de aprendizagem, participacdo e incluséo.
Nessa perspectiva, a integracdo dos principios do Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA) na mediacdo pedagogica pode se apresentar como estratégia para
orientar o planejamento e diversificar as formas para tratar o conteido e propor
atividades que provoquem o engajamento de todos os estudantes na construcdo da
aprendizagem. Esta concepcdo alicerca o presente estudo que objetiva analisar se 0 uso
intencional de TDIC pode contribuir no processo de ensino e aprendizagem de todos 0s
estudantes, observadas as perspectivas do DUA que aponta a necessidade de se
considerar a diversidade de formas de aprender presente na sala de aula. Dessa forma,
foi realizada uma pesquisa de abordagem qualitativa por meio de estudo de caso, cujo
contexto abrangeu uma turma de 3° ano do Ensino Fundamental I, de escola pablica do
municipio de Nova Xavantina-MT, tendo como sujeitos, a professora e os alunos da
turma selecionada de acordo com os critérios pré-estabelecidos pela pesquisa. As
estratégias metodologicas utilizadas foram: a observacao participante, com elaboragéo
de plano de aplicacdo em conjunto com a professora para realizar intervengdo
pedagogica, avaliacdo e retroalimentacdo do planejamento; entrevista semiestruturada;
roda de conversa e diario de campo. Os instrumentos utilizados para a coleta de
informagdes foram: roteiro de entrevista, roteiro de roda de conversa, roteiro de
observacao, as estratégias do plano de aplicacdo e mapeamento das escolas e sele¢do do
contexto e sujeitos com o perfil para a realizacdo da pesquisa. As informacdes obtidas
em campo de pesquisa foram analisadas de acordo com os procedimentos da analise de
contetdo de Bardin (2016). Os resultados apontam que o uso intencional de TDIC e a
perspectiva do DUA favorece a potencializacdo das estratégias pedagdgicas,
promovendo aulas mais atrativas por meio de recursos pedagogicos diversificados, que
despertam maior motivacdo, engajamento, esforco e participacdo de todos os alunos,
especialmente aqueles com mais dificuldades e, sobretudo, o atendimento aos diversos
estilos de aprendizagem e a concretizacdo da inclusdo e do respeito a diversidade em
sala de aula. Nessa perspectiva, 0 estudo tem a pretensdo de contribuir para inspirar
novas pesquisas e reflexdes que se revertam em a¢des voltadas a realizacdo de praticas
pedagogicas capazes de promover a aprendizagem significativa a todos os estudantes.

PALAVRAS-CHAVES: Inclusdo; TDIC; DUA; Mediacdo Pedagdgica; Ensino e

Aprendizagem.



ABSTRACT

It is a fact that Digital Information and Communication Technologies (TDIC) have
advanced a lot and, increasingly, have many resources that can support the pedagogical
mediation of the teacher to favor the application of strategies that provide an
educational environment rich in opportunities for learning, participation and inclusion.
In this perspective, the integration of the principles of the Universal Design for
Learning (DUA) in pedagogical mediation can be presented as a strategy to guide
planning and diversify the ways to treat the content and propose activities that provoke
the engagement of all students in the construction of learning. This conception underlies
the present study that aims to analyze whether the intentional use of TDIC can
contribute to the teaching and learning process of all students, observing the
perspectives of the DUA that points to the need to consider the diversity of ways of
learning present in the classroom. In this way, a qualitative approach research was
carried out through a case study, whose context covered a class of 3° year of Elementary
School 1, from a public school in the municipality of Nova Xavantina-MT, having as
subjects, the teacher and the students of the class selected according to the criteria pre-
established by the research. The methodological strategies used were: participant
observation, with elaboration of an application plan together with the teacher to carry
out pedagogical intervention, evaluation and feedback of the planning; semi-structured
interview; conversation circle and field diary. The instruments used for the collection of
information were: interview script, conversation wheel script, observation script, the
strategies of the application plan and mapping of the schools and selection of the
context and subjects with the profile for the realization of the research. The information
obtained in the research field was analyzed according to the procedures of the content
analysis of Bardin (2016). The results indicate that the intentional use of TDIC and the
perspective of the DUA favors the potentiation of pedagogical strategies, promoting
more attractive classes through diversified pedagogical resources, which arouse greater
motivation, engagement, effort and participation of all students, especially those with
more difficulties and, above all, the service to the various styles of learning and the
realization of inclusion and respect for diversity in the classroom. In this perspective,
the study intends to contribute to inspire new research and reflections that revert into
actions aimed at carrying out pedagogical practices capable of promoting meaningful
learning to all students.

KEYWORDS: Inclusion; TIDIC; DUA,; Pedagogical Mediation; Teaching and
learning.
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APRESENTACAO

E com imenso prazer que compartilno minha trajetéria de vida, formagéo
académica e atuagéo profissional, destacando sua relagcdo com o tema do meu estudo
intitulado “A inclusdo e o uso de TDIC na perspectiva do Desenho Universal para a
Aprendizagem como apoio a mediagdo pedagogica dos professores”.

Nasci em Aragarcas-GO em 1990. Essa cidade faz divisa com Barra do Gargas-
MT, lugar onde construi minha trajetoria académica (graduagdo e pds-graduacdo lato
sensu). Fui estudante de escola publica durante toda a minha formacéo basica (ensino
fundamental e ensino médio) e, desde a infancia, sempre tive interesse e vocacao para
ser professora. Na adolescéncia, ja atuava dando aulas de reforgo para criangas. Sempre
fui muito dedicada aos estudos e adorava ler livros, revistas, jornais e, mais tarde, tive a
oportunidade de usar as facilidades do computador com internet para aprimorar e
ampliar o alcance dos meus estudos.

Meu percurso académico iniciou-se com a graduacdo em Pedagogia, em 2008,
na instituicdo UNIVAR, situada em Barra do Gragas-MT, na qual pude explorar as bases
tedricas e préaticas da educacdo, desenvolvendo uma compreensao profunda sobre o
trabalho dos professores em sala de aula. Na graduacéo, tive o primeiro contato com a
area da educacdo e suas interse¢cbes com a tecnologia através de uma disciplina
ministrada no curso. Desde entdo, busco nos recursos tecnolégicos possibilidades para
favorecer as estratégias de promocao do ensino e aprendizagem em sala de aula.

Ao longo do curso, percebi que a utilizacdo de tecnologias digitais poderia
desempenhar um papel fundamental na promocéo da inclusdo educacional, fornecendo
recursos e ferramentas que poderiam servir para apoiar e favorecer a aprendizagem de
alunos com diferentes habilidades e necessidades. Esse insight motivou-me a direcionar
minha formacdo para o campo da tecnologia educacional, em que ja em meu Trabalho
de Concluséo de Curso — TCC direcionei meu estudo para a relacdo dos professores
com o uso das TICs.

Apols concluir o curso de graduacdo, realizei uma poés-graduacdo em
Psicopedagogia Clinica e Institucional, em 2013, também na UNIVAR, com o objetivo
de compreender o universo da inclusdo e atendimento aos estudantes com deficiéncia e
necessidades educacionais especiais € me qualificar para enfrentar os desafios e
desenvolver minha pratica pedagogica de forma mais efetiva frente a realidade e

demandas da sala de aula.
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Ademais, com esse objetivo em mente e apds conhecer as maravilhas da EAD,
mesmo sem atuar profissionalmente como professora, iniciei um curso de
especializacdo em Educacédo a Distancia, na instituicio UNOPAR, em Barra do Garcas-
MT, aprofundando meus conhecimentos sobre o potencial das TICs no processo de
ensino e aprendizagem em espacos distintos da sala de aula tradicional. Durante esse
periodo, tive a oportunidade de coordenar o polo de educacgdo a distancia do SENAI em
Barra do Garcas-MT, onde foi meu primeiro contato profissional com a area da
educacdo, desenvolvendo a funcédo e tendo a experiéncia de trabalhar com professores,
monitorar 0 Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA e a participacdo e engajamento
dos estudantes nos cursos a distancia de qualificacdo profissional voltados para a éarea
industrial.

Dois anos ap6s a conclusdo dessa especializacdo, fui aprovada no concurso
publico da prefeitura municipal de Nova Xavantina-MT, em 2018, para o cargo de
professora. Foi, entdo, que tive o primeiro contato com a sala de aula e iniciei minha
carreira profissional como professora de educagdo béasica que ja perdura por seis anos.
Nesse periodo, tive a oportunidade de atuar em turmas de educacao infantil (jardim | e
I1), e turmas dos anos iniciais do Ensino Fundamental (2°, 3° e 5° ano), sendo algumas
dessas turmas de integragéo inversa (alunos com e sem deficiéncia).

A partir dessa experiéncia de imersdo no processo de ensino e aprendizagem
escolar, concretamente, consegui conhecer a dura realidade e a ardua tarefa que é
ensinar para turmas superlotadas, com diversidades de formas de aprender e a falta de
apoio e formacdo para desenvolver estratégias pedagogicas que alcangassem a todos 0s
estudantes no processo de ensino e aprendizagem.

A angustia de ndo obter éxito no ensino e esperar por formacdo que ofereca
condicdes para lidar com essa realidade era algo muito presente entre todos os
professores da rede de educagdo, naquela época. Todos buscavam pela “férmula
magica” para conseguir fazer com que todos os alunos aprendessem a ler, escrever,
interpretar, calcular e progredir nos estudos. Mediante a este ambiente de inquietude, me
empenhei para ingressar em um curso de mestrado para buscar por conhecimentos que
me capacitassem a melhorar minha atuacdo profissional e contribuir com minha
comunidade para modificar essa realidade educacional através de estratégias
pedagdgicas inovadoras que pudessem facilitar o trabalho pedagogico e favorecer a

aprendizagem dos estudantes.
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Assim, consegui ingressar no mestrado em Educacdo da Universidade de
Brasilia (UnB), pela Faculdade de Educacdo (FE) e na Linha de Pesquisa Educacéo,
Tecnologias e Comunicacdo (ETEC), sob orientacdo da magnifica Professora Dra.
Amaralina Miranda de Souza, onde pude mergulhar na formacéo teorica e de pesquisa
no campo da inclusdo educacional e nas possibilidades oferecidas pelas tecnologias
digitais.

Com base em minha trajetoria profissional, académica e nas pesquisas
realizadas, acredito que essa investigacdo ira contribuir para a ampliacdo do
conhecimento sobre o potencial das TDIC no contexto educacional e seu papel na
promocdo da inclusdo, tendo como orientacdo os principios do Desenho Universal para
a Aprendizagem (DUA) para guiar a mediacdo pedagdgica dos professores a fim de

promover um ensino inclusivo e de qualidade para todos os estudantes.
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INTRODUCAO

No atual cenério educacional, marcado pela crescente presenca das Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) em todas as areas do conhecimento, a
busca por praticas pedagdgicas inclusivas e eficazes para a concretizacdo da
aprendizagem tornou-se uma prioridade a ser considerada. Nesse contexto, 0 Desenho
Universal para a Aprendizagem (DUA) pode ser considerado como uma forma de
abordagem, perspectiva ou postura pedagdgica curricular que visa, por meio de seu
conjunto de principios, promover 0 acesso € 0 engajamento de todos os alunos,
independentemente de suas caracteristicas individuais de estar no mundo.

Ao incorporar os principios do DUA no uso das TDIC, os professores podem
potencializar a mediacdo pedagogica, oferecendo suporte personalizado as necessidades
de aprendizagem de cada um dos estudantes, buscando ampliar as oportunidades de
aprendizagem a todos.

Desse modo, este estudo fundamentou-se no uso de TDIC na perspectiva do
DUA como apoio a mediacdo pedagdgica dos professores, investigando como essas
ferramentas podem ser empregadas para fortalecer a pratica pedagdgica dos professores,
ampliando as oportunidades de aprendizagem significativa e inclusiva na era digital.

Os sujeitos participantes deste estudo trata-se de uma professora e sua turma do
3° ano do Ensino Fundamental | (anos iniciais), pois nesse periodo, 0s possiveis
desafios para o efetivo atendimento a diversidade de formas de aprender presentes em
sala de aula podem se apresentar de forma mais abrangente, repercurtindo no trabalho
do professor.

A esse respeito, 0 estudo abordou a seguinte questdo de pesquisa: cOmo 0 USO
intencional das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunica¢do (TDIC) na
mediacdo pedagogica do professor, orientada pela perspectiva do Desenho Universal
para a Aprendizagem (DUA), pode contribuir para potencializar o processo de ensino e
aprendizagem voltado ao atendimento das diversidades das formas de aprender de todos
0s estudantes?

Assim, buscou-se com este estudo contribuir para o avango do conhecimento e
aprimoramento das estratégias pedagogicas a partir da compreensdo acerca da
potencialidade do uso de TDIC e dos principios do DUA para favorecer a melhoria da

qualidade do processo de ensino e aprendizagem.
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Nos ultimos anos, a inclusdo educacional tornou-se uma necessidade de
abrangéncia mundial, em que se buscam meios para promover 0 acesso equitativo a
educacdo de qualidade para todos os alunos, independentemente de suas habilidades,
necessidades ou caracteristicas individuais.

Nesse contexto, as TDIC tém desempenhado um papel significativo de apoio a
mediacdo pedagogica, ampliando as oportunidades para potencializar a aprendizagem, a
incluséo e a participacdo de todos os alunos em sala de aula.

No entanto, para garantir, concretamente, um contexto de inclusdo é essencial
adotar abordagens pedagogicas que considerem, efetivamente, a diversidade dos alunos
e atendam as suas necessidades individuais de formas de aprender. Assim, o DUA surge
como uma orientacdo educacional inclusiva, que busca ofertar multiplos meios de
engajamento, representacdo, acdo e expressdo para maximizar 0 interesse e 0
aprendizado de todos os alunos.

De acordo com Souza (2010, p. 223), “cada vez mais as tecnologias estdo
presentes em nossas vidas, influenciando na realizacdo de grande parte de nossas acoes
cotidianas, alterando o nosso modo de viver, de se aprender e ensinar a cultura social e 0
contexto educacional”.

Os recursos tecnoldgicos, por sua vez, podem funcionar como importantes
aliados na mediacdo pedagogica do professor, pois é ele préprio que significa e
potencializa as experiéncias de aprendizagem ao utiliza-los de acordo com a realidade
de sua turma. Por esse motivo, é consideravel compreender como essa relacdo entre o
processo de ensino e a tecnologia estd ocorrendo na escola, bem como, 0s possiveis
impactos e contribui¢cdes provocados na aprendizagem de todos os estudantes.

Assim, a importancia de realizar este estudo justifica-se pela necessidade de
compreender como ocorre 0 processo de ensino e aprendizagem dos estudantes apoiado
pelo uso de TDIC, tendo por base os principios do DUA, e apontar as possiveis
contribui¢bes para potencializar a aprendizagem e o atendimento as diversidades
educativas de todos os alunos, considerando a mediacdo pedagdgica dos professores
como fator fundamental para o sucesso desse processo.

Alves (2019, p. 123), ressalta que:

A escola ndo pode manter-se a distdncia da cultura da conectividade,
adotando métodos de ensino baseados na memorizagdo dos assuntos sem a
correlagdo com a vida cotidiana. E preciso repensar esse modelo de ensino e
ampliar as discussdes [...].
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Desse modo, € pertinente, também, identificar a subjetividade dos professores
frente a tecnologia como aliada em sua acdo profissional, conhecendo sua visao,
interesse e experiéncia, pois sua compreensao diz muito sobre a prética pedagogica que
desenvolve, bem como, os reflexos dessa pratica na aprendizagem dos alunos.

Nesse sentido, Gonzélez Rey (2011, b), afirma que a subjetividade individual
esta relacionada aos processos e formas de organizacao subjetiva gerados nas histérias
diferenciadas e singulares dos individuos. Nessas historias estdo “a historia tnica de
cada um dos individuos, a qual, dentro de uma cultura, se constitui em suas relacées
pessoais” (2005, p.241). Assim, cada pessoa constrdi, de acordo com suas vivéncias e
experiéncias, seus proprios sentidos e configurac@es subjetivas acerca do mundo em que
estdo inseridos.

Ademais, a perspectiva DUA se apresenta como uma importante proposta de
educacdo inclusiva a ser considerada para guiar o planejamento e 0 processo de agao-
reflexdo do professor frente a diversidade das demandas educacionais de seus alunos.

Os principios do DUA estdo pautados na ideia de curriculo Unico, em que cabe
ao professor diversificar as formas para tratar o conteldo, propor atividades que
provoguem o interesse e engajamento dos estudantes na constru¢do do conhecimento e
flexibilizar as formas de avaliacdo da aprendizagem.

Nessa proposta, 0s estudantes sdo considerandos como seres unicos, dotados de
experiéncias e formas distintas de aprender, que precisam ser respeitadas e valorizadas
para favorecer um processo de ensino e aprendizagem mais inclusivo, tornando possivel
0 acesso, a igualdade de oportunidades e a participacdo de todos os alunos nas
estratégias de ensino.

Segundo Heredero (2020, p. 135):

O DUA considera a variabilidade/diversidade dos estudantes ao sugerir
flexibilidade de objetivos, métodos, materiais e avaliagdes, permitindo aos
educadores satisfazer caréncias diversas. O curriculo que se cria seguindo a
referéncia do DUA é planejado desde o principio para atender as
necessidades de todos os alunos, fazendo com que mudangas posteriores,
assim como o esforco e o tempo vinculados a elas, sejam dispensaveis. A
referéncia do DUA estimula a criacdo de propostas flexiveis desde o inicio,
apresentando opcgdes personalizaveis que permitem a todos os estudantes
progredir a partir de onde eles estdo, e ndo de onde n6s imaginamos que
estejam. As opcdes para atingi-los sdo variadas e suficientemente fortes para
proporcionar uma educacdo efetiva para todos os estudantes.

Dessa forma, o uso estratégico de TDIC, alinhado aos principios do DUA, pode

contribuir para a criacdo de ambientes de aprendizagem inclusivos e significativos, nos
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quais todos os alunos possam avancar em sua aprendizagem. Ainda, deve-se considerar
a necessidade de haver intencionalidade no planejamento das estratégias pedagogicas
para alcancar os objetivos de aprendizagem de todos os estudantes.

Nesse sentido, 0 objetivo geral deste estudo de mestrado € analisar se 0 uso
intencional de TDIC pode contribuir no processo de ensino e aprendizagem de todos os
estudantes, observadas as perspectivas do DUA, que aponta a necessidade de se
considerar a diversidade de formas de aprender dos alunos em sala de aula.

Os objetivos especificos da pesquisa consistem em:
a)ldentificar o uso de TDIC como apoio as estratégias de ensino desenvolvidas pelo(a)
professor(a) para facilitar o processo de aprendizagem de todos os seus alunos.

b) Propor a elaboragcdo conjunta com o(a) professor(a) de um planejamento de
atividades com o uso de TDIC, contemplando as perspectivas do DUA, para diversificar
as estratégias pedagogicas em sala de aula visando favorecer a aprendizagem de todos
0s alunos.

c) Analisar o possivel impacto do uso de TDIC, na perspectiva do DUA, com base na
aprendizagem dos alunos e nas percepcdes do professor.

Essa dissertacdo estd estruturada em sete capitulos para oferecer uma
apresentacdo acerca do estudo e dos resultados obtidos. No primeiro capitulo, sera
apresentado o referencial tedrico abordando as TDIC e a perspectiva do DUA no
contexto de inclusdo, além do levantamento da literatura cientifica sobre o tema.

No segundo capitulo, serd abordado as TDIC no contexto educacional,
discutindo os pontos mais relevantes acerca desse cenario. No terceiro capitulo, serd
abordada a mediacao pedagdgica e o uso das TDIC como apoio ao processo de ensino e
aprendizagem. No quarto capitulo, serd abordado o conceito e caracteristicas dos
principios do DUA. O quinto capitulo refere-se as TDIC e o DUA como instrumentos
de apoio no processo de ensino e aprendizagem inclusivo.

Ademais, no sexto capitulo sera apresentado o detalhamento da metodologia
seguida para realizar a pesquisa de campo, incluindo as estratégias e os instrumentos
utilizados para coletar informacdes, o perfil do I6cus da pesquisa e dos participantes,
bem como, os procedimentos de analise dos dados obtidos. O sétimo capitulo
apresentara a analise e discussdo dos resultados da pesquisa a luz da analise de contetdo
de Bardin (2016).

Por fim, serdo apresentadas as consideracOes finais com reflexes acerca do

estudo realizado e seus resultados e perspectivas.
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1. FUNDAMENTACAO TEORICA

O estudo foi fundamentado na interacdo de um tripé conceitual envolvendo as
TDIC, o DUA e a mediacdo pedagdgica dos professores em um contexto educativo de
inclusdo e atendimento a diversidade de formas de aprender. Desse modo,
primeiramente, foi realizado o levantamento de literatura cientifica a respeito do tema

de estudo, demonstrado a seguir.

1.1- Levantamento de Literatura Cientifica a respeito do tema de estudo

A pesquisa para levantamento da literatura cientifica foi realizada com o intuito
de estabelecer um padrédo de busca em diferentes bancos de dados para sondar as
produgdes e discussdes existentes, bem como, a relevancia do tema de pesquisa.

Buscou-se conhcer a realidade educacional contemporanea no tocante a
utilizacdo de TDIC na perspectiva do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA),
em tempos de necessidade de aprimoramento das préaticas pedagdgicas dos professores
para mediar um processo de ensino e aprendizagem pautado na valorizagdo das
diversidades presentes em sala de aula e na transformacéo dos paradigmas educacionais
para promover o acolhimento e inclusdo de todos os alunos no contexto escolar.

A metodologia empregada foi baseada no Estado da Arte, ou seja, uma
abordagem qualitativa e bibliografica com o objetivo de encontrar trabalhos cientificos,
como artigos, teses e dissertacdes, que tratem do estudo a ser realizado através das
reflexdes ja abordadas por outros pesquisadores sobre o uso das TDIC na perspectiva do
DUA como apoio a mediacdo pedagdgica do professor.

Os procedimentos de investigacdo foram iniciados em janeiro de 2023,
perdurando até abril de 2023, sendo realizadas buscas nos sites da Biblioteca Digital de
Teses e Dissertacbes (BDTD), Catélogo de Teses e Dissertacbes da CAPES, Google
Académico e Repositorio Institucional da UnB (RIUnB) nos dltimos seis anos,
compreendendo o periodo entre 2018 a 2023.

As estratégias de busca basearam-se na selecdo de palavras-chave e na utilizagdo
do operador booleano AND. A principio, foram encontrados 561 trabalhos,
aproximadamente, durante o periodo de 2018 a 2023, com os descritores “TDIC AND
educagdo”, utilizandos aspas (““) para restringir os resultados especificamente no campo

da educacéo.
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Para refinar a busca por resultados de modo que melhor se aproximasse do foco
do objeto de estudo, utilizou-se os seguintes descritores: TDIC AND Desenho Universal
para a Aprendizagem AND educacdo, retirando as aspas, pois com elas nao foi possivel
encontrar nenhum resultado.

Ao retirar as aspas, foram encontrados 69 trabalhos apenas na base de dados do
Google Académico, abordando o assunto superficialmente e, nem sempre, relacionando
a presenca de TDIC no contexto do DUA privilegiando o processo de ensino e
aprendizagem escolar.

Os estudos mais proximos ao tema pesquisado abordaram a utilizacdo de
recursos tecnoldgicos como apoio as estratégias educativas de alunos com deficiéncia
no contexto de incluséo. Os resultados foram expressos em forma de tabela para melhor

visualizacdo e compreensao, a saber:

Tabela 1: Descritor: “TDIC AND educagdo”

Banco de Dados Descritor Data (_ja
“TDIC AND educa¢do” Pesquisa
BDTD 322 04/01/2023
CAPES 235 27/01/2023
GOOGLE ACADEMICO 4 11/02/2023
RIUNB 15 15/02/2023

Fonte: Autoria propria (2023).

Tabela 2: Descritor: TDIC AND Desenho Universal para a Aprendizagem AND educacéo

Descritor
Banco de Dados TDIC AND Desenho Universal Data Qa
para a Aprendizagem AND Pesquisa

educacao
BDTD 0 26/02/2023
CAPES 0 26/02/2023
GOOGLE ACADEMICO 69 26/02/2023
RIUNB 0 26/02/2023

Fonte: Autoria prdpria (2023).

A partir das producBes encontradas, compreendeu-se que ha um intenso
movimento e esforcos voltados para a ruptura com préaticas metodolégicas de ensino
tradicionais e valorizagdo da tecnologia como recurso potencializador do processo de
ensino e aprendizagem e inclusdo dos estudantes através de estratégias que promovem

engajamento, acessibilidade, igualdade de oportunidades e participacdo no contexto
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escolar.

Desse modo, nédo foi encontrado nenhum artigo, dissertacdo ou tese sobre o tema
investigado nas bases de dados Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacoes -
BDTD, Catalogo de Teses e Dissertacdes da CAPES e Repositorio Institucional da UnB
(RIUNnB).

Os resultados encontrados na base de dados do Google Académico foram
expressos de modo a especificar a quantidade de trabalhos cientificos produzidos por

ano, dentro do periodo de 2018 a 2023, no grafico a seguir:

Gréfico 1: Quantitativo de trabalhos académicos encontrados na pesquisa no Google Académico

2018 2019 2020 2021 2022 2023

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Assim, de acordo com a leitura e andlise realizadas, foram selecionados 15
(quinze) trabalhos cientificos que mais se aproximaram do tema do estudo, abrangendo
os elementos da inclusdo, Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo e o
Desenho Universal para a aprendizagem como apoio as estratégias pedagdgicas no
processo de ensino e aprendizagem, ilustrados conforme a tabela a seguir:
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Quadro 1: Detalhamento de 15 estudos cientificos encontrados na base de dados do Google Académico

TDIC AND Desenho Universal para a Aprendizagem AND Educagéo

Titulo do trabalho Autor(a) Resumo Fonte e
data
O objetivo deste estudo é compreender | Universidade
Inclusio pedagdgica: | Autora: como pode ser defini_da a inclusao em | Estadual
conceituacdo a partir de uma | Gabriela Alias Rios seu aspecto pedagdgico, considerando | payljsta-
. N 0 contexto da educagdo superior na Unesp
exper_lenCIa_ Ana_ educagao Orientador: modalidade a distancia e o principio da
SUperior a distancia ) educacao para todos?
Prof. Dr. Klaus Ano 2018
(Tese) Schiuzen Janior
Autora: O estudo objetiva investigar as | Universidade
Avaliacdo e Design Universal | Maria Lucijane | contribuicGes do design universal para | Federal do
na educagéo superior: estudo | Gomes de Oliveira | @ aprendizagem em uma Instituicdo | Cearg
. Plblica de Ensino Superior, com base
no curso de gradua(;z_io_e~m Orientador: no modelo tedrico-pratico Universal | .1 5018
Pedagogia de Instituicao Prof Dr. Marcos | Design for Learning (UDL).
Federal de Ensino Superior N .
IPES Antonio Martins
( ) Lima
(Dissertacao)
Autor: O estudo objetiva analisar o processo | Universidade
Indicadores para a construgdo | Renato Pandur | de estrut~uragéo de indicadores para a | do Oeste
de REA na educacéo superior | Maria construcdo de Recursos Educacionais | paylista
em uma perspectiva de Abertos visando o0 ensino e a
- clus Orientadora: aprendizagem de estu_dantes com TEA Ano 2019
Inclusao Prof. Dra. Danielle no contexto do Ensino Superior, na
. N o perspectiva da incluséo.
(Dissertagéo) Aparecida do
Nascimento Santos
Indicadores, prototipacdo e | Autora: Este estudo tem por objetivo buscar | UNESP
validacdo do design de | Luana Fernandes de | indicadores, prototipagao e validagao
Jesus do design da interface de um aplicativo | Ano 2019

aplicativo para auxiliar o
planejamento de aulas de
educacgéo fisica na
perspectiva inclusiva

Orientadora:

que auxilie professores de educacdo
fisica no planejamento de aulas com
perspectivas inclusivas.

Prof. Dra. Ligia
(Dissertaco) Maria  Presumido

Braccialli

Autora: Este trab_alho o_bjetiva busc_ar discutir | Universidade
Educacdo em tempos de | Claudia Patricia | sobre a dlfgrepuggqo do ensino remoto | Estadual
pandemia: novos cenarios Costa Facco ea educagag faAdls_tanua e se 0s alunos | paulista—

com  deficiéncia  estdo  sendo Campus de

(Artigo) Orientadora: contemplados neste “novo” formato de Araragquara

Prof. Dra. Gabriela

ensino e aprendizagem.



http://bdtd.unoeste.br:8080/tede/browse?type=author&value=MARIA%2C+Renato+Pandur
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Molina Moura

Ano 2020

A escolarizacéo do
estudante com deficiéncia
em tempos de pandemia
COVID-19: tecendo
algumas possibilidades

(Artigo)

Autora:
Tamara Franca de
Almeida Magalhaes

Este artigo objetiva tecer reflexdes
sobre a escolarizacdo do estudante com
deficiéncia e o0s impactos desta
modalidade de ensino no AEE.

Revista Artes
de educar

Ano 2020

Andlise de uma sequéncia | Autores: Analisar a aplicacdo de um recurso | Universidade
didatica que incluiu um jogo | Laylla Fraga | didatico digital baseado na proposicdo | Estadual do
virtual para o ensino de | Reboucas Silva e |de um jogo voltado para o ensino de | Sydoeste da
embriologia Alvaro  Henrique | reproducdo e embriologia, e avaliar | gapja/campu

Brito Magalhées seus efeitos no processo de ensino e | ¢ 4o Jequié
(Artigo) aprendizagem, por meio de uma

. _ sequéncia didatica (SD), tendo como

Orientadora: _ . | base a aprendizagem significativa, Ano 2020

Leandra ~ Eugénia | pronosta por David Ausubel e

Gomes de Oliveira | colaboradores.
Alfabetiza TEA: recurso | Autora: Este estudo objetiva identificar os [ UNESP
digital pedag6gico de apoio & | Viviane Teles Vidal | requisitos funcionais para a elaboragao

Dalanesi de um recurso digital pedagdgico, sob | aAno 2021

alfabetizag@o, com énfase nos
educandos com TEA

(Dissertacao)

Orientadora: Andréa
Rizzo dos Santos

a perspectiva do modelo educacional
TEACCH, para apoiar o processo de
alfabetizacdo dos alunos dos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental, com
énfase nos educandos com TEA.

Tom Tom: jogo educacional
digital de suporte a teoria da

Autora:
Milena de Franca

Este estudo objetiva desenvolver um
jogo digital (ToM ToM) para avaliacao
e intervencdo no dominio da ToM em

Universidade
Federal do Rio
Grande do

mente para criangas no | Monteiro ! : )

transtorno do espectro do criancas de 6 (seis) a 8 (oito) anos com | Norte

autismo Orientadora: TEA. Ano 2021
Prof. Dra. lzabel

(Dissertagdo) Augusta Hazin Pires

Jogo digital, cultura real: | Autora: Este estudo teve por objetivo a criagdo | Brazilian

cultura indigena mediada | Stella Santana da de um jogo digital, chamado “Cultura | Journal of

pelas TDIC Silva Jacinto Real”, para tratar da Educacdo das Development

(Dissertacao)

Orientadora:
Prof. Dra. Danieli
Aparecida Duarte

Relacdes Etnico-Raciais (ERER) com
0 uso das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacdo (TDIC),
com turmas de 4° e 5° ano da Escola
Municipal Sebastiana Silveira Pinto da
Rede de Ensino de Uberlandia- MG,
tendo em foco mitigar e desconstruir
preconceitos raciais no ambiente
escolar através da superacdo de
esteredtipos.

Ano 2022
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Formar para Incluir — A
Formacdo de Professores do
Atendimento Educacional
Especializado para a

Autora:
Adriane Gusmao
dos Anjos

Este estudo objetiva analisar as
contribuicbes do e-book construido
para um curso de formacdo continuada
e em servico para professores, atuantes
em salas de AEE do Municipio de

Universidade
Estadual de
Ponta Grossa

Educacdo Inclusiva, pautada | Orientadora: Castro. embasado no DUA Ano 2022
no Ensino Colaborativo e na | Prof. Dra. Elenice ’ '
perspectiva do  Desenho | Parise Foltran
Universal para a
Aprendizagem
(Dissertacao)
Reflexdes sobre mediagéo | Autoras: Este artigo consiste em um estudo de | Anais do
pedagodgica, uso das | Katia Bomfiglio caso acerca das experiéncias docentes [ CIET:
tecnologias da informacéo e | Espindola, Soeli na rede municipal de ensino de Porto | CJESUD

A = | Francisca Monte Alegre em 2020, primeiro ano de
comunicagdo e a educacdo L ensino remoto devido & sindemia de
. . Blanco Mazzini e . X « - .~ | Ano 2022
inclusiva em tempos de Geisa Leticia Covid-19. A intencéo do texto é refletir
sindemia Kemofer Bock sobre o ensinar e 0 aprender por meio

empter boc das tecnologias da informacdo e
(Artigo) comunicagdo (TIC) na perspectiva da
educacdo inclusiva.

Uso inovador e criativo de | Autora: Esta pesquisa teve como objetivo | Instituto
tecnologias  digitais  na | AAstrid Santos Ottis analisar a percepcdo dos professores | Federal do

h e Orientadora: em formacdo, de cursos tecnicos do | Egpjrito
educa(;ac? profissional € | prof Dra. Marize Prog'rt?'m dQuahﬂczBr-ESf,_ quanto gs Santo/Campu
tecnoldgica  para  cursos | Lyra Silva Passos | PsSIPilidades e aos desafios a partir 02 | ¢ yyjyariq
o insercdo das tecnologias na sua pratica
tecnicos do Programa docente por meio de uma oficina ANo 2023
Qualificar pedagogica realizada a distancia. no

(Dissertacao)

O ensino de quimica na

Autora:

Este estudo investigou como 0S

Universidade

perspectiva  da  educagéo | Samara de Oliveira | principios do DUA aplicados no ensino | Federal do
inclusiva: os principios do | Pereira de Quimica eliminam barreiras de | pampa
desenho universal para a ensino e contribuem para o processo de
aprendizagem em préticas | Orientadora: ensino e aprendizagem de todos 0S| g 2023
com experimentacéo Prof. Dra. Claudete estudante_s_Ae, m eSpe,C'al’ daqueles
: " com deficiéncia, através de diversas
) . da Sl_lva Lima praticas experimentais aliadas a
(Dissertacéo) Martins recursos pedagdgicos e gamificacéo,
permitindo o acesso e liberdade dos
estudantes em sala de aula, na medida
gue se sentiram ativos, protagonistas e
“escutados” neste processo.
Audiobook como recurso de | Autora: o objetivo geral desta pesquisa [ UNESP
audiobook como recurso de ensino | Ano 2023

dislexia na area de lingua

Orientadora:

para estudantes com dislexia na area de
lingua portuguesa.



https://tede2.uepg.br/jspui/browse?type=author&value=Anjos%2C+Adriane+Gusm%C3%A3o+dos
https://tede2.uepg.br/jspui/browse?type=author&value=Anjos%2C+Adriane+Gusm%C3%A3o+dos
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portuguesa Prof. Dra. Ketilin

(Tese)

Mayra Pedro

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

A selecdo dos trabalhos cientificos apresentados na tabela considerou o0s
resumos, examinando os objetivos, as palavras-chave, a metodologia e os dados para
determinar se a epistemologia dos temas estava em conformidade com a tematica
abordada.

Mediante a analise realizada, o fato que chama a atencéo € a escassez de estudos
e publicacdes sobre o uso de recursos tecnologicos como apoio a mediacao pedagogica,
orientado pelos principios do DUA no processo de ensino e aprendizagem inclusivo
para todos os estudantes. Isso indica a necessidade de haver mais pesquisas sobre essa
tematica.

Esse estudo bibliografico foi bastante significativo, pois contribuiu para o
entendimento do contexto relacionado ao tema de estudo, demonstrando sua pertinéncia,
pois ficou identificado o ineditismo dessa pesquisa no cendrio cientifico ao ter como
foco a inclusdo e o uso das TDIC na perspectiva do DUA como apoio a mediacdo
pedagdgica dos professores no atendimento a diversidade de formas de aprender de

todos os estudantes.

1.1.1 — Nuvem de palavras

A nuvem de palavras pode auxiliar o exercicio de interpretacdo e analise do
texto, pois permite a visualiza¢do dos principais topicos ou palavras-cheves abordados
no assunto em quest&o.

Ao longo das leituras realizadas a partir do levantamento da literatura cientifica
acerca do tema da pesquisa foi possivel identificar palavras que caracterizam a presente
proposta de estudo, culminando na elaboragdo de uma nuvem de palavras® para

demonstrar as palavras mais frequentes nos textos lidos, permitindo uma rapida

1 E uma técnica usada para destacar com que frequéncia um termo ou categoria especifica aparece em uma fonte de
dados. Quanto mais vezes uma palavra-chave estiver presente em um conjunto de dados, maior e mais forte sera a
palavra-chave. Para produzir esta nuvem de palavras utilizou-se a plataforma Infogram, disponivel em:
https://infogram.com/



https://infogram.com/
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visualizacao das principais palavras-chave ou temas abordados nos estudos encontrados

conforme exposto a seguir:

Figura 1: Nuvem de palavras acerca do levantamento da literatura cientifica

desenho universal para a aprendizagem
PUA TDICs

para TODOS i
Desaﬂoé v

=S ENSINO
recursos tecnologlcos

Oportunidades  formacgao continuada
novas Estratégias

Fonte: Elaborado pela autora por meio do Infogram (2023), disponivel em;
https://infogram.com/app/#/edit/fc8b8684-5e2e-4e49-926f-08362cc5d137

A partir desta imagem gerada, compreende-se que as palavras com fonte maiores
sdo as mais relevantes porque apareceram com mais frequéncia nos textos estudados.
Por outro lado, as palavras menores apareceram com menos frequéncia nas leituras.

Além disso, ao se falar sobre o uso de TDIC em um panorama educativo pautado
nos principios do DUA temos em destaque palavras importantes, tais como:
diversidade, inclusdo, formacdo, inovacdo, intencionalidade, mediacdo, flexibilizacao,
engajamento, aprendizagem, oportunidades, transformacdo, interdependéncia, dentre
outras, que se relacionam e apontam, de fato, o que é o DUA.

Assim, todas as informacdes levantadas nesse estudo tedrico evidenciaram que
ndo ha pesquisas relacionadas ao uso de TDIC, com base nos paradigmas do Desenho
Universal para a Aprendizagem, como apoio a mediacdo pedagodgica dos professores.
Portanto, esse estudo de Mestrado se mostra relevante pelo fato de propor uma

abordagem pedagdgica fundamentada na inclusdo, no ensino para todos e na


https://infogram.com/app/#/edit/fc8b8684-5e2e-4e49-926f-08362cc5d137
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potencializacdo das estratégias pedagdgicas, buscando promover atividades educativas
mais interessantes e motivadoras, compreendendo a diversidade dos alunos como ponto
de partida para contemplar os diversos estilos de aprendizagem e facilitar a construgéo

do saber.

1.2 - As TDIC no Contexto Educacional

A tecnologia trouxe uma revolugcdo nos pardmetros comportamentais e
atitudinais de toda a sociedade, sendo muito dificil, atualmente, viver sem a praticidade
e comodidade proporcionadas por seus recursos.

De acordo com Moran (2007, p. 38), “¢ importante humanizar as tecnologias:
s&o meios, caminhos para facilitar o processo de aprendizagem. E importante também
inserir as tecnologias nos valores, na comunicacédo afetiva, na flexibilizacdo do espaco e
tempo do ensino-aprendizagem”.

Nesse contexto, ao utilizar recursos de TDIC o professor deve ser capaz de
colocar o aluno como protagonista no centro do processo de construcdo de seu
conhecimento, garantindo que essas ferramentas sejam efetivas para enriquecer, e ndo
substituir, a diversidade e as experiéncias humanas no processo educativo.

De acordo com Reidner (2018), o capital tecnolégico é uma construcdo cultural
que requer tempo, esforco, formacao continuada, participacdo ativa e acesso a recursos
tecnoldgicos e dispositivos que permitem a exploracdo e a construcao de conhecimentos
técnicos e pedagogicos das mais diversas areas do conhecimento.

Para tanto, o grande desafio das escolas ¢ “adaptar-se aos avangos das
tecnologias e orientar o caminho de todos para o0 dominio e a apropriacdo critica desses
novos meios” (Kenski, 2012, p. 18).

Segundo Souza e Mesquita (2020), as tecnologias vém desempenhando um
decisivo papel na promocéo e facilitacdo da aprendizagem, bem como na permanéncia
dos educandos no ambiente escolar.

Assim, a proposta de insercdo de TDIC nas estratégias pedagdgicas pode
contribuir ndo s6 para o atendimento as necessidades individuais dos alunos, mas
também na criagdo de ambientes de aprendizagem que incentivem a frequéncia dos
alunos nas aulas, ajudando-os a permanecer interessados e motivados nas atividades em
sala de aula, tornando a educacao mais interessante, acessivel e significativa para todos.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular - BNCC (Brasil, 2018), o
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ensino na educacdo basica deve contemplar o desenvolvimento de competéncias
relacionadas ao uso das tecnologias, recursos e linguagens digitais, indicando que o
aluno precisa ser capacitado para:
Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar €

disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, p.9, 2018).

Nesse contexto, os professores precisam estar prepararados para guiar seus
alunos no uso de recursos de TDIC a favor de sua aprendizagem. Assim, as experiéncias
de aprendizagem precisam despertar o0 interesse, a participacdo, a criatividade, o
engajamento e a autonomia dos alunos na aprendizagem a partir de uma relagédo
dialogica que valorize o compartilhamento de experiéncias, a colaboracdo e a escuta
ativa em sala de aula.

De acordo com Moran (2018, p. 36):

Os processos de aprendizagem sdo multiplos, continuos, hibridos, formais e
informais, organizados e abertos, intencionais e ndo intencionais. O ensino
regular é um espaco importante, pelo peso institucional, anos de certificacdo
e investimentos envolvidos, mas convive com indmeros outros espacos e

formas de aprender mais abertos, sedutores e adaptados as necessidades de
cada um. (MORAN, 2018, p. 36).

Nesse sentido, compreende-se que a aprendizagem ocorre em diferentes
contextos e espacos das vivéncias cotidianas a partir de diferentes formas e fatores que
integram as subjetividades, evidenciando a importancia do trabalho pedagdgico ser
contextualizado, flexivel e significativo para todos os alunos.

Assim, as TDIC s&o recursos uteis e eficazes que podem auxiliar os professores
no processo de ensino e aprendizagem, acrescentando novas e envolventes praticas de
ensino, mais interessantes e de simples entendimento, as praticas que ja desenvolvem,
despertando o interesse e trazendo motivagao para o contexto escolar nos momentos de
construcao da aprendizagem.

Nesse contexto, podemos considerar que ao utilizar recursos de TDIC, o
professor deve ter conhecimento o bastante para mediar as estratégias de ensino com
foco na aprendizagem de todos os alunos, sabendo selecionar os recursos mais atrativos
que impulsione a curiosidade e empenho nas atividades como, por exemplo, jogos
virtuais, pesquisas na Internet, softwares, inteligéncia artificial, aplicativos

educacionais, dentre muitos outros.
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Para tanto, para que a escola cumpra, concretamente, seu dever de promover
uma educacgdo que alcance a todos, fazendo da tecnologia sua aliada, é essencial que
haja uma profunda mudanca de perspectivas em relacdo as praticas pedagdgicas que
conduzem o processo de ensino e aprendizagem, possibilitando que os professores
consigam estabelecer uma relacdo colaborativa entre metodologia e tecnologia,
reconhecendo a necessidade de haver mudancas na cultura educativa e na mediagdo
pedagogica para atender a diversidade dos alunos.

Esta conscientizacdo auxilia na compreensdo da importancia de formacéo
adequada aos professores para lidar com os recursos tecnoldgicos, pois sem a devida
intencionalidade, ficara mais dificil haver contribuicdes no processo de ensino e
aprendizagem. A frequéncia com que o professor experimenta novas ferramentas, vai se
apropriando e desenvolvendo habilidades de uso que geram confianga e credibilidade na
integracdo de TDIC na mediacdo pedagogica.

Dado o exposto, entende-se que os professores devem utilizar os recursos das
TDIC com sabedoria e criatividade para que possam, efetivamente, contribuir na
construcdo de novos conhecimentos e potencializacdo da mediacdo pedagogica,
promovendo o empoderamento das praticas de ensino para facilitar o alcance da
aprendizagem por todos os estudantes. Para tanto, é necessario que recebam formagao
qualificada para que tenham condicGes de trabalhar frente a diversidade de demandas de
aprendizagem dos alunos e que os alunos possam ter condicdes de equidade e qualidade

para serem protagonistas de sua aprendizagem.

1.3 - A Mediacéo Pedagdgica e 0 Uso de TDIC como Apoio ao Processo de Ensino e

Aprendizagem

Podemos compreender a mediagdo pedagogica como a acao de ensino, em que 0
professor desenvolve sua pratica profissional desempenhando o papel de mediador da
construcdo do conhecimento pelo aluno. Por meio dela, todo o processo de ensino e
aprendizagem € construido e significado nas estratégias pedagdgicas e na relagdo de
participacdo e compartilhamento de experiéncias entre o professor e o aluno.

Nesse sentido, Massetto (2011, p. 144), expde o conceito de mediacdo

pedagdgica, a saber:
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Por mediagdo pedagdgica entendemos a atitude, o comportamento do
professor que se coloca como um facilitador, incentivador ou motivador da
aprendizagem, que se apresenta com a disposi¢do de ser uma ponte entre o
aprendiz e sua aprendizagem - ndo uma ponte estatica, mas uma ponte
"rolante", que ativamente colabora para que o aprendiz chegue aos seus
objetivos.

Nesse sentido, compreende-se que 0s professores sdo 0s agentes responsaveis
por promover a mediacdo pedagogica, privilegiando o dialogo, a reflexdo, a troca de
experiéncias e a colaboracao entre 0s pares nos momentos de aprendizagem.

Além disso, a mediacdo pedagogica se revela como uma agdo determinante para
os resultados da aprendizagem, evidencia a postura do professor, a forma de tratar o
conteudo e interagir com os alunos em sala de aula. Assim, o sucesso desse processo
exige que o professor receba formagdo de qualidade e busque por conhecimentos e
dominio sobre o uso pedagdgico de TDIC para potencializar suas praticas pedagdgicas,
fundamentando-se na realidade de sua turma e nos objetivos de aprendizagem
pretendidos.

De acordo com Almeida (2005, p. 73):

O professor atua como mediador, facilitador, incentivador, desafiador,
investigador do conhecimento, da prépria pratica e da aprendizagem
individual e grupal. Ao mesmo tempo em que exerce sua autoria, o professor
coloca-se como parceiro dos alunos, respeita-lhes o estilo de trabalho, a

coautoria e 0s caminhos adotados em seu processo evolutivo [...]
(ALMEIDA, 2005, p. 73).

Diante dessa perspectiva, a insercdo das tecnologias digitais nas escolas esta
diretamente relacionada a eficacia desses instrumentos, na solucdo de eventuais
problemas propostos pelos educadores, pelo ambiente em que os alunos estdo inseridos
(GARCIA, 2018).

Ademais, Raiga (2008, p. 33), enfatiza que “os recursos tecnoldgicos utilizados
por profissionais preparados, conscientes de seu papel de educador, mediador e
fomentador de novas ideias, ttm se tornado uma importante ferramenta a favor da
inclusdo”.

Nessa perspectiva, Moran (2015, p. 59), ratifica que “a importancia da mediacdo
do professor no processo de ensino e aprendizagem do estudante, pois 0S recursos
tecnoldgicos precisam ser usados adequadamente e com intencionalidade, caso contrario
as tecnologias serdo para os fins de diversao e entretenimento”.

Apesar das TDIC disponibilizarem inimeros recursos que podem ser utilizados

em diferentes cenarios e para diferentes objetivos, o professor precisa estar preparado
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para saber escolher e intencionar o uso desses recursos em suas aulas para atribuir
qualidade e desenvolver competéncias no ensino para todos os seus alunos, inclusive,
aos que apresentam necessidades educacionais especificas.

De fato, ndo é o uso de TDIC, por si s@, que definird a inovagdo do ensino, mas
sim a qualidade do trabalho em cada contexto da mediacdo pedagogica desenvolvida
pelo professor.

Nessa direcdo, mais que formagdo continuada aos professores, faz-se necessario
verdadeiras transformacdes das préaticas educativas na mediacdo pedagdgica. De acordo
com Leite (2008, p. 72):

[...] a contemporaneidade pressupfe uma sociedade em transformac&o
constante, portanto, exige uma escola em transformagdo constante e que, por
sua vez, exige também professores em transformacdo constante. [...] O
professor passa a ser um estimulador, coordenador e parceiro do processo de
ensino e aprendizagem e ndo mais um mero transmissor de um conhecimento
fragmentado em disciplinas.

Nesse sentido, as praticas pedagogicas mediadas pelas TDIC podem
proporcionar profundas mudancgas no contexto educacional e favorecer a inovacdo da
mediacdo pedagdgica dos professores, possibilitando experiéncias de aprendizagem
mais interessantes e significativas em um ambiente educativo mais inclusivo e voltado
para a realidade dos alunos.

No entendimento de Souza e Santos (2020, p. 95):

A ideia de que novas praticas pedagdgicas e inovacdes tecnoldgicas, na
perspectiva de potencializar o ensino, devem ser incorporadas em sala de aula
é assunto recorrente nos debates relacionados a educagdo. Nesse sentido,
deve-se repensar a forma de ensinar e aprender, principalmente quando o

assunto estd relacionado ao uso das tecnologias na educacdo e aos alunos
com necessidades educacionais especificas.

Ratificando esse pensamento, Medeiros (2007), esclarece que “a formagdo
docente como processo sistematico e intencional possibilita ao professor condigdes para
ampliacdo do saber, saber-fazer e saber-ser”. Assim, a formagdo continuada do
professor se traduz como um exercicio que aprimora seus conhecimentos e praticas no
fazer pedagdgico, promovendo espacos de reflexBes sobre o ato educativo e seus
resultados para repensar e ressignificar as estratégias de ensino de modo a contemplar a
diversidade de formas de aprender existentes na sala de aula.

Nesse sentido, ao integrar o uso de TDIC nas estratégias de aprendizagem é
necessario considerar a intencionalidade pedagogica dos recursos selecionados,

considerando os objetivos de aprendizagem, os contetdos a serem trabalhados o nivel
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de aprendizagem dos alunos e suas especificidades, que incluem seus interesses, formas
e ritmos de aprender.
Segundo Behrens (2011, p. 71):

O docente inovador precisa ser criativo, articulador e, principalmente,
parceiro de seus alunos no processo de aprendizagem. Nesta nova visdo, o
professor deve mudar o foco do ensinar para reproduzir conhecimento e
passar a preocupar-se com o aprender e, em especial, o "aprender a
aprender”, abrindo caminhos coletivos de busca e investigacdo para a
producdo do seu conhecimento e do seu aluno.

Essa postura relacionada aos professores, no tocante ao uso de TDIC, esclarece
que o planejamento atribui sentido & pratica pedagoOgica, devendo haver
guestionamentos constantes sobre o impacto do uso desses recursos na motivacao e
participacdo de todos os alunos nas atividades, bem como, nos resultados refletidos na
aprendizagem e no atendimento as suas necessidades especificas.

Por conseguinte, as TDIC podem oferecer amplas possibilidades bastante
enriquecedoras para o processo de ensino e aprendizagem. Porém, as contribuicdes
através de seu uso nas praticas de ensino depende, definitivamente, do planejamento e
mediacdo pedagdgica assertivos, pois 0s recursos tecnoldgicos sdo apenas ferramentas a
serem moldadas pelos professores para facilitar a construcdo do conhecimento,
considerando a diversidade de formas de aprender, ser e estar no mundo de todos 0s

alunos.

1.4 - O Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA)

O conceito de Desenho Universal (DU) tem sua origem no campo da arquitetura,
pensado para proporcionar ambientes e produtos acessiveis a toda a populacdo (Nelson,
2014), independentemente de terem necessidades especiais ou ndo.

De acordo com o Decreto n® 6.949/2009 (Convencdo Internacional sobre os

Direitos das Pessoas com Deficiéncia e seu Protocolo Facultativo), em seu artigo 2°:

“Desenho universal” significa a concepgdo de produtos, ambientes, programas e
servicos a serem usados, na maior medida possivel, por todas as pessoas, sem
necessidade de adaptagdo ou projeto especifico. O “desenho universal” ndo excluira
as ajudas técnicas para grupos especificos de pessoas com deficiéncia, quando
necessarias.

Nesse sentido, esse pensamento foi adaptado ao campo educativo, sendo
denominado Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA). A proposta trazida pelo

DUA consiste na transformacdo da organizacdo do planejamento escolar com base em
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perspectivas inclusivas voltadas a oferecer um ensino de qualidade por meio de um
curriculo de tamanho Unico, ou seja, curriculo para todos, que valoriza as diversidades e
concebe estratégias pedagogicas capazes de atender as necessidades especificas de todos
0s alunos.

O conceito do DUA &, geralmente, atribuido a David Rose, Anne Mayer e seus
colegas do Center for Applied Special Technology (CAST)?, traduzindo, Centro de
Tecnologia Especial Aplicada, (Alves, Ribeiro & Simdes, 2013) e corresponde a um
conjunto de principios e estratégias relacionadas com o desenvolvimento curricular
(CAST, 2014) que busca reduzir as barreiras ao ensino e a aprendizagem.

Heredero (2020, p. 734), esclarece o percurso histérico de surgimento do DUA

da seguinte forma:

No inicio dos anos de 1990, o CAST comecgou a investigar, desenvolver e
articular os principios e as praticas do Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA). O termo vem do conceito de Desenho Universal, da
area do Desenho Arquitetdnico e seus produtos, impulsionado pela primeira
vez por Ronald L. Mace da Universidade Estadual da Carolina do Norte em
1980. Esse movimento teve como objetivo criar entornos fisicos e
ferramentas que possam ser utilizados pelo maior nimero de pessoas
possiveis. Um exemplo classico do Desenho Universal sdo as rampas das
calgadas: ainda que originalmente fossem planejadas para pessoas usuérias de
cadeiras de rodas, agora sdo usadas por todos, desde pessoas com carrinhos
de compras a pais empurrando carrinhos de crian¢as. Como nosso interesse
se centrava na aprendizagem [...]Jpreocupamo-nos com questfes nas ciéncias
da educacéo.

Os principios do DUA foram adaptados ao ambito da educacdo, em 1999, nos
Estados Unidos, adotando a nomenclatura de Universal Designer Learning (UDL) ou,
para nos, Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA), pensando na realidade e na
necessidade de superar os desafios presentes na escola e promover um ensino inclusivo
com atendimento amplo e democratico para todos através da proposta de construgdo de
novos paradigmas na acdo docente e novas perspectivas para a elaboracdo de um
curriculo escolar pautado em estratégias de ensino amplas, diversificadas, inovadoras e

integradoras que atendam, ao maximo, as necessidades e diversidades dos estudantes.

De acordo com CAST (2011):

O Desenho Universal para a Aprendizagem amplia o conceito de desenho
universal em dois modos béasicos. Primeiro, ele aplica a ideia de flexibilidade,

2 0 CAST foi fundado em 1984 como o Centro de Tecnologia Especial Aplicada e tem conseguido o
reconhecimento internacional pelo tratamento inovador para expandir as oportunidades educativas para
todos os individuos, baseados nos principios do Desenho Universal para a Aprendizagem.
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inerente ao curriculo educacional. Segundo, ele coloca o desenho universal
um passo a frente, através do apoio nao apenas ao melhor acesso, a
informacdo dentro da sala de aula, mas também melhor acesso a
aprendizagem.

Assim, O DUA decorre de uma variedade de investigacdes de diferentes
disciplinas que contemplam o campo da neurociéncia, das ciéncias, da educacdo e da
psicologia cognitiva. Seu objetivo é oferecer agdes que visam garantir a todos o0s alunos
0 acesso a aprendizagem e inclusdo, onde as estratégias de ensino sdo planejadas pelo
professor para serem desenvolvidas por todos os alunos. Isto €, uma mesma atividade ou
recurso € intencionado para alcancar o desenvolvimento de todos, ndo apenas de alunos
com deficiéncia e/ou necessidades especiais.

Os principios do DUA evidencia a proposta de uma postura educativa onde
todos os estudantes aprendem dentro de um mesmo contexto e no seu préprio tempo,
ritmo e potencialidades através de estratégias e recursos diversificados para explicar e
explorar os conteudos ensinados, favorecendo a incluséo e aprendizagem de todos os
alunos e evitando que o professor aplique atividades mistas e desconectadas da proposta
curricular de sua turma.

Desta forma, para Zerbato; Mendes (2018, p. 149),

O DUA defende um curriculo flexivel, aberto, que vise a ampliacdo de
possibilidades no ensino e a variedade de estudantes [...] e que considere
estilos de aprendizagem diferentes: “alguns [estudantes] s@o aprendizes
visuais, outros sdo aprendizes auditivos e alguns sdo aprendizes praticos. E
cada estudante tem suas preferéncias e maneiras de expressar seu
conhecimento”.

Nesse sentido, 0 DUA ndo se apresenta como uma férmula ou receita para ser
aplicado em sala de aula. Mas, como uma postura orientadora a ser adotada pelos
professores para guiar o planejamento de aulas mais acessiveis e inclusivas, que
despertem o interesse e a participacdo de todos os alunos nos momentos de
aprendizagem.

Através de abordagens flexiveis, personalizadas e adequadas as necessidades
individuais, o DUA permite definir objetivos educativos e equacionar estratégias,
materiais e formas de avaliagdo pertinentes para todos os alunos, e ndo apenas para
alguns (CAST, 2014; Rapp, 2014).

Nesse processo, a avaliacdo é conduzida de modo a considerar 0s progressos
individuais de cada aluno dentro de seus esforcos e possibilidades, flexibilizando as

formas de o aluno expressar 0 que aprendeu para ser avaliado, cujo resultados
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alimentam o exercico continuo de acdo-reflexdo do professor para identificar barreiras
que impedem o avanco da aprendizagem de seus alunos.

Segundo o entendimento de Edyburn (2010), na abordagem do DUA os
ambientes de ensino, 0s materiais e as estratégias sdo equacionados de modo a
responder as caracteristicas e necessidades de todos os alunos.

Na perspectiva do autor, todos os alunos tém seu lugar e sua vez e s&o
valorizados em suas especificidades e subjetividades, sendo estimulados de acordo com
seus interesses e capacidades para a ampliacdo e fortalecimento da aprendizagem. Ainda
menciona que no ensino, cabe ao docente proporcionar praticas pedagogicas inclusivas
gue minimizem o antagonismo entre a realidade dos alunos e o curriculo escolar
(engessado, com forte influéncia da educacdo tradicional, com praticas pedagdgicas
descontextualizadas, desmotivadoras e defasadas) presente na realidade da sala de aula.

Para que tal aconteca, Katz (2014, p. 36), afirma que:

o0s docentes deverdo demonstrar flexibilidade: i) na forma como envolvem/motivam
os alunos nas situacbes de aprendizagem, ii) no modo como apresentam a

informacdo e iii) na forma como avaliam os alunos, permitindo que as competéncias
e 0s conhecimentos adquiridos possam ser manifestados de maneira diversa.

A partir desses pressupostos, podemos compreender que as perspectivas do
DUA colaboram com os educadores no sentido de leva-los a perceberem a importancia
da utilizacdo de metodologias que acolham as individualidades de todos os sujeitos da
aprendizagem, auxiliando-os a lidar com essa diversidade, sugerindo diferentes
recursos e estratégias flexiveis para eliminar os obstaculos que sdo, eventualmente,
criados por meio de curriculos rigidos que prejudicam a eficacia do ensino e
aprendizagem para todos.

Essa abordagem define o cérebro “como uma rede complexa de redes integradas
e sobrepostas. E a aprendizagem € vista como mudangas nas conexdes dentro e entre
essas redes” (Meyer; Rose; Gordon, 2000, p.30). Nesse contexto, a aprendizagem esta
apoiada em “trés sistemas bdasicos: as redes afetivas, as redes de reconhecimento e as
redes estratégicas, correspondendo cada uma a um local particular no cérebro e tendo

fungdes especificas” (Nunes; Madureira, 2015, p. 134).
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Figura 2: Areas cerebrais que abrigam as redes de aprendizagem

Redes Estratégicas
"Como?"

Redes afetivas
“Por que?”

Redes de
reconhecimento
"O que?"”

Fonte: CAST (2018, p. 1), Disponivel em: http://www.cast.org/our-
work/publications/2018/udl-learning-brain-neuroscience.html

De acordo com Rose e Meyer (2002), as redes de aprendizagem que
fundamentam os principios do DUA “tém como premissa os estudos de trés grandes
sistemas corticais do cérebro envolvidos durante a aprendizagem: redes de

reconhecimento, estratégicas e afetivas”, explicadas na figura a seguir:

Figura 3: Estratégias do Desenho Universal para Aprendizagem alinhadas as redes de aprendizagem
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Fonte: Traduzido e adaptado por Nelson (2014).
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Desse modo, tendo em vista o fato de que ndo existe uma maneira universal para
se aprender e os sujeitos diferem no modo como aprendem, os estudos realizados pelo
CAST (2012, 2014) e Rose, Meyer et al. (2014) estabeleceu trés principios que buscam
orientar as estratégias pedagogicas dos professores para elaborar aulas mais acessiveis

que facilitem a aprendizagem de todos os alunos, conforme ilustrado na figura a seguir:
Figura 4: Principios do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA)
Principios do

Desenho Universal
da Aprendizagem

|. Proporcionar 2. Proporcionar
multiplos meios de multiplos meios de

3. Proporcionar

multiplos meios de
agao e expressao

envolvimento representagao

A

\/
Estimular o interesse dos Apresentar a informagao e Permitir formas
alunos e motiva-los para a o contetido em multiplos alternativas de expressao
aprendizagem recorrendo a formatos para que todos e de demonstragao das
multiplas formas tenham acesso aprendizagens, por parte
dos alunos

Fonte: CAST (2014), disponivel em: http://www.udlcenter.org/aboutudl/udlguidelines_theorypractice

Analisando os principios do DUA, podemos compreendé-los da seguinte forma:

1. Principio do Engajamento: esté relacionado ao "porqué" da aprendizagem e
contempla a area cerebral ligada as redes afetivas. Este principio esta diretamente ligado
ao engajamento e motivagdo dos alunos a participarem da construgdo da propria
aprendizagem, cabendo ao professor proporcionar diferentes estratégias para estimular o
interesse e participacao dos alunos nas atividades.

Esta é, consequentemente, uma rede vital para o bom funcionamento e
desenvolvimento do ensino, necessitando de redobrada atencdo nas diferentes
motivagdes para o engajamento da aprendizagem (Rose & Gravel, 2011).

Segundo Nunes e Madureira (2015, p. 10), “na realidade, ndo ha um meio de


http://www.udlcenter.org/aboutudl/udlguidelines_theorypractice
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envolvimento e de motivacéo ideal para todos os alunos em todos 0s contextos, por iSso
é essencial implementar multiplas opg¢bGes para envolver e motivar os alunos na
aprendizagem”. Ainda, Rapp (2014, p. 3) salienta que “para aumentar o envolvimento
dos alunos nas situacfes de aprendizagem os professores necessitam de [...] perceber
quais sdo 0s seus interesses, ajuda-los a manter e a persistir nos objetivos e a
autorregular os comportamentos de aprendizagem”.

2. Principio da Representacdo: esta relacionado ao “o qué” da aprendizagem,
isto é, o que se pode reconhecer e aprender. E a relacio que se faz com o conhecimento
por meio da memoria, necessidades e emocgdes de cada um, apoiada pela apresentacao e
reconhecimento da informacdo a ser aprendida. Esta ligado as redes de reconhecimento
e considera que os alunos diferem nos seus interesses e nas formas como podem ser
envolvidos e motivados para aprender a depender de como as informacdes Ihes sdo
repassadas.

Portanto, quanto maior as possibilidades de apresentar um novo conhecimento,
maior serdo as possibilidades em aprendé-lo, sendo necessario que haja uma
diversificacdo e flexibilizacio no modo para apresentar os conteudos, utilizando
abordagens e recursos diversificados para facilitar a compreensdo e a aprendizagem.

Segundo (CAST, 2011, p. 5), “os alunos diferem no modo como percebem e
compreendem a informacdo que lhes € apresentada”. Por exemplo, hd alunos que
compreendem melhor ouvindo, outros escrevendo, outros discutindo o assunto e isso
deve ser levado em conta no momento de apresentar as informacoes.

3- Principio da acdo e expressdo: refere-se ao “como” da aprendizagem, esta
ligado as redes estratégicas, sendo considerado 0 momento do aluno expressar o que foi
aprendido, cabendo aos professores flexibilizar as formas pelas quais os alunos
expressardo o que de fato aprenderam, seja por meio da escrita, da fala, do desenho, etc.

Para Rapp (2014), ndo existe um meio de acdo e de expressdo Unico para todos
os alunos, sendo necessario que o professor utilize meios diversificados que
possibilitem a participacdo e a manifestacdo da aprendizagem. Neste contexto, o
processo de avaliacdo dos alunos deve ser coerente, quer com 0 modo como cada um se
envolve na aprendizagem, quer com a forma como revela o que aprendeu.

No entendimento de CAST (2014), esses trés principios orientados pelo DUA
ajudam a criar ambientes de aprendizagem desafiantes e envolventes para todos os
alunos, sendo importante considera-los na planificacdo de aulas, a qual deve atender aos

componentes essenciais do curriculo: i) objetivos, ii) estratégias de ensino, iii) materiais



45

e recursos e iv) avaliacao.

Além disso, o professor deve ter em atencdo: i) os diferentes modos como 0s
alunos se envolvem e realizam as tarefas propostas, ii) 0s recursos sociais e emocionais
a que recorrem, iii) a avaliacao dos progressos, e iv) o ambiente de sala de aula.

A esse respeito, Meo (2008) propde um esquema de planejamento de aula que
integra estes componentes do curriculo (citados acima) para auxiliar os professores a
planejar aulas mais acessiveis a todos os alunos através de praticas pedagdgicas

inclusivas, conforme o esquema a seguir:

Figura 5: Processo de planejamento de aulas para todos os alunos, tendo por base o DUA

N

Planificar: definir
objetivos, estratégias,
recursos e formas de

Avaliar o processo de avaliagio com base
ensino e no DUA

aprendizagem /
\ Implementar o

processo de ensino e
aprendizagem

Caracterizar e
analisar o contexto

Fonte: Adaptado de Meo (2008, p.24).

A partir desse esquema, podemos compreender que ao realizar o planejamento
de aulas acessiveis a partir dos principios do DUA, o professor deverd analisar o
contexto de sua sala de aula; identificar as necessidades educativas de cada aluno;
definir os objetivos a serem alcangados; as estratégias de ensino mais adequadas para
facilitar a aprendizagem; e as formas para flexibilizar a avaliacdo da aprendizagem de
todos os alunos.

Ademais, considerando as orientacdes do DUA para guiar o planejamento de
aulas, Pletsch e Souza (2020) elaboraram um roteiro para nortear o professor em suas
reflexdes acerca dos elementos necessarios para criar estratégias de aprendizagem da

realidade e diversidade que integram sua turma, conforme o esquema a seguir:
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Figura 6: Roteiro para guiar a elaboracdo de aulas, segundo o DUA
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Fonte: Elaborado por Souza; Pletsch; Souza (2020) com base em Meyer; Rose; Godon (2014).

Nessa direcdo, considera-se fundamental que o professor conheca a realidade de
sua sala de aula e as especificidades de cada um de seus alunos, pois sem essa Visao seu
planejamento de estratégias e acdes pedagogicas ficard seriamente comprometido.

Nesse contexto, 0 DUA pode ser aplicado no ambiente escolar a partir de
diferentes estratégias por meio da mediacdo pedagogica, conforme aponta as diretrizes

elaboradas pelo CAST (2018), ilustradas na imagem a seguir:
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Figura 7: Diretrizes do Desenho Universal para a Aprendizagem
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Fonte: CAST (2018), disponivel em: http://udlguidelines.cast.org

Em suma, compreende-se que os principios do DUA podem contribuir para
eliminar as barreiras que impedem a aprendizagem, oportunizando que 0 ensino seja
ofertado através de um curriculo mais flexivel, pautado na diversificagdo das estratégias
de ensino de modo que favoreca a inclusdo, 0 acesso e a ampla participacédo de todos 0s

alunos no contexto educativo.
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1.5 - Ainteracdo das TDIC na mediacéo pedagdgica com base nas perspectivas do
DUA

Como vem sendo discutido até aqui, as Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacdo (TDIC) tém se tornado uma presenca, cada vez mais, relevante no
contexto educacional, transformando a maneira como o0s professores conduzem a
mediacdo pedagdgica em suas praticas de ensino e oferecendo uma variedade de
recursos e atividades que podem ajudar os alunos a aprenderem de forma mais eficaz.

O termo Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) é abordado
por varios estudiosos como: Kenski (2012), que utiliza o termo TDICs para se referir as
tecnologias digitais conectadas a uma rede; e Valente (2013, p. 43) que defende que “as
TDICs referem-se a qualquer equipamento eletrbnico que se conecte a internet,
ampliando as possibilidades de comunicabilidade de seus usuarios”.

Assim, podemos compreender as TDIC como um conjunto de instrumentos e
sistemas que buscam transformar, armazenar e difundir informagdes de formas diversas
para atender as necessidades de comunicacdo e acesso ao conhecimento por parte da
sociedade.

Nesse aspecto, Moran (2007, p. 21), considera que “’a educagdo tem de
surpreender, cativar, conquistar os estudantes a todo momento. A educacdo precisa
encantar, entusiasmar, seduzir, apontar possibilidades e realizar novos conhecimentos e
praticas”. Nesse cendrio educativo, a presenca das TDIC sdo importantes, pois tornam
possivel a compreensdo da realidade por varios sentidos e criam novas interfaces de
ensino e aprendizagem que sdo mais atrativos, interativos e significativos para 0s
estudantes.

A partir dessa perspectiva, entende-se que 0s espacos educativos precisam
organizar o ensino de modo com que os professores sejam capazes de transformar a
informacdo em conhecimento, favorecendo a aprendizagem dos alunos. Nesse contexto,
0 uso intencional e criativo de TDIC pode contribuir para diversificar as formas de tratar
0s contetdos de modo que desperte a atencdo, o interesse e a motivagdo dos alunos a se
envolverem em experiéncias mais significativas em seu processo de aprendizagem.

Além disso, as TDIC podem ser usadas para tornar o processo de aprendizagem
mais dinamico e motivador. Os alunos podem usar as TDIC para explorar diferentes

conteudos, interagir com os colegas e com o professor e criar suas proprias producdes.



49

De acordo com Cerny et al. (2016):

O curriculo escolar voltado para o uso de TDIC exige tecnologias de ponta,
criando mecanismos e estratégias que tornem a escola um espaco que
privilegie as varias formas de ensino e aprendizagem, um espaco
multicultural, democratico, espaco que abra lugar para as mais variadas
discussdes. Busca-se unir a tecnologia ao curriculo num projeto inovador,
identificando o potencial pedagégico que seja capaz de favorecer a
aprendizagem dos alunos e, quica, promover a transformacéo social.

Nesse aspecto, as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC)
podem contribuir para aprimorar a mediacdo pedagogica dos professores, oferecendo
apoio com varios recursos que possibilitam préaticas dindmicas e inovadoras para fazer
com que 0 ensino seja mais interessante e significativo para todos os alunos.

Ademais, a mediacdo pedagdgica é um conceito que remete ao papel do
professor como mediador do conhecimento, capaz de criar um ambiente de
aprendizagem significativo, estimulante e desafiador para os alunos. Compreende-se
que a incorporacao das TDIC no contexto educacional pode ampliar as possibilidades de
acao do professor nesse papel, permitindo uma diversificacdo de recursos, estratégias e
abordagens pedagdgicas.

No entanto, é importante destacar que a tecnologia é significada pela mediacdo
pedagogica e ndo o contrério. A integracdo adequada das TDIC requer conhecimento,
planejamento, intencionalidade e acompanhamento continuo por parte dos professores.
A habilidade de selecionar as ferramentas adequadas, alinhando-as aos objetivos
educacionais e as necessidades dos alunos, é fundamental para o sucesso da mediacéo
pedagdgica com o uso das TDIC.

Assim, segundo Levy (2011, p. 87):

O uso de TDIC pode possibilitar a modificagdo, amplificacdo e
exteriorizacdo de numerosas fungdes cognitivas como a memoéria, a
percepcdo, a imaginacdo, raciocinio. [..] Tais tecnologias podem ser

compartilhadas entre numerosos individuos, e aumentam, portanto, o
potencial de inteligéncia coletiva das identidades humanas.

Pode-se depreender disso, que o ensino mediado por TDIC € capaz de favorecer
momentos de aprendizagem que intensificam as interaces coletivas e potencializa o
desenvolvimento dos alunos. Assim, promover a interacdo, a colaboragéo e assegurar a
participacdo de todos os alunos nas estratégias de ensino é fundamental para ampliar as
experiéncias e aprimorar as habilidades de cada um.

Observa-se que o uso das TDIC exige que os professores conhegam 0s recursos

tecnoldgicos disponiveis e saibam como utiliza-los para interpretar e compartilhar



50

informacdes em beneficio do processo de ensino e aprendizagem, pois seu nivel de
conhecimento e competéncia impactara, significativamente, na aprendizagem de todos
os alunos.

Nesse contexto desafiador de ensino por meio do uso das TDIC, os principios do
DUA podem auxiliar na promoc¢do de um ambiente educativo mais inclusivo e
diversificado, considerando os alunos como seres Unicos em sua aprendizagem.

De acordo com Movimento Down (2015), o DUA “se apresenta como um
conjunto de possibilidades — materiais flexiveis, técnicas e estratégias — que busca
ampliar a aprendizagem de alunos com ou sem deficiéncia. O objetivo é atingir assim,
um nimero maior possivel de alunos, universalizando, portanto, a aprendizagem”.

Nesse sentido, podemos compreender que o DUA é uma proposta de ensino que
compreende um conjunto de principios e estratégias que visa proporcionar ambientes de
aprendizagem inclusivos, que atendam as necessidades de todos os alunos,
independentemente de suas habilidades, estilos de aprendizagem ou necessidades
especificas.

O DUA prop6e o uso de uma variedade de estratégias e recursos para atender as
necessidades individuais e aos estilos de aprendizagem dos alunos. Nesse contexto, as
TDIC podem ser um apoio valioso para potencializar o processo de ensino e
aprendizagem, promovendo uma educacéo inclusiva.

Nesse sentido, 0 DUA orienta que "o curriculo precisa ser repensado para que se
torne importante para o aluno, para que ele se sinta protagonista, sujeito e personagem
principal" (CAST, 2011), pois, conforme ja estabelecido por Moran (2017, p. 23), “a
escola tem de se adaptar ao aluno e ndo o contrario”.

Esse ideal é respaldado por uma vasta e historica legislacdo, fruto de muita luta
social para defender e garantir o exercicio dos direitos e participacdo das pessoas com
deficiéncia no &mbito de toda a sociedade, inclusive na educacdo, como por exemplo, a
Lei n® 13.146/2015 (Lei Brasileira de Inclusdo - LBI), que visa garantir e promover o
exercicio equitativo dos direitos e liberdades fundamentais pelas pessoas com
deficiéncia com o objetivo de promover sua inclusdo social e cidadania; e a Politica
Nacional de Educacdo Especial na Perspectiva da Educacgdo Inclusiva (2008), que
objetiva garantir:

[...] o acesso, a participacdo e a aprendizagem dos alunos com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades/superdotacdo nas

escolas regulares, orientando os sistemas de ensino para promover respostas
as necessidades educacionais especiais (Brasil, 2008).
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Em cumprimento ao dever legal de ofertar o ensino inclusivo aos estudantes com

deficiéncia ou transtornos de aprendizagem, Mantoan (2011, p. 78), ressalta a postura a

ser adotada pelas escolas:

Assim, compreende-se que na educacgdo

A escola inclusiva, que se preocupa em oferecer condi¢fes para que todos

inclusiva,

possam aprender, é aquela que busca construir no coletivo uma pedagogia
que atenda todos os alunos e que compreenda a diversidade humana como
um fator impulsionador de novas formas de organizar o ensino e
compreender como se constroem as aprendizagens.

as estratégias de

aprendizagem devem ser pautadas na diversidade de formas de aprender, na realidade

dos alunos e nos objetivos a serem alcancados. Enxegar o aluno em suas necessidades

educativas e praticar a escuta sobre o que ele tem a dizer sobre si, sobre a forma como

aprende, sobre o que Ihe é de interesse. Isso é orientador para que o professor construa e

desenvolva sua pratica pedagdgica em busca da aprendizagem de todos os seus alunos,

pois a diversidade é a fonte que alimenta o sentido da a¢do docente e possibilita que o

ensino seja pensado e ofertado para todos de forma efetiva e igualitaria.

A partir dessa compreensao, 0 processo de ensino e aprendizagem apoiado pelas

TDIC na perspectiva do DUA, objetiva promover a inclusdo e o atendimento a

diversidade de formas de aprender em sala de aula, considerando as diversas funcdes

implicadas nessa relacdo educativa, conforme ilustrado no esquema a seguir:

Figura 8: Funces envolvidas no processo de ensino e aprendizagem apoiado pelas TDIC e o DUA

Processo de Ensino e Aprendizagem apoiado
pelas TDIC na perspectiva do DUA

Objetiva promover a inclusdo e o atendimento a diversidade de formas de aprender em sala de aula

Funcéo do DUA:
Orientar a mediagéo
pedagdgica em busca
de reduzir barreiras no
ensino e aprendizagem

Funcéo das TDIC:
Apoiar e
potencializar as
estratégias
pedagogicas

Funcéo do
Professor:
Atuar como
mediador da
aprendizagem

Funcéo do Aluno:
Construir seu
conhecimento com mais
autonomia e participacao
nas atividades

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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Nesse sentido, o uso de TDIC aliado aos principios do DUA como apoio a
mediagdo pedagogica, exige uma postura critica e reflexiva dos professores em relacéo
ao seu préprio papel e ao impacto dessas tecnologias na aprendizagem e inclusdo de
todos os seus alunos.

Essa dinamica de ensino integrada a sala de aula fortalece o papel do professor,
enquanto mediador do conhecimento e favorece a potencializagdo das oportunidades de
aprendizagem para todos os alunos, que, por sua vez, devem atuar como protagonistas
na construcao de seu préprio saber de acordo com seu préprio interesse, potencialidades

e necessidades especificas.

1.6 - As TDIC e o DUA como Instrumentos de Apoio no Processo de Ensino e

Aprendizagem Inclusivo

As TDIC dispéem de uma infinidade de recursos digitais (videos, podcasts,
hipertextos, jogos, quiz, softwares educativos virtuais, etc.) que podem ser utilizados
como recursos educacionais para potencializar as estratégias de ensino, objetivando
favorecer o atendimento as demandas educativas e a aprendizagem de todos os alunos,
conforme orientam os principios do DUA.

Nesse contexto, Damasio e Souza (2019, p.14), afirmam que o uso dos
principios do DUA tem como objetivo a incorporagdo de “novas metodologias,
tecnologias e processos que facilitem a pratica educativa”, possibilitando que o0s
estudantes aprendam com mais autonomia, participacdo e liberdade. Esta postura,
adotada pelos docentes, pode evitar a segregacdo e a exclusdo dos estudantes,
principalmente aqueles que demandam necessidades educacionais especiais para sua
aprendizagem.

Ademais, Heredero (2020, p. 142), considera que a “tecnologia ndo ¢ sindnimo
de DUA, mas desempenha um papel importante em sua aplicagdo e conceitualizagao”.
Isto porque a simples presenca de tecnologia ndo garante automaticamente uma
educacdo de qualidade. A tecnologia é apenas um recurso de apoio ao trabalho do
professor que favorece a ampliagdo das estratégias pedagodgicas, despertando o interesse
e motivacdo dos alunos na busca pela aprendizagem. Portanto, ela pode ser uma

ferramenta poderosa, desde que utilizada com adequada intencionalidade pelo professor.
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A esse respeito, Edyburn (2010, p. 73), salienta que as ferramentas digitais
podem ser classificadas em enfoque reativo ou enfoque proativo, a saber:

As tecnologias de enfoque reativo: compreendem as tecnologias assistivas e
servem para possibilitar o acesso aos conteidos por pessoas com algum tipo
de deficiéncia sensorial e/ou cognitiva, como o caso dos sintetizadores de
voz, VLibras, NVDA entre outros. Ja as tecnologias de enfoque proativo: sao
aquelas que auxiliam na criacdo de materiais digitais com o fim de melhorar
a aprendizagem pautando-se nos principios do DUA. Elas objetivam
proporcjonar maltiplas formas de compromisso; de representacao e; de agdo e
expressao.

Nesse cenario orientado pelos principios do DUA, as TDIC podem atuar como
recurso de Tecnologia Assistiva, ou Ajudas Técnicas, para possibiltar a eliminacdo de
barreiras que impedem a plena participacdo dos alunos no processo de ensino e
aprendizagem, potencializando uma funcdo n&o exercida naturalmente pelo aluno e
oportunizando condicBGes favoraveis para assegurar sua inclusdo e participacdo nas
atividades propostas.

De acordo com CAT (2007), a Tecnologia Assistiva € uma é&rea do
conhecimento, de caracteristica interdisciplinar, que engloba produtos, recursos,
metodologias, estratégias, praticas e servicos que objetivam promover a funcionalidade,
relacionada a atividade e participacdo de pessoas com deficiéncia, incapacidades ou
mobilidade reduzida, visando sua autonomia, independéncia, qualidade de vida e
inclusdo social.

A partir desse entendimento, Souza e Mesquita (2020), esclarecem que devido
ao novo paradigma da inclusdo social, a Tecnologia Assistiva representa uma area em
ascensdo e se torna, cada vez mais, presente no ambiente educacional, facilitando o
processo de escolarizacdo dos alunos com deficiéncia. Devido a grande utilidade e
beneficios trazido a esses alunos, essas tecnologias podem se tornar o diferencial nas
condicdes de permanéncia e sucesso escolar, uma vez que sua finalidade € auxiliar o
estudante a realizar as tarefas escolares diarias.

Nesse contexto, compreende-se que a Tecnologia Assistiva torna possivel o
acesso e a participacao do aluno, que dela necessita, nas atividades educativas que antes
encontrava-se excluido e seus recursos, nem sempre, demandam altos gastos ou
investimentos, cujas adaptacbes podem ser confeccionadas com materiais simples e
diversos como: arame, borracha, EVA, cola etc. Por exemplo: usar uma almofada para
correcdo postural; engrossar um lapis ou talher utilizando uma folha de EVA para

facilitar que o aluno os segure; construir pranchas de Comunicagdo Aumentativa e
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Alternativa (CAA) utilizando papeldo ou cartolina para viabilizar a comunicacdo de
alunos que apresentam dificuldades na fala ou na escrita; construir ponteiras de plastico
para facilitar o manuseio do teclado de computadores e notebooks; entre outros.

Além disso, a utilizacdo de recursos das TDIC como: computadores, teclados,
softwares, aplicativos, etc. podem servir, também, como recursos de apoio para eliminar
as barreiras existentes e possibilitar a incluséo, o acesso e a partcipacdo de todos os
alunos no processo de ensino e aprendizagem.

Apesar de parecerem simples, esses recursos possibilitam a participacédo
auténoma do aluno em seu processo de construcdo do conhecimento, tornando possivel
seu protagonismo, interacdo e colaboracdo com seus pares.

De acordo com Souza (2015, p. 3), “o aparato tecnologico favorece a
acessibilidade, a equiparacdo de oportunidades e inclusdo de alunos com necessidades
educacionais especificas”. Porém, para que esse fato se concretize na pratica, entende-se
que o planejamento e mediacdo pedagdgica do professor devem ocorrer de forma atenta
e intencionada & realidade de sua sala de aula, observando e considerando a diversidade
que permeia o processo educativo.

Ademais, Sancho et. al. (2006), afirmam que “as tecnologias ndo melhoram por
si mesma o processo de aprendizagem, uma vez que requer selecdo do tipo de recursos
articulados ao planejamento sobre como se utilizar dos meios digitais para alcancar os
objetivos curriculares”.

Nesse sentido, a proposta de ensino pautada na integracdo do uso de TDIC e as
perspectivas do DUA podem oferecer meios que auxiliam, ainda mais, o professor a
potencializar suas estratégias de aprendizagem, voltadas para o respeito e inclusdo da
diversidade trazida pelos alunos em sala de aula, colocando-0s no centro dos objetivos
de aprendizagem.

Nesse entendimento, Heredero (2020, p. 141), salienta que:

[...] a aplicagdo das poderosas tecnologias digitais com os principios do DUA
permite uma personalizacdo do curriculo de uma maneira mais facil e eficaz
para os alunos. [...] Muitas dessas tecnologias dispdem de sistemas

interligados de apoio, de andaimes e de desafios que ajudam os estudantes a
entender, transitar e se envolver com o ambiente de aprendizagem.

Assim, ao se pensar em uma educacdo para todos, proposta pelos principios do
DUA, organizada e preparada para acolher e atender a diversidade de todos os alunos,
entende-se a importancia de integrar o uso de TDIC na acdo pedagogica do professor

para promover abordagens educativas diversificadas e flexiveis, capazes de despertar o
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interesse e entusiamo dos alunos em participarem dos momentos de aprendizagem de
forma mais prazerosa e significativa.
Nesse contexto, Raica (2008, p. 10), alerta para a grande responsabilidade do
professor, em que:
[...] a educacdo inclusiva, dentro do novo paradigma tecnoldgico, requer
profissionais flexiveis, imbuidos do desejo de se manterem atualizados acerca
dos mecanismos culturais e tecnoldgicos que se encontram em constante

renovagdo. Tudo isto, é claro sem deixar de valorizar a diversidade, a postura
ética e humanistica da relagdo pedagogica.

Desse modo, em se tratar da diversidade de formas de aprender, compreende-se
que todos os alunos sdo capazes de aprender, independentemente do grau de suas
dificuldades ou deficiéncia. O que diferencia, de fato, sdo as formas, o ritmo, 0s
interesses e habilidades envolvidas no modo com que se aprende.

Isto é ratificado na teoria da Defectologia de Vygotsky (1997), que expbe o
estudo do desenvolvimento e aprendizagem da crianca com deficiéncia, defendendo a
concreta existéncia de suas potencialidades de aprendizagem, enguanto sujeito
historico-cultural, a partir de suas interagdes e experiéncias sociais.

Para tanto, primeiramente, cabe ao professor buscar meios para desigualar
condicdes para depois, promover a igualdade de oportunidades por meio de estratégias
educativas diversificadas e significativas que desperte o interesse dos alunos e favoreca
a incluséo, integracdo e ampla participacdo de todos, indiscriminadamente, no processo
de ensino e aprendizagem.

Além disso, € fundamental ao professor reconhecer as potencialidades de cada
aluno para orientar sua pratica pedagdgica visando ofertar um processo de ensino e
aprendizagem inclusivo.

No entendimento de Zerbato (2018, p. 26):

A inclusdo ndo surge apenas para se referir a abertura da escola comum para
alunos com NEE, mas envolve outros elementos fundamentais que permite o
acesso do estudante no ambiente escolar, que s8o o processo de ensino e

aprendizagem, estratégias de acesso ao curriculo, participacdo nas atividades
escolares, a interacdo com seus pares, entre outros.

Nesse sentido, tendo por base os principios do DUA, o curriculo precisa ser
pautado na vida e realidade dos alunos, fazendo com que os conteudos estudados Ihes
facam sentido, tenha significado, relevancia e aplicabilidade em seu contexto de

vivéncias.
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Ratificando esta concep¢do, Moran (2007, p. 23), esclarece que “o
conhecimento acontece quando algo faz sentido, quando é experimentado, quando pode
ser aplicado de alguma forma ou em algum momento”.

Desse modo, para que os conteudos e as estratégias de ensino facam sentido a
realidade dos alunos, compreende-se que é fundamental desenvolver acdes que o0s
motive, que desperte o sentimento de reconhecimento e pertencimento, dando-lhes lugar
de fala e expressdo em sua trajetdria de busca pelo conhecimento.

Neste espaco, a motivacdo e empenho dos alunos na busca pela aprendizagem
pode ser mais atrativa a partir do uso de recursos das TDIC, atribuindo aos momentos
de aprendizagem um carater mais ludico e divertido, favorecendo a interacdo e a
colaboragéo entre seus pares e a participacdo ativa de todos os alunos nas atividades
educativas.

Segundo Souza (2015, p. 53):

O uso do computador por alunos com Necessidades Educacionais Especificas
— NEE pode ajuda-los a desenvolver habilidades importantes para que, de
maneira independente, possam explorar e exercitar suas préprias acdes; essas
habilidades tém provocado um impacto muito grande na vida desses alunos,
enriquecendo sua capacidade intelectual, sua autoestima e colocando-0s em
contato com sua capacidade de aprender e de se desenvolver cognitiva e
emocionalmente.

Nesse cenario, Orsati (2013, p. 214), afirma que “o planejamento do ensino para
a diversidade implica, em primeiro lugar, em aceitar as habilidades, os estilos de
aprendizados, as capacidades e os interesses diferenciados existentes dentro da sala de
aula”.

A autora, supracitada, destaca ainda que o sucesso da inclusdo escolar depende
da implementacdo de varios fatores: a) envolvimento dos pais; b) disponibilizacdo de
equipe de apoio para professores e funcionarios; ¢) oferta de um ensino auténtico com
diferentes niveis de dificuldades, adaptacdes e acomodacdes; d) ensino estruturado pelo
Desenho Universal para Aprendizagem; e) construcdo de uma comunidade na escola e
na sala de aula; f) planejamento do desenho do ambiente educativo, considerando as
necessidades fisicas, sensoriais e de comunicacdo dos alunos e g) a presenca de uma
equipe democratica na escola.

Desse modo, para promover a inclusdo dentro das salas de aulas é necessario
transformar as ac¢Oes de ensino para aproximar o curriculo escolar da realidade do aluno
e de suas necessidades, respeitando suas potencialidades, conhecimentos, habilidades,

ritmo e conquistas na aprendizagem. Alem disso, é essencial que os professores
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aprendam sobre a potencialidade das TDIC para apoiar sua pratica pedagogica,
promovendo a melhoria da qualidade da educacao para todos.

Contudo, o estudo realizado abordou a interacdo entre o uso de TDIC e a
mediacdo pedagdgica na perspectiva do DUA para a promocdo do processo de ensino e

aprendizagem inclusivo, cujo procedimento metodoldgico sera detalhado a seguir.

2. METODOLOGIA DA PESQUISA

A pesquisa promove 0 exercicio critico e reflexivo a respeito de uma realidade e
contribui para a transformacdo dos pressupostos conceituais e atitudinais relacionados
ao panorama pesquisado, especialmente, no ambito da educacéo e seus desafios.

De acordo com Gil (2017, p. 17), a pesquisa € definida como:

O procedimento racional e sistematico que tem como objetivo proporcionar
respostas aos problemas que sdo propostos. A pesquisa é requerida quando
ndo se dispde de informacdo suficiente para responder ao problema, ou entdo

quando a informacéo disponivel se encontra em tal estado de desordem que
ndo possa ser adequadamente relacionada ao problema.

Retomando, o objetivo geral desta pesquisa é analisar se 0 uso intencional de
TDIC pode contribuir no processo de ensino e aprendizagem de todos os estudantes,
observadas as perspectivas do DUA que aponta a necessidade de se considerar a
diversidade de formas de aprender em sala de aula.

Os objetivos especificos da pesquisa foram:

a)ldentificar o uso de TDIC como apoio as estratégias de ensino desenvolvidas
pelo(a) professor(a) para facilitar o processo de aprendizagem de todos os seus alunos.

b) Propor a elaboracdo conjunta com o(a) professor(a) de um planejamento de
atividades com o uso de TDIC, contemplando as perspectivas do DUA, para diversificar
as estratégias pedagogicas em sala de aula visando favorecer a aprendizagem de todos
0s alunos.

c) Analisar o possivel impacto do uso de TDIC, na perspectiva do DUA, com
base na aprendizagem dos alunos e nas percepgoes do professor.

Assim, o percurso metodoldgico adotado foi sistematicamente estruturado para
buscar respostas aos objetivos estabelecidos neste estudo, conforme representa o

organograma a seguir.
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Figura 9: Organograma dos procedimentos da pesquisa realizada
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Escolas da rede
municipal de ensino
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10. Realizacao da Entrevista
Semiestruturada com
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).

2.1 — Pesquisa Qualitativa

O percurso metodoldgico desta pesquisa adotou a abordagem qualitativa, sob
perspectivas critico-dialéticas que valorizam a andlise a partir do contexto, pois ¢€
preciso construir uma interpretacdo e entendimento a respeito da realidade a ser
analisada, sob a ética de pesquisador, através do olhar subjetivo dos seus participantes,
pautado em suas praticas profissionais cotidianas e dos seus prévios conhecimentos a
respeito da questdo em estudo.

Para Minayo (2018, p. 22), “a pesquisa qualitativa trabalha com o universo de
significados, motivos, aspiracdes, crencas, valores e atitudes, o que corresponde a um
espaco mais profundo das relac6es, dos processos e dos fendbmenos que ndo podem ser
reduzidos a operacionalizagdo de varidveis”. Assim, “a investigagdo qualitativa emprega
diferentes concepcdes filosoficas; estratégias de investigacdo; e métodos de coleta,
analise e interpretagdo dos dados” (Creswell, 2021, p. 206).

Desse modo, compreende-se que a pesquisa qualitativa preocupa-se com 0S
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aspectos mais subjetivos dos sujeitos dentro de um contexto especifico, como

percepcOes, ideias, acdes, opinides, entre outros.

2.2 — Estudo de Caso como estratégia de investigacao

Nesta pesquisa, foi elegida como estratégia de investigacdo a modalidade Estudo
de Caso, definida por Creswell (2016, p. 38) como:
Uma estratégia de investigacado em que o pesquisador explora profundamente
um programa, um evento, uma atividade, um processo ou um ou mais
individuos. Os casos sdo relacionados pelo tempo e pela atividade, e os

pesquisadores coletam informagdes detalhadas usando varios procedimentos
de coleta de dados durante um periodo de tempo prolongado.

Tendo o Estudo de Caso como metodologia base para guiar a pesquisa em busca
por respostas aos objetivos geral e especificos ja pré-estabelecidos, observa-se que Yin
(2015, p. 116) afirma que “a coleta de evidéncias para os estudos de caso pode se basear
em muitas fontes de evidéncias, entre elas, sdo destacadas seis importantes e distintas:
documentos, registros em arquivo, entrevistas, observacdo direta, observagédo
participante e artefatos fisicos”. O autor considera que “as varias fontes sdo altamente
complementares”.

Nesse sentido, Gil (2022, p. 50) afirma que “os propoésitos do estudo de caso nao
sdo os de proporcionar o conhecimento preciso das caracteristicas de uma populacao,
mas sim o de proporcionar uma visdo global do problema ou de identificar possiveis
fatores que o influenciam ou sdo por ele influenciados”.

O estudo de caso ndo segue um delineamento rigido de etapas e oferece uma
ampla flexibilidade de planejamento de ac¢des. Nesse sentido, Gil (2022, p. 121) aponta
que ““as etapas do estudo de caso ndo se ddo numa sequéncia rigida. Seu planejamento
tende a ser mais flexivel e com frequéncia; o que foi desenvolvido numa etapa
determina alteragcdes na seguinte”.

Desse modo, nesse Estudo de Caso, foram adotadas estratégias e instrumentos

para a coleta de informacgdes no campo de pesquisa, que serdo detalhados em seguida.

2.3 — Estratégias e instrumentos de coleta de dados da pesquisa

A escolha das estratégias e instrumentos de coleta de dados € essencial para a
realizacdo de uma pesquisa para garantir a obtencdo de informacgbes precisas e

confiaveis, capazes de fornecer respostas claras e consistentes aos objetivos do estudo.
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Desse modo, em busca de respostas aos objetivos de pesquisa, foram utilizadas
as seguintes estratégias: mapeamento das escolas da rede municipal de educacdo de
Nova Xavantina/MT, eleicdo do contexto e sujeitos participantes, e plano de aplicacéo;
e 0s seguintes instrumentos: observacdo participante, roda de conversa, entrevista
semiestruturada e diario de bordo. Assim, essas estratégias e instrumentos serdo

apresentados a seguir.

2.3.1- Mapeamento das escolas da rede municipal de educacdo de Nova
Xavantina/MT

Nova Xavantina é um municipio do Estado de Mato Grosso, situado ha cerca de
652km de Cuiaba, capital do estado. O municipio possui aproximadamente 24 mil
habitantes e sua economia é baseada na exploracdo de minérios e agricultura por meio
do cultivo, principalmente, de soja e milho. Além disso, 0 municipio €é integrado por

diversas aldeias indigenas da etnia Xavante.

Ademais, a escolha de Nova Xavantina/MT para a realizagdo da pesquisa
justifica-se pela pretencdo de oferecer contribuigcdes para a melhoria da qualidade de
ensino, bem como, para a inovacdo da pratica pedagdgica dos professores que integram
a rede municipal de educacao.

Nesse contexto, o mapeamento foi a estratégia inicial adotada para o
levantamento de informacdes, realizado junto a Secretaria Municipal de Educacdo do
municipio de Nova Xavantina-MT para conhecer a organiza¢do educacional do
municipio e identificar as escolas para, a partir dos critérios de selecdo, eleger o
contexto e sujeitos participantes da pesquisa.

Para tanto, os critérios para selecdo dos participantes da pesquisa consistiram

em:

1) Professor regente de turma do 3° ou 4° ano do Ensino Fundamental,

2) Turma de integracdo inversa (composta por alunos com e sem deficiéncia);

3) Aceitar participar da pesquisa.

Com base no fornecimento de dados das escolas por parte da secretaria

municipal de educacdo, foi possivel tabular essas informac6es para compreender 0

perfil de cada creche e escolas pertencentes a esta rede pablica de ensino.
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2.3.1.1- A rede municipal de educacédo de Nova Xavantina/MT

A Rede Municipal de Educacdo de Nova Xavantina-MT € responsavel pela
organizagao e oferta do ensino em Creches (criangas de 0 a 3 anos de idade); Educacéo
Infantil (criancas de 4 a 5 anos de idade) e do Ensino Fundamental | (do 1° ao 5° ano) a
toda populacdo xavantinense.

Atualmente, a rede municipal de ensino conta com duas creches e quatro escolas
que ofertam a Educacdo Infantil e o Ensino Fundamental I, sendo que uma dessas
escolas tem uma extencdo na zona rural do municipio devido a comunidade local estar
localizada a, aproximadamente, 54km da cidade em um trajeto de estrada de terra e
algumas pontes que dificultam o transporte escolar.

A Secretaria Municipal de Educagdo autorizou prontamente a realizacdo da
pesquisa e prestou todas as informacdes pertinentes ao estudo, como o quatitativo de
alunos matriculados na educacdo municipal, especificando os alunos com deficiéncia e
os alunos indigenas; a existéncia de salas de AEE (Atendimento Educacional
Especializado) nas escolas e laboratorio de informética.

Desse modo, foi possivel tabular os dados e sintetizar as informacdes de cada

escola da seguinte forma:

Tabela 3: Mapeamento das escolas da Rede Municipal de Educacéo de Nova Xavantina-MT

0 . MAPEAMENTO DAS ESCOLAS o B E S
.;Si'ichAO MUNICIPAIS L A=
e -"J DE NOVA XAVANTINA - MT S

e P SN
Total Geral de| Alunos Matriculados com Alunos |sala de Laboratério
Escolas Alunos Deficiéncia ou Transtorno Indigenas| AEE de’

Matriculados de Aprendizagem Informatica

CRECHE | 254 10 4 0 0

CRECHE Il 387 15 9 0 0

A 361 15 20 0 0

B 293 9 12 0 0

C 521 16 23 1 1

D 559 18 1 1 1

E 58 0 0 0 0

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

A Secretaria Municipal de Educagdo ndo possui um sistema eletrdnico com

informagdes e relatorios sobre a rede de ensino. O fluxo do processo escolar é realizado
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por meio de monitoramento continuo e registro em planilhas de acompanhamento.

Nesse contexto, a partir das informacdes obtidas no monitoramento, foi possivel
identficar trés escolas que mais se adequavam aos critérios de participacdo da pesquisa.
Em sequéncia, foram realizadas visitas nessas escolas para apresentar a proposta de
pesquisa e formalizar a autorizagdo para iniciar as agcdes propostas no estudo.

Todavia, houve impecilhos para a realizacdo da pesquisa nas duas primeiras
escolas visitadas (as escolas que possuiam laboratério de informatica e sala de AEE)
sob justificativa de estar ocorrendo muitos projetos externos e estagios dentro da escola,
impossibilitando o aceite de mais essa proposta apresentada as gestoras.

Por fim, na terceira escola visitada a gestora recebeu a pesquisa com muita
satisfacdo e entusiasmo, tendo varios professores interessados na particpagdo para
ampliar seus conhecimentos pedagégicos. Esta escola ndo possuia, no momento do
aceite, laboratdrio de informéatica e nem sala de AEE. Porém, ambos estavam sendo
equipados por meio de uma reforma que estava acontecendo naquele momento.

Desta forma, atendendo aos critérios estabelecidos para escolha dos
participantes da pesquisa, foi selecionada uma turma de integracdo inversa (integrada
por alunos com e sem deficiéncia) do 3° ano do Ensino Fundamental 1. Inicialmente, no
3° bimestre, a turma era composta pela professora e 22 alunos. No inicio do 4° bimestre,
a turma passou a ser integrada por mais um aluno, totalizando 23 alunos.

Por ser de integracdo inversa, a turma contava com quatro alunos com diferentes
especificidades: aluno com Deficiéncia Intelectual e Baixa visdo; aluno com Transtorno
de Desenvolvimento Psicoldgico ndo Especificado (CID 10); aluno com Dislexia e
Transtorno do déficit de atencdo e hiperatividade (TDHA); e aluno com Hiperatividade.

Além disso, havia uma aluna indigena com dificuldade de comunicacéo e interacao.

2.3.2 - Contexto da pesquisa

Como ja citado anteriormente, a pesquisa foi realizada em uma escola da rede
publica municipal de ensino do municipio de Nova Xavantina/MT, em uma turma de
integracdo inversa do 3° ano do Ensino Fundamental | de acordo com os critérios pré-
estabelecidos: professor regente de turma do 3° ou 4° ano do Ensino Fundamental;
turma de integracdo inversa (composta por alunos com e sem deficiéncia); e aceitar
participar da pesquisa.

Nesse contexto, € importante esclarecer que a turma de integracdo inversa é
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caracterizada pela inclusdo de alunos com deficiéncia ou necessidades educacionais
especiais em classes regulares, de forma a garantir sua participagéo efetiva no ambiente
escolar e favorecer o aprendizado conjunto, proporcionando um ambiente educacional

diverso e enriquecedor para todos os estudantes.

2.3.3— Sujeitos da pesquisa

Os participantes fordo selecionados atendendo aos critérios e objetivos
estabelecidos pela pesquisa, sendo uma professora e sua turma de integracdo inversa do
3% ano do Ensino Fundamental I, integradas por criancas entre 08 e 09 anos de idade.

Inicialmente, foi realizada a apresentacdo da pesquisa para a professora regente
da tuma, seguida da formalizacdo de aceite de participacdo por meio da assinatura do
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE.

Em seguida, foi realizada uma reunido com os pais e responsaveis pelos alunos
para a apresentacdo da pesquisa e para a explicacdo acerca dos procedimentos adotados
na realizacdo do estudo.

Nesse contexto, os pais dos alunos particparam da leitura coletiva do Termo de
Assentimento Livre e Esclarecido — TALE, tiveram suas duvidas esclarecidas e
assinaram o referido termo formalizando a autorizacdo para a particpacdo dos alunos.

E importante salientar que os alunos também assinaram outra via do TALE,

concordando e autorizando sua participacdo nas estratégias da pesquisa.

2.3.4 — Perfil da turma

A turma de integracdo inversa do 3° ano do Ensino Fundamental | era composta
por criancas entre 08 e 09 anos de idade. A pesquisa foi iniciada em meados do 3°
bimestre, contando com 22 alunos integrantes da turma. Porém, no inicio do 4°
bimestre, mais um aluno foi inserido na turma, totalizando 23 alunos até o final da
pesquisa.

Nesse contexto, € importante salientar que a maioria dos alunos da turma
residiam na zona rural. Todos os dias, ao chegarem na escola por meio da van escolar,
esses alunos tomavam café da manha no refeitorio (pois saiam de suas residéncias ainda

de madrugada) e aguardavam o soar do sino, indicando o inicio das aulas.
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No inicio das aulas, a professora cumprimentava os alunos, realizava uma
conversa amigavel para sondar como estavam, apresentava o contetdo a ser estudado e
iniciava a explicacdo da dindmica da aula para que os alunos compreendessem a rotina
do dia.

Apos o final de duas aulas, por volta das 09 horas da manhd, a professora
organizava os alunos em fila para irem ao refeitdrio receber o lanche e em sequéncia,
irem para o recreio, que durava cerca de 20 minutos e era sinalizado pelo soar do sino,
indicando o inicio e o fim. Apos o recreio, a professora e os alunos retornavam para a
sala de aula para dar sequéncia a aula.

Além disso, fazia parte da rotina da turma o costume de dispensar os alunos da
zona rural 10 minutos antes do término da aula devido a organizacgdo do fluxo e das filas
do transporte escolar, para retornarem as respectivas fazendas onde residiam.

Ademais, dentre esses alunos, haviam quatro com diferentes especificidades
conforme laudo médico anexado em seus documentos escolares: uma aluna com
Deficiéncia Intelectual e Baixa visdo; um aluno com Transtorno de Desenvolvimento
Psicologico ndo Especificado (CID 10); um aluno com Dislexia e Transtorno do déficit
de atencdo e hiperatividade (TDHA); e um aluno com Hiperatividade.

A aluna com D.l e Baixa Visdo contava com 0 apoio de uma auxiliar,
responsavel por acompanhar a aluna para facilitar o acesso e participacdo na realizagdo
das atividades e, também, em sua higiene pessoal. Essa aluna apresenta
comprometimentos na fala e na coordenacdo motora; é timida e ndo interagia muito com
0s colegas e a professora, andava sempre de cabeca baixa. Suas atividades de
aprendizagem eram totalmente desconectadas das atividades regulares da turma, em sua
maioria, desenhos para colorir.

O aluno com Transtorno de Desenvolvimento Psicolégico ndo Especificado €
repetente do 3° ano, € bastante comunicativo e interessado. Porém, possui muita
dificuldade em manter o foco e concentracdo nas atividades. Apresentou um avango na
leitura e na escrita e na pronincia de palavras.

O aluno com Dislexia e TDHA foi diagnosticado recentemente, é timido e
possui muita dificuldade em se concentrar, ler e escrever.

O aluno com Hiperatividade é recém chegado na turma, conversa bastante,
realiza as atividades muito rapidamente, possui dificuldade na concentragdo e é muito

impaciente.
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Além disso, havia uma aluna indigena com dificuldade de comunicagdo e
interagdo que ampliava o contexto de diversidade dessa turma. Essa aluna é muito
retraida, timida, ndo conversava e nem interagia em sala de aula. Sua fala € restrita, ndo
I& e nem escreve e mistura a grafia da lingua indigena com a lingua portuguesa.

Os demais alunos da turma ndo apresentavam muitas dificuldades de
aprendizagem, j& eram capazes de ler, interpretar, produzir textos e realizar célculos e

solucionar problemas matematicos.

2.3.5 — Perfil da professora da turma

A professora, cujo nome nao foi mencionado para a preservacdo de sua
identidade, tinha 42 anos de idade, formada no Magistério, graduada em Pedagogia e
n&o possui especializagéo.

A professora atua na educagdo ha 20 anos, em que iniciou sua experiéncia
profissional ainda no periodo de curso do Magistério por meio de substituicdo de
professores em suas aulas. Apds concluir sua gaduacdo, foi aprovada no concurso
publico como professora da rede municipal de educacdo de Nova Xavantina/MT e
ingressou em turmas de inicio da alfabetizacdo, onde adquiriu grande experiéncia como
professora de alfabetizacédo.

Desse modo, a professora compreendeu a proposta da pesquisa e aceitou
participar prontamente, juntamente com sua turma, em que formalizou sua participacao

por meio da assinatura do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE.

2.3.6 - Observacao Participante

De acordo com Gil (2022, p. 123):

A observacdo participante consiste na participacdo real do pesquisador na
vida da comunidade, da organizacdo ou do grupo em que € realizada a
pesquisa. O observador assume, pelo menos até certo ponto, o papel de
membro do grupo.

Ainda, segundo Yin (2015, p. 118), “a observagdo participante ¢ uma
modalidade especial de observac¢do na qual vocé ndo ¢ apenas um observador passivo”.
O autor acrescenta que o pesquisador “pode assumir uma variedade de fungdes dentro
de um estudo de caso e pode, de fato, participar dos eventos que estdo sendo

estudados”.
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Desse modo, a observagdo participante da pesquisadora ocorreu por meio da
participacdo no planejamento conjunto (entre professora e pesquisadora) das atividades
aplicadas pela professora em sala de aula, buscando fortalecer o processo de reflexao-
acao-reflexdo e feedbacks em relacdo a mediacédo pedagogica voltada para a melhoria da
qualidade da educacéo e aprendizagem dos alunos.

Ap0s cada planejamento das atividades apoiadas com TDIC e as perspectivas do
DUA, a pesquisadora apenas observava a mediacdo pedagdgica da professora na
aplicacdo dessas atividades em sala de aula e, ao final de cada atividade, recebia
feedbacks da professora em relacdo a atividade realizada para compreender a

aprendizagem dos alunos e retroalimentar os planejamentos futuros.

2.3.7 —Plano de Aplicacéo

O Plano de Aplicagdo trata-se de uma ferramenta estratégica essencial para a
integracdo eficaz da proposta da pesquisa no contexto de ensino e aprendizagem dos
sujeitos participantes. Sua finalidade consistiu em organizar o planejamento de
atividades apoiadas no uso de TDIC e nos pressupostos do DUA para favorecer a
melhoria da qualidade do ensino e da participagdo ativa de todos os alunos nos
momentos de aprendizagem.

A elaboracdo desse planejamento partiu da avaliagdo prévia acerca da
aprendizagem dos alunos realizada pela professora; do detalhamento sistematico dos
objetivos pedagdgicos a serem alcancados; da observacdo aos principios do DUA; da
escolha adequada de recursos de TDIC para potencializar as estratégias de
aprendizagem e favorecer um ambiente educativo inclusivo; e da retroalimentacdo das
estratégias aplicadas por meio de feedbacks da professora da turma.

Essas informacGes fundamentaram o inicio do planejamento do plano de
aplicacdo, realizado em conjunto entre professora e pesquisadora, da intervengédo
pedagogica, da aplicagdo das estratégias de aprendizagem e da retroalimentagdo
realizada por meio de feedbacks apresentados pela professora.

Nesse sentido, no inicio da pesquisa, foi realizada uma contextualizacdo com a
professora participante sobre o uso de TDIC e a perspectiva do DUA para ampliar seu
conhecimento a respeito, ressaltando as possiveis contribuicdes para sua mediacao
pedagdgica em beneficio da aprendizagem de todos os alunos.

Ademais, as acdes de planejamento do plano de aplicacdo foram realizadas
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semanalmente de acordo com os objetivos da aprendizagem e a sequéncia curricular
indicada pela professora, em que as atividades elaboradas se fundamentavam em
estratégias pedagogicas apoiadas pelo uso de TDIC e as perspectivas do DUA,
considerando a diversidade de formas de aprender e as dificuldades de cada aluno da
turma.

Nesse contexto, 0s momentos de planejamento eram voltados para a reflexdo e
andlise dos feedbacks das atividades aplicadas, buscando verificar se 0 uso de TDIC
contribuiu efetivamente para promover a participacdo de todos os alunos, e se houve
melhorias no atendimento a diversidade e dificuldades de aprendizagem de todos os
alunos. Essa dinamica desenvolvida reflete o processo de planejamento e
retroalimentacdo do Plano de Aplicacdo da pesquisa.

Figura 10: Dindmica de Planejamento e Retroalimentacdo do Plano de Aplicacéo

Planejamento

da Atividade Aplicagéo da
com Atividade

TDIC e DUA

Avaliacéo da
Aprendizagem
dos Alunos

Feedback e
Retroalimentacéo

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Esse exercicio possibilitou que as atividades fossem sempre planejadas de
forma intencional e alinhadas aos objetivos pedagdgicos e curriculares da turma,
selecionando os recursos de TDIC mais adequados para favorecer o engajamento, a
participagéo e a interagdo de todos os alunos nos momentos de aprendizagem mediados
pela professora.

Assim, as atividades planejadas foram aplicadas nas aulas pela professora da

turma e observadas pela pesquisadora para compreender a dindmica da sala de aula, 0s
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indicios de envolvimento, participacdo, autonomia e aprendizagem dos alunos durante
as atividades. Ao final de cada atividade aplicada a professora realizava feedbacks que
serviram para apoiar a reflexdo e retroalimentacdo do planejamento das atividades
seguintes.

Nessa dindmica, identificou-se a necessidade de se buscar uma melhor qualidade
para 0 acesso a Internet na escola, que representou um grande desafio ao
desenvolvimentos das atividades planejadas, limitando as possibilidades para explorar
atividades educativas de forma online.

Desse modo, foi considerada a validade de construir jogos educativos
personalizados de acordo com a realidade da turma e focando nas principais
dificuldades dos alunos a serem superadas. Esses jogos passaram a ser criados, em
colaboracdo entre a professora e a pesquisadora, utilizando o aplicativo Powerpoint,
objetivando promover melhorias na aprendizagem dos alunos e driblar o desafio de
acesso a Internet, pois 0s jogos construidos ndo necessitavam desse acesso, eram
baixados em formato PDF, sendo o suficiente para os alunos explorarem.

Nesse sentido, o Plano de Aplicacao construido durante a pesquisa envolveu um
processo de avaliacdo e planejamento continuo sobre as estratégias pedagogicas
aplicadas. Esse planejamento resultou em um guia de boas praticas pedagdgicas testadas
e validadas como potencializadoras da aprendizagem, podendo ser verificado em sua
integra no APENDICE H desse material.

Assim, o Plano de Aplicacdo foi construido e desenvolvido no contexto da turma
de integracdo inversa do 3° ano do Ensino Fundamental I, composta por criangas entre
08 e 09 anos de idade, cuja maioria residia na zona rural do municipio, totalizando 23
alunos.

Dentre esses alunos, haviam quatro com diferentes especificidades: uma aluna
com Deficiéncia Intelectual e Baixa visdo; um aluno com Transtorno de
Desenvolvimento Psicoldgico ndo Especificado (CID 10); um aluno com Dislexia e
Transtorno do déficit de atencdo e hiperatividade (TDHA); e um aluno com
Hiperatividade.

Por fim, dentre as 20 atividades aplicadas pela professora com o uso de TDIC,

fundamentadas nos pressupostos do DUA, serdo citadas cinco aulas, a saber:
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Aulal
Quadro 2: Planejamento da aula de Ciéncias mediada por TDIC na perspectiva do DUA
Aula 1
Disciplina: Ciéncias Conteldo: Componentes do solo Duracao: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Video do Youtube “O solo” e jogo virtual “Solo e suas profundezas”.

Principios do DUA:

a) Engajamento: Utilizar exemplos da realidade do cotidiano trazidos pelos proprios alunos na
contextualizacédo do contelido.

b) Representacdo: Exposi¢do oral, visual e interativa mediada pelo uso de TDIC.

¢) Acéo e Expressdo: Expressdo oral e participacdo no jogo virtual.

Objetivo de aprendizagem: Compreender as caracteristicas dos diferentes tipos de solo, bem como, os
devidos cuidados e seu uso pelos seres humanos.

Recursos de TDIC utilizados: Chromebook, notebook, Internet, datashow, caixinha de som, aplicativo
Powerpoint, plataforma de video Youtube e plataforma educativa de jogos virtuais Atividade.digital.

Atividade: Explicacdo do contelido por meio de apresentacdo no Powerpoint com ilustracdo de imagens, sendo
complementada pelo video do Youtube: “Solo: caracteristicas, cuidados e uso” visando favorecer a assimilacdo
do contetido por parte dos alunos. Por fim, os alunos realizardo o jogo virtual: “Profundezas do solo” para
testarem seus conhecimentos de forma interessante e divertida.

Links: Plataforma Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=eph5j-5Nlzs
Jogo educativo virtual de ciéncias Solo e suas profundezas: https://atividade.digital/jogos/ciencias/solo/solo-
suas-profundezas-?level=9

Feedback da Professora da turma: A professora considerou que atividade superou suas expectativas de
aprendizagem da aula, pois os alunos demonstraram compreensdo concreta sobre o contetdo estudado, sabendo
relacionar e exemplificar as caracteristicas do solo com locais conhecidos em seu cotidiano. Além disso, devido
ao fato de a maioria dos alunos serem da zona rural, a estratégia de expor suas experiéncias em relacdo ao
manuseio do solo contribuiu bastante para estabelecer proximidade e significado com o conteldo.

Fonte: Elaborado pela autora a partir do planejamento conjunto com a professora da turma durante
a pesquisa de campo realizada em 2023.

A professora iniciou a aula relembrando o conteltdo estudado anteriormente
sobre o solo, instigando a participacdo dos alunos para que associassem os tipos de solo
a lugares conhecidos por eles, citando exemplos.

Em seguida, a professora apresentou alguns slides por meio do aplicativo
Powerpoint e o datashow para explicar o conteido da aula de forma mais dinamica e
interessante para os alunos, estimulando a participagdo a todo momento, fazendo
perguntas sobre o que entenderam e solicitando que citassem exemplos praticos do seu
dia a dia.

Nesse contexto, observou-se que a maioria dos alunos participavam e
demonstravam compreensdo concreta sobre o contetdo, conseguiam exemplificar
adequadamente e associar essa aprendizagem a experiéncia pratica de analise de
porcdes de diferentes tipos de solos.

Para complementar a compreensdo dos alunos, a professora apresentou o video

“O solo”, bastante ludico e atrativo, da plataforma Youtube (disponivel em



https://www.youtube.com/watch?v=eph5j-5Nlzs
https://atividade.digital/jogos/ciencias/solo/solo-suas-profundezas-?level=9
https://atividade.digital/jogos/ciencias/solo/solo-suas-profundezas-?level=9
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https://www.youtube.com/watch?v=eph5j-5NIzs) para explicar o processo de formacao
do solo, a diferenca entre cada tipo de solo, e algumas préticas aplicadas no campo para
cuidados e uso do solo pelo homem, como por exemplo, moradia e agricultura.

Visivelmente, os alunos prestaram bastante atencdo na explicacdo do contetdo e
na apresentacdo do video. Apds estas etapas, a professora apresentou e explicou as
instrucbes do jogo educativo virtual de ciéncias: “Solo e suas profundezas” (disponivel
em https://atividade.digital/jogos/ciencias/solo/solo-suas-profundezas-?level=9),
organizou os alunos em duplas e solicitou atencdo na resolucéo de cada etapa do jogo.

Nesse momento, houve muita dificuldade com a conexdo a Internet. A rede de
Wi-Fi ndo conectava e alguns chromebooks que conectaram, tiveram 0 acesso
interrompido no decorrer do jogo. Por esse motivo, os alunos ficaram bastante agitados
e impacientes. Comecaram a levantar de seus lugares e dispersar sua atencao do foco da
atividade.

Nesse contexto, a professora adotou a estratégia de instruir os alunos a tentarem
a reconexdo, colocando a pagina do jogo na Web para recarregar. Os alunos ficaram
mais calmos e passaram a tentar a reconexdo. Nesse instante, alguns chromebooks
retomaram a conexdo e foi possivel dar continuidade ao jogo.

Ademais, para garantir a participacdo de todos os alunos no jogo, a professora
adotou a estratégia de revezamento, em que a medida em que uma dupla concluia o
jogo, o chromebook era repassado a outra dupla até que todos os alunos participassem
do jogo.

Contudo, a aula foi concluida satisfatoriamente e os alunos ficaram muito felizes
e envaidecidos por terem conseguido participar do jogo, inclusive, a aluna indigena que
deu um abraco, espontaneamente, na pesquisadora e disse: - Tchau, tial

Foi uma atitude surpreendente, pois, segundo a professora:

Essa aluna ndo conversava, ndo interagia e nem participava de nada nas
aulas. Chegava e saia da aula sem dizer uma palavra se quer. Essa atitude
dela, demonstrou que ela estava se sentindo pertencente a turma e mais a

vontade durante a aula.


https://www.youtube.com/watch?v=eph5j-5Nlzs
https://atividade.digital/jogos/ciencias/solo/solo-suas-profundezas-?level=9

Figura 11: Imagem do momento de realizacdo do jogo virtual: Solo e suas profundezas
- : T

Fonte: Arquivos da pesquisa realizada em 2023.

Figura 12: Imagem do momento de realizagdo do jogo virtual Solo e suas profundezas

Fonte: Arquivos da pesquisa realizada em 2023.

Figura 13: Imagem do jogo virtual Solo e suas profundezas

.

Fonte: Arquivos da pesquisa realizada em 2023.
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Aula 2

Quadro 3: Planejamento da aula de Lingua Portuguesa mediada por TDIC na perspectiva do DUA

Aula 2

Disciplina: Lingua Portuguesa Contelido: Formacdo de frases Duracéo: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Ditado — digitacdo de frases no aplicativo Word.

Principios do DUA:

a) Engajamento: Utilizar o chromebook por meio do aplicativo Word para digitar frases ditadas pela
professora.

b) Representacdo: Exposicdo oral, escrita e visual sobre regras de formacdo de frases e uso do aplicativo
Word.

¢) Acdo e Expressdo: Expressao oral e escrita.

Obijetivo da aprendizagem: Desenvolver e aprimorar o raciocinio, a leitura, a escrita e a compreensao sobre as
regras de formacéo de frases.

Recursos de TDIC utilizados: Chromebook e aplicativo Word.

Atividade: Explicar como formar frases por meio de exemplos e desafios de palavras para que os alunos
participem criando frases de forma oral. Em seguida, expor as instru¢des sobre como utilizar o aplicativo Word
para a digitacdo das frases. Cada aluno receberd um chromebook com um formulario ja disponibilizado para a
digitacdo das frases de forma organizada. Os alunos irdo praticar a formacdo de frases a partir de palavras
ditadas pela professora, em que a cada palavra ditada, correspondera a uma frase criada. Nessa atividade, serdo
utilizadas palavras dissilabas (com silabas simples e complexas) para favorecer a efetiva participacdo de todos
0s alunos da turma.

Feedback da Professora da turma: A professora considerou que atividade superou as expectativas de
aprendizagem da aula, pois o uso do chromebook e do aplicativo Word despertou a motivagdo e empenho dos
alunos na realizacdo da atividade, em que prestaram muita atencdo na explicagdo do conteudo e tiveram a
oportunidade de praticar de uma forma diferente e mais atrativa, aprendendo de forma significativa.

Fonte: Elaborado pela autora a partir do planejamento conjunto com a professora da turma durante
a pesquisa de campo realizada em 2023.

A professora iniciou a aula explicando como formar frases, escrevendo exemplos
na lousa e desafiando os alunos a participarem por meio de um desafio proposto com
palavras, em que os alunos deveriam formar as frases oralmente.

Em seguida, ela orientou os alunos sobre como seria a realizacdo do ditado de
frases, utilizando o chromebook e o aplicativo Word para a digitacdo das frases.

Nesse contexto, cada aluno recebeu um chromebook e como ndo tinham
familiaridade com o aplicativo Word, a professora utilizou um formulario, ja disponivel
em cada chromebook, para guiar e organizar a escrita das frases.

Em relacdo a digitacdo, a professora explicou como utilizar o teclado do
chromebook para digitar as palavras e fez um teste a partir do ditado de algumas
palavras para que os alunos pudessem treinar.

O ditado foi iniciado com a palavra “copo” e, no ato, varios alunos ja sentiram

dificuldade com a digitacéo, ocorrendo muitas desconfigura¢fes do documento original.
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Desse modo, a professora precisou de um tempo para auxiliar cada aluno a
solucionar os erros e voltou a orientar a turma sobre como utilizar o cursor, 0 mouse e
as teclas do chromebook e, inclusive, como acentuar palavras.

No percurso da atividade, foi constatado que a aluna com Deficiéncia
Intelectual, que estava acompanhada por sua auxiliar, precisou de ampliacdo das letras
para enxergar melhor a tela devido a sua baixa visdo para facilitar sua participacdo na
atividade. Porém, ao realizar a atividade, a aluna participou sozinha, na medida do seu

possivel, sem receber apoio.

Figura 14: Imagem da aluna com D.I durante a realizacéo da atividade Ditado de frases

Fonte: Arquivos da pesquisa realizada em 2023.

Nesse contexto, a maioria dos alunos conseguiram digitar as palavras dissilabas,
0 que ndo foi alcancado pela aluna com DI e pela aluna indigena. A aluna indigena, por
sua vez, tentava digitar as palavras, mas enfrentava muita dificuldade por ndo conhecer
todo o alfabeto. Assim, ela teve a iniciativa de se dirigir até a pesquisadora solicitando
ajuda para escrever as palavras do ditado, demonstrando um grande interesse em
aprender.

Todas essas situagdes foram abordadas na retroalimentagdo do planejamento das

aulas junto com a professora.
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Figura 15: Imagem da aluna indigena durante a realizagdo da atividade Ditado de frases

Fonte: Arquivos da pesquisa realizada em 2023.

Para a atividade do ditado de palavras, estavam previstas 28 palavras. Porém, a
professora acrescentou duas palavras com silabas complexas: chama e coelho, pois
achou o momento propicio para desafiar os alunos na escrita de silabas complexas.

Em continuidade a atividade, a professora iniciou o ditado de frases e a confusdo
dos alunos parecia ainda maior. Varios alunos se perdiam no uso do chromebook em
relacdo as acOes de apagar, dar Enter, colocar espago entre as palavras, mover a pagina
(para cima e para baixo) e sobre como acentuar as palavras.

Por esse motivo, a professora precisou pausar o ditado, mais uma vez, para
orientar os alunos e ajuda-los a prosseguir na atividade. Ela utilizou um chromebook e
se posicionou a frente da turma para mostrar as teclas do teclado e como usa-las para
resolver essas dificuldades que estavam impedindo a digitacéo das palavras.

Apbs esses esclarecimentos, os alunos pareciam estar mais confiantes e
preparados para dar seguimento a atividade. Entdo, o ditado de frases foi retomado e a
medida que surgiam davidas, os alunos comegaram a se ajudar e, também, chamavam a
professora a todo momento para esclarecer algumas duvidas: “- Professora, € com | ou
com u?” “E com ¢ ou s?”

Além disso, foi possivel constatar que muitos alunos escreviam do mesmo jeito
com que falavam as palavras no cotidiano. Ao perceber esse fato, a professora alertou os
alunos que as palavras que aparecessem sublinhadas de vermelho estavam erradas.
Nesse momento, alguns alunos levaram as méaos na cabeca e olhavam assustados para a

tela do chromebook e tentavam identificar os erros nas palavras.
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Outro detalhe que a professora alertava a todo momento era: “a frase inicia com
letra maiuscula e termina com ponto final”. Isto levou os alunos a observarem suas
frases e conferir se estavam de acordo com estas orientacOes e, inclusive, ajudavam-se
mutuamente, um conferindo a atividade do outro.

Por fim, o ditado de frases abrangeu apenas até a décima frase, sendo que foram
planejadas quatorze frases, pois ndo deu tempo de concluir o ditado antes do horério de
saida dos alunos devido as duvidas que surgiram. Assim, ficou evidenciado a
inexperiéncia dos alunos para lidar com chromebook e aplicativo Word.

Todavia, foi possivel notar que a atividade contribuiu para o avanco na
aprendizagem dos alunos, possibilitando a pratica da criacdo de frases em um contexto
de contato continuo com o contetdo estudado e a colaboragdo entre os pares e, ainda,
possibilitando a experiéncia de conhecer e utilizar recursos tecnolégicos para aprimorar

as habilidades em leitura e escrita de forma mais atrativa.

Figura 16: Imagem da turma durante a realiza¢do da atividade Ditado de frases

Fonte: Arquivos da pesquisa realizada em 2023.
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Figura 17: Lista do ditado realizado na atividade

DITADO DE PALAVRAS — 28 palavras

COPO PATO LUA BOCA COLA MEDO TATU
BOLO SAPO BOLA SOPA DEDO NETO uva
CASA GATO CAJU PIPA JACA RODA VELA

VACA FACA TETO FADA LATA SINO CAFE

DITADO DE FRASES — 14 frases

A VACA DA LEITE.
O BEBE VIU O GATO.
A FADA E BELA.
O CAJU E DOCE.
A JACA CAIU NO CHAO.
O BOLO E DE FUBA.
AVOVO FEZ CAFE.
A LUA ESTA NO CEU.
A CASA E AZUL.
O SAPO PULOU NA LAMA.
A PATA BOTA OVO.
O BEBE COMEU TODA A SOPA.
MARIA BEBEU SUCO DE UVA.

O BALAO ROSA VOOU.

Fonte: Elaborado pela autora a partir do planejamento conjunto com a professora da turma durante
a pesquisa de campo realizada em 2023.
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Aula 3

Quadro 4: Planejamento da aula de Matematica mediada por TDIC na perspectiva do DUA

Aula 3

Disciplina: Matematica Conteldo: Unidades de medidas — metros e centimetros ~ Duracéo: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Jogo — Corrida dos centimetros.

Principios do DUA:

a) Engajamento: Utilizar o jogo em dupla para praticar medi¢Ges em centimetros e fazer o registro.
b) Representacao: Exposicao oral e visual sobre o contetido e as regras do jogo.

¢) Acdo e Expressdo: Expressdo oral e escrita e participacdo no jogo.

Objetivo da aprendizagem: Desenvolver a capacidade para estabelecer a relacdo entre unidades de medida de
uma mesma grandeza (metro e centimetro).

Recursos de TDIC utilizados: TV e plataforma de video Youtube.

Atividade: Apresentar o video do Youtube “corrida dos centimetros™ para explicar € demonstrar como realizar
0 jogo. Em seguida, organizar os alunos em duplas para competirem a corrida dos centimetros, que consiste em
tracar uma linha reta de 30 centimetros em uma folha A4, jogar o dado para estabelecer a quantidade de
centimetros a serem marcados na reta tracada, utilizando uma régua. Vence o0 jogo o aluno que chegar primeiro
ao final da reta tracada.

Link: Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=\WFTnJHWFvo

Feedback da Professora da turma: A professora considerou que atividade superou as expectativas de
aprendizagem da aula, pois a explicacdo e demonstracdo do jogo realizadas por meio do video apresentado
facilitou bastante a compreensdo para que os alunos realizassem as medidas. “Foi muito legal e divertido de ver
eles aprendendo assim tdo fécil”, segundo a professora.

Fonte: Elaborado pela autora a partir do planejamento conjunto com a professora da turma durante
a pesquisa de campo realizada em 2023.

A professora iniciou a aula explicando as medidas de comprimento — centimetros
e metros, por meio do uso do livro didatico. Ela realizou uma contextualizacdo e pediu
para que os alunos citassem exemplos de objetos cujas dimensdes, respectivamente,
pudessem ser medidas em centimetros e em metros.

Em seguida, ela explicou para os alunos a atividade a ser realizada para fixacéo
do conteudo e solicitou atencdo ao assistirem o video na plataforma Youtube sobre “O
jogo dos centimetros” (disponivel em
https://www.youtube.com/watch?v=\WFTnJHWFvo), apresentado utilizando a TV e
explicou o passo a passo para a realizacdo do jogo.

Logo apds, a professora solicitou que os alunos se organizassem em duplas,
entregou uma folha A4 para cada aluno e um dado para cada dupla. Os alunos pegaram
suas réguas e dois lapis de cor para registrar as medidas ao longo do jogo.

No jogo, as regras indicam que os alunos deveriam tracar uma linha de 20
centimetros, jogar o dado e verificar o niumero indicado a ser medido na régua e, depois,
registrado na linha tracada. O vencedor sera aquele que chegar ao final da linha

primeiro. Além disso, ao final do jogo, as medicdes realizadas devem ser somadas para



https://www.youtube.com/watch?v=VyFTnJHWFvo
https://www.youtube.com/watch?v=VyFTnJHWFvo
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verificar a possibilidade de conversao dos centimetros em metros.

Desse modo, antes de iniciar o jogo, a professora reforcou a explicacdo sobre
essas regras e orientou os alunos que a medicao na régua deveria ser iniciada no nimero
zero. Ela resolveu, entdo, exibir o video novamente para que 0s alunos compreendessem
melhor como realizar o jogo.

Durante a reexibicdo, a professora adotou a estratégia de ir explicando o video
por partes e exemplificando cada instrugdo para que os alunos compreendessem a
dindmica do jogo.

Em sequéncia, a professora solicitou que as duplas jogassem o jogo do “par ou
impar” para ver quem iniciaria a partida. Depois, solicitou que cada aluno tragasse uma
reta de 20 centimetros em sua folha para registrar as medidas, sucessivamente.

Desse modo, os alunos comecaram a jogar e pareciam estar se divertindo
bastante com o jogo. Registravam as medi¢des e conferiam juntos se estavam corretas.
Porém, foi identificado que alguns estavam registrando a soma dos centimetros ao invés
de indicar o nimero sorteado no dado para a medicdo na régua. A professora apontou
esse erro para os alunos e eles corrigiram, dando sequéncia no jogo.

Nesse contexto, ao notar que algumas duplas ja haviam concluido a corrida dos
centimetros, a professora adotou uma estratégia de trocar as duplas para iniciar uma
nova partida. Essa medida se mostrou bastante eficaz e movimentou o jogo, deixando 0s
alunos animados para continuar a competicao.

Durante a realizacdo do jogo, por parte dos alunos, foi possivel constatar que a
aluna indigena contava a quantidade de bolinhas correspondente ao nimero sorteado no
dado para compreender a qual nimero se referia. Ao realizar a escrita, apresentava
muita dificuldade em identificar corretamente o nimero, mas sua parceira de dupla a
ajudava a escrever corretamente. Quando a aluna trocou sua dupla, continuou contando
com ajuda para identificar e escrever os nimeros corretamente. Ela demonstrava estar
feliz e interessada em realizar a atividade.

Os demais alunos ndo demonstraram dificuldade na realizagdo do jogo, 0 que
diferenciava, visivelmente, era o ritmo de jogo de cada dupla. Alguns jogavam mais
rapidamente, concentrados e ansiosos; enquanto outros, jogavam em um ritmo mais
lento, se dispersavam, conversavam, riam e voltavam para o0 jogo.

Assim, foi possivel constatar que a atividade proporcionou que os alunos
aprendessem naturalmente e de forma divertida, conseguiram compreender o conceito e

como realizar as medidas corretamente. Foi uma estratégia simples que potencializou



efetivamente a aprendizagem de todos os alunos.

Figura 18: Imagens dos alunos realizando o jogo dos centimetros

Fonte: Arquivos da pesquisa realizada em 2023.
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Aula 4

Quadro 5: Planejamento da aula de Ciéncias mediada por TDIC na perspectiva do DUA

Aula 4

Disciplina: Ciéncias Conteldo: O Sistema Solar Duracéo: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Dinamica — organizacdo do Sistema Solar.

Principios do DUA:

a) Engajamento: Assistir os videos e realizar uma dindmica pratica sobre a organizagéo do Sistema Solar.
b) Representacao: Exposicao oral e visual sobre o contelido instigando a participacéo dos alunos.

¢) Acdo e Expressdo: Expressdo oral e participacdo na dindmica proposta.

Objetivo da aprendizagem: Conhecer e compreender o conceito de Sistema Solar, bem como, as
caracteristicas dos planetas que o compdem.

Recursos de TDIC utilizados: TV e plataforma de video Youtube.

Atividade: Apresentar dois videos da plataforma Youtube para explicar sobre o sistema solar para os alunos. O
primeiro video: “O sistema Solar — apresentacdo dos planetas” aborda o conceito de sistema solar e as
caracteristicas dos planetas que o compde. O segundo video: “o Sistema Solar em 3D” exibe a organizacdo do
sistema solar para que os alunos tenham uma percepcao mais realista acerca do assunto. Em complemento, sera
utilizada uma maquete representando o sistema solar para que os alunos tenham um contato concreto com a
organizacdo desse sistema. Logo apds, os alunos serdo organizados em dois grupos, cada grupo sera composto
por nove alunos, que receberdo imagens individuais do sol e de cada planeta para organizarem a posicdo
correta de cada um dentro do sistema solar. Cada grupo fara sua apresentacdo da organizagdo do sistema solar.
Por fim, os alunos receberdo um desenho do sistema solar para colorir e colar no caderno.

Link: Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=jURIKHykEPo
https://www.youtube.com/watch?v=-oie4EFLs_0&t=58s

Feedback da Professora da turma: A professora considerou que atividade superou as expectativas de
aprendizagem da aula, pois por meio dos videos os alunos ficaram maravilhados com as caracteristicas e
curiosidades apresentadas sobre os planetas e a experiéncia de vivenciar como é o espaco pelo video em 3D.
Isso despertou a atencédo e o interesse, favorecendo a aprendizagem significativa, conforme demonstrado na
realizacdo da dindmica de organizacéo dos planetas no sistema solar.

Fonte: Elaborado pela autora a partir do planejamento conjunto com a professora da turma durante
a pesquisa de campo realizada em 2023.

A professora iniciou a aula contextualizando o conceito de Sistema Solar,
explicando como é sua organizacgdo e sobre sua importancia em nossa vida. Em seguida,
os alunos assistiram a dois videos da plataforma Youtube por meio da TV.

O primeiro video foi “O sistema  Solar”  (disponivel em
https://www.youtube.com/watch?v=jURIKHykEPo0) que ilustrou e explicou de forma
mais didatica e interessante a organizacdo do Sistema Solar e algumas caracteristicas
dos planetas.

O segundo video foi “O sistema Solar em 3D” (disponivel em
https://www.youtube.com/watch?v=-oie4dEFLs_0&t=58s), para que o0s alunos
compreendessem como é, realmente, esse sistema, explicando caracteristicas mais
completas sobre os planetas, exemplificando os movimentos de translacdo e rotacdo do
planeta Terra e a influéncia desses movimentos para a existéncia do dia e da noite, das

variagdes de temperatura e das estacbes do ano.



https://www.youtube.com/watch?v=jURlkHykEPo
https://www.youtube.com/watch?v=-oie4EFLs_0&t=58s
https://www.youtube.com/watch?v=jURlkHykEPo
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Apos a exibicdo dos videos, a professora expds uma maquete do Sistema Solar
aos alunos para que observassem a organizagdo dos planetas e realizou alguns

questionamentos para sondar o que os alunos compreenderam por meio dos videos.

Figura 19: Imagens do momento de exposi¢do da maquete do Sistema Solar

Fonte: Arquivos da pesquisa realizada em 2023.

Em seguida, a professora explicou a atividade pratica a ser realizada pelos
alunos, mostrando cartazes com o nome e ilustracdo de cada planeta e explicou que, um
grupo por vez, faria a apresentacdo utilizando esses cartazes. Entéo, ela organizou a
turma em dois grupos, com nove alunos integrantes em cada um, entregou os cartazes
para cada grupo e determinou um tempo de 10 minutos para que eles discutissem e
organizassem entre si a apresentacao, expondo a ordem correta dos planetas do Sistema
Solar.

Passado 0 momento de organizagdo da apresentacdo, a professora escolheu um
integrante de cada grupo e pediu que realizassem 0 jogo do “par ou impar” para iniciar a
apresentacdo. O vencedor foi 0 grupo 1, sendo o primeiro a se apresentar.

Desse modo, as apresentacdes foram iniciadas e o grupo 1 foi a frente da sala
para organizar a sequéncia dos planetas, em que cada aluno se posicionou na ordem dos
planetas, segurando o respectivo cartaz que o representava. A professora observou a
ordem apresentada dos planetas e prosseguiu com a apresentacdo do grupo 2.
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Figura 20: Imagem da apresentacdo da ordem dos planetas no Sistema Solar — Grupo 1
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Fonte: Arquivos da pesquisa realizada em 2023.

Em sequéncia, o grupo 2 também se organizou e apresentou a sequéncia dos

planetas.

Figura 21: Imagem da apresentacdo da ordem dos planetas no Sistema Solar — Grupo 2

Fonte: Arquivos da pesquisa realizada em 2023.



83

Apbs a apresentagdo, a professora pediu para que 0 grupo 2 permanecesse
posicionado e fez a corre¢do junto com a turma toda. Entdo, juntos, perceberam que o
grupo 2 havia invertido a posi¢do entre os planetas Jupiter (que ocupa a 5% posi¢do) e
Saturno (que ocupa a 62 posicao). Ou seja, a posi¢do entre os dois foram trocadas. Desse
modo, o grupo 1 foi o vencedor dessa dinamica.

Apos a correcdo, professora finalizou a aula fazendo algumas perguntas sobre o
contetdo estudado para que os alunos respondessem de forma oral: O que é sistema
solar? Quantos planetas compdem o sistema solar? Qual € o planeta que nos habitamos?
Qual a posicdo que o planeta Terra ocupa no sistema solar? Qual o nome dos
movimentos realizados pelos planetas? Pelo que 0 movimento de rotacdo é responsavel?
Pelo que o movimento de translacdo é responsavel?

Por fim, os alunos receberam um desenho do sistema solar para colorir em casa e
colar no caderno. Notoriamente, essa dinamica desenvolvida na aula contribuiu para
favorecer a interacdo, a participacdo e a aprendizagem significativa dos alunos, que

conseguiram expor tudo que aprenderam naturalmente.
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Aula b

Quadro 6: Planejamento da aula de Geografia mediada por TDIC na perspectiva do DUA

Aula 5

Disciplina: Geografia Conteudo: O municipio Duracéo: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Sequéncia didatica — uso de poema, mapas e pesquisa no Google.

Principios do DUA:

a) Engajamento: Utilizar a pergunta-problema: Alguém poderia me dizer o que é municipio?

b) Representacao: Exposicao oral e visual, pratica de manuseio de mapas e pesquisa no Google.
¢) Acdo e Expressdo: Expressdo oral, desenho, participacdo e interaco.

Objetivo da aprendizagem: Identificar e comparar caracteristicas da vida no campo e na cidade.

Recursos de TDIC utilizados: Chromebook e Internet.

Atividade: O contetudo sera explicado, inicialmente, por meio da leitura do poema: “Municipio: o que é?” para
contextualizar o assunto e incentivar os alunos a refletirem. Em sequéncia, serdo utilizados trés mapas: um do
Brasil, um do Estado de Mato Grosso e um dos municipios vizinhos a Nova Xavantina para que os alunos
compreendam a localizacdo e a orientacdo no espaco. Por fim, serd realizada uma pesquisa no Google sobre:
“lugares de Nova Xavantina” para que os alunos possam observar varios lugares do municipio de modo a
reconhecer ou conhecer diferentes locais. Ap6s essa experiéncia, os alunos fardo o desenho e pintura do local que
mais gostaram de conhecer na pesquisa.

Link: Poema, disponivel em: https://nova-escola-
producao.s3.amazonaws.com/kvudztrjtIJECM7qHgBzzGc6gReAqfQIfpQky5QvrJuemBd4dDFvHabayEWex/geo4 -
05und02-contextualizacao-poema-municipio-o-que-e.pdf

Feedback da Professora da turma: A professora considerou que atividade superou as expectativas de
aprendizagem da aula, pois reuniu varios elementos para despertar a atengdo e o interesse dos alunos. O uso de
mapas, poema e a pesquisa no Google facilitaram a aprendizagem dos alunos e aproximaram sua realidade aos
conceitos estudados, potencializando o conhecimento.

Fonte: Elaborado pela autora a partir do planejamento conjunto com a professora da turma durante
a pesquisa de campo realizada em 2023.

Foi observado que no inicio da aula, os alunos estavam bastante agitados e
conversando muito alto. Entdo, a professora pediu a colaboracdo de todos eles para
iniciar a aula.

Em seguida, a professora iniciou uma conversa com os alunos explicando sobre:
0 conceito de municipio; a diferenca entre municipio e cidade; a composi¢do do
municipio pela zona urbana e rural, explicando o que € cada uma delas e
exemplificando; e o papel do prefeito e dos vereadores na administracdo do municipio.

Durante a explicagdo, os alunos se mostraram interessados e interagiram na
conversa, citaram exemplos que conheciam de locais da zona urbana (escolas, pragas,
igrejas, hospital, comércio etc.) e zona rural do municipio que residem (Nova
Xavantina), por exemplo: lugares turisticos como cachoeiras, praias e fazendas, pois

grande parte dos alunos vivem em fazendas da zona rural do municipio.



https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/kvudztrjtJECM7qHgBzzGc6gReAqfQJfpQky5QvrJuemBd4dDFvHqbqyEWex/geo4-05und02-contextualizacao-poema-municipio-o-que-e.pdf
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/kvudztrjtJECM7qHgBzzGc6gReAqfQJfpQky5QvrJuemBd4dDFvHqbqyEWex/geo4-05und02-contextualizacao-poema-municipio-o-que-e.pdf
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/kvudztrjtJECM7qHgBzzGc6gReAqfQJfpQky5QvrJuemBd4dDFvHqbqyEWex/geo4-05und02-contextualizacao-poema-municipio-o-que-e.pdf
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Desse modo, a professora entregou aos alunos o poema impresso: “Municipio, o
que €?”, de autor desconhecido, para que fizessem uma leitura silenciosa de 10 minutos.
Apos esse periodo, a professora escolheu 04 alunos para fazerem a leitura de fragmentos
do poema em voz alta, acrescentando explicacBes e comentarios, juntamente com a
turma, sobre a realidade do estado de Mato Grosso (as cidades, a agricultura, a culinaria,
0 turismo etc.), uma vez que o poema se refere ao estado de Minas Gerais.

Em seguida, a professora entregou o mapa do Brasil e explicou a divisdo e a
composicao dos estados brasileiros, citando seus respectivos nomes e siglas referenciais
e, depois, solicitou que os alunos localizassem e pintassem o estado de Mato Grosso no
mapa do Brasil.

Ap0s os alunos terminarem essa tarefa, a professora entregou dois mapas, um
representando o Estado de Mato Grosso (MT) e outro representando 0s municipios
vizinhos a Nova Xavantina/MT, explicando cada um dos mapas e salientando
informagdes peculiares do estado de Mato Grosso como: a extensdo territorial; a capital
do estado, sendo o municipio Cuiabg; e os 141 municipios pertencentes aos estado,
dentre eles esta Nova Xavantina.

Nesse contexto, a professora solicitou que os alunos localizassem no mapa de
Mato Grosso o municipio de Nova Xavantina e o sinalizasse com uma bolinha de cor
vermelha. Depois, explicou as divisas territoriais entre Nova Xavantina e 0s municipios
vizinhos: Barra do Garcas, Agua Boa e Campinapolis, em que os alunos se
manifestaram apontando as cidades que ja visitaram ou ouviram falar. Por fim, a
professora solicitou que os alunos colassem os mapas no caderno de Geografia.

Apl6s esses momentos de construcdo de conceitos e compartilhamento de
experiéncias, os alunos receberam os chromebooks, individualmente, para realizar uma
pesquisa no Google sobre: “Os lugares de Nova Xavantina /MT”. Apos realizar a busca
na pagina da web, os alunos clicaram em “imagens” (na barra superior da pagina da
web) e tiveram acesso a varias imagens de lugares do municipio: casas, monumentos
historicos, igrejas, praias, cachoeiras, pragas, hotéis, prefeitura etc.

Ao visualizarem as imagens, os alunos demonstraram estar impressionados, pois
reconheceram varios lugares do municipio ali retratados, lugares esses que viam no
caminho para a escola, em passeios com a familia ou simplesmente ao andar pela
cidade. Ao encontrarem as imagens, os alunos interagiam entre si, comparando e
comentando as imagens e se expressavam: “Eu ja fui nessa praia!”; “Eu ja fui nessa

cachoeira!”; “Eu j4 vi essa igreja!”; “Olha aquele hotel grandao!” etc.
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Notoriamente, a pesquisa no Google foi o apice da atividade, pois potencializou
a aprendizagem dos conceitos trabalhados a partir da interacdo com a realidade local em
que vivem os alunos, que se mostraram impactados ao encontrarem lugares de sua

cidade presentes na Internet.

Figura 22: Imagens dos alunos realizando a atividade de Geografia sobre 0 municipio

Fonte: Arquivos da pesquisa realizada em 2023.
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Figura 23: Poema- Municipio: O que é?

Municipio: o que?

Vocé ja parou para pensar 0 que é um municipio
Estudiosos afirmam que sua origem é secular

Veio da Roma Antiga e significava espaco habitado
Por moradores livres e por um governo administrado

Para o povo brasileiro a definigdo de municipio é semelhante

Trata-se da divisdo administrativa do territdrio de uma unidade federativa
Governada por um prefeito apoiado por seus vereadores

Onde vivem pessoas que partilham crencas e valores

No Brasil os municipios sao mais de cinco mil

Minas Gerais é a unidade federativa que possui a maior parte
Sao 853 municipios, é prefeitura por toda parte

Os municipios sao formados pelo campo e pela cidade

Cada um dos municipios a outros encontra-se ligado

Seus limites e fronteiras sdo estradas, rios, matas ou até lagos
Aqueles municipios préximos, de vizinhos sao chamados
Agora busque saber a quais municipios o seu esta conectado.

Fonte: Disponivel: em https://nova-escola-

producao.s3.amazonaws.com/kvudztrjtJECM7qHgBzzGcbgReAqfQJIfpQky5QvriuemBd4dDFvHbqyE

Wex/geo4-05und02-contextualizacao-poema-municipio-o-que-e.pdf


https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/kvudztrjtJECM7qHgBzzGc6gReAqfQJfpQky5QvrJuemBd4dDFvHqbqyEWex/geo4-05und02-contextualizacao-poema-municipio-o-que-e.pdf
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/kvudztrjtJECM7qHgBzzGc6gReAqfQJfpQky5QvrJuemBd4dDFvHqbqyEWex/geo4-05und02-contextualizacao-poema-municipio-o-que-e.pdf
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/kvudztrjtJECM7qHgBzzGc6gReAqfQJfpQky5QvrJuemBd4dDFvHqbqyEWex/geo4-05und02-contextualizacao-poema-municipio-o-que-e.pdf
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Figura 24: Mapas utilizados na atividade de Geografia sobre o municipio

Mapa do Estado de Mato Grosso (MT)

Fonte: Disponivel em http://www.mapas-brasil.com/mato-grosso.htm


http://www.mapas-brasil.com/mato-grosso.htm
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Figura 25: Mapa do Brasil utilizado na atividade de Geografia sobre o municipio

Observe o mapa do Brasil e pinte o Estado de Mato Grosso-MT

Legenda:

1.AC= Acre ZAL= Alagoas 3.AM= Amazonas 4 AP= Amapa 5.BA= Bahia
6.CE= Ceara 7.DF= Distrito Federal 8.ES= Espirito Santo 9.G0= Goias
10.MA= Maranhdoc 11.MG= Minas Gerais 12.MS= Mato Grosso do Sul
13.MT= Mato Grosso 14.PA= Para 15.PB= Paraiba 16.PE= Pernambuco
17.Pl= Piaui 18.PR= Parana 19.RJ= Rio de Janeiro 20.RN= Rio Grande do
Morte 21.RO= Roraima 22 RR= Roraima 23 RS= Rio Grande do Sul
24 8C= Santa Catarina 25.8E= Sergipe 26.5P= S0 Paulo 27.TO= Tocantins

Fonte: Disponivel em https://www.infoescola.com/geografia/mapa-do-brasil/
e adaptado pela pesquisadora (2023).

Por todo o exposto, é relevante ressaltar que o Plano de Aplicacdo construido e
aplicado na pesquisa objetivou potencializar as estratégias educativas a partir do uso de
TDIC e as perspectivas do DUA, que foram desenvolvidas por meio da mediagéo
pedagdgica da professora, para promover a inclusdo e melhorar a qualidade da educagéo
e o atendimento a diversidade de formas de aprender de todos os alunos.

Desse modo, ao concluir o Plano de Aplicagdo, 0 passo seguinte nos
procedimentos da pesquisa foi a realizagdo da Roda de Conversa, em que os alunos

puderam refletir e expor suas percepcOes coletivamente sobre as experiéncias


https://www.infoescola.com/geografia/mapa-do-brasil/
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vivenciadas e 0s respectivos impactos em sua aprendizagem.

2.3.8 - Roda de Conversa

A respeito da roda de conversa, Creswell (2016, p. 26), traz o seguinte conceito:

Trata-se de uma estratégia de coleta de dados de cunho cientifico, pois ganha
caracteristicas de natureza qualitativa, a partir do momento que se
compreende como objeto de estudo, a medida que se torna num “[...] meio
para explorar e para entender o significado que os individuos ou os grupos
atribuem a um problema social ou humano”.

A roda de conversa foi realizada com os alunos ao final da pesquisa para coletar
suas impressdes a respeito das experiéncias de aprendizagem vivenciadas a partir do uso
das TDIC no contexto escolar observado, dando-lhes lugar de fala e expressdo criticas
acerca de suas aprendizagens.

A roda de conversa foi filmada por meio de uma camera fotografica e gravada
utilizando o noetbook por meio do aplicativo Word, possibilitando a transcricdo da
gravacao automaticamente. O dialogo e interacdo duraram cerca de 40 minutos.

Nesse contexto, a escolha do espaco para realizar a roda de conversa foi 0
laboratério de informatica, que ja estava em fase de acabamento para ser
disponibilizado para uso dos alunos.

A ecolha deste espaco se justifica pela curiosidade e ansiedade por parte dos
alunos em conhecer esse novo ambiente de aprendizagem. Além disso, o fato de
estarem rodeados por recursos tecnologicos poderia contribuir para inspira-los a
expressarem suas percepcdes com mais riquezas de detalhes.

Nesse sentido, a roda de conversa contou com a participagao de sete alunos da
turma e foi realizada por meio de um bate-papo, propiciando que os alunos se sentissem
a vontade para expressar suas opinides e percepcOes, interagindo entre si e com a
pesquisadora.

Desse modo, inicialmente, foram dispostas sete cadeiras em formato de circulo
para que os alunos se acomodassem para, entdo, iniciar o dialogo. Entretanto, os alunos

preferiram sentar-se no chdo, pois se sentiram mais a vontade.
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Figura 26: Imagem da Roda de Conversa com alunos da turma

Fonte: Arquivos da pesquisa realizada em 2023.

Assim, antes de iniciar a abertura do dialogo, os alunos receberam a explicacédo
sobre os objetivos da dindmica e algumas regras para organizar e facilitar a participagéo
de todos de forma respeitosa e compreensivel, tais como: prestar atencdo na pergunta
realizada; falar cada um em sua vez; ouvir o colega com atencdo; esperar o colega
terminar de falar para iniciar sua fala, etc.

Nesse contexto, o bate-papo foi mediado pela pesquisadora tendo por base um
roteiro com perguntas ja elaboradas para guiar a conversa e facilitar a compreensdo
acerca do impacto na aprendizagem dos alunos a partir das atividades aplicadas em sala
de aula, sob a 6tica dos proprios alunos.

Contudo, constatou-se que a roda de conversa foi um momento muito agradavel
e colaborativo para a pesquisa, sendo notavel a satisfacdo dos alunos mediante a
oportunidade de aprenderem de forma divertida e, ainda, de falarem e serem ouvidos e

em sua trajetéria escolar.

2.3.9- Entrevista Semiestruturada

A entrevista semiestruturada para Richardson (2017, p. 223):

Baseia-se num guido de entrevista adaptavel e ndo rigido ou predeterminado.
A vantagem dessa técnica é a sua flexibilidade e a possibilidade de rapida
adaptacdo. A entrevista pode ser ajustada, quer ao individuo, quer as
circunstancias. Ao mesmo tempo, a utilizacdo dum plano ou guido contribui
para a reunido sistematica dos dados recolhidos.

Nesse sentido, compreende-se que a entrevista semiestruturada proporciona uma

maior flexibilidade e interacdo entre entrevistador e entrevistado na acdo de coletar
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informacdes para o estudo.

Para Yin (2015, p. 112), a entrevista ¢ “uma das mais importantes fontes de
informacdes para um estudo de caso” e se “conduzidas de forma espontanea” permite ao
pesquisador fazer perguntas ao respondente sobre situacdes e fatos, inclusive solicitar
que expresse sua opinido. Segundo o autor, “essas pessoas nao apenas fornecem ao
pesquisador do estudo percepcles e interpretacbes sob um assunto, como também
podem sugerir fontes nas quais pode-se buscar evidéncias corroborativas - e pode-se
iniciar a busca a essas evidéncias”.

Assim, a entrevista semiestruturada foi gravada e realizada no final da pesquisa
com a professora da turma, utilizando perguntas pré-estabelecidas, mas também sendo
acrescentados outros questionamentos que emergiram da interatividade e conex&o
durante a abordagem realizada com a professora.

Através da realizacdo da entrevista, foi possivel compreender as percepcdes da
professora a respeito de seu trabalho pedagogico desenvolvido, bem como, do impacto

causado no processo de ensino e aprendizagem e inclusdo de todos os alunos da turma.

2.3.10- Diario de Campo

Ao tratar sobre o diario de campo, Beaud e Weber (2014, p. 67), ressaltam que:

S6 o diario de campo transforma uma experiéncia social ordindria em
experiéncia etnogréfica, pois ndo sO restitui os fatos marcantes que sua
memoria corre o risco de isolar e de descontextualizar mas, especialmente, o
desenrolar cronolégico objetivo dos eventos.

A partir dessa compreensdo, durnte a pesquisa foi utilizado um caderno como
diario de campo para organizar os registros acerca dos fatos e acontecimentos do
cotidiano, observados pela pesquisadora.

Nesse sentido, Yin (2016, p, 186) esclarece que “suas notas precisam ser
suficientes para garantir que vocé tenha que confiar apenas minimamente em sua
memoria”, demonstrando a importancia de manter um registro didrio e organizado de
informagdes para auxiliar o processo de reflexdo e andlise dos resultados da pesquisa
realizada.

Desse modo, foram realizados registros diarios das atividades observadas em
sala de aula, contando com informagdes organizadas por data, horério de inicio e fim,
periodos de aula (antes e depois do recreio), identificacdo do conteldo e atividade

aplicada.
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3. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A andlise e discussdo dos resultados obtidos na pesquisa de campo pautou-se na
metodologia de analise de contetido de Bardin (2016).

Bardin (2016) conceitua a anélise de contetdo como:

A andlise de contetdo compreende um conjunto de técnicas de analise das
comunicagdes que permitem descobrir o verdadeiro significado do texto, atingindo
um nivel de compreensdo muito maior do que 0 expresso inicialmente na primeira
leitura. [...] A analise sera realizada em trés etapas: 1- Pré-analise; 2- Exploragdo; 3-
Tratamento dos dados (Bardin, 2016, p. 50).

Nesse sentido, 0 processo sistematico para a analise de conteddo compreende
trés fases: 1) pré-analise; 2) exploracdo do material e 3) tratamento dos resultados,

conforme ilustrado na figura abaixo:

Figura 27: Procedimentos da Analise de Conteldo

Exploracéo do

4 Material 4

*Compreende a «Compreende a
organizacdo dos interpretacéo e
dados, a leitura «Compreende 0 inferéncias sobre 0s
flutuante, a escolha recorte, a codificacdo, resultados
dos corpus para a categorizagéo e
analise construgdo de
indicadores
Pré-analise \_ Tratamento dos

Resultados

Fonte: Elaborado pela autora com base em Bardin (2016).

Desse modo, essas etapas sdo fundamentais para a organizacdo e andlise
sistematica e rigorosa acerca dos dados coletados para estabelecer uma interpretacéo
efetiva dos resultados.

Nesse contexto, a pre-andlise € a fase inicial que consiste na organizacdo dos

resultados obtidos. Assim, nessa etapa foi realizada a leitura flutuante de todo o material
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produzido no campo de pesquisa para selecionar, com critério, 0s documentos a serem
analisados para fundamentar a interpretacdo dos resultados obtidos na pesquisa.

Em sequéncia, iniciou-se a fase de exploracdo do material, que consiste no
estudo do corpus para definir a unidade de registro e a unidade de contexto que
compdem o processo de codificacdo e categorizacdo dos dados de pesquisa.

A esse respeito, Bardin (2016), esclarece que a unidade de registro é a unidade
de significacdo codificada e corresponde ao segmento de contedldo considerado unidade
de base, visando a categorizacdo e a contagem frequencial. Em contrapartida, a unidade
de contexto atua como unidade de compreensao para codificar a unidade de registro e
corresponde ao segmento da mensagem para que se possa compreender a significagdo
exata da unidade de registro.

Nessa fase de andlise, foi realizada a leitura mais minuciosa e atenta dos
documentos selecionados, buscando compreender as informacgdes apresentadas,
organizando-as em cédigos, categorias e, por ultimo, em subcategorias para auxiliar a
interpretacdo das informages disponiveis.

Segundo Bardin (2016, p. 133), a codificacdo corresponde a uma transformacao
[...] dos dados brutos do texto, [...]Jpor recorte, agregacao e enumeracao, permite atingir
uma representacao do contetido ou da sua expresséao [...].

Ainda, Bardin (2016, p. 147), acrescenta que:

A categorizacdo € uma operagdo de classificacdo de elementos constitutivos de um
conjunto por diferenciagdo e, em seguida, por agrupamento com critérios

previamente definidos. Elas renem um grupo de elementos em razdo das
caracteristicas comuns entre eles.

Em sequéncia ao processo de andlise, a ultima fase foi o tratamento dos
resultados, em que realizou-se a integracdo dos dados obtidos, a comparacdo com
pressupostos tedricos e a discussao das implicagdes relacionadas aos resultados.

Desse modo, é importante destacar que a analise de conteido teve como base as
observagBes das estratégias pedagogicas propostas no Plano de Aplicacdo e a
transcricdo das falas e percepgdes obtidas durante a realizacdo da entrevista com a

professora da turma e da roda de conversa com os sete alunos participantes.
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3.1 — Software IRAMUTEQ

Para apoiar o processo de anélise dos dados obtidos na pesquisa foi utilizado o
software IRAMUTEQ, tendo como corpus da pesquisa: a entrevista realizada com a
professora, a roda de conversa com os alunos e o diario de campo produzido no
contexto da pesquisa a partir de observacGes das atividades elaboradas no Plano de
Aplicacéo e desenvolvidas em sala de aula pela professora.

Segundo Camargo e Justo (2013),

O software IRAMUTEQ (Interface de R pour les Analyses Multidimensionnelles de
Textes et de Questionnaires), desenvolvido por Pierre Ratinaud (2009). Trata-se de
um programa informatico gratuito, que se ancora no software R e permite diferentes
formas de analises estatisticas sobre corpus textuais e sobre tabelas de individuos

por palavras. Desenvolvido inicialmente em lingua francesa, este programa
comecou a ser utilizado no Brasil em 2013.

O software IRAMUTEQ esta disponibilizado gratuitamente para a utilizacdo por
parte de pesquisadores, pois favorece a organizacdo e a categorizacdo dos dados obtidos
para auxiliar o processo de analise.

O software disponibiliza diversas modalidades de andlises, mas para esse estudo,
foram utilizadas as modalidades de andlise de texto: Classificacdo Hierarquica
Descendente (CHD), também conhecida como método de Reinert, que evidencia 0s
discursos semelhantes e 0s separam em categorias e subcategorias a partir da analise
lexicografica; Andlise de Similitude, que realiza uma andlise contextualizada
evidenciando a relacdo dessas palavras com o corpus analisado; e a Nuvem de Palavras
que verifica a frequéncia das palavras no texto, sendo as palavras com maior destaque
as mais frequentes e as palavras menos destacadas, as menos frequentes no corpus
analisado.

Desse modo, podemos compreender a Nuvem de Palavras como uma técnica
usada para destacar com que frequéncia um termo ou categoria especifica aparece em
uma fonte de dados. Quanto mais vezes uma palavra-chave estiver presente em um
conjunto de dados, maior e mais forte sera a palavra-chave. Assim, com base no corpus

da pesquisa analisado, o Software IRAMUTEQ gerou a seguinte nuvem de palavras:
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Figura 28: Nuvem de palavras gerada de acordo com o corpus analisado

informatica
. simples |
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Fonte: Elaborado pela autora a partir do software IRAMUTEQ (2024).

Conforme exposto na figura acima, a nuvem de palavras evidenciou a
representacdo visual das palavras que aparecem com mais frequéncia nos discursos
presentes no corpus analisados. A palavra mais destacada foi: “aluno”, seguida das
palavras: “aprendizagem”, “professor”, “aula”, “estratégia”, “atividade”, “TDIC”.

Nesse sentido, foi possivel compreender que os dados da pesquisa apontaram
que o foco principal da percepcdo dos sujeitos envolvidos estd na relacdo entre 0s
alunos e 0 processo de ensino e aprendizagem, demonstrando que o aprendizado foi
mediado pela professora e experimentado pelos alunos.

O destaque para a palavra "professor” indica que, embora o foco seja o aluno, o
papel do professor é fundamental nesse processo. Além disso, a presenga de termos
como “ensino", "estratégia”, e "planejamento” reforca a importancia de agdes
intencionadas do professor na mediacao da aprendizagem.

Nesse contexto, a palavra "TDIC" pode ser relacionada as palavras:
"computador”, "tecnoldgico”, e "ferramenta™ que atuam como apoio para a promogéo de
estratégias pedagogicas que favorecem a acessibilidade, a participacdo, a inclusdo e o

atendimento a diversidade de todos os alunos.
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Ademais, a presenca das palavras: "dificuldade", "medo", e "dificil" ao lado de
"melhorar”, "avangar", e "possibilitar” evidencia os desafios enfrentados tanto por parte
da professora, como dos alunos, mas também destaca as oportunidades obtidas de
crescimento e progresso na aprendizagem.

Assim, essa nuvem de palavras ratificou a proposta desenvolvida na pesquisa,
que focou na preocupacdo em como os alunos aprendem e como os professores podem
planejar, potencializar e implementar estratégias pedagogicas apoiadas pelo uso de
TDIC, no contexto do DUA, para promover a inclusdo de todos os alunos e superar 0s

desafios que permeiam o processo de ensino e aprendizagem.

3.2 — Organograma dos procedimentos adotados na andlise de dados da pesquisa

realizados com base em Bardin (2016)

Os procedimentos adotados na andlise de dados desta pesquisa foram
desenvolvidos com base nos fundamentos da Analise de Contetdo de Bardin (2016),
seguindo uma estrutura sistematizada que orienta todas as etapas do processo analitico,

conforme ilustrado no esquema a seguir:

Imagem 29: Procedimentos adotados na analise de dados da pesquisa

J— i
i Interpretagao e
Formulagao dos

an Resultados

Fonte: Elaborado pela autora com base em Bardin (2016).

Desse modo, este organograma destaca claramente o percurso de analise dos
dados obtidos na pesquisa.
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3.3 - As Categorias e Subcategorias criadas a partir da analise

A categorizacdo favorece a organizagdo e interpretacdo dos resultados da
pesquisa em relacdo ao uso de TDIC na perspectiva do DUA como apoio a mediacao
pedagdgica dos professores e como essa pratica contribui para o processo de ensino e
aprendizagem de todos os estudantes, considerando a diversidade de formas de ser e
aprender presente na sala de aula.

Segundo Bardin (2016, p. 148), “classificar elementos em categorias impde a
investigacdo do que cada um deles tem em comum com outros. O que vai permitir o seu
agrupamento é a parte comum existente entre eles”. Desse modo, as categorias foram
definidas ap6s todo o processo de pré-analise e codificacdo dos dados obtidos no campo
de pesquisa tendo em foco 0s objetivos que norteiam a pesquisa.

Nesse sentido, conforme a definicdo das categorias, foram criadas algumas
subcategorias para aprofundar a compreensdo acerca dos dados submetidos a analise e
discusséo dos resultados referente ao corpus da pesquisa.

Assim, as categorias e as subcategorias foram organizadas da seguinte forma:

Quadro 7: Categorias e Subcategorias estabelecidas a partir da anélise de contetdo do corpus da pesquisa

Categorias Subcategorias

1. O uso intencional de TDIC e DUA no processo de
ensino e aprendizagem;

As TDIC e o DUA como apoio na 2. O DUA como uma proposta de abordagem
mediacdo pedagogica curricular;
3. O uso criativo de TDIC na mediacéo pedagdgica dos
professores.

1. Incentivo ao trabalho conjunto entre os alunos na
construcdo da aprendizagem;
Impacto do uso de TDIC na perspectiva | 2. Aumento da motivacdo e envolvimento dos alunos

do DUA na aprendizagem dos alunos | nas atividades de aprendizagem;

digitais.
Desafios e barreiras para os professores | 1. Resisténcia e medo;
no uso de TDIC na mediacéo 2. Infraestrutura precéria da Escola;
pedagogica 3. Formagéo continuada.

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Com base nessa organizagéo, as categorias e subcategorias serdo explicadas a

sequir.

3. Conhecimento e desenvolvimento de habilidades
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3.4 — Categoria: As TDIC e o DUA como apoio na mediacdo pedagdgica

Essa categoria surgiu a partir da busca por resposta a problematizacéo do estudo
e interpretacdo dos resultados da pesquisa que evidenciou a importante contribuicdo do
uso intencional de TDIC e a proposta do DUA como apoio a mediacdo pedagogica no
processo de ensino e aprendizagem, trazendo motivacdo ndo s6 para os alunos, como
também para a professora participante.

De acordo com Massetto (2011, p. 144), por mediacdo pedagdgica entendemos
“a atitude, o comportamento do professor que se coloca como um facilitador,
incentivador ou motivador da aprendizagem, que se apresenta com a disposi¢cdo de ser
uma ponte entre o aprendiz e sua aprendizagem [...]”.

Nesse sentido, a observacdo da mediacdo pedagdgica da professora na aplicacdo
das atividades planejadas no Plano de Aplicacdo ocorreu no periodo de setembro a
dezembro de 2023. Entretanto, na Ultima semana do més de agosto, foram observadas
quatro aulas, com duracédo de 4 horas cada uma, sem o uso de TDIC, apenas com pratica
rotineira da professora, objetivando conhecer a inter-relagdo entre ela e seus alunos em
sala de aula.

Desse modo, ao realizar essa observacao inicial, foi possivel constatar que a
mediacdo pedagdgica da professora era ancorada no perfil tradicionalista de ensino com
praticas baseadas em leitura de livro didatico, explicacdo oral e realizacdo de exercicios
de fixacdo. Era uma turma com contextos de vivéncias bastante distintos que, por sua
vez, ndo eram valorizados, o ensino era realizado por meio de um ambiente de pouca
interacdo e pouca participacdo ativa dos alunos nas atividades de aprendizagem.

A esse respeito, cabe destacar que na sala de aula havia uma profissional atuando
como auxiliar de uma aluna com Deficiéncia Intelectual (DI). Essa auxiliar demonstrava
necessidade de preparo adequado para exercer sua funcdo, no sentido de ajudar,
efetivamente, a aluna a participar com autonomia na realizacao das atividades propostas
em sala de aula. Foi observado que, em muitos momentos, a auxiliar se posicionava
subestimando a aluna, julgando-a ndo ser capaz de realizar determinadas atividades e, as
vezes, fazia a atividade no lugar dela. Essas atitudes traziam limitagdes para o avango e
inclusdo da aluna no processo de ensino e aprendizagem com seus pares, fato que foi
abordado nos momentos de planejamento junto com a professora.

Nesse contexto, ao longo da pesquisa foram aplicadas um total de 20 aulas, com

duracdo de 2 horas cada uma, utilizando atividades apoiadas no uso de recursos de
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TDIC, com base na perspectiva do DUA, como apoio a mediacdo pedagogica da
professora, visando potencializar as estratégias de ensino e aprendizagem para todos 0s
alunos por meio de conteddos multidisciplinar.

Desse modo, o acompanhamento das aulas realizadas pela professora, com e sem
0 uso de TDIC, permitiu a pesquisadora identificar o interesse, a motivacdo e a
colaboracdo dos alunos durante a participacdo nas atividades propostas durante a
pesquisa e o impacto dessas atividades na aprendizagem significativa de cada um.

Esse fato foi constatado na fala dos alunos ao opinarem sobre o que pensam

sobre realizar as atividades utilizando recursos de TDIC, a saber:

Alunos:

AB: Achei muito mais facil, mais legal, a gente consegue aprender mais com 0s
colegas!

Al: E muito simples de aprender, a gente aprende tudo muito rapido!

Ademais, no que se refere ao uso de TDIC como apoio em suas aulas, foi
possivel constatar que a professora ndo tinha familiaridade com esses recursos, antes da
pesquisa, e costumava utilizar apenas a TV para que os alunos assistissem a filmes.

Entretanto, ap6s o conhecimento sobre os pressupostos do DUA e as
possibilidades do uso de TDIC para potencializar as estratégias educativas, a professora
informou que comecou a utiliza-los, inclusive, em suas aulas de reforco escolar para
motivar os alunos e favorecer a aprendizagem de forma efetiva.

A esse respeito, a professora exp6s sua percepc¢do na seguinte fala:

Professora: Notei que a tecnologia aumenta todas as chances de os alunos ficarem
mais atentos e interessados em aprender. Usar recursos tecnologicos ajuda muito,
s80 recursos excelentes!

Eu vi que as TDIC sdo ferramentas necessarias para o professor. Assim como o
canetdo e o quadro, os recursos tecnoldgicos precisam estar junto ao professor
(Trecho da entrevista com a professora da turma, 2023).

Por todo o exposto, compreende-se que a abordagem de ensino desenvolvida na
pesquisa revelou-se como uma forte estratégia para auxiliar os professores a superarem
os desafios e dificuldades que permeiam 0 espaco educativo, contribuindo com
melhorias na qualidade da mediacdo pedagdgica e da aprendizagem de todos os alunos
de modo que a diversidade de formas de aprender, presente em sala de aula, seja

alcancada.
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3.4.1 — Subcategoria: O uso intencional de TDIC e DUA no processo de ensino e

aprendizagem

De acordo com Behrens (2010), a pratica pedagdgica exige foco na
aprendizagem e superacdo de praticas ligadas a reproducdo em detrimento da
construcdo do conhecimento. A utilizacdo das TDIC ndo sdo o fim da aprendizagem,
mas sdo 0s meios que podem instigar novas metodologias que levem o aluno a
“aprender a aprender” com interesse, com criatividade, com autonomia.

Assim, podemos notar que a tecnologia entrou nas escolas para apoiar a
mediacdo pedagogica dos professores que buscam diversificar suas aulas e melhorar a
qualidade do ensino ofertado para todos em sua diversidade.

Nesse contexto, 0 DUA surge como uma proposta orientadora a atuagao docente,
propondo diversos direcionamentos para que o professor seja capaz de promover
estratégias de ensino mais diversas e acessiveis a participacdo de todos os seus alunos.

Corroborando com a relevancia do uso das perspectivas do DUA e dos recursos
de TDIC no processo de ensino e aprendizagem, Heredero (2020, p. 141), salienta que:

[...] a aplicacdo das poderosas tecnologias digitais com os principios do DUA
permite uma personalizacéo do curriculo de uma maneira mais facil e eficaz para os
alunos. [...] Muitas dessas tecnologias dispdem de sistemas interligados de apoio, de

andaimes e de desafios que ajudam os estudantes a entender, transitar e se envolver
com o ambiente de aprendizagem.

Ademais, ao longo do estudo de campo, constatou-se que a professora regente da
turma tinha pouco conhecimento e pouco utilizava recursos de TDIC como apoio em
suas aulas. Inclusive, ndo havia conhecimento sobre o DUA, pois aplicava varias
atividades distintas e desconectadas em suas aulas, objetivando atender as demandas de
aprendizagem de seus alunos.

Entretanto, apesar de seguir uma metodologia tradicional de ensino, a
professora se mostrou disposta e interessada em inovar sua pratica pedagdgica para
ajudar seus alunos a avangarem na aprendizagem.

Nesse contexto, ao se apropriar dos pressupostos do DUA e das possibilidades
trazidas pelas TDIC para melhorar a qualidade do ensino e potencializar a
aprendizagem, a professora percebeu o quanto os alunos se mostravam interessados e
motivados a participarem das atividades propostas e, além disso, 0 quanto eles
aprendiam com mais facilidade.

Segundo Heredero (2020, p. 142), a “tecnologia ndo ¢é sinénimo de DUA, mas
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desempenha um papel importante em sua aplicagdo e conceitualizagao”. Isto porque o
uso de TDIC, aliado aos principios do DUA, como apoio a mediacdo pedagdgica exige
uma postura critica e reflexiva por parte dos professores em relacdo ao seu préprio
papel, pois sua intencionalidade no ato de planejamento é o que define os impactos e
contribuicdes para o alcance dos objetivos de aprendizagem de sua turma.

Além disso, durante a aplicacdo das atividades planejadas no Plano de
Aplicacdo, observou-se que o envolvimento dos alunos com os recursos de TDIC
utilizados ocorria de forma natural e intuitiva, apesar de ndo terem pleno dominio e
familiaridade. Mesmo aqueles alunos que nunca tinham manuseado um computador ou
notebook aprendiam com muita facilidade e em questdo de minutos ja manuseavam 0s
equipamentos sozinhos. Todavia, isso foi possivel gracas ao planejamneto intencionado
da professora, tendo como fundamento a realidade educativa de seus alunos.

A esse respeito, Moran (2015, p. 59), ressalta a importancia da mediacdo do
professor no processo de ensino e aprendizagem do estudante, pois “0S recursos
tecnoldgicos precisam ser usados adequadamente e com intencionalidade, caso contrario
as tecnologias serdo para os fins de diversao e entretenimento”.

Nesse contexto, a mediacdo pedagdgica desenvolvida pela professora na
aplicacdo das atividades, possibilitou que cada aluno conseguisse progredir em sua
aprendizagem, apesar da diversidade de formas de aprender presente na turma. A
professora estava sempre atenta ao envolvimento e esfor¢o dos alunos e passou a
incentivar, cada vez mais, a colaboracdo entre os pares.

A esse repeito, a professora salientou que:

Professora: O uso de TDIC ajudou na aprendizagem dos alunos, principalmente,
dos alunos que tem mais dificuldade porque o planejamento das aulas é voltado
para despertar a atengdo e o interesse dos alunos através de diferentes formas para

que tenham mais vontade e curiosidade para aprender (Trecho da entrevista com a
professora da turma, 2023).

A turma participante da pesquisa era de integracdo inversa, composta por alunos
com diferentes especificidades: aluno com Deficiéncia Intelectual e Baixa viséo; aluno
com Transtorno de Desenvolvimento Psicoldgico ndo Especificado; aluno com Dislexia
e TDHA; aluno com Hiperatividade e aluno indigena com dificuldade de interacdo e
comunicagéo.

Desse modo, essa turma heterogénea mostrou-se um grande desafio para a

professora regente, que apesar dos esforcos realizados com planejamentos variados e
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uso de atividades impressas, ndo conseguia alcancar a aprendizagem de todos 0s seus
alunos. Todavia, visivelmenete, ela descobriu na porposta do DUA aliado ao uso de
TDIC uma nova estratégia pedagOgica para potencializar as possibilidades para
favorecer a aprendizagem de todos os seus alunos, conforme expressa em sua fala:
Professora: As atividades aplicadas trouxeram um avanco para a aprendizagem de
todos os alunos, principalmente os que tem mais dificuldade, ajudou bastante. Eu

comecei a usar as TDIC até nas aulas de reforgo porque os alunos se interessaram
muito mais em aprender (Trecho da entrevista com a professora da turma, 2023).

Nesse contexto, Raica (2008, p. 10), enfatiza que:

[..] a educagdo inclusiva, dentro do novo paradigma tecnoldgico, requer
profissionais flexiveis, imbuidos do desejo de se manterem atualizados acerca dos
mecanismos culturais e tecnolégicos que se encontram em constante renovacao.
Tudo isto, é claro sem deixar de valorizar a diversidade, a postura ética e
humanistica da relacdo pedagdgica.

Assim, o campo de pesquisa revelou que para que o uso de TDIC, orientado
pelos principios do DUA, potencialize o processo de ensino e aprendizagem é
necessario que o professor tenha conhecimento e dominio para com o uso de TDIC,
valorize a realidade e a diversidade de formas de aprender presente em sua sala de aula,
planeje com intencionalidade e proponha atividades que despertem o engajamento, a
participacdo e disponibilize formas diversas para que os alunos demonstrem o que
aprenderam.

Desse modo, compreende-se que a intencionalidade do planejamento do
professor € um fator determinante para a potencializacdo das estratégias de ensino e
aprendizagem por meio do uso de TDIC na perspectiva do DUA como apoio a mediacao

pedagdgica, conforme ilustrado na figura abaixo:
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Figura 30: Planejamento intencionado da professora

Uso de
TDIC

Principios
do DUA

Mediacdo
Pedagogica

Potencializacéo
das estratégias
de ensinoe
aprendizagem

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Frente ao exposto, ficou evidenciado que o planejamento intencionado da
professora participante da pesquisa, apoiado pelas orientacbes do DUA e o uso de
recursos de TDIC, contribuiu para potencializar a aprendizagem e o atendimento a
diversidade educativa de todos os alunos durante a realiza¢do das atividades aplicadas

em sala de aula.

3.4.2 — Subcategoria: O DUA como uma proposta de abordagem curricular

O DUA ¢é uma abordagem curricular que busca proporcionar a todos 0s
estudantes, independente de suas habilidades, uma experiéncia de aprendizagem
inclusiva e significativa, podendo ser aplicado a qualquer contexto de ensino e em todas
as disciplinas por meio de estratégias pedagogicas que despertem um maior interesse e
envolvimento dos estudantes na aprendizagem.

De acordo com Alves (2013), na perspectiva do DUA, ao invés de se pensar
numa adaptacdo especifica para um aluno em particular, em determinada atividade, se
pensa em formas diferenciadas de ensinar o curriculo para todos os estudantes
simultaneamente. Suas propostas visam promover um ensino que visualize 0s
individuos de maneira Unica e se propde a pensar nas suas peculiaridades e diversidades

para planejar estratégias norteadoras da educacao.
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N&o se trata de diversificar as estratégias de aprendizagem para cada aluno e,
sim, de desenvolver estratégias Unicas capazes de abarcar a diversidade que integra a
sala de aula.
A esse respeito, Damasio e Souza (2019, p.14), afirmam que:
O uso dos principios do Desenho Universal tem como objetivo a incorporagdo de
“novas metodologias, tecnologias e processos que facilitem a pratica educativa”, o
que vem possibilitar aos estudantes mais autonomia, participagéo e liberdade. Esta
postura, adotada pelos docentes, pode evitar a segregagdo e a exclusdo dos

estudantes, principalmente aqueles que demandam necessidades educacionais
especiais para sua aprendizagem.

Nesse sentido, o DUA mantém o seu foco nas praticas pedagogicas, trazendo
orientacdes para que os professores realizem um planejamento continuo em busca de
estratégias que favorecam momentos de aprendizagem mais significativo, com mais
colaboracédo entre os alunos, ampliando as oportunidades de participacdo e autonomia
de todos os estudantes dentro de suas possibilidades.

Ao tomar conhecimento dos pressupostos do DUA e aplica-los em sua mediacéo
pedagogica, a professora afirma que:

Professora: O DUA aborda uma area geral que da para trabalhar tudo,
matematica, ciéncias, geografia da para fazer muita coisa de um jeito estimulante
para os alunos, fazendo com que eles tenham mais vontade de aprender todos juntos

e mais curiosidade para desenvolver sua aprendizagem (Trecho da entrevista com a
professora da turma, 2023).

Logo, é importante salientar que 0 DUA ndo € uma metodologia de ensino. Ele
ndo propde uma receita pronta, uma férmula magica ou um conjunto de novas técnicas
de ensino para serem aplicadas em sala de aula. Porém, ele traz orientacdes que guiam o
professor a analisar as limitaces e barreiras encontradas no curriculo e a tragar
estratégias educativas buscando minimiza-las para potencializar o aprendizado dos
alunos, ao invés de focar apenas em suas limitagdes.

A abordagem do DUA possibilita que o docente desenvolva planos de trabalho
que tém em conta a diversidade dos alunos, considerando o que aprendem, como
aprendem e porque aprendem (Rapp, 2014). Assim, é importante flexibilizar ndo s6 o
acesso a escola, a sala de aula e ao curriculo, mas também o acesso aos recursos que 0s
alunos necessitam para aprender de forma diversa e motivadora.

A esse respeito, a professora aponta que:

Professora: Para fazer meu planejamento, primeiro, eu tenho que conhecer minha
turma, saber o nivel de aprendizagem que eles esté@o e identificar as habilidades e
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dificuldades de cada um para elaborar atividades que seja acessivel para todos o0s
meus alunos aprenderem (Trecho da entrevista com a professora da turma, 2023).

Ainda, Souza (2017, p. 32), aponta que a perspectiva do desenho universal na
aprendizagem estabelecidas pelo CAST, expfe que o curriculo ndo seria adaptado, mas
sim apresentado de forma a atender a todos com o objetivo de apresentar informacdes e
conteddos de formas diferentes; diferenciar as formas que os alunos podem expressar o
que eles sabem; estimular o interesse e a motivacao para a aprendizagem.

Nesse contexto, a professora afirma que:

Professora: Para mim, conhecer a abordagem do DUA ajudou bastante para mudar
minha técnica, toda minha rotina, sair do tradicionalismo de quadro, ‘‘folha”. O
conteido é o mesmo, s6 muda a forma de mostrar para os alunos, que precisa ser
mais diversificada para chamar mais atencéo deles. Eu pensei que seria bem mais
dificil trabalhar nessa proposta de uma atividade Unica para toda a turma. Mas foi

tudo dentro do meu planejamento, s6 mudou minha didatica e eu achei 6tima a
participacao dos alunos (Trecho da entrevista com a professora da turma, 2023).

Durante as acBes de planejamento e observacbes no campo de pesquisa foi
possivel identificar, efetivamente, que cada aluno difere em interesses e motivacdes em
sua trajetdria de aprendizagem. Uns avangam mais, outros avancam menos, mas todos
apresentam capacidade de aprender e se desenvolver dentro de seu proprio tempo e
ritmo.

Nesse contexto, a mediacdo pedagdgica dos professores precisa ser capaz de
contemplar essa diversidade e proporcionar estratégias que possibilitem o amplo
desenvolvimento e aprendizagem de todos os estudantes. Trata-se de uma abordagem
orientadora e fundamental para que o professor conduza o processo de ensino e
aprendizagem de qualidade, devidamente comprometido em incluir e respeitar a
diversidade de cada sujeito envolvido em sua pratica pedagogica.

Contudo, compreende-se que o DUA ndo apresenta um conjunto de novas
técnicas, mas desenvolve praticas que ja sdo conhecidas pelos docentes buscando a
inclusdo de todos os estudantes no processo de ensino e aprendizagem de modo a
ampliar as oportunidades por meio do planejamento pedagogico continuo e com
intencionalidade. Para tanto, € fundamental que os docentes conhecam seus alunos para
identificar as diferentes possibilidades para garantir o acesso e participacdo de todos nas
atividades e reconhegam que ndo existe uma maneira universal e correta para se

aprender.



107

3.4.3 — Subcategoria: O uso criativo de TDIC na mediacdo pedagogica dos professores

De acordo com Massetto (2011, p. 145), a mediacdo pedagogica dos professores
deve conter algumas caracteristicas essenciais ao processo de ensino e aprendizagem,
tais como:

Dialogo; esclarecer dividas; fazer perguntas que possam ser orientadoras; apresentar
desafios a partir de situacGes/problema; motivar reflexfes; propiciar a troca de
experiéncias; “orientar nas caréncias e dificuldades técnicas ou de conhecimento
quando o aprendiz ndo consegue encaminha-las sozinho; colaborar para que se

aprenda a comunicar conhecimento, quer pelos meios convencionais, quer pelas
novas tecnologias”.

Nesse sentido, 0 uso criativo de TDIC na mediacdo pedagdgica dos professores é
de suma importéncia, pois, mediante a um planejamento com intencionalidade, permite
a adaptacao do ensino as necessidades individuais dos alunos, a0 mesmo tempo que 0s
colocam em um contexto de inclusdo, promovendo o engajamento e a motivacao,
tornando os momentos de aprendizagem mais interessantes e significativos.

Essa postura é ressaltada na fala da professora ao expressar que:

Professora: O professor tem que pesquisar bastante para trabalhar um conteldo
cheio de riqueza para a crianca prestar atencdo, porque se vocé faz uma coisa por

fazer, a crianca ndo estd nem ai. Entdo, tem que ser programado, organizado e
interessante (Trecho da entrevista com a professora da turma, 2023).

Segundo Behrens (2011, p. 71):
O docente inovador precisa ser criativo, articulador e, principalmente, parceiro de
seus alunos no processo de aprendizagem. Nesta nova visao, o professor deve mudar
o foco do ensinar para reproduzir conhecimento e passar a preocupar-se com 0

aprender e, em especial, o "aprender a aprender”, abrindo caminhos coletivos de
busca e investigagdo para a producéo do seu conhecimento e do seu aluno.

Além disso, “[...] ndo basta o professor conhecer as tecnologias, € necessario que
tenha a percepcdo de quais tecnologias estdo adequadas ao seu grupo de alunos, bem
como, as reais necessidades desse grupo, além de funcionar como um mediador no uso
das mesmas em sua pratica docente (Massetto, 2011, p. 149).

Desse modo, compreende-se que 0s professores precisam ser capazes de
escolher, dentre os varios recursos de TDIC disponiveis, 0 mais adequado para
potencializar as estratégias educativas, considerando sempre a diversidade de formas
de aprender como ponto de partida para orientar suas acles e intervengdes

pedagdgicas.

A esse respeito, Kenski (2012, p. 77), ratifica esse posicionamento e aponta
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que:

E necessario que os professores se sintam confortaveis para utilizar esses
novos auxiliares didaticos. Estar confortavel significa conhecé-los, dominar
0s principais procedimentos técnicos para sua utilizagcdo, avalia-los
criticamente e criar novas possibilidades pedagdgicas, partindo da integragdo
desses meios com o processo de ensino.

A partir desse entendimento, € notorio ser fundamental que os professores
tenham conhecimento e se sintam confiantes em utilizar recursos de TDIC como apoio
didatico, sendo capazes de dominar os procedimentos técnicos para seu uso, integra-los
no processo de ensino e avalid-los criticamente para auxiliar na criagdo de novas
estratégias pedagdgicas em busca do alcance dos objetivos da aprendizagem de todos 0s
alunos.

Essa abordagem favorece que os professores reflitam e avaliem sua pratica
pedagdgica continuamente, com foco no progresso e desenvolvimento de seus alunos
durante o processo de ensino e aprendizagem mediado pelo uso criativo de TDIC.

A esse respeito, a professora esclareceu que:

Professora: Antigamente, o ensino era feito escrevendo, decorando, hoje isso ndo
funciona mais. Mas, para dar certo o uso de recursos tecnolégicos, o professor
precisa saber o que fazer e ndo somente deixar os alunos soltos. Precisa ser algo
bem-organizado para chamar aten¢do dos alunos, pois o recurso tecnoldgico é
como se fosse um recurso qualquer para o professor usar e s6 traz contribuices

para a aprendizagem dos alunos se o professor usa-los com um objetivo
determinado (Trecho da entrevista com a professora da turma, 2023).

Desse modo, constata-se que mesmo nao tendo, inicialmente, muito
conhecimento acerca do uso de TDIC, a autonomia e apropriacdo da professora quanto
ao uso de TDIC e a proposta do DUA se solidificava a cada planejamento. Ela se tornou
capaz de escolher, ao criar suas estratégias pedagdgicas, o recurso de TDIC mais viavel
e adequado para alcancar os objetivos de aprendizagem, considerando a realidade e a
diversidade presente na turma.

Além disso, ao avancgar na aplicacdo das atividades, a professora ja conseguia
conciliar o uso de recurso de TDIC com outros recursos didaticos, como: silabarios,
maquetes, cartazes, entre outros, para favorecer, 0 mais amplo possivel, a eliminacao de
barreiras que dificultavam o acesso e a plena participacio dos alunos nas atividades. A
medida que surgiam dificuldades, em que apenas o uso de TDIC ndo era o suficiente
para sanar, a professora acrescentava algum recurso extra para resolver a quest&o.

Por todo o exposto, compreende-se ser essencial que o professor conheca 0s

recursos de TDIC, bem como, a realidade e as necessidades especificas de sua turma
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para orientar sua intencionalidade no planejamento pedagdgico voltado para a
potencializagcdo da aprendizagem, pois a simples presenca de tecnologias digitais ndo
garante contribui¢fes, tudo depende da criatividade do professor enquanto agente

mediador de experiéncias e conhecimentos no contexto da escolarizacao.

3.5 — Categoria: Impacto do uso de TDIC na perspectiva do DUA na aprendizagem
dos alunos

Essa categoria se refere a analise do impacto do uso de Tecnologias Digitais de
Informacédo e Comunicacgédo (TDIC) na perspectiva do DUA na aprendizagem de todos
o0s alunos participantes da pesquisa.

Assim, essa analise foi pautada no corpus da pesquisa, formado a partir da
entrevista com a professora, da roda de conversa com os alunos e das observagdes
realizadas em sala de aula, buscando compreender o impacto causado pelas estratégias
pedagogicas aplicadas pela professora no processo de ensino e aprendizagem, sendo
constatado por meio das percepg¢des dos sujeitos envolvidos na pesquisa.

Dessa forma, os resultados da pesquisa apontaram que houve contribui¢fes

significativas no processo de ensino e aprendizagem, conforme ilustrado a seguir:

Figura 31: Impacto do uso de TDIC e DUA na aprendizagem dos alunos

r

Aulas mais atrativas e significativas ]

Inovacdo no modo de explorar e descobrir novos conhecimentos ]

Aumento da motivacao, interesse e envolvimento nas atividades ]

p
Impacto do uso Ambiente de aprendizagem colaborativo e inclusivo, em que todos
de TDIC e DUA aprendem juntos, promovendo a autoestima e 0 senso de pertencimento
na aprendizagem >
dos alunos Avanco na superacao das dificuldades e desenvolvimento de novas habilidades ]
Conhecimento e familiaridade com o uso de TDIC ]
Maior protagonismo dos alunos nas atividades ]

[ A aprendizagem ocorreu de forma mais efetiva, natural e fluida ]

Fonte: Elaborado pela autora (2024).
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3.5.1 — Subcategoria: Incentivo ao trabalho conjunto entre os alunos na construgdo da

aprendizagem

De acordo Almeida e Valente (2011, p. 46), as TDIC também sdo vistas para
além de instrumentos, maximizando a capacidade de dialogar, representar o
pensamento, buscar, selecionar e recuperar informagfes, construir conhecimento em
colaboragdo por meio de redes ndo lineares”.

Para tanto, o conhecimento acerca da realidade educativa dos alunos é essencial
e orientador para o efetivo planejamento pedagdgico, em que os resultados da pesquisa
mostraram que o uso de TDIC e da proposta do DUA tornou as aulas mas atrativas e
significativas para os alunos, favorecendo a melhoraria da qualidade do ensino e o
progresso na aprendizagem de todos os alunos.

Ademais, a professora utilizou diferentes estratégias para impulsionar a
colaboragédo entre os alunos durante as aulas, dividindo-os em duplas, em trios ou em
grupos, pois a mediada em que ela aplicava as atividades em sala de aula, foi possivel
notar que o esforco dos alunos fluia mais em um ambiente inclusivo, em que todos se
ajudavam, cada um dentro de suas habilidades e possibilidades, para alcancar a

aprendizagem.

Figura 32: Imagens do momento colaborativo entre os alunos

Fonte: Arquivos da pesquisa realizada em 2023.

De acordo com Pletsch (2017), é importante que o professor crie estratégias que
estimulem a aprendizagem colaborativa, pois essa pratica sugere, também, que os
colegas “mais adiantados” auxiliem o aluno que ainda estd construindo seus

conhecimentos sobre o assunto e/ou conceito abordado pelo professor.
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Nesse sentido, constatou-se ao longo da pesquisa que na aplicacdo das atividades
que exigiam a colaboracdo entre os alunos a aprendizagem ocorreu de forma
significativa, pois os alunos atuavam com mais protagonismo para realizar as
atividades, as duvidas que surgiam eram tratadas como desafios que eles mesmos
solucionavam entre si através da troca de ideias, informacdes e orientacdes onde todos
se sentiam confortaveis em participar e se expressar.

Ao ser questionada sobre como essa estratégia de planejamento e ensino
impactou a aprendizagem dos alunos, a professora explica que:

Professora: Eu fiquei de boca caida com a aprendizagem dos meus alunos. A
evolucdo na aprendizagem foi nitida, todos os alunos, dentro de sua capacidade,

deram um passo a frente em sua aprendizagem (Trecho da entrevista com a
professora da turma, 2023).

Na aplicacdo em sala de aula das atividades planejadas, a professora utilizou
varios recursos de TDIC, incluindo: TV, Datashow, Chromebook, Internet, aplicativos,
softwares educativos, jogos educacionais construidos pela pesquisadora e a professora,
entre outros, para potencializar as estratégias de ensino e exposi¢do do conteido para 0s
alunos.

Desse modo, algumas das estratégias de ensino criadas no plano de aplicacdo e
desenvolvidas em sala de aula foram:

a) O Jogo das Frases: criado em colaboragéo entre a professora e a pesquisadora por
meio do aplicativo Powerpoint, foi aplicado por meio da TV, propondo que os alunos
observassem e relacionassem a sequéncia de imagens para criar frases.

Essa atividade provocou muita interacdo e colaboragdo entre os alunos durante o
exercicio de criacdo de frases, propondo uma forma divertida para praticar a escrita e a
leitura. As frases foram escritas em uma folha de registro impressa, previamente
preparada para organizar o registro dos alunos de modo que fosse possivel identificar a

sequéncia correta da apresentacao das propostas de frases.



Figura 33: Interface do Jogo das Frases
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Fonte: Elaborado pela professora e pesquisadora (2023).
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b) O Jogo Autoditado: criado em colaboragédo entre a professora e a pesquisadora por

meio do aplicativo Powerpoint, foi aplicado por meio do chromebook, em que os alunos

deveriam observar, identificar e escrever 0 nome correspondente as imagens

apresentadas. O layout do jogo apresentava a imagem para a escrita do respectivo nome

e as letras do alfabeto dispostas em um pop it, que era um brinquedo que os alunos

gostavam muito de brincar.

Nesse jogo, os alunos com mais dificuldade de leitura e escrita puderam

consultar um silabario impresso para auxiliar na formacdo das palavras. Os alunos se

divertiram bastante e se esforcaram para escrever 0 maximo de palavras possiveis no

jogo.

Figura 34: Interface do Jogo Autoditado
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c) Software educacional Viagem Espacial: software criado e disponibilizado pela
UNESP, aplicado por meio do chromebook como proposta para desenvolver a leitura e a
interpretacdo de textos por meio de jogo digital.

Nesse contexto, 0 jogo propunha varios desafios a serem solucionados pelos
alunos e a medida em que os desafios eram resolvidos, eles avancavam para as etapas
seguintes. Essa atividade exigiu muita atencdo e raciocinio por parte dos alunos, que se

mostraram empolgados e motivados em participar do jogo.

Figura 35: Software Viagem Espacial (UNESP)

Fonte: Hama, Lima, Souza et. Al (2012) disponivel em:
http://acervodigital.unesp.br/handle/unesp/381381

d) Jogo Segmentacdo de palavras: criado em colaboracdo entre a professora e a
pesquisadora por meio do aplicativo Powerpoint, foi aplicado por meio do chromebook,
em que os alunos deveriam escolher dentre trés opcdes, a segmentacdo (separacao)
correta das palavras indicadas no enunciado.

Durante a realizacdo desse jogo, a professora orientou 0s alunos a pronunciarem
as palavras, pausadamente, para identificarem a quantidade de silabas e a segmentacéo
correta das respectivas palavras. Inicialmente, alguns alunos tiveram dificuldades para
identificar a segmentacdo correta das palavras. Porém, no decorrer do jogo, eles

compreenderam a dindmica e conseguiram seguir até o final.


http://acervodigital.unesp.br/handle/unesp/381381
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Figura 36: Interface do Jogo Segmentacéo de Palavras
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Fonte: Elaborado pela professora e pesquisadora (2023).

Desse modo, constatou-se que por meio das atividades aplicadas a aprendizagem
mediada pelas TDIC possibilitou a potencializacdo das préticas pedagdgicas da
professora, utilizando recursos diversificados para trabalhar os conteddos,
possibilitando que os alunos explorassem conceitos de forma mais atrativa e
significante.

Nesse entendimento, durante a realizacdo da roda de conversa com alguns
alunos, ao serem questionados sobre o que acharam de fazer atividades usando recursos
tecnoldgicos, os alunos responderam:

A3: Acho mais facil, mais simples para aprender!

A2: Achei mais facil, pratico e legal!

A4: E mais facil porque vocé consegue entender melhor as coisas.

A7: Achei que n6s aprendemos muito juntos!

AB: Achei muito mais facil, mais legal, a gente consegue aprender mais com 0s
colegas!

Al: E muito simples de aprender, a gente aprende tudo muito rapido!

A5: E melhor para estudar, mexer, jogar todos juntos.
(Trecho da roda de conversa com alguns alunos da turma, 2023).

Assim, foi possivel identificar que os momentos de colaboragdo e trocas de
experiéncias realizados entre os alunos durante a realizacdo das atividades, impactaram
positivamente a aprendizagem, pois, para eles, aprender foi muito mais simples, facil e
divertido.

Nesse contexto, intencionalmente, as atividades elaboradas no Plano de
Aplicacdo (disponivel no APENDICE H) foram pensadas para incluir todos os alunos
em uma mesma proposta de atividade. Porém, com foco nas capacidades e necessidades

individuais, promovendo uma aprendizagem mais engajada e significativa,
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privilegiando as habilidades, o protagonismo, a interacdo, a colaboracdo e a troca de
conhecimento entre todos os alunos.

A partir das atividades realizadas pela professora no decorrer da pesquisa,
percebe-se que houve contribuicdes significativas para a melhoria do rendimento
escolar, respeitados os diferentes estilos de aprendizagem e as dificuldades de cada
aluno.

Contudo, é notoério que ao reconhecer e explorar as possibilidades oferecidas
pelas TDIC com intencionalidade, os professores podem criar estratégias educativas que
potencializem o atendimento a diversidade trazida pelos alunos, contribuindo para a
melhoria da qualidade do ensino e o0 avango no rendimento escolar por meio de um
ambiente educativo que promova a incluséo e a participacdo de todos na construcao do

conhecimento.

3.5.2 — Subcategoria: Aumento da motivacéo e envolvimento dos alunos nas atividades

de aprendizagem

De acordo com Behrens (2010, p. 28), a utilizacdo das TDIC ndo sdo o fim da
aprendizagem, mas s@o 0s meios que podem instigar novas metodologias que levem o
aluno a “aprender a aprender” com interesse, com criatividade, com autonomia.

Nesse sentido, durante as observacfes das atividades aplicadas pela professora
em sala de aula a partir do uso de TDIC, foi possivel notar a motivacdo e o
envolvimento de todos os alunos nos momentos de aprendizagem, independentemente
de suas limitacdes e dificuldades.

Desse modo, ao ser questionada sobre sua percepcao de como as aulas aplicadas
utilizando TDIC, com base nas perspectivas do DUA, refletiram na aprendizagem dos
alunos, a professora esclarece que:

Professora: Com o uso de TDIC nas aulas, a aprendizagem dos alunos melhorou

muito, assim como a motivacdo e a colaboragdo entre eles nas atividades (Trecho
da entrevista com a professora da turma, 2023).

A estratégia de realizar atividades por meio de recursos de TDIC despertou um
grande entusiasmo e interesse por parte dos alunos em participar das atividades

propostas pela professora. Segundo ela:
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Professora: Os alunos evoluiram mais, a atencgéo deles se voltou muito mais para 0s
estudos. As atividades chamaram muita atengdo deles, eles ficavam: “Hoje tem?
Hoje vai ter?” Eu falava: “Hoje ndo tem!” Mas, mesmo assim, eles ndo perdiam o
interesse. Eles sempre participavam das atividades, era visivel. Se tivesse todos o0s
dias, todos os dias eles fariam (Trecho da entrevista com a professora da turma,
2023).

Durante as atividades, o interesse e entusiasmo dos alunos eram nitidos. Eles se
expressam a vontade, sem medo ou vergonha de responder aos questionamentos da
professora. Até mesmo a aluna com deficiéncia intelectual e baixa visdo, que apresenta
comprometimentos na fala e quase n&o interagia com o0s colegas, comegou a se
aproximar dos colegas nos momentos de aprendizagem.

Outro fato curioso, refere-se a aluna indigena que quase ndo conversa, ndo se
manifestava e nunca interagia com o0s colegas de turma, conforme constatado nas
observacdes exploratorias realizadas no inicio da pesquisa. Entretanto, a dindmica das
atividades aplicadas impulsionou mudangas no comportamento dessa aluna, em que
passou a se comunicar mais com os colegas, sorrir, brincar, participar e empenhar mais
interesse e esforco para aprender, mesmo diante de suas dificuldades frente a leitura e
escrita.

Assim, na percep¢do da professora, 0 uso de TDIC na mediacdo pedagogica
contribuiu para a aprendizagem de todos os alunos, cada um dentro de suas
especificidades, conforme expressa:

Professora: Alguns alunos que estavam bem atrasados na aprendizagem e tinham
muita dificuldade, pois ainda estavam no processo de silabacdo, ndo reconhecia
silabas simples e nem complexas. Agora ja melhoraram muito, ja reconhecem as

silabas com mais facilidade e conseguem formar palavras simples e pequenas frases
(Trecho da entrevista com a professora da turma, 2023).

Nesse sentido, o Plano de Aplicacdo com as atividades aplicadas na pesquisa,
elaborado em conjunto pela professora e pesquisadora, fundamentou-se no contexto
especifico da turma e as necessidades e especificidades de cada aluno.

A dindmica do planejamento das atividades seguia a programacéo do conteudo ja
estabelecida pela professora, buscando elaborar estratégias de ensino focadas nas
dificuldades presentes na turma (leitura, escrita, calculo, raciocinio, atencao,
concentracgdo etc.), em que através da retroalimentacao, foi possivel verificar o impacto
das atividades na aprendizagem dos alunos. Isto é, se houve avanco na aprendizagem ou
ndo, se havia necessidade de mudar a estratégia, se o recurso de TDIC utilizado foi

adequado e se houve o alcance dos objetivos da aprendizagem esperados.
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Nesse contexto, foram elaboradas muitas atividades com base em contetdos da
disciplina de Lingua Portuguesa, mas ndo somente nessa disciplina, para focar no
desenvolvimento da leitura e escrita dos alunos, que eram as dificuldades mais latentes
na turma e que refletiam no rendimento das demais disciplinas do curriculo escolar.

Desse modo, inicialmente, as atividades eram aplicadas por meio de softwares
educativos e jogos virtuais que tinham como proposta o desenvolvimento das
habilidades de leitura e escrita. Entretanto, com o exercicio da retroalimentacdo do
Plano de Aplicacdo, verificou-se que os alunos se interessavam mais pelos jogos. Essa
informacdo tornou-se o ponto de partida para a construcdo de jogos com foco na
realidade e dificuldades especificas de todos os alunos, buscando favorecer a incluséo e
0 avanco da aprendizagem.

Nessa direcdo, a professora e a pesquisadora realizaram pesquisas na Internet
sobre como produzir jogos educativos, sendo encontrados varios blogs e canais na
plataforma Youtube com tutorias para guiar a producdo de jogos educacionais através do
aplicativo Power Point. Essa iniciativa resultou na criacdo de varios jogos focados no
desenvolvimento de habilidades de leitura, escrita e calculos, que eram as principais
dificuldades da turma, propondo a formacdo de palavras e frases, interpretacdo e
solucdo de problemas matematicos.

Além disso, outro fator que contribuiu para a producéo de jogos foi o desafio de
acesso a Internet na escola, que dificultava a exploracdo e aplicacdo de atividades
online. Assim, os jogos criados ndo dependiam do acesso a Internet e foram aplicados
por meio do uso do chromebook ou da TV.

Desse modo, os alunos passaram a praticar a leitura e a escrita, em trés dias na
semana, por meio de jogos que propunham muitos desafios que exigiam dos alunos
esforco para ler e formar palavras, além da pratica de digitacdo de palavras e frases.
Esse exercicio fez com que a turma evoluisse significativamente no processo de
alfabetizacéo.

Segundo Nascimento (2014), “as tecnologias e recursos digitais, quando
adequadamente empregados, proporcionam uma aprendizagem efetiva”. Assim, essa
aprendizagem efetiva foi identificada durante toda a trajetoria de ensino por meio do
acompanhamento do progresso na aprendizagem de cada aluno. As orienta¢es do DUA
também puderam ser vivenciadas na pratica, pois todos os alunos estudavam e
aprendiam por meio da mesma atividade, porém dentro de suas diversidades de ritmo,

habilidades e possibilidades.
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Nesse contexto, os alunos ja alfabetizados aprimoraram a leitura, a escrita, a
interpretacdo de texto e as habilidades de célculos. Por outro lado, os alunos ainda em
processo de alfabetizacdo conseguiram avancar, tornando-se capazes de ler, de fazer a
juncédo de silabas para formar palavras, de interpretar informacGes e criar frases com
I6gica e coeréncia, bem como, resolver problemas matematicos.

A esse respeito, em busca de conhecer a percepg¢do dos alunos sobre sua propria
aprendizagem nessa dindmica de estudos, o seguinte didlogo foi construido durante a

roda de conversa entre a pesquisadora e alguns alunos da turma pesquisada:

Entrevistadora: Ja tinham utilizado recursos tecnoldgicos para estudar antes?
Alunos: N&o!

Entrevistadora: Qual recurso tecnolégico mais gostaram?

Alunos: Chromebook!

Entrevistadora: O que ndo gostaram ao utilizar esses recursos tecnolégicos?
Alunos: Nada!

Entrevistadora: Sentiram alguma dificuldade para realizar alguma atividade usando
0s recursos tecnoldgicos?

Alunos: N&o!

Entrevistadora: O que aprenderam ao realizar as atividades com recursos
tecnoldgicos durante as aulas?

Alunos:

Al: Eu aprendi a fazer continhas, escrever palavras, separar silabas e muitas coisas.
AT7: Aprendi o caga-palavras, matematica, escrever palavras, jogos.

A4: Aprendi matematica, portugués, jogos.

A2: Eu aprendi muito em matematica, portugués, ciéncias. Eu melhorei mais em
ciéncias e gostei dos jogos.

A3: Eu aprendi portugués, ciéncias, geografia. Eu aprendi mais em portugués,
aprendi a ler melhor.

Ab5: Eu aprendi mais em portugués, a escrever melhor e ler melhor.

A6: Eu aprendi muitas coisas: geografia, matematica, portugués. O que eu tinha
mais dificuldade era geografia, eu ndo sabia muito, ai eu aprendi mais.

(Trecho da roda de conversa com alguns alunos da turma, 2023).

Além disso, os alunos foram perguntados se gostariam de continuar estudando
utilizando recursos tecnoldgicos, todos responderam ao mesmo tempo que SIM e ainda

justificaram da seguinte forma:

A2: Porque é muito legal e d& para aprender bastante!

A4: Porque é muito legal para estudar!

A7: Porgue é melhor para aprender, da para estudar muitas coisas!

A6: Porque ¢ legal, é mais facil para aprender, ndo precisa ficar escrevendo um
monte de coisas no caderno.

Al: Porque a gente aprende bem mais rapido, € bem mais legal para a gente mexer.
Entdo, d& para a gente aprender muitas coisas diferentes.

A5: Porque da para ler mais facil!

(Trecho da roda de conversa com alguns alunos da turma, 2023).

Nesse sentido, é imperioso ressaltar que em meio a uma sala de aula repleta de

diversidade, o uso de TDIC na mediacdo pedagogica da professora proporcionou aulas
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mais atrativas, tornando as estratégias de aprendizagem mais estimulantes e
significativas para os alunos, especialmente aqueles que estdo acostumados com a
tecnologia em suas vidas cotidianas.

Como resultado dessa abordagem de ensino, os alunos se envolveram mais em
sua aprendizagem, fato que contribuiu para a construcdo do conhecimento em um
ambiente colaborativo mediado pelas TDIC, oferecendo oportunidades para que todos
os alunos possam explorar conceitos de forma mais dindmica e com maior autonomia

respeitando os diferentes estilos de aprender.

Figura 37: Imagens dos momentos de engajamento dos alunos na atividade

Fonte: Arquivos da pesquisa realizada em 2023.

Contudo, cabe mencionar que, embora existam beneficios significativos
associados ao uso de TDIC na aprendizagem dos alunos, é fundamental garantir que
essas tecnologias sejam utilizadas de forma consciente e adequada, integradas de
maneira apropriada ao curriculo escolar e apoiadas pela formacdo continuada dos

professores.

3.5.3 — Subcategoria: Conhecimento e familiaridade com TDIC

A crescente integracdo das TDIC na educacdo tem provocado impactos
significativos no processo de ensino e aprendizagem escolar. Os alunos estéo, cada vez
mais, em contato com uma variedade de dispositivos tecnoldgicos em seu cotidiano,

como: tablets, computadores, smartphones, notebooks etc.
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Entretanto, o conhecimento e familiaridade dos alunos com o uso de TDIC
podem variar significativamente devido a desigualdade de condicGes financeiras que
limitam as oportunidades de acesso a tecnologia.

Nesse contexto, a realidade da turma participante da pesquisa demonstrava
claramente essa disparidade de oportunidades, pois a turma era composta, em sua
maioria, por alunos que viviam na zona rural, cujos pais eram trabalhadores do campo
(plantacbes de soja e milho), ndo possuiam boa condigdo financeira e, muitas vezes,
enfrentavam dificuldade de comunicacéo e acesso a informacgédo em seu cotidiano.

Ao discutir sobre esse assunto, a professora enfatizou:

Professora: As TDIC estimularam muito os alunos, principalmente, os alunos que
tém muita dificuldade e ndo tem acesso a recursos tecnoldgicos. A familia n&o
disponibiliza o celular e ndo tem condi¢Bes de comprar um celular ou notebook
para os filhos. Entdo, sdo criangas de baixa renda que ndo tém esse acesso a
recursos tecnolégicos, € um mundo novo para eles e oferece um salto na
aprendizagem deles. Outros alunos que ja tém o acesso, ja tem mais facilidade para
aprender (Trecho da entrevista com a professora da turma, 2023).

Durante a aplicagdo das atividades na pesquisa, varios alunos da turma ficaram
encantados ao verem, manusearem e utilizarem, de fato, os dispositivos de TDIC para
estudar, pois nunca tiveram a oportunidade de conhecer e manusear esses dispositivos.
Assim, esses alunos demonstraram grande capacidade em aprender a utilizar esses
recursos em varios momentos, como por exemplo: em poucos dias ja conseguiam ligar e
desligar os chromebooks sozinhos, conectavam o dispositivo a internet, acessavam a
internet, manuseavam o teclado do equipamento corretamente e tinham consciéncia

sobre o motivo de estarem utilizando aqueles dispositivos.

Figura 38: Imagens dos alunos iniciando contato com TDIC

Fonte: Arquivos da pesquisa realizada em 2023.
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Ademais, o cotidiano do campo de pesquisa evidenciou que as atividades
aplicadas utilizando recursos de TDIC promoveram a quebra de barreira de acesso a
melhores oportunidades de aprendizagem e que, por mais humilde e desfavorecida que
seja a realidade na qual a crianca esteja inserida, ela possui plenas condi¢cdes de se
adaptar a mudancas e desenvolver suas habilidades, experiéncias e conhecimentos de
acordo com seus interesses e motivagoes.

Desse modo, compreende-se que 0 uso de TDIC serviu como uma ponte entre a
mediacdo pedagogica da professora e a aprendizagem significativa dos alunos,
implicando na transformacdo da postura profissional da professora e ampliacdo dos
conhecimentos e experiéncias vivenciadas entre todos os alunos.

Ademais, as experiéncias vivenciadas no campo de pesquisa demonstraram que
integrar as TDIC como apoio a mediacdo pedagoOgica ajuda, também, a reduzir as
barreiras de acesso ao conhecimento digital entre os alunos, possibilitando que todos
tenham um acesso mais equitativo a recursos e oportunidades na construcdo de sua
aprendizagem, independentemente de sua origem e condig&o socioecondmica.

Por fim, destaca-se a importancia de que as escolas e 0s educadores reconhecam
as diferencas no conhecimento e na familiaridade dos alunos com o uso de TDIC e
adotem estratégias pedagogicas mais inclusivas ao incorporar a tecnologia a realidade
da sala de aula, objetivando potencializar as estratégias pedagogicas para promover a

aprendizagem significativa a todos os alunos, independentemente de sua diversidade.

3.6 — Categoria: Desafios e barreiras para os professores no uso de TDIC na

mediacao pedagogica

Apresentamos, até aqui, as contribuicdes, constatadas nos resultados da
pesquisa, acerca da potencializacdo das estratégias de aprendizagem por meio do uso de
TDIC por parte da professora participante. Entretanto, muitos professores enfrentam
desafios ao integrar essas ferramentas em suas praticas pedagogicas.

Desse modo, essa categoria esta fundamentada na percepgdo da professora
participante da pesquisa e, também, nas observagdes realizadas no cotidiano do trabalho

de campo.
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3.6.1 — Subcategoria: Resisténcia e medo

De acordo com Libaneo (2015), os professores tém uma tendéncia a resistir a
atividades que envolvem inovacdo tecnoldgica devido a aspectos culturais e sociais,
mantendo-se em uma “zona de conforto”.

Nesse contexto, percebe-se que a resisténcia e 0 medo dos professores em
utilizar TDIC como apoio nas aulas podem estar relacionados a inseguranca e ao
despreparo profissional para lidar com a tecnologia, enquanto apoio na mediacdo
pedagdgica, pois 0 medo do desconhecido implica, diretamente, na postura de
resisténcia frente a mudancas.

Assim, muitos professores, principalmente os mais antigos na profissdo, podem
se sentir desconfortaveis ou inseguros ao lidar com tecnologias, que sdo recursos
estranhos a sua formacdo inicial e continuada. Fatores como: receio de aumentar a
sobrecarga de trabalho, cometer erros ou ndo conseguir dominar as tecnologias para
utiliza-las adequadamente em sala de aula podem influenciar a iniciativa do uso de
TDIC como ferramenta de apoio para 0 ensino.

Logo, ao ser questionada sobre quais as principais dificuldades encontradas
pelos professores para utilizar recursos de TDIC em suas aulas, a professora expds que:

Professora: Primeiramente, o medo de pegar, manusear e estragar alguma coisa;
de se perder tempo. Os professores sdo leigos para lidar com recursos tecnol6gicos,
nem todo mundo quer pegar datashow porque tem medo, medo de quebrar, medo de,
as vezes, ndo saber manusear o equipamento direito. Entdo, eu penso que os

professores ainda tém medo, principalmente os mais antigos (Trecho da entrevista
com a professora da turma, 2023).

Desse modo, compreende-se que a falta de conhecimento e formacdo adequada
prejudica a iniciativa de muitos professores a inovar em suas préaticas pedagdgicas por
meio do uso de TDIC, pois sentem-se incapacitados para resolver problemas que
possam surgir referentes ao funcionamento de dispositivos, softwares complexos ou, até
mesmo, dificuldade em escolher recursos digitais adequados aos objetivos de
aprendizagem.

Além disso, existe o temor por parte de alguns professores em serem
substituidos em sua funcéo pela tecnologia, pois a evolucéo tecnolégica, em especial da
Inteligéncia Artificial (IA), estd cada vez mais avangada e surpreendente, causando

estranhamento e desconfianca em relagdo a seu uso.
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Nesse sentido, verifica-se a necessidade de incentivar e promover a formacéo
continuada dos professores para que se sintam capacitados e seguros ao explorar novas
metodologias de ensino, visando aprimorar sua pratica pedagdgica para favorecer a
aprendizagem e inclusdo de todos os alunos em seu processo educativo e formativo.

No contexto da pesquisa, apesar de ndo possuir um grande dominio com 0 uso
de TDIC, a professora participante apresentou muita facilidade em aprender, planejar e
aplicar as atividades utilizando esses recursos como apoio em sua mediacdo pedagdgica.
Demonstrou-se muito grata pela oportunidade de ressignificar sua pratica pedagdgica a
partir do conhecimento dos principios do DUA e o uso de TDIC, pois ela desconhecia
esSes recursos como apoio educativo.

Além disso, a professora contribuiu imensamente na busca por respostas aos
objetivos deste estudo, pois participou ativamente de cada proposta da pesquisa,
empenhando disposicdo, tempo, experiéncia, criatividade e interacdo com seus alunos
em busca de melhorias na qualidade de sua pratica pedagodgica e no processo de ensino
e aprendizagem inclusivo.

Contudo, compreende-se que para superar a resisténcia e 0 medo dos professores
em relacdo ao uso de TDIC em sala de aula é crucial fomentar a mudanca de
mentalidade e a quebra de paradigmas por parte dos professores. Isso pode ser
alcancado por meio de apoio e escuta ativa, incentivando a experimentacao, a inovagédo
e o compartilhamento de boas préaticas pedagdgicas na busca pela melhoria da qualidade

do processo de ensino e aprendizagem.

3.6.2 — Subcategoria: Infraestrutura precéria da Escola

A integracdo da tecnologia na educacdo tem o potencial de transformar
significativamente o processo de ensino e aprendizagem. Entretanto, a eficicia dessa
integracdo depende, em grande parte, da disponibilidade e qualidade da infraestrutura
tecnoldgica nas escolas.

Nesse sentido, a escola onde a pesquisa foi realizada evidenciou uma
precariedade estrutural significativa, gerando desafios na integragdo de TDIC em sala de
aula e dificultando a potencializacdo de praticas pedagogicas em beneficio da
aprendizagem de todos os alunos.

Desse modo, uma das principais dificuldades enfrentadas pela professora,

durante a pesquisa, foi 0 acesso a Internet em sala de aula. Ha de se considerar que sem
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uma conexdo estavel, é dificil realizar atividades online, pesquisas, acessar softwares
educativos e utilizar ferramentas de colaboragdo em tempo real, por exemplo.

A sala de aula onde a pesquisa foi realizada era ampla; com janelas de vidro
grandes, que refletiam a luz do sol diretamente no rosto dos alunos; cortinas na cor azul
escuro e bem finas, dispostas nas janelas das paredes laterais da sala eram, que nédo
amenizam a intensidade da claridade externa, sendo necessario anexar folhas de papel
pardo nas janelas para amenizar o incbmodo causado pela claridade aos alunos; haviam
mesas e cadeiras bem conservadas e adequadas a altura e idade dos alunos; a frente da
sala, havia uma lousa branca, a cadeira e a mesa da professora; ao fundo da sala, haviam
dois armérios para armazenar materiais pedagdgicos, uma estante com livros de
historias infantis e dois cartazes de silabario para incentivar a leitura e escrita dos

alunos; e haviam enfeites em formato de estrelas colados no teto para decorar a sala.

Figura 39: Imagens da sala de aula
i R

Fonte: Arquivos da pesquisa realizada em 2023.

Mediante a este cenario, a professora enfatizou a grande dificuldade quanto a
estrutura fisica da escola para o uso de TDIC, a saber:

Professora: A estrutura da escola ndo é muito boa, ndo ajuda muito a trabalhar

com TDIC. A qualidade da internet é muito ruim, é quase impossivel conseguir

conexdo para realizar uma pesquisa, ou acessar um jogo online. O excesso de

claridade na sala atrapalha o uso do datashow. Entdo sdo muitos fatores que

desmotivam o professor a utilizar esses recursos nas atividades (Trecho da
entrevista com a professora da turma, 2023).

Um fato importante observado na estrutura das salas de aula da escola € que ndo
havia nenhum recurso tecnolégico disponivel para ser utilizado pela professora em suas
aulas, apenas materiais didaticos tradicionais.

Nesse aspecto, tomou-se conhecimento de que antes da realizacdo da pesquisa, a

estrutura tecnoldgica da escola continha poucos recursos tecnoldgicos disponiveis e,



125

para 0 uso dos alunos, ndo havia recurso algum. A escola tinha apenas os seguintes
recursos tecnologicos: uma caixa de som; um data show; uma TV tela plana de 42 bem
antiga (que ndo é smart TV); trés computadores na sala dos professores; um computador
na secretaria escolar; um computador na sala da direcdo; um computador na sala da
coordenacdo pedagogica; e um notebook, também, na coordenacdo pedagogica para
eventual uso dos professores.

Todavia, durante a realizagdo da pesquisa, a escola recebeu um grande
investimento na composicao de sua estrutura tecnolégica, recebendo um laboratério de

informatica e varios aparatos tecnologicos modernos, conforme quadro a seguir:

Quadro 8: Levantamento da Atual Estrutura Tecnoldgica da Escola participante da pesquisa

Atual Estrutura Tecnoldgica da Escola

01 Caixa de Som com microfone

03 Computadores na Sala dos Professores

03 Computadores distribuidos para a area administrativa da escola
70 Chromebooks
01 Datashow

01 Laboratdrio de Informatica com 22 computadores

18 Notebooks para os professores

01 Notebook para a Coordenacdo Pedagdgica

01 Smart TV de 75” no Laboratorio de Informatica
01 TV de 42” tela plana

01 Tela de Projecgdo

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2023).

Porém, o fato negativo é que os professores ndo sabem como trabalhar com
esses recursos e ndo recebem formacgdo nesta area, em que verificou-se que hd um
grande risco de todo esse investimento ser desperdicado.

Segundo Brito (2006, p. 14), é necessario ao professor compreender que:

Uma boa utilizacdo das tecnologias na educacdo pode propiciar a criacdo de novas
formas de relacdo pedagogica, de novas formas de pensar o curriculo e, portanto,
pode também conduzir a mudangas no ambiente escolar. O uso das tecnologias na
educacdo tem um potencial enorme, que, ndo estd diretamente relacionado a
presenca da maquina, mas sim do profissional professor que firmou um

compromisso com a pesquisa, com a elaboragéo propria, com o desenvolvimento da
critica e da criatividade, superando a cépia, 0 mero ensino e a mera aprendizagem.

Nesse cenario, compreende-se que essa postura da escola desencoraja 0s

professores a inovar e experimentar novas estratégias de ensino por meio do uso das
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TDIC em sala de aula, pois a falta de conhecimento adequado para lidar com os
recursos tecnoldgicos pode levar os professores a permanecerem inertes em sua
mediacdo pedagogica e a presenca desses recursos na escola em nada contribuira para o
avanco da aprendizagem dos alunos.

Contudo, esses desafios evidenciam a urgente necessidade de investimento em
melhorias e adequagdes na infraestrutura fisica e tecnoldgica da escola, juntamente, com
a oferta de cursos de formacao e apoio aos professores para construirem conhecimentos
e habilidades, se apropriando do dominio e possibilidades de uso de TDIC em beneficio
da aprendizagem de todos os alunos. Sem esses esforcos, de nada valera equipar a
escola com tecnologias, pois os professores ndo serdo capazes de enxerga-los como um
recurso potencial para apoiar suas praticas pedagdgicas e melhorar a qualidade do

ensino.

3.6.3 — Subcategoria: Formacao continuada

De acordo com Imberndn (2010, p. 47), aos professores:

A formacdo continuada deveria apoiar, criar e potencializar uma reflexdo real dos
sujeitos sobre sua pratica docente nas institui¢cdes educacionais e em outras
instituigdes, de modo que lhes permitisse examinar suas teorias implicitas, seus
esquemas de funcionamento, suas atitudes, etc., estabelecendo de forma firme um
processo constante de autoavaliacdo do que se faz e por que se faz.

Nesse sentido, 0o avango da integracdo das TDIC na educacdo requer que 0S
professores estejam preparados para utilizar essas ferramentas em suas praticas
pedagdgicas. No entanto, a simples presenca de tecnologia na escola e nas salas de aula
ndo garante contribuicdes ao processo de ensino e aprendizagem, sendo a mediacao
pedagogica o elo fundamental para garantir o alcance da aprendizagem.

No entendimento de Kenski (2012, p. 62), ao professor:

E preciso que compreenda como funciona os recursos tecnolégicos, como podem ser
utilizados e como é possivel inseri-los em sua pratica pedagogica para melhorar a

qualidade e as estratégias de ensino para facilitar a constru¢do do conhecimento de
seus alunos.

Nesse contexto, as TDIC podem ser consideradas como aliadas ao processo de
ensino e aprendizagem. Porém, é fundamental que o professor se sinta preparado e
confortavel ao utilizar essas ferramentas em suas aulas para motivar seus alunos.

Ao falar sobre a formacdo continuada, a professora participante da pesquisa

considerou que:
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Professora: Cada dia que passa a tecnologia fica mais avancada e a gente fica com
medo porque é tudo novo. Mas, para o mundo, ja ndo € mais novo e para néo ficar
para tras, eu vi que é preciso fazer cursos para agregar mais conhecimento, perder
0 medo de mexer e manusear 0s equipamentos tecnologicos (Trecho da entrevista
com a professora da turma, 2023).

Nesse contexto, a formacdo continuada de professores desempenha um papel
crucial no desenvolvimento de competéncias para integrar as TDIC de modo intencional
e eficiente nas préticas pedagogicas, capacitando-os a selecionar e utilizar as
ferramentas mais adequadas para apoiar o processo educacional.

Segundo Kenski (2012, p. 106),

A formacdo de qualidade dos docentes deve ser vista em um amplo quadro de
complementagdo as tradicionais disciplinas pedagdgicas e que inclui, entre outros,
um razoavel conhecimento de uso do computador, das redes e de demais suportes
midiaticos [...] em variadas e diferenciadas atividades de aprendizagem. E preciso
saber utiliz&-los adequadamente. Identificar quais as melhores maneiras de usar as
tecnologias para abordar um determinado tema ou projeto especifico ou refletir

sobre eles, de maneira a aliar as especificidades do “suporte” pedagdgico [...] ao
objetivo maior da qualidade de aprendizagem dos alunos.

Desse modo, compreende-se que os professores capacitados para o uso de TDIC
ampliam suas possibilidades de planejamento, metodologias de ensino e engajamento
dos alunos no contexto de inclusdo e diversidade em busca de melhorias na qualidade
do processo de ensino e aprendizagem.

No inicio da pesquisa, a percepcdo da professora em relagcdo ao uso das TDIC
era a de que utilizar recursos tecnolégicos nas aulas provocaria uma sobrecarga em seu
trabalho, exigiria conhecimentos avancados sobre informatica e instalacdo de programas
e equipamentos, sendo um peso a mais em sua rotina de planejamento pedagogico.

Entretanto, apesar de ndo ter nocdo do potencial das TDIC na educacdo, a
professora se mostrou muito disposta e interessada em aprender, pois estava com muita
dificuldade na alfabetizacdo de alguns alunos, que apesar de seus esforcos, ndo
apresentavam melhoras no avango da aprendizagem.

Desse modo, progressivamente, a professora foi desconstruindo seus
preconceitos em relagdo ao uso de TDIC, ampliando seu conhecimento e dominio para
utiliza-las em beneficio do atendimento a diversidade de formas de aprender e inclusdo
de todos os seus alunos.

Além disso, ao conhecer os principios do DUA, a professora aprendeu a
trabalhar com a maneira especifica com que cada aluno aprende, porém com atividades

de forma integrada.
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Nessa perspectiva, 0 uso de TDIC orientado pelos principios do DUA aplicado
na pesquisa, proporcionou profundas mudangas na mentalidade e na acdo pedagogica
da professora participante. Pouco a pouco, ela foi desenvolvendo capacidades e
habilidades para trabalhar com a diversidade de seus alunos, promovendo a
potencializacdo da aprendizagem e incluséo de todos os alunos no processo de ensino e
aprendizagem.

Assim, a experiéncia vivenciada na pesquisa demonstrou que, muitas vezes, 0S
professores s6 precisam de apoio, incentivo e formacdo para conhecer e aplicar novas
metodologias e estratégias de aprendizagem para melhorar a qualidade da educacao.

Nesse sentido, Behrens (1996, p. 229), afirma que na formacéao continuada:

[...] espera-se que os professores consigam teorizar sua pratica, para poder renova-
la, e esta competéncia de (teorizar a pratica) ndo se concretiza com treinamentos

massificados, mas com questionamento, reflexdo individual e coletiva, pensamento
critico e criativo, producdo propria e educacdo continuada.

Desse modo, a formacgdo continuada dos professores deve propiciar momentos
de reflexdo e debates sobre as préaticas pedagdgicas, priorizando a troca de experiéncia e
construcdo colaborativa de novas estratégias de aprendizagem, privilegiando, também,
0 uso efetivo de TDIC como apoio pedagdgico.
A esse respeito, a professora salientou que:
Professora: Os professores sdo leigos para lidar com recursos tecnolégicos, a gente
ndo tem esse contato com computador, a gente ndo fez informatica. Poderia ter

Ccursos para nos incentivar a mexer com recursos tecnoldgicos (Trecho da entrevista
com a professora da turma, 2023).

Além disso, tomou-se conhecimento de que durante a pandemia da COVID-19,
as escolas do municipio de Nova Xavantina-MT (onde esta situada a escola participante
da pesquisa) ndo passaram pela experiéncia emergencial adotada na época, que
estabeleceu o uso abrupto de recursos tecnoldgicos e novas metodologias para ministrar
aulas em formato virtual. Isto porque nesse municipio, os professores utilizaram,
exclusivamente, o celular por meio do aplicativo WhatsApp para a comunicagao com oS
alunos e suas respectivas familias.

Essa situacdo ocorreu devido as especificidades do municipio que possui sua
economia baseada na agricultura (plantagdes de milho e soja), em que muitos alunos
residem na zona rural e ndo tem acesso a computador, tablet, notebook e Internet de

qualidade para realizar aulas virtuais. A prépria escola pesquisada ndo dispunha de
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Internet de qualidade para realizar aulas virtuais nem mesmo com os alunos que
residiam na cidade.

Nesse contexto, a metodologia emergencial adotada pela rede municipal de
ensino, na época da pandemia, consistiu em enviar atividades impressas, semanalmente,
para os alunos fazerem em casa. Essas atividades eram entregues nas fazendas onde
cada aluno morava por meio do Onibus de transporte escolar, enquanto os alunos que
moravam na cidade, a familia retirava as atividades na escola. Toda semana, em um dia
especifico, as atividades eram recolhidas para que os professores corrigissem e
entregues novas atividades a serem feitas.

Portanto, percebe-se que na realidade do contexto de pesquisa, 0s professores
ndo tiveram contato aprofundado com outros recursos tecnoldgicos, a ndo ser o celular e
0 computador de seu uso corriqueiro. De certa forma, o processo de ensino e
aprendizagem permaneceu sem nenhuma inovacado tecnoldgica ou integracdo de TDIC
na metodologia de ensino devido as especificidades do proprio municipio e a realidade
da comunidade escolar, em tempos de pandemia do COVID-19, impossibilitando que 0s
professores vivenciassem essa experiéncia pedagogica atipica.

Assim, sobre a oportunidade de ampliar seus conhecimentos e experimentar
novas formas para propor estratégias de aprendizagem para seus alunos, a professora
expds que:

Professora: Essa experiéncia de participar dessa pesquisa me deu muitos
conhecimentos que abriram a minha mente para os novos métodos de ensino; perdi
0 medo de usar TDIC e ja consigo ampliar minhas estratégias e recursos para o
planejamento de aulas mais interessantes para superar as dificuldades dos meus
alunos. Pena que foi pouco tempo! (Trecho da entrevista com a professora da turma,
2023).

Contudo, os resultados da pesquisa apontaram que a formagéo continuada dos
professores voltada para a integracdo de TDIC no processo de ensino e aprendizagem
deve ser considerada como um atributo fundamental para promover praticas
pedagdgicas mais efetivas para o alcance da aprendizagem de todos os alunos. Porém,
essa capacitacdo deve focar no uso intencional de TDIC, considerando as

particularidades de cada aluno no processo de ensino e aprendizagem.



130

CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo se propds a analisar se 0 uso intencional de TDIC pode contribuir no
processo de ensino e aprendizagem de todos os estudantes, observadas as perspectivas
do DUA, que aponta a necessidade de se considerar a diversidade de formas de aprender
em sala de aula.

Ademais, Massetto (2015) aponta que, a mediacdo pedagdgica ocupa destaque
no processo de ensino e de aprendizagem, devendo ser realizada pelo professor junto ao
aluno em seu processo de aprendizagem, fazendo uso das tecnologias para tornar as
aulas mais interessantes.

Nesse sentido, segundo a professora participante, o atendimento a diversidade de
formas de aprender de sua turma representava um grande desafio, em que aplicava
inimeras estratégias pedagdgicas em busca por melhorarias na aprendizagem de seus
alunos, mas ndo surtiam muito efeito. Ao desenvolver sua mediacdo pedagdgica, ela
considerava que as atividades deveriam ser aplicadas de modo com que cada aluno
trabalhasse em sua “caixinha de dificuldades” e dentro delas, cada aluno deveria realizar
um tipo de atividade especifica, em geral, atividades impressas para promover 0 avango
na aprendizagem.

Entretanto, no decorrer da pesquisa, a visdo da professora sobre as possibilidades
para promover a inclusdo em sala de aula foi ampliada, pois ela compreendeu que ndo é
necessario aplicar, simultaneamente, duas, trés atividades diferentes em sua turma. Mas,
que € possivel realizar um planejamento Unico, com estratégias diversificadas para
facilitar o acesso e a participacdo de todos os alunos nos momentos de aprendizagem.

Segundo Souza (2018, p. 98), o processo de ensino e aprendizagem deve
considerar “a singularidade dos sujeitos e a diversidade que os constituem, no seu modo
de ser e estar na vida e de realizar os seus processos de aprendizagem”.

Nesse entendimento, as atividades aplicadas na pesquisa foram fundamentadas
nas caracteristicas e particularidades de cada aluno, em que foi possivel constatar que
todos os alunos participantes conseguiram avangar em sua aprendizagem, porém, a
aluna com DI evidenciou mais necessidade de apoio por parte da professora.

Assim, os objetivos da pesquisa foram alcangados, levando a compreensdo de
que as orientacbes do DUA e o uso de TDIC, com intencionalidade, como apoio na

mediacdo pedagogica, contribuem para potencializar a aprendizagem de todos os
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alunos, pois desperta o interesse, a motivacgéo, a participacdo, a interacéo e o prazer em
aprender. Todavia essas contribuicdes somente serdo concretizadas por meio da
mediacdo pedagdgica do professor, sabendo o que e como fazer para alcangcar 0s
objetivos de aprendizagem.

Além disso, em relacdo a mediacdo pedagdgica da professora participante, foi
possivel identificar que este estudo contrubuiu, efetivamente, para ressignificar sua
postura pedagogica, tornando-a capacitada para planejar e aplicar estratégias de ensino
mais inclusivas e significativas para seus alunos, conferindo-lhes oportunidades
diferenciadas para aprender uns com 0s outros.

A esse respeito, Carvalho (2010, p. 64 e 67), salienta que o professor deve ser
capaz de “elaborar um plano de trabalho para a turma toda” e “considerar a participagdo
dos alunos como os mais valiosos recursos disponiveis em sala de aula”.

Nesse contexto, a realizacdo da pesquisa possibilitou que a professora
vivenciasse na pratica o impacto positivo do uso de TDIC e a perspectiva do DUA na
melhoria da aprendizagem de seus alunos, tornando-se motivada a disseminar e
compartilhar as experiéncias adquiridas na pesquisa com os demais professores.

Desse modo, compreende-se ser recomendavel para as escolas e seus
professores, criarem espacos formativos, adotando propostas de discusséo, reflexé&o,
colaboracdo e planejamento conjunto de estratégias pedagdgicas com uso de TDIC e,
também, sobre os pressupostos do DUA para aprimorar 0s conhecimentos, capacitando-
0s para atuarem com praticas pedagogicas mais inclusivas, voltadas para o atendimento
da diversidade existente em sala de aula de modo com que todos os alunos tenham a
oportunidade e o desejo de aprender.

Contudo, esse estudo contribui para mostrar, na pratica, a eficacia da aplicacéo
do DUA, que orienta a postura de considerar o0 mundo escolar como universal. Desse
modo, longe de ser um produto acabado, este estudo € um convite a novas pesquisas
sobre praticas pedagogicas apoiadas pelo uso de TDIC e a perspectiva do DUA,
buscando contribui¢des para guiar o trabalho do professor no atendimento a diversidade
de formas de aprender e promogéo da inclusdo nas escolas brasileiras, oferecendo aos
alunos oportunidades para alcangar uma aprendizagem significativa, aquela com
potencial de transformar suas vidas, independentemente de suas necessidades

educacionais.
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Ny
UnB

Universidade de Brasilia - UnB
Faculdade de Educacéo - FE
Programa de Pés-Graduagédo em Educagéo - PPGE

APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO -
PROFESSOR

O (A) professor (a) estd sendo convidado (a) a participar de uma pesquisa como
voluntério (a). Apo6s os esclarecimentos sobre as informagdes abaixo, assinara o
documento que estd em duas vias e que evidencia o0 consentimento da sua participacdo
na pesquisa. Vocé tem o direito de ndo aceitar a ou de retirar sua permissao a qualquer
momento sem nenhum tipo de prejuizo ou retaliagdo. Em caso de duvida, pode procurar
a pesquisadora Aline Estefania Rodrigues da Costa, pelo telefone (66) 99215-8206 ou
pelo e-mail: alineestefania25@gmail.com.

Informacdes sobre a pesquisa:

Titulo do projeto: “A Inclusdo e o uso de TDIC na perspectiva do Desenho Universal
para a Aprendizagem como apoio a mediacdo pedagoOgica dos professores”,
desenvolvida pela mestranda Aline Estefania Rodrigues da Costa e orientado pela
Professora Doutora Amaralina Miranda de Souza, da Universidade de Brasilia — UnB.

e [Esta pesquisa sera desenvolvida ao longo de quatro meses (meados de agosto a
meados de dezembro). Serdo realizadas atividades que envolvem as Tecnologias
Digitais da Informacéo e Comunicagdo — TDIC com o objetivo de analisar se o
uso intencional de TDIC pode contribuir no processo de ensino e aprendizagem
de todos os estudantes, observadas as perspectivas do Desenho Universal para a
Aprendizagem que aponta a necessidade de se considerar a diversidade de
formas de aprender em sala de aula.

e Esta pesquisa envolve riscos de estresse ou ansiedade devido ao fato de envolver
0 uso de recursos tecnoldgicos como apoio as atividades a serem aplicadas nas
aulas.

e Para minimizar esses riscos e proporcionar um ambiente de aprendizagem mais
saudavel e produtivo para todos os participantes, serdo utilizados recursos das

TDIC mais simples e féaceis; o professor(a) serd devidamente orientado e
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preparado para aplicar as atividades que serdo variadas; a explicacdo sobre como
realizar as atividades serd a mais clara possivel; e o professor(a) acompanhara e
prestard auxilio aos alunos desde o inicio até o final da realizac&o das atividades.
Esta pesquisa, também, pode trazer beneficios para a formacdo do professor(a)
participante; melhorias no ensino e aprendizagem de todos os alunos; e
aprimoramento do planejamento de aulas com o uso de recursos das TDIC na
perspectiva do Desenho Universal para a Aprendizagem.

N&o sera fornecido nenhum auxilio financeiro por parte da pesquisadora, seja
para transporte ou gastos de qualquer natureza.

Todas as atividades envolvidas na pesquisa serdo realizadas na escola e durante
o0 periodo de aulas.

A utilizacdo dos dados coletados através da observacdo participante, entrevista
semiestruturada, roda de conversa, gravacOes e imagens, obedecerdo aos
critérios de ética de pesquisa em que sera assegurado o total anonimato dos
participantes.

Os resultados do estudo serdo devolvidos aos participantes por meio de palestra,

podendo ser publicados posteriormente na comunidade cientifica.

Termo de consentimento da participagédo

, RG

declaro que fui devidamente esclarecido(a) pela pesquisadora Aline Estefania Rodrigues

da Costa, sobre o projeto de pesquisa chamado “O uso das TDICs na perspectiva do

Desenho Universal para a Aprendizagem como apoio a mediacdo pedagdgica do

professor ”, bem como quanto aos procedimentos nela envolvidos, os objetivos e suas

finalidades. Consinto participar desta pesquisa e autorizo a utilizacdo do conteido das

observacoOes, entrevistas, gravacOes e das imagens registradas, para fins académicos e

cientificos no trabalho de dissertacdo que sera apresentado em uma banca de avaliagédo

e, posteriormente, disponibilizado para a consulta publica pelo Repositoério Institucional

da Universidade de Brasilia.

Nova Xavantina - MT, de de 2023.

Assinatura do(a) professor participante Assinatura da pesquisadora
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APENDICE B - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO -
PAIS/RESPONSAVEIS

O (A) estudante estd sendo convidado(a) a participar de uma pesquisa como
voluntario(a). Apos os esclarecimentos sobre as informacdes abaixo, o responsavel legal
assinara o documento que evidencia o consentimento da participacdo do(a) estudante
que estd em duas vias. Vocé tem o direito de ndo aceitar a participacdo ou de retirar sua
permissdo a qualquer momento sem nenhum tipo de prejuizo ou retaliacdo. Em caso de
duvida, pode procurar a pesquisadora Aline Estefania Rodrigues da Costa, pelo telefone
(66) 99215-8206 ou pelo e-mail: alineestefania25@gmail.com.

Informacdes sobre a pesquisa:

Titulo do projeto: “A Inclusdo e o uso de TDIC na perspectiva do Desenho Universal
para a Aprendizagem como apoio a mediacdo pedagogica dos professores”,
desenvolvida pela mestranda Aline Estefania Rodrigues da Costa e orientada pela
Professora Doutora Amaralina Miranda de Souza, da Universidade de Brasilia — UnB.

e Esta pesquisa serd desenvolvida ao longo de quatro meses (meados de agosto a
meados de dezembro). Serdo realizadas atividades que envolvem as Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicacdo — TDIC com o objetivo de analisar se o
uso intencional de TDIC pode contribuir no processo de ensino e aprendizagem
de todos os estudantes, observadas as perspectivas do Desenho Universal para a
Aprendizagem que aponta a necessidade de se considerar a diversidade de
formas de aprender em sala de aula.

e Esta pesquisa envolve riscos de estresse ou ansiedade devido ao fato de envolver
0 uso de recursos tecnoldgicos como apoio as atividades a serem aplicadas nas
aulas.

e Para minimizar esses riscos e proporcionar um ambiente de aprendizagem mais
saudavel e produtivo para todos os participantes, serdo utilizados recursos das
TDIC mais simples e faceis; o professor(a) serd devidamente orientado e

preparado para aplicar as atividades que serdo variadas; a explicacdo sobre como
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realizar as atividades serd a mais clara possivel; e o professor(a) acompanhara e
prestard auxilio aos alunos desde o inicio até o final da realizac&o das atividades.

e Esta pesquisa, também, pode trazer beneficios para a formacéo do professor(a)
participante; melhorias no ensino e aprendizagem de todos os alunos; e
aprimoramento do planejamento de aulas com o uso de recursos das TDIC na
perspectiva do Desenho Universal para a Aprendizagem.

e N&o serd fornecido nenhum auxilio financeiro por parte da pesquisadora, seja
para transporte ou gastos de qualquer natureza.

e Todas as atividades envolvidas na pesquisa serdo realizadas na escola e durante
o0 periodo de aulas.

e A utilizacdo dos dados coletados através da analise da observacdo participante,
entrevista semiestruturada, gravacao e imagens, obedecerdo aos critérios de ética
de pesquisa em que sera assegurado o total anonimato dos participantes.

e Os resultados do estudo seréo devolvidos aos participantes por meio de palestra,
podendo ser publicados posteriormente na comunidade cientifica.

Termo de consentimento da participacéo
Eu , RG

responsavel legal do(a) estudante :

declaro que fui devidamente esclarecido(a) pela pesquisadora Aline Estefania Rodrigues
da Costa, sobre o projeto de pesquisa chamado “O uso das TDICs na perspectiva do
Desenho Universal para a Aprendizagem como apoio a mediacdo pedagdgica do
professor”, bem como quanto aos procedimentos nela envolvidos, os objetivos e suas
finalidades. Consinto que o(a) estudante possa participar desta pesquisa e autorizo a
utilizacdo do conteldo das observagdes, entrevistas, gravacdes e das imagens
registradas, para fins académicos e cientificos no trabalho de dissertacdo que serad
apresentado em uma banca de avaliagdo e, posteriormente, disponibilizado para a

consulta publica pelo Repositério Institucional da Universidade de Brasilia.

Nova Xavantina - MT, de de 2023.

Assinatura do(a) responsavel legal Assinatura da pesquisadora
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APENDICE C - ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA

8.
9.

Conte sobre sua trajetoria de formacao profissional e o que te fez escolher ser
professor(a).

O que vocé considera importante para realizar seu planejamento de aulas para
sua turma?

Vocé pode falar um pouco sobre o que conhece sobre 0 DUA?

Quais sdo suas impressdes sobre 0 DUA?

Fale sobre sua experiéncia vivenciada na pesquisa no tocante ao trabalho com
TDIC.

Na sua opinido, quais sdo as principais dificuldades encontradas pelos
professores para utilizar recursos tecnolégicos em suas aulas? Como soluciona-
las?

Vocé se sente seguro(a) e capacitado(a) para planejar e desenvolver atividades
baseadas no DUA com o uso de TDIC? Por que?

Conte sobre como foi sua experiéncia como participante desta pesquisa.

Quais foram suas expectativas em relagédo a pesquisa?

10. O que vocé destacaria de pontos positivos quanto a esta pesquisa?

11. O que vocé destacaria de pontos negativos quanto a esta pesquisa?
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APENDICE D - ROTEIRO DA RODA DE CONVERSA

O que acharam sobre estudar usando recursos tecnolégicos?

J& tinham utilizado recursos tecnolégicos para estudar antes?

O que aprenderam ao realizar as atividades com recursos tecnolégicos durante as
aulas?

Qual recurso tecnologico mais gostaram? Por qué?

E 0 que ndo gostaram ao utilizar esses recursos tecnol6gicos?

Sentiram alguma dificuldade para realizar alguma atividade usando os recursos
tecnoldgicos? Se sim, como resolveu?

Gostariam de continuar estudando usando recursos tecnoldgicos nas atividades?

Por qué?
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APENDICE E - ROTEIRO DE OBSERVACAO

1. Como é a organizacdo da sala de aula (por exemplo: posi¢do das carteiras dos alunos, da
mesa do professor, mobiliarios, etc.)?

2. Como € a postura do professor durante as aulas (por exemplo: linguagem utilizada, ritmo e
clareza na explicacdo, fica sentado ou circula pela sala)?

3. Como a turma se comporta durante a explicacdo do professor?

4. Os alunos conseguem visualizar com clareza, o material sendo exposto pelo professor?

5. Os alunos se sentem a vontade para expressar suas duvidas e opinides?

6. Foi reservado tempo suficiente para a realizacdo da atividade?

7. Em que lugares ficam sentados os alunos com mais dificuldade? Como se comportam
durante as aulas?

8. Como o professor orienta 0s alunos com mais dificuldade e, também, os demais alunos?

9. O professor estimula a participacdo e envolvimento de todos os alunos na aprendizagem?
10. O professor apresenta dominio para trabalhar com recursos das TDIC?

11. Como os alunos reagem ao trabalhar com os recursos das TDIC?

12. O professor tem seguranca para conduzir a dindmica da atividade com o uso das TDIC?
13. O professor favorece a interacdo entre a turma em suas aulas?

14. Observar a mediacdo e didatica do professor durante a realizacdo das atividades
(organizacéo dos alunos em duplas, trios, etc.).

15. Desenvolvimento do planejamento com retroalimentacdo para as proximas atividades.
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APENDICE F - ROTEIRO DE MAPEAMENTO

O mapeamento consistira no levantamento de informacbes através de
documentos institucionais junto a Secretaria Municipal de Educacdo do municipio de
Nova Xavantina-MT para conhecer a organizacdo educacional do municipio e
selecionar o contexto e sujeitos que participardo da pesquisa.

Serdo observadas nos documentos institucionais as seguintes informacdes:

1. A organizacéo do ensino da rede publica municipal de Nova Xavantina-MT.

2. O quantitativo de escolas que ofertam o Ensino Fundamental - anos iniciais.

3. O quantitativo de escolas que possuem sala de integracdo inversa a nivel de 3° e 4° ano do
Ensino Fundamental.

4. O quantitativo de escolas que possuem laboratdrio de informatica.

5. O quantitativo de escolas em que os professores utilizam recursos de TDIC como apoio as

estratégias de aprendizagem.
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APENDICE G - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO -
ALUNOS

Vocé estd sendo convidado(a) a participar como voluntério(a) da pesquisa que
tem o titulo “A Inclusdo e o uso das TDIC na perspectiva do Desenho Universal para a
Aprendizagem como apoio & mediagéo pedagogica dos professores”. Esta pesquisa é da
responsabilidade da pesquisadora Aline Estefania Rodrigues da Costa, e esta sob a
orientacdo da professora doutora Amaralina Miranda de Souza da Faculdade de
Educacdo da Universidade de Brasilia — UnB.

Seus pais permitiram que vocé participe dessa pesquisa.

Estamos realizando esta pesquisa, pois queremos saber se essa proposta de
ensino pode contribuir para a aprendizagem de todos o0s estudantes.

Vocé sO precisa participar da pesquisa se quiser, € um direito seu e ndo terd
nenhum problema se desistir. As criangas que irdo participar desta pesquisa tém de 8 a 9
anos de idade. A pesquisa sera feita por meio de observacdes durante as aulas e também
teremos um momento de uma rodinha para conversarmos sobre as Tecnologias Digitais
de Informacdo e Comunicacgéo (TDIC) e as atividades que faremos em sala de aula.
Riscos: se no momento das atividades ou da rodinha que serdo realizadas vocé se sentir
ansioso(a), incomodad(a)o ou desconfortavel ou achar alguma coisa dificil para
responder alguma pergunta ou fazer alguma atividade, podera avisar para a professora
ou para a pesquisadora que precisa de ajuda ou ndo quer responder ou participar a
qualquer tempo.

Para diminuir esses riscos e oferecer um ambiente de aprendizagem mais legal e
interessante serdo utilizados nas atividades recursos tecnologicos simples e faceis. A
professora ajudara vocé com davidas e dificuldades no momento das atividades e voce,
também, podera fazer as atividades junto com os colegas.

Beneficios: Por meio desta pesquisa muitas coisas boas podem acontecer como:
melhorar a forma com que a professora ensina 0s contetdos e trabalha as atividades nas
aulas; sua turma passara a usar recursos tecnoldgicos para estudar e aprender; as aulas

serdo mais interessantes e divertidas e vocé podera estudar e aprender contando com a
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ajuda de colegas de turma.

Vocé ndo receberd nenhum valor em dinheiro para participar dessa pesquisa.
Todas as atividades da pesquisa serdo realizadas na escola e durante o horério de aulas.

Né&o falaremos a ninguém que vocé esta participando dessa pesquisa, € nem
daremos a estranhos as informacdes que vocé nos der. Os resultados da pesquisa vao ser
publicados, mas sem identificar as criangas que participaram.

Se vocé tiver alguma davida, vocé pode me perguntar. Esse é o nimero do meu
telefone (66) 99215-8206 e, também, meu e-mail: alineestefania25@gmail.com

(Pesquisadora Aline).

DECLARACAO DE ASSENTIMENTO

() Aceito participar da pesquisa (' ) Nao aceito participar da pesquisa

Eu
aceito participar da pesquisa “A inclusdo e 0 uso de TDIC na perspectiva do Desenho

Universal para a Aprendizagem como apoio a mediacdo pedagogica dos professores”,
que tem o objetivo analisar se o uso intencional de TDIC pode contribuir no processo de
ensino e aprendizagem de todos os estudantes, observadas as perspectivas do Desenho
Universal para a Aprendizagem que aponta a necessidade de se considerar a diversidade
de formas de aprender em sala de aula.

Entendi as coisas que podem incomodar na pesquisa e as coisas boas que podem
acontecer. Entendi que posso dizer “sim” e participar, mas que, a qualquer momento,
posso dizer “ndo” e desistir que ninguém vai ficar chateado. A pesquisadora tirou as
minhas davidas e conversou com 0s meus responsaveis. Recebi uma cépia deste termo

de assentimento, li e concordo em participar da pesquisa.

Nova Xavantina — MT, de de 2023

Assinatura da Crianca

Assinatura da Pesquisadora

Observagdo: Como as criangas participantes da pesquisa se encontram em fase de alfabetizagdo, o TALE

sera lido e explicado, detalhadamente, para que possam compreender o que esta escrito.
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APENDICE H - PLANO DE APLICACAO CONSTRUIDO NA PESQUISA

Aula 1

Disciplina: Matematica Contelido: Figuras Geométricas Espaciais Duracéo: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Video: solos geométricos; Jogo virtual: formas geométricas espaciais e exercicios de
fixacdo.

Principios do DUA:

a) Engajamento: Relacionar objetos do cotidiano dos alunos com as formas geométricas espaciais.

b) Representacdo: Exposi¢do oral e visual do contetdo e pratica com o jogo virtual na plataforma Wordwall.

c) Acdo e Expressdo: Expressdo oral, participacdo e interacdo no jogo, e capacidade de relacionar objetos as formas
geométricas espaciais.

Objetivo da aprendizagem: Associar figuras geométricas espaciais a objetos do cotidiano.

Recursos de TDIC utilizados: Chromebook, notebook, datashow, caixinha de som, Internet, plataforma de video
Youtube e plataforma educativa de jogos virtuais Wordwall.

Atividade: Explicacdo do conteldo, sequido da apresentacdo do video da plataforma Youtube: “sélidos geométricos
para criangas” que relaciona as figuras geométricas espaciais com objetos do cotidiano dos alunos. Apoés o video, os
alunos fardo essa associacdo dos sélidos geométricos (cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro e esfera) com
outros objetos que identificarem em seu cotidiano. Por fim, os alunos realizardo o jogo na plataforma educativa
WordWall: “formas geométricas espaciais”, criado pela professora e a pesquisadora, para testarem seus conhecimentos
acerca do conteldo estudado.

Links: Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=_gEm11EDh5U
Wordwall: https://wordwall.net/pt/resource/59725515

Feedback da Professora da turma: A professora expds que os alunos compreenderam e aprenderam o conteido com
muita facilidade e achou que a atividade superou suas expectativas de aprendizagem dos alunos, que demonstraram seu
conhecimento de forma espontanea, tanto na oralidade, quanto na escrita.

Aula 2

Disciplina: Lingua Portuguesa Contetdo: Formagéo de palavras Duracéo: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Atividade em dupla para resolver os desafios do software educativo “Viagem Espacial”.

Principios do DUA:

a) Engajamento: Uso do software educativo “Viagem Espacial”.

b) Representacdo: Exposi¢do oral e visual a partir das ilustraces do software.

¢) Acdo e Expressao: Expressdo oral, participacdo e interacdo no jogo, capacidade de formacéo e leitura de palavras,
bem como, a resolucdo de problemas.

Obijetivo da aprendizagem: Desenvolver e aprimorar a leitura e a escrita.

Recursos de TDIC utilizados: Chromebook e software Viagem Espacial.

Atividade: O software Viagem Espacial foi criado e disponibilizado pela UNESP e propde desafios educativos
ilustrados por meio de trés planetas distintos, relacionados as habilidades de raciocinio, leitura e escrita. Nesta
atividade, os alunos serdo organizados em duplas e cada dupla receberd um chromebook. para realizar os desafios
propostos no jogo. A medida em que um desafio é solucionado, o desafio seguinte sera liberado até o final do jogo.

Link: Portal da UNESP: https://acervodigital.unesp.br/handle/unesp/381381

Feedback da Professora da turma: A professora relatou que a atividade atendeu aos objetivos de aprendizagem
propostos, pois os desafios eram atividades simples de reconhecimento de letras e palavras simples. Com o uso do
Chromebook e do software, os alunos se interessaram e se esforcaram mais para realizar os desafios, principalmente os
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alunos com mais dificuldade.

Aula 3

Disciplina: Ciéncias Contetdo: Componentes do solo Duragdo: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Video do Youtube “O solo” e jogo virtual “Solo e suas profundezas”.

Principios do DUA:

a) Engajamento: Utilizar exemplos da realidade do cotidiano trazidos pelos prdprios alunos na contextualizacdo do
conteddo.

b) Representacdo: Exposicdo oral, visual e interativa mediada pelo uso de TDIC.

c) Acéo e Expressao: Expressao oral e participagdo no jogo virtual.

Objetivo da aprendizagem: Compreender as caracteristicas dos diferentes tipos de solo, bem como, os devidos
cuidados e seu uso pelos seres humanos.

Recursos de TDIC utilizados: Chromebook, notebook, Internet, datashow, caixinha de som, aplicativo Powerpoint,
plataforma de video Youtube e plataforma educativa de jogos virtuais Atividade.digital.

Atividade: Explicacdo do conteldo por meio de apresentacdo no Powerpoint com ilustracdo de imagens, sendo
complementada pelo video do Youtube: “Solo: caracteristicas, cuidados e uso” visando favorecer a assimilacdo do
conteido por parte dos alunos. Por fim, os alunos realizardo o jogo virtual: “Profundezas do solo” para testarem seus
conhecimentos de forma interessante e divertida.

Links: Plataforma de video Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=eph5j-5Nlzs
Plataforma educativa de jogos virtuais Atividade.digital:
https://atividade.digital/jogos/ciencias/solo/solo-suas-profundezas-?level=9

Feedback da Professora da turma: A professora considerou que atividade superou suas expectativas de aprendizagem
da aula, pois os alunos demonstraram compreensdo concreta sobre o conteldo estudado, sabendo relacionar e
exemplificar as caracteristicas do solo com locais conhecidos em seu cotidiano. Além disso, devido ao fato de a maioria
dos alunos serem da zona rural, a estratégia de expor suas experiéncias em relacdo ao manuseio do solo contribuiu
bastante para estabelecer proximidade e significado com o contetdo.

Aula 4

Disciplina: Lingua Portuguesa Conteudo: Formag&o de frases Duracéo: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Ditado — digitagdo de frases no aplicativo Word.

Principios do DUA:

a) Engajamento: Utilizar o chromebook por meio do aplicativo Word para digitar frases ditadas pela professora.
b) Representacdo: Exposi¢do oral, escrita e visual sobre regras de formacéao de frases e uso do aplicativo Word.
¢) Acdo e Expressdo: Expressao oral e escrita.

Obijetivo da aprendizagem: Desenvolver e aprimorar o raciocinio, a leitura, a escrita e a compreensao sobre as regras
de formacdo de frases.

Recursos de TDIC utilizados: Chromebook e aplicativo Word.

Atividade: Explicar como formar frases por meio de exemplos e desafios de palavras para que os alunos participem
criando frases de forma oral. Em seguida, expor as instru¢6es sobre como utilizar o aplicativo Word para a digitacdo das
frases. Cada aluno receberd um chromebook com um formulario ja disponibilizado para a digitacéo das frases de forma
organizada. Os alunos irdo praticar a formacéo de frases a partir de palavras ditadas pela professora, em que a cada
palavra ditada, corresponderd a uma frase criada. Nessa atividade, serdo utilizadas palavras dissilabas (com silabas
simples e complexas) para favorecer a efetiva participacdo de todos os alunos da turma.

Feedback da Professora da turma: A professora considerou que atividade superou as expectativas de aprendizagem
da aula, pois o uso do chromebook e do aplicativo Word despertou a motivagdo e empenho dos alunos na realizacéo da
atividade, em que prestaram muita atencdo na explicacdo do conteido e tiveram a oportunidade de praticar de uma
forma diferente e mais atrativa, aprendendo de forma significativa.

Aula 5

Disciplina: Lingua Portuguesa Contelido: Formacao de frases Duracéo: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Jogos do software educativo “Fono na Escola” sobre dificuldades na escrita.

Principios do DUA:
a) Engajamento: Uso de jogos para ampliar as habilidades de leitura e escrita.
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b) Representacdo: Exposi¢do oral e visual a partir dos desafios propostos nos jogos.
¢) Acdo e Expressdo: Participacdo, interacdo, expressdo oral, capacidade de interpretacdo e formagéo de palavras
propostas em cada jogo.

Objetivo da aprendizagem: Desenvolver e aprimorar o raciocinio, a leitura e a escrita na formacéo de frases.

Recursos de TDIC utilizados: Chromebook e sofiware “Fono na escola”.

Atividade: Realizacdo de jogos educativos focados no desenvolvimento da leitura e da escrita, em que os alunos
deverdo seguir as instrucdes do jogos e formar palavras. Por fim, os alunos deverdo escolher trés palavras para formar
frases.

Feedback da Professora da turma: A professora achou que a atividade foi bastante produtiva para os alunos, pois
aprenderam de forma divertida e colaborativa. Apesar das dificuldades de alguns alunos, 0 momento de aprendizagem
foi tdo interessante para eles, que fez com que se sentissem motivados a empenhar mais esforco na leitura e escrita.

Aula 6

Disciplina: Lingua Portuguesa Conteldo: Anélise linguistica e semiética Duragdo: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Software “Soletrando”.

Principios do DUA:

a) Engajamento: Uso de jogos para ampliar as habilidades de leitura e escrita.

b) Representacdo: Exposi¢do oral, visual e auditiva a partir dos desafios propostos nos jogos.

¢) Acdo e Expressdo: Participacdo, interagdo, expressdo oral, capacidade de interpretacéo e formacao de palavras.

Objetivo da aprendizagem: Ler, compreender e escrever as palavras corretamente.

Recursos de TDIC utilizados: Chromebook e sofiware “Soletrando”.

Atividade: Explicar as regras do jogo e organizar os alunos em trio para iniciar a competicdo. Cada jogador devera
aguardar sua vez para soletrar as palavras corretamente, que devem ser ouvidas com atencéo e, em caso de divida, ha
varias dicas no jogo para auxiliar na compreenséo e soletracdo das palavras. O jogo compreende trés niveis, sendo o
grau de dificuldade gradativo entre os niveis 1, 2 e 3, possibilitando que os alunos escolham o nivel de dificuldade de
soletracdo das palavras.

Feedback da Professora da turma: A professora relatou que os alunos superaram suas expectativas de aprendizagem.
Realizaram o jogo de forma colaborativa (um ajudando ao outro) e se divertiram bastante explorando as dicas
oferecidas no jogo sobre as palavras. Ela considerou que foi uma forma muito diferente, interessante e eficaz para
aplicar o conteudo.

Aula 7

Disciplina: Matematica Contetido: Unidades de medidas — metros e centimetros ~ Duragdo: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Jogo — Corrida dos centimetros.

Principios do DUA:

a) Engajamento: Utilizar o jogo em dupla para praticar medigdes em centimetros e fazer o registro.
b) Representacao: Exposicao oral e visual sobre o conteido e as regras do jogo.

) Acdo e Expressdo: Expressdo oral e escrita e participagdo no jogo.

Objetivo da aprendizagem: Desenvolver a capacidade para estabelecer a relacdo entre unidades de medida de uma
mesma grandeza (metro e centimetro).

Recursos de TDIC utilizados: TV e plataforma de videos Youtube. Além de régua, folha A4, dado e lapis de cor.

Atividade: Apresentar o video do Youtube “corrida dos centimetros” para explicar e demonstrar como realizar o jogo.
Em seguida, organizar os alunos em duplas para competirem a corrida dos centimetros, que consiste em tracar uma
linha reta de 30 centimetros em uma folha A4, jogar o dado para estabelecer a quantidade de centimetros a serem
marcados na reta tracada, utilizando uma régua. Vence o jogo o aluno que chegar primeiro ao final da reta tracada.

Link: Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=\&FTnJHWFvo

Feedback da Professora da turma: A professora considerou que atividade superou as expectativas de aprendizagem
da aula, pois a explicacdo e demonstracdo do jogo realizada por meio do video apresentado facilitou bastante a
compreensdo para que os alunos realizassem as medidas. “Foi muito legal e divertido de ver eles aprendendo assim tao
facil”, segundo a professora.



https://www.youtube.com/watch?v=VyFTnJHWFvo
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Aula 8

Disciplina: Ciéncias Contetdo: O Sistema Solar Duracdo: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Dindmica — organizacéo do Sistema Solar.

Principios do DUA:

a) Engajamento: Assistir os videos e realizar uma dindmica pratica sobre a organizagéo do Sistema Solar.
b) Representacao: Exposicao oral e visual sobre o contelido instigando a participacéo dos alunos.

¢) Acéo e Expressdo: Expressdo oral e participa¢do na dindmica proposta.

Objetivo da aprendizagem: Conhecer e compreender o conceito de Sistema Solar, bem como, as caracteristicas dos
planetas que o compdem.

Recursos de TDIC utilizados: TV e plataforma de videos Youtube. Além de maquete do sistema solar e desenho para
colorir.

Atividade: Apresentar dois videos da plataforma Youtube para explicar sobre o sistema solar para os alunos. O
primeiro video: “O sistema Solar — apresentacao dos planetas” aborda o conceito de sistema solar e as caracteristicas
dos planetas que o compode. O segundo video: “o Sistema Solar em 3D” exibe a organizag¢do do sistema solar para que
os alunos tenham uma percepcdo mais realista acerca do assunto. Em complemento, serd utilizada uma maquete
representando o sistema solar para que os alunos tenham um contato concreto com a organizacdo desse sistema. Logo
apos, os alunos serdo organizados em grupo dois grupos, cada grupo serd composto por nove alunos, que receberdo
imagens individuais do sol e de cada planeta para organizarem a posicéo correta de cada um dentro do sistema solar.
Cada grupo fara sua apresentagdo da organizacdo do sistema solar. Por fim, os alunos receberdo um desenho do sistema
solar para colorir e colar no caderno.

Links: Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=jURIKHykEPo
https://www.youtube.com/watch?v=-oie4EFLs_0&t=58s

Feedback da Professora da turma: A professora considerou que atividade superou as expectativas de aprendizagem
da aula, pois por meio dos videos os alunos ficaram maravilhados com as caracteristicas e curiosidade apresentadas
sobre os planetas e a experiéncia de vivenciar como é o espaco pelo video em 3D. Isso despertou a atencdo e o
interesse, favorecendo a aprendizagem significativa, conforme demonstrado na realizacdo da dindmica de organizacdo
dos planetas no sistema solar.

Aula 9

Disciplinas: Lingua Portuguesa e Matematica Contetdo: Formacéo de palavras; soma e subtracdo; e niUmeros
p por extenso Duracdo: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Revisdo de contetidos por meio de exercicios no software “Brincando com Arié 2”.

Principios do DUA:

a) Engajamento: Resolver desafios propostos no jogos do software “Brincando com Arié 2”.

b) Representacdo: Exposi¢do oral e visual sobre o conteido instigando a participacéo dos alunos.
¢) Acdo e Expressdo: Expressao oral e participa¢do no jogo.

Objetivo da aprendizagem: Desenvolver habilidades na leitura e na escrita de palavras com silabas complexas e o
raciocinio l6gico matematico referentes a soma, subtracdo e escrita numérica.

Recursos de TDIC utilizados: Chromebook e software “Brincando com Arié 2”.

Atividade: Os alunos realizardo os jogos individualmente, envolvendo conhecimentos das disciplinas de Lingua
Portuguesa e Matematica por meio de desafios de formagdo de palavras, calculo mental e escrita numérica. Os jogos
sdo bastante ludicos e intuitivos, com desenhos coloridos e animagfes que favorecem o interesse e engajamento na
atividade.

Feedback da Professora da turma: A professora considerou que a atividade contribuiu para a ampliagdo da
aprendizagem dos alunos, que tiveram a oportunidade de praticar a leitura, a escrita e conhecimentos matematicos de
forma interativa e prazerosa. Os alunos se divertiram bastante com o jogo e realizaram os desafios propostos contando
com a ajuda uns dos outros.

Aula 10

Disciplina: Geografia Contetdo: O municipio Duracéo: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Sequéncia didatica — uso de poema, mapas e pesquisa ho Google.

Principios do DUA:
a) Engajamento: Utilizar a pergunta-problema: Alguém poderia me dizer o que é municipio?



https://www.youtube.com/watch?v=jURlkHykEPo
https://www.youtube.com/watch?v=-oie4EFLs_0&t=58s
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b) Representacao: Exposicao oral e visual, pratica de manuseio de mapas e pesquisa no Google.
c) Acdo e Expressdo: Expressdo oral, desenho, participacdo e interacéo.

Objetivo da aprendizagem: Identificar e comparar caracteristicas da vida no campo e na cidade.

Recursos de TDIC utilizados: Chromebook e Internet. Além do poema e mapas impressos.

Atividade: A professora iniciara a aula por meio de uma pergunta-problema: Alguém poderia me dizer o que é
municipio? A partir desse questionamento, os alunos realizardo a leitura e discussdo de um poema sobre o conceito de
municipio; realizardo o manuseio de mapas do Brasil, do Estado de Mato Grosso, do municipio de Nova Xavantina e
seus respectivos vizinhos para que os alunos compreendam a localizacdo e a orientacdo no espacgo; e por ultimo, os
alunos fardo uma busca no Google sobre: “lugares de Nova Xavantina”, para observarem varios lugares do municipio
para reconhecer ou conhecer diferentes locais. Ap6s esse contato, os alunos fardo o desenho e pintura do local que mais
gostaram de conhecer.

Link: Poema disponivel em: https://nova-escola-
producao.s3.amazonaws.com/kvudztrjtJECM7qHgBzzGc6gReAqfQJIfpQky5QvriuemBd4dDFvHabgyEWex/geo4-
05und02-contextualizacao-poema-municipio-o-que-e.pdf

Feedback da Professora da turma: A professora considerou que atividade superou as expectativas de aprendizagem
da aula, pois reuniu vérios elementos para despertar a atencdo e o interesse dos alunos. O uso de mapas, poema e a
pesquisa no Google facilitaram a aprendizagem dos alunos e aproximaram a realidade dos alunos aos conceitos
estudados, potencializando o conhecimento.

Aula 11

Disciplina: Lingua Portuguesa Contelido: Formagdo de frases Duracéo: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Jogo das Frases (criado pela professora e pesquisadora no aplicativo PowerPoint).

Principios do DUA:

a) Engajamento: Utilizar sequéncias de imagens para os alunos criarem frases.
b) Representacdo: Exposicao oral e visual.

¢) Acéo e Expressdo: Expressdo oral e escrita de formacéo de frases.

Objetivo da aprendizagem: Escrever palavras, frases, textos curtos nas formas imprensa e cursiva.

Recursos de TDIC utilizados: Aplicativo PowerPoint e TV. Além da ficha impressa para o registro das frases.

Atividade: Apresentacdo por meio da TV de uma sequéncia de agrupamentos de duas imagens para que os alunos as
observem e facam associacdo entre elas para criar frases, com coesdo e coeréncia, escrevendo-as na folha de registro
entregue. Deverd ser elaborada uma frase para cada sequéncia apresentada.

Feedback da Professora da turma: A professora considerou que a atividade foi 6tima, pois péde perceber que a
capacidade dos alunos em criar frases esté bastante solidificada. As dificuldades na escrita e regras de pontuacéo ainda
precisam ser reforgadas, pois varios alunos ainda apresentam muitas ddvidas. Além disso, a atividade possibilitou que
os alunos praticassem a escrita e formulacdo coesa de frases, o que foi muito importante para a ampliacdo da
aprendizagem na leitura e na escrita.

Aula 12

Disciplina: Matematica Contetido: Problemas matematicos Duracao: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Jogo de Tabuleiro Super Mario (adaptado pela professora e pesquisadora no aplicativo
PowerPoint).

Principios do DUA:

a) Engajamento: Propor problemas matematicos a serem resolvidas pelos alunos, em duplas, por meio do jogo.

b) Representacéo: Exposicdo oral e visual.

c) Acdo e Expressdo: Expressdo oral, capacidade de resolugdo dos problemas, participacdo e interacdo durante a
realizacdo do jogo.

Objetivo da aprendizagem: Resolver problemas de adigdo, subtracdo, divisdo e multiplicacdo utilizando diferentes
estratégias de calculo exato ou aproximado, incluindo célculo mental.

Recursos de TDIC utilizados: Chromebook. e aplicativo PowerPoint. Além de folha A4 em branco para rascunho.

Atividade: A professora orientard os alunos quanto as instru¢Ges do jogo e 0s organizard em duplas para competir na
corrida proposta pelo Jogo de Tabuleiro Super Mério. Durante a corrida, 0s alunos terdo que resolver problemas



https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/kvudztrjtJECM7qHgBzzGc6gReAqfQJfpQky5QvrJuemBd4dDFvHqbqyEWex/geo4-05und02-contextualizacao-poema-municipio-o-que-e.pdf
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/kvudztrjtJECM7qHgBzzGc6gReAqfQJfpQky5QvrJuemBd4dDFvHqbqyEWex/geo4-05und02-contextualizacao-poema-municipio-o-que-e.pdf
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/kvudztrjtJECM7qHgBzzGc6gReAqfQJfpQky5QvrJuemBd4dDFvHqbqyEWex/geo4-05und02-contextualizacao-poema-municipio-o-que-e.pdf
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matematicos que envolvem adicdo, subtracdo, divisdo e multiplicacdo. Cada situacdo- problema conterd trés
alternativas para que os alunos selecionem uma Unica resposta correta. Vence a corrida o aluno que chegar primeiro no
final do percurso indicado pelo tabuleiro. Este jogo é um modelo editavel no powerpoint, disponivel na plataforma
Youtube, que foi adaptado para o nivel de conhecimento dos alunos e, inclusive, utilizando os nomes de alguns alunos
da turma nas questdes a serem resolvidas, contendo perguntas faceis e mais complexas para estimular o raciocinio e o
calculo mental.

Link: Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=XMJKT30hsLQ

Feedback da Professora da turma: A professora relatou estar surpresa com a capacidade de resolver os problemas
matematicos envolvendo adicdo, subtracdo, multiplicacdo e adicdo, pois sempre que ela trabalha com problemas
matematicos, indica qual operacdo correta a ser utilizada em cada questdo. Os alunos demoravam um pouco, mas logo
identificavam qual operacdo deveria ser utilizada para resolver o problema. Foi muito surpreendente a capacidade
apresentada pelos alunos.

Aula 13

Disciplina: Lingua Portuguesa Contelido: Analise Linguistica e semidtica Duracao: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Jogo Segmentacdo de Palavras (criado pela professora e pesquisadora no aplicativo
PowerPoint).

Principios do DUA:

a) Engajamento: Propor a segmentacéo de palavras do cotidiano dos alunos, utilizando imagens correspondentes.

b) Representacdo: Exposic¢do oral e visual.

c) Acdo e Expressdo: Expressdo oral, capacidade de segmentacdo de palavras, participagdo e interagdo durante a
realizacdo do jogo.

Objetivo da aprendizagem: Compreender e praticar o procedimento de segmentacéo de palavras corretamente.

Recursos de TDIC utilizados: Chromebook. e aplicativo PowerPoint.

Atividade: A professora explicara o exercicio de segmentar as palavras corretamente por meio de exemplos escritos na
lousa. Em seguida, os alunos realizardo o jogo que propde a apresentacdo de palavras acompanhadas de suas
respectivas imagens e a disponibilizacdo de trés alternativas contendo as possiveis segmentagdes para que os alunos
escolham a Unica alternativa correta.

Feedback da Professora da turma: A professora relatou que a atividade possibilitou que os alunos praticassem a
separagdo de palavras. O que ajudou bastante na escrita, pois, segundo ela, percebeu que os alunos aprenderam a
analisar a palavra e as silabas que a formam, antes de fazer a segmentacédo. As dificuldades ainda estdo muito presentes,
mas a maneira de praticar a separacdo de palavras por meio de jogos despertou mais a atencdo e interesse por parte dos
alunos.

Aula 14

Disciplina: Lingua Portuguesa Contelido: Analise Linguistica e semidtica Duracao: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Jogo Dificuldades de audicdo do software educacional “Fono na escola”.

Principios do DUA:

a) Engajamento: Propor o desafio de estabelecer siléncio, aten¢do e concentragdo para ouvir 0s sons e as prondncias
relacionadas as palavras apresentadas no jogo.

b) Representacdo: Exposi¢do oral, visual e auditiva.

¢) Agdo e Expressdo: Participacdo, interagdo, expressdo oral e capacidade de relacionar os sons e prondncias as
palavras e imagens correspondentes.

Obijetivo da aprendizagem: Construcdo do sistema alfabético e da ortografia, facilitando a identificacdo das relagcdes
entre sons e letras nas diferentes estruturas de formacdo de palavras, evitando erros na prondncia.

Recursos de TDIC utilizados: Chromebook. e software “Fono na escola”.

Atividade: Os alunos realizardo o jogo individualmente, em que serdo disponibilizados oito desafios focados no
aprimoramento da escuta, pronincia e escrita correta das palavras. Cada desafio contém palavras e os sons de suas
respectivas pronuncias, cabendo ao aluno escutar com atengdo e selecionar a opgéo correta que corresponde a palavra
pronunciada.

Feedback da Professora da turma: Segundo a professora, a atividade foi excelente, pois promoveu 0 exercicio de
atencdo e escuta por parte dos alunos, despertando a concentracdo e o cuidado ao pronunciar palavras, pois 0s erros
advindos dos costumes do convivio familiar, gera muita dificuldade e confusdo no momento da escrita para os alunos.



https://www.youtube.com/watch?v=XMJkT3ohsLQ
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Aula 15

Disciplina: Lingua Portuguesa Conteldo: Anélise Linguistica e semidtica Duragédo: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Jogo Autoditado (criado pela professora e pesquisadora no aplicativo PowerPoint).

Principios do DUA:

a) Engajamento: Utilizar o jogo para a realizacdo da escrita de palavras mais complexas, unindo imagem e letras para
formar as palavras correspondentes.

b) Representacéo: Exposicdo oral e visual.

c) Acdo e Expressdo: Os alunos serdo avaliados por meio de participacédo, interacdo, expressao oral e capacidade de
escrever palavras corretamente.

Objetivo da aprendizagem: Escrever corretamente palavras a partir de imagens apresentadas, reconhecendo as
silabas como unidades sonoras que compdem uma palavra.

Recursos de TDIC utilizados: Chromebook. e aplicativo PowerPoint.

Atividade: O jogo consiste na apresentacdo de imagens por meio do chromebook, cabendo aos alunos escreverem o
nome correspondentes as imagens, selecionando as letras dispostas no teclado disponibilizado no jogo. O jogo é
bastante intuitivo para facilitar, ainda mais, a autonomia dos alunos na identificacdo da imagem e producéo da escrita
corretamente.

Feedback da Professora da turma: A professora considerou que a atividade ajudou a melhorar a leitura e a escrita das
silabas, bem como, a formacdo de palavras. Os alunos estdo aprendendo muito e com mais facilidade e isso tem
refletido nas outras disciplinas.

Aula 16

Disciplina: Matematica Conteudo: Situacbes-problema Duragéo: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Jogo Corrida da Matematica (adaptado pela professora e pesquisadora no aplicativo
PowerPoint).

Principios do DUA:

a) Engajamento: Propor uma competicdo de corrida, por meio do jogo, em que vence quem resolver mais problemas
corretamente.

b) Representacdo: Exposic¢do oral e visual.

¢) Acdo e Expressdo: Participacdo, interacdo, expressdo oral, escrita e capacidade de realizar calculos matematicos.

Objetivo da aprendizagem: Resolver problemas matematicos, identificando a operacdo mais adequada (adicéo,
subtracdo, multiplicacdo e divisdo) para a realizacdo dos célculos de forma correta.

Recursos de TDIC utilizados: Chromebook. e aplicativo PowerPoint.

Atividade: A professora orientard os alunos quanto as instru¢es do jogo e os organizardo em duplas para iniciar o jogo
corrida da matematica. O jogo consiste em uma pista de corrida com dois carrinhos que competem para chegar a final.
Para avancar na pista, cada aluno tera que responder corretamente as situacBes-problema que envolvem as quatro
operagdes matematicas (adicdo, subtragdo, divisdo e multiplicacdo) por meio da escolha da Unica alternativa correta
dentre trés opcOes disponiveis. Vence o aluno que chegar primeiro no final do percurso indicado pela pista de corrida. O
jogo é um modelo editdvel no powerpoint, disponivel na plataforma Youtube, adaptado de acordo com as reais
dificuldades dos alunos da turma.

Link: Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=bhuzZ3bytqj8

Feedback da Professora da turma: A professora expds que a atividade favoreceu pratica de calculos matematicos de
forma divertida para os alunos. Claramente, eles desenvolviam estratégias de calculos: contando mentalmente, nos
dedos, fazendo bolinhas no papel etc., contribuindo para o desenvolvimento da capacidade de raciocinio I6gico
matematico.

Aula 17

Disciplina: Lingua Portuguesa Conteudo: Andlise linguistica e semidtica Duracéo: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Jogo Segmentacdo de frases (criado pela professora e pesquisadora no aplicativo
PowerPoint).

Principios do DUA:

a) Engajamento: Propor o desafio de separar palavras dentro de uma frase, observando a coeréncia de sentido.

b) Representacéo: Exposi¢do oral, escrita e visual.

c) Acdo e Expressdo: Participagdo, interacdo, expressdo oral, formulacdo da escrita e capacidade de reconhecer os
intervalos entre as palavras de uma frase.

Objetivo da aprendizagem: Compreender e praticar a segmentacdo de frases para aprimorar a leitura e escrita de



https://www.youtube.com/watch?v=bhuZ3bytqj8
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frases e textos.

Recursos de TDIC utilizados: Chromebook e aplicativo PowerPoint.

Atividade: A professora iniciara a aula explicando e exemplificando o exercicio de segmentacdo de frases. Em seguida,
os alunos iniciardo o jogo, individualmente, para praticar o que compreenderam na explicacdo do contetdo. O jogo
consiste na apresentacdo de frases com as palavras todas juntas, em que os alunos deverdo identificar onde inserir
espacos, corretamente, entre as palavras para que a frase seja compreensivel. Havera trés alternativas para que 0s
alunos escolham a Unica correta, representando a segmentacao correta da frase.

Feedback da Professora da turma: A professora relatou que durante a atividade percebeu que muitos alunos tiveram
dificuldade em reconhecer a separacdo entre as palavras na frase. Esses alunos, sdo os que ainda estdo sendo
alfabetizados. Mas apesar das dificuldades, eles se esforcaram para conseguir identificar palavras e contaram com o
auxilio dos colegas, fato que tornava 0 momento de aprendizagem mais divertido para eles.

Aula 18

Disciplina: Lingua Portuguesa Contetdo: Producdo de texto oral Duracéo: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Sequéncia didatica com apresentacdo em PowerPoint, exibicdo de videos e dindmica de
declamacéo de poemas em grupo.

Principios do DUA:

a) Engajamento: Propor o desafio de declamar poemas.

b) Representacdo: Exposi¢do oral, escrita e visual.

c) Acdo e Expressdo: Participacao, interagdo, expressdo oral e capacidade de declamar poemas.

Objetivo da aprendizagem: Identificar entonagéo, ritmo e expressdo na declamacéo de poemas.

Recursos de TDIC utilizados: TV, plataforma de video Youtube e aplicativo PowerPoint. Além de poemas impressos
para leitura e declamacéo.

Atividade: A professora iniciara a atividade explicando o que é poema, 0 que é declamacdo de poema e os elementos
que devem estar presente em uma declamacdo. Ela usard uma apresentacdo do powerpoint, salva em formato de video,
para auxiliar na exposicdo das informacBes. Apo6s esclarecer os conceitos, sera apresentado um video expondo a
declamacdo de um poema em homenagem ao Dia dos Professores, feita pelo poeta Braulio Bessa do canal do Youtube
“Poesia com Rapadura”, para que os alunos identifiquem concretamente os elementos da declamacéo do poema. Em
seguida, os alunos assistirdo a outro video do Youtube com dicas para declamar poemas. Logo apds, os alunos serdo
organizados em grupos, de 3 ou 4 integrantes, para prepararem a declamagdo de um poema a ser apresentado para todos
0s colegas.

Links: Youtube: https://www.estudokids.com.br/poesia-infantil-exemplos
https://www.youtube.com/watch?v=iV2ZBfLJtyw

Feedback da Professora da turma: A professora expds que a atividade contribuiu para os alunos praticarem uma
leitura diferente da que realizam no cotidiano, percebendo que o poema é uma forma de texto que exige uma leitura
mais interpretativa e composta por elementos caracteristicos e essenciais para diferencia-la das demais. Ela gostou
bastante da interag8o e seguranca dos alunos na apresentacdo da declamacgdo dos poemas, mesmo por parte dos alunos
que ndo conseguem ler, que contaram com a ajuda de seus colegas de grupo.

Aula 19

Disciplina: Geografia Conteudo: O uso da dgua Duracéo: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Sequéncia didatica com apresentacdo em Powerpoint, leitura de texto, video e jogo
virtual educativo “Jogo da Agua”.

Principios do DUA:

a) Engajamento: Utilizacdo de diversos recursos para despertar a atencao, o interesse e a participagdo dos alunos.

b) Representacdo: Exposic¢do oral, escrita e visual.

c) Acdo e Expressdo: Participacdo, interacdo, expressdo oral e capacidade para resolver as situacBes-problemas
propostas no jogo em relacdo ao uso da agua.

Obijetivo da aprendizagem: Compreender o uso consciente da agua em nosso dia a dia.

Recursos de TDIC utilizados: TV, plataforma de video Youtube, Chromebook, Internet e aplicativo Powerpoint.

Atividade: A professora explicara o conteddo, utilizando como apoio uma apresentacdo em Powerpoint (salva em
video) e o texto motivador “O dia em que faltou 4gua”, do portal da Nova escola, para ser discutido com os alunos.
Logo ap6s, sera langada para os alunos refletirem a seguinte pergunta: “Vocés acham que a 4gua pode acabar?”, seguida
da apresentacdo do video do Youtube “Dicas para economizar dgua - Vamos salvar o planeta” para fomentar, ainda
mais, a participacdo dos alunos no debate. Por fim, os alunos realizardo o jogo virtual “Jogo da agua”, contendo



https://globoplay.globo.com/v/7083859/
https://www.youtube.com/watch?v=iV2ZBfLJtyw
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algumas situacdes de desperdicio de dgua, em que deverdo apresentar medidas corretas para soluciona-las.

Links: Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=CIcluFPSi0Y

Nova Escola: https://nova-escola-
producao.s3.amazonaws.com/TpKy2XECxf8xWFsBqMEJImgjfRgbBP3EE Y huHwWEkwe8ZF6yqBqsKhS9epB8qt/geo3-
09und01-problematizacao-texto.pdf

Feedback da Professora da turma: A professora considerou que a atividade favoreceu oportunidades para ampliar a
aprendizagem, ja trabalhada em outra disciplina. Os alunos demonstraram compreensdo e capacidade de praticar 0 uso
consciente da agua por meio de pequenas agbes no cotidiano que podem garantir esse cuidado. A diversidade de
recursos para apresentar o contetido favoreceu a aprendizagem concreta.

Aula 20

Disciplina: Ciéncias Conteldo: Poluicdo sonora e visual Duracao: 02 horas

Estratégia de Aprendizagem: Sequéncia didatica utilizando apresentacdo em PowerPoint, videos e pesquisa de
imagens na Internet.

Principios do DUA:

a) Engajamento: Utilizar diversos recursos para ilustrar o conteddo e instigar a participacdo dos alunos.

b) Representacdo: Exposi¢do oral e visual, e pesquisa na Internet.

¢) Acdo e Expressdo: Participacdo, interacdo, expressdo oral e capacidade para realizar a pesquisa na Internet.

Objetivo da aprendizagem: Compreender os conceitos e discutir habitos para a manutencdo da salde auditiva e visual
considerando as condi¢fes do ambiente.

Recursos de TDIC utilizados: TV, plataforma de video Youtube, Chromebook, Internet e aplicativo PowerPoint.

Atividade: A professora apresentard o video do Youtube “Pica-pau, pirata do barulho” para que os alunos percebam
diversas situacdes de barulho extremo. Apds o video, a professora fara algumas perguntas para auxiliar os alunos a
refletirem e se posicionarem sobre a polui¢cdo sonora: Por que o Pica-Pau estava irritado? Vocé conseguiria dormir
tranquilo ao som de uma musica bem alta? Por qué?

Em sequéncia, a professora ira apresentar o conceito de polui¢do visual por meio de algumas imagens e uma situacéo-
problema para que os alunos reflitam sobre o dado conceito. Na contextualizacdo, a professora questionara os alunos
sobre “Como a presenga de informagdes visuais em excesso, presentes em um ambiente, podem influenciar a realizagao
de atividades diarias?”

O debate proposto devera auxiliar os alunos a compreenderem 0s impactos causados pela poluicdo sonora e pela
poluicdo visual e pensarem em medidas para evité-las. Por fim, os alunos realizardo uma pesquisa, individualmente, no
Google imagens sobre: poluicdo sonora e poluicdo visual para compreenderem melhor, por meio de imagens, 0s
conceitos estudados e compartilharem com os colegas 0 que encontraram de mais interessante na pesquisa.

Link: Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=yyEBy ezP-I

Feedback da Professora da turma: A professora expd6s que os alunos compreenderam o conteldo com muita
facilidade e ao exporem o que aprenderam, durante a pesquisa, foi um momento muito gratificante na aula. A pesquisa
de imagens ajudou bastante para os alunos fixarem o que aprenderam.



https://www.youtube.com/watch?v=ClcluFPSi0Y
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/TpKy2XECxf8xWFsBqMEJmqjfRqbBP3EEYhuHwEkwe8ZF6yqBqsKbS9epB8qt/geo3-09und01-problematizacao-texto.pdf
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/TpKy2XECxf8xWFsBqMEJmqjfRqbBP3EEYhuHwEkwe8ZF6yqBqsKbS9epB8qt/geo3-09und01-problematizacao-texto.pdf
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/TpKy2XECxf8xWFsBqMEJmqjfRqbBP3EEYhuHwEkwe8ZF6yqBqsKbS9epB8qt/geo3-09und01-problematizacao-texto.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=yyEBy_ezP-I

158

ANEXOS



159

ANEXO 1 - AUTORIZAGCAO PARA REALIZACAO DA PESQUISA

ESTADO DE MATO GROSSO

PREFEITURA MUNICIPAL DE NOVA XAVANTINA ﬁ #;;\
i SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO ) "°'""""'”i\'5

= Administragdo 2021/2024 Eeuc“{_\ﬁ” )

< T 4
3 Avenida Expedigdo R dor Xingu, n* 249 - Centro Setor Xavantina - CEP 78.690-000
T:E (66‘)323803?320- E-mail: sec.educacao@novaxavantina.mt.gov.br -

Oficio n® 176/SME Nova Xavantina - MT, 14 de agosto de 2023.

As Senhoras,
Gestoras Escolares

Assunto: Autorizagdo de pesquisa cientifica

Senhora Gestora,

Encaminhamos autorizagdo de solicitagdo de pesquisa cientifica de ALINE ESTEFANIA
RODRIGUES DA COSTA, Mestrando do Programa de P6s-Graduagio em Educagdo — PPGE,
Linha de pesquisa Educagdo, Tecnologia, e Comunicagdo - ETEC, da Faculdade de Educagdo -
FE. da Universidade de Brasilia— UnB.

Salientamos que a autorizagdo final da coleta dos dados na escola, com profissionais e
alunos, dependera do aceite do (a) gestor (a) da unidade ou setor objeto da pesquisa. Nas pesquisas
que envolvam profissionais e alunos é necessario cumprir os principios que norteiam a Resolugéo
CNS n° 466/2012, e quando for o caso, observar os requisitos normativos do Programa de Pés-

Graduagio da Instituigdo de Ensino Superior.

Atenciosamente,

REGINA APARECIDA RGN ALARECIO DE
ARIA FARIA LEITE 36447161615

EF
LEITE:36447161615 Data 202308151335 18-

Regina Aparecida de Faria Leite
Secretaria Municipal de Educagdo
Portaria N° 351/2022



