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RESUMO

A Educacdo Ambiental (EA) Critica, por meio de seus processos formativos, se situa
como uma educacéao politica no enfrentamento das questdes socioambientais. Trata-
se de uma vertente de EA que considera a importancia de uma formacéo critica e
transformadora da realidade, em que se almejam sujeitos participativos, reflexivos,
engajados, de modo que outros atores sociais possam se envolver nessa educacao,
a partir de acdes politicas, numa esfera democratica de exercicio de cidadania e na
busca por justica ambiental e social. Partindo do pressuposto que as tomadas de
decisfes sao inerentes aos jogos, entende-se que seu uso pode suscitar decisbes e
acfes em contextos especificos, tal qual os socioambientais. Nesse sentido, a
ludicidade a partir do trabalho-jogo se apresenta como uma metodologia capaz de
corresponder as praticas de EA, na medida em que tem como compromisso desvelar
0S contextos sociais e ambientais, com suas assimetrias e contradi¢cdes. Desta forma,
a pesquisa descrita nessa tese, ao associar a ludicidade a EA Critica, buscou propor
e analisar as dimensdes formativas convergentes entre 0os dois campos, voltadas ao
objeto de estudo, no sentido da problematizacdo e da contextualizacdo da realidade
socioambiental, e a finalidade de ensino, na perspectiva da percepcéo critica e da
participacdo social como exercicio de cidadania ambiental. Para isso, foi elaborado
um jogo em formato de gincana e aplicado em turmas do curso de Ciéncias Ambientais
da Universidade de Brasilia, por quatro semestres, sendo trés deles em formato
remoto e o ultimo no modo presencial. A estratégia da pesquisa se realizou por estudo
de caso, tendo como instrumentos de coleta de dados: técnica de grupo focal
adaptada com entrevistas semiestruturadas, questionarios, diario de bordo, postagens
dos estudantes nas redes sociais considerando suas descricbes e mensagens,
documentos expedidos e participacbes. Os dados contidos na pesquisa foram
analisados por meio de técnica adaptada da analise de contetdo de Bardin. No ambito
do objeto de estudo, que diz respeito as problematicas socioambientais, 0 jogo no
sentido de trabalho-jogo suscitou diferentes alcances: compreensao dos diferentes
aspectos e contextos sociais, politicos, econdmicos, histéricos, culturais que
compdem as problematicas; desenvolvimento de sentimento de pertencimento e
coletividade; maior apreenséo da realidade; aspecto interacional entre conhecimento
académico e realidade local; percepcdo sobre processos de omissao do Governo;

aprendizagem por meios informais; novas reflexdes e questionamentos sobre os



problemas; compreensdo de novos conceitos reveladores dos mecanismos de
desigualdade socioambiental: injustica ambiental e racismo ambiental. Quanto a
finalidade de ensino, o trabalho-jogo trouxe outros alcances: compreensao das
diferentes causas, manifestacdes e condicionantes que envolvem os problemas;
processo de interpretacdo e compreensao de conceitos; estudo ativo com garantias
de liberdade e autonomia para pensar e atuar; praxis como pratica reflexiva;
aprendizado interativo por meio do didlogo de saberes e transversalidades; ocupacéo
de diferentes espacos institucionais e ndo governamentais e interacdo com diferentes
movimentos; emancipag¢ao por meio da participagdo em diferentes esferas sociais e
politicas; mobilizag@o por justica social; aprendizagem social e politica através da
organizacao e articulacdo politica das acdes; compreensdo das politicas publicas;
transformacao pessoal na perspectiva da transicao de uma postura passiva diante dos

problemas para uma postura ativa diante das solucdes e, por fim, retorno social.

Palavras chave: Educacdo Ambiental Critica. Trabalho-jogo. Gincana. Cidadania

Ambiental. Ensino Superior.



ABSTRACT

Critical Environmental Education (EE), through its formative processes, positions itself
as a political education in addressing socio-environmental issues. It is a branch of EE
that takes into account the importance of a critical and transformative education, aiming
for participatory, reflective, engaged subjects, so that other social actors may involve
themselves in this education through political actions in a democratic sphere of
exercise of citizenship and the pursuit of environmental and social justice. Assuming
that decision-making is inherent to the games, it is understood that games can
stimulate decision-making and action-taking in specific socio-environmental contexts.
In this sense, playfulness through game-based work presents itself as a methodology
capable of corresponding to the EE practices, as it is committed to unveiling social and
environmental contexts with their asymmetries and contradictions. Thus, the research
described in this thesis, by associating playfulness with Critical EE, sought to propose
and analyze the convergent formative dimensions between the two fields, focusing on
the object of study in terms of problematizing and contextualizing of socio-
environmental reality, and on the teaching purpose, from the perspective of critical
perception and social participation as an exercise of environmental citizenship. To this
aim, a competitive-collaborative game was developed and implemented in the
Environmental Sciences course at the University of Brasilia during four terms, three in
remote format and the last one in person. The research strategy was conducted
through a case study, using, as data collection instruments, an adapted focus group
technique with semi-structured interviews, questionnaires, a logbook, and student’s
posts on social media, considering their descriptions and messages, documents
issued, and participation records. The data collected was analyzed using an adapted
technique of content analysis of Bardin. Regarding the study object, which concerns
socio-environmental issues, the game, as a work-play, brought different outcomes:
understanding of the different social, political, economic, historical, and cultural
aspects and contexts that compose the issues; development of a sense of belonging
and collectivity; greater awareness of reality; interactive aspect between academic
knowledge and local reality; awareness of government omission processes; learning
through informal processes; new reflections and questioning about the issues;
understanding of new concepts which reveal mechanisms of socio-environmental

inequality: environmental injustice, and environmental racism. As for the teaching



purpose, the work-play brought other outcomes: the understanding of the different
causes, manifestations, and conditionalities surrounding the issues; the process of
interpretation and understanding of concepts; active study with guarantees of freedom
and autonomy to think and act; praxis as a reflective practice; interactive learning
through the dialogue of knowledges and transversalities; the occupation of different
institutional and non-governmental spaces and interaction with different movements;
emancipation through participation in different social and political spheres; mobilization
for social justice; social and political learning through the organization and political
articulation of actions; understanding of public policies; personal transformation in the
perspective of transitioning from a passive stance towards problems to an active one

towards solutions; and finally, social return.

Keywords: Critical Environmental Education. Work-play. Competitive-Collaborative

Game. Environmental Citizenship. University Education.
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INTRODUCAO

A realidade ambiental abarca uma série de aspectos estruturantes, como 0s
econdmicos, politicos, sociais e culturais, 0os quais representam grande desafio as
praticas de Educacdo Ambiental. O enfrentamento as questdes socioambientais
requer olhar atento, critico e, sobretudo, acdes politicas que sejam capazes de
mobilizar processos de transformacgéo. Neste sentido, praticas de ensino no ambito da
Educacdo Ambiental precisam ter como horizonte formativo a ressignificagcdo da
relacdo sociedade-natureza, atualmente influenciada pelo cartesianismo, para que
novos valores, atitudes e sentidos de existéncias possam surgir. Essa perspectiva
perpassa por possibilidades de reconstrucao social, de surgimento de um novo pensar

alicercado pela ética, pela justica socioambiental e pelo respeito a diversidade.

Ancorada nestas reflexdes, a presente pesquisa surge como continuidade de
um trabalho iniciado no ano de 2015, no ambito do mestrado, que teve parceria com
a Fundacao Jardim Zooldgico de Brasilia. Aquele, que foi um projeto interventivo de
Educacdo Ambiental Critica com uso de metodologia ludica em formato de Gincana,
envolveu estudantes do 9° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica de
Brasilia para discutir e propor acdes de transformacéo sobre os impactos sofridos pelo
cérrego Guarad. Na ocasido, muitas acdes foram realizadas pelos estudantes
envolvendo a comunidade local, instancias decisérias do poder publico, com
elaboracdo de Projeto de Lei, e a criacdo de uma Comissdo de Defesa de Meio
Ambiente (COMDEMA) na cidade, organizada como um movimento coletivo com
representacdes de lideranca local e de 6rgdos do Governo do Distrito Federal para
gue continuamente as questdes socioambientais possam ser debatidas e, a partir de
entdo, sejam criadas agendas de trabalhos. Atualmente, a COMDEMA conta com
mais de 07 anos de atuacdo e vem realizando diversas acdes junto ao Estado e
capilarizando possibilidades mais amplas de atuagédo e participagcdo social, com o
recente assento no Comité Distrital da Reserva da Biosfera do Cerrado, iniciativa de
um programa cientifico intergovernamental da Organizacédo das Nac¢des Unidas para
a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO).

Considerando que a COMDEMA, bem como outras iniciativas do projeto de
mestrado, foi fruto de acéo politica desenvolvida por meio de um jogo, entendemos

que a ludicidade é um meio proficuo para operacionalizar praticas de Educacao
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Ambiental desde que esteja alinhada aos objetivos da acdo pedagdgica. Sujeitos
criticos, atuantes e comprometidos com suas realidades locais, de modo organizado,
podem ampliar seu espectro de possibilidades de transformacdo socioambiental ao
mesmo tempo em que exercem, de modo ativo, sua cidadania. Assim, 0 jogo,
concebido como uma metodologia ndo neutra, pode abarcar discussdoes em torno da
crise ambiental que desafia os processos de ensino, instrumentalizando, desta forma,
a Educacdo Ambiental numa esfera de saber-fazer coletivo, envolvendo diferentes

atores sociais.

O jogo, como instrumento metodolégico comprometido com a formacao critica
e com praticas de liberdade para atuar, enseja um sentido politico-libertario ao
processo formativo, o que se alinha ao conceito de trabalho-jogo, termo cunhado por
Freinet (1998), que eleva o sentido do jogo as perspectivas reflexivas e participativas
(Almeida, 2013) favorecendo condi¢des para a operacionalizagdo dos pressupostos
criticos da Educacdo Ambiental. Assim, a pesquisa esta voltada para a analise da
interface entre a Educacdo Ludica, no sentido do trabalho-jogo, e a Educacao
Ambiental Critica. Diferentemente da pesquisa de mestrado, esta tese trouxe novas
mediacdes a dindmica ludica, se enquadrou no conceito de trabalho-jogo, garantiu as
equipes liberdade de escolha sobre as problematicas socioambientais estudadas,
reelaborou a proposta de intervencao, foi aplicada no Ensino Superior e se voltou a
novas analises investigativas, a partir dos elementos formativos convergentes entre

0s campos da Ludicidade e da EA.

Partindo de limitag6es que o contexto pandémico da Covid-19 imp6és a todos, a
intervencao proposta nesta pesquisa foi realizada, a principio, na perspectiva de aulas
remotas por trés semestres letivos, seguidas de mais uma intervencédo em formato
presencial apés indicagdo da banca de qualificacdo da tese, em funcéo do retorno
presencial das aulas na Universidade de Brasilia, quando aconteceu uma abrangente
vacinacdo contra a doenca. A intervencdo contemplou questdes socioambientais
locais situadas no Distrito Federal-DF e esta condicao fez do espaco do jogo a propria
realidade socioambiental em estudo, cujos jogadores foram estudantes matriculados
na disciplina Educagéo e Meio Ambiente, do curso de Ciéncias Ambientais do Centro
de Desenvolvimento Sustentavel — CDS e de outros cursos de graduacéo, todos da

Universidade de Brasilia.
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Considerando que grande parte dos jogos estd voltada a dindmicas de
simulagéo, o problema da pesquisa se situa na inexisténcia investigativa sobre jogos
gue envolvam os participantes em perspectivas de acdes interventivas sobre os
problemas, a partir de uma realidade concreta, a fim de mitiga-los/transforma-los.
Neste sentido, o problema ecoa a propria justificativa da pesquisa, visto que existe
caréncia de investigacdes sobre 0 uso de jogos em praticas de Educacdo Ambiental
gue ultrapasse as simulacdes e se insira no universo real e concreto dos problemas,
para uma percepcao critica acompanhada de processos interventivos com vistas as
possibilidades de transformag&o socioambiental. Desta forma, a pesquisa tem como
objetivo analisar as dimensdes formativas convergentes entre os campos da EA
Critica e da Educacdo Ludica, no sentido do trabalho-jogo, voltadas para a
problematizacdo e contextualizacdo, no ambito do objeto de estudo, e para a
percepgado critica e participacdo social como exercicio de cidadania, no ambito da
finalidade de ensino.

Para melhor compreensao do enquadramento da pesquisa, o presente trabalho
esta dividido em 04 capitulos. O primeiro capitulo aborda o universo ludico, focando
no jogo, desde o sentido stricto sensu ao seu uso na educacédo. Traz 0s aspectos que
caracterizam e classificam os jogos e discorre sobre uma possivel evolucdo do sentido
do termo jogo para trabalho-jogo. O segundo capitulo traz um percurso socio-historico
de consolidacdo da Educagdo Ambiental, o contexto brasileiro com suas politicas e
desafios, as vertentes que sustentam o campo, com foco na abordagem critica.
Apresenta ainda o resultado de uma revisdo bibliografica sobre pesquisas de
mestrado e de doutorado que trouxeram a associacdo entre jogo e Educacgéo
Ambiental. Por fim, sistematiza o problema, a justificativa, a hipétese, a questao e os
objetivos da pesquisa. O terceiro capitulo apresenta a metodologia da investigacao e
da intervencao, a estratégia da pesquisa, os instrumentos da coleta de dados, o modo
da analise de conteldo e o processo de estudo que sustenta este trabalho. E o quarto
e ultimo capitulo traz as potencialidades do jogo em praticas de Educacédo Ambiental,
a partir das duas unidades de anélise dos dados voltadas ao objeto de estudo e a
finalidade de ensino. Indica, todavia, os resultados numa reflexdo em torno de uma

pedagogia ludo-politica com vistas a formacéao de um sujeito ludo-politico.
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CAPITULO 01 - LUDICO: DO SENTIDO STRICTO SENSU DO JOGO AO SEU USO
EDUCACIONAL

Embora Iddico seja um adjetivo que caracteriza e qualifica atividades
prazerosas e divertidas, o termo vem sendo usado como substantivo por muitos
teoricos da area. Observa-se um movimento de substantivacdo para destaca-lo como
designacao propria e auto referencia-lo como o ludico, aquele que diz respeito ao
universo que representa. Assim, o ludico esta sendo usado invariavelmente como uma
palavra que nomeia um conjunto de atividades divertidas, prazerosas, conferindo ao

termo status de substantivo.

Sabendo que o universo ludico é extremamente amplo, dada sua diversidade,
variacdes e significacdes, os jogos, uma de suas formas de manifestacdo, também
revelam uma variedade tao extensa que caracteriza-los ou classificad-los ndo é uma
tarefa trivial. Este capitulo se propde a situar o leitor neste universo ludico, trazendo
algumas definicGes, caracteristicas e natureza do jogo, bem como discussdes em
torno do jogo e da educacéo, sobre uma possivel evolucdo do termo, o trabalho-jogo,
e a sua ndo neutralidade. Por fim, apresenta-se uma classifica¢cdo dos jogos a luz de
Piaget, Wallon, Chateau, Legrand e Callois, bem como uma sistematizacdo de

retéricas a partir de Sutton-Smith.

1.1 ALGUMAS DEFINICOES, CARACTERISTICAS E NATUREZA FILOSOFICA
DO JOGO

Ao longo da histéria da civilizacdo, os jogos sempre ocuparam diferentes
significados e foram influenciados por orientacdes linguisticas e contextos sociais,
culturais e historicos distintos. Soma-se a esta diversidade a associacdo de
denominacbes tidas como sindnimos dos jogos (brinquedo e brincadeira) que
contribuem para a polissemia do termo e a auséncia na literatura de uma concepgao
genérica que o defina (Kishimoto, 1999; Soares, 2015; Brougére, 1998). Esta
diversidade também desperta diferentes interesses de areas de estudos que buscam
analisar a influéncia dos jogos/brincadeiras no comportamento, no desenvolvimento,
na socializacdo, na aprendizagem, na criatividade e, dentre outros, enquanto um meio

diagndstico para tratar conflitos internos, como o faz o ramo da psiquiatria.
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E diante dos contextos sociais e culturais que cada sociedade atribui o sentido
de jogo para si (Brougére, 1998). A auséncia de uma definicdo consensual do termo
decorre do sistema de valores conferidos ao seu significado. A danca indigena, por
exemplo, ndo significa uma brincadeira de ciranda de roda como aquelas praticadas
por criangas em outras comunidades, ela € parte de uma ritualistica sagrada para
celebrar, agradecer, homenagear seus antepassados ou representar momentos de
lutas e conquistas. Assim como a caca e a pesca tém uma relacdo direta com a
subsisténcia destes povos, um significado diferente pode lhes ser atribuido em outros
grupos sociais como: esporte, jogo, aposta, bem como o arco e flecha, chocalhos e
flautas podem ser considerados brinquedos.

No Brasil, jogo € usado indistintamente como brinquedo ou brincadeira
(Kishimoto, 1999) e por vezes utilizamos o termo quando nos referimos a um jogo de
ferramentas, de pratos, de papéis e, ainda, compondo ac¢des verbais interligadas e
pertencentes ao mesmo grupo do jogar como brincar, correr, cantar, encenar, dancar
e pintar. Para Brougeére (1998), jogo € o que o vocabulo cientifico denomina ‘atividade
lddica’, uma atividade prazerosa e divertida, no entanto, atualmente, com o aumento
de estudos, artigos, livros e trabalhos que discutem esta temética, temos condi¢des
de uma definicdo melhor para o vocébulo (Cavalcanti, 2018). Além do jogo, outras
manifestacfes também podem fazer parte do universo das atividades ludicas como
teatro, histéria em quadrinhos, dancas, masicas, pinturas, recreagdo, representacao
litargica, competicdo etc. Trata-se de uma amplitude que o proprio significado da

palavra ludico, que vem do latim ludus, abrange.

Ainda que alguns vocéabulos ludicos sejam considerados sinGnimos No uso
popular e estejam agrupados numa mesma prole linguistica, trazendo por vezes
confusdo conceitual, alguns estudos tratam de diferencia-los. Soares (2015, p.49)
define jogo como “qualquer atividade ludica que tenha regras claras e explicitas,
estabelecidas na sociedade, de uso comum e tradicionalmente aceitas, sejam de
competicdo ou de cooperagao”. Para exemplificar, o autor cita os jogos tradicionais,
como futebol, basquete, jogos de cartas, que seguem regras gerais em todo o mundo.
Ja o que diferencia jogo de brincadeira é que esta é estabelecida em grupos sociais
menores e que diferem de lugar para lugar, de regido para regido. Neste sentido, as

peladas do fim de semana ou jogos de tacos/bete podem servir de exemplo por
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seguirem uma versatilidade bastante bairrista. O brinquedo € “o lugar/objeto/espago
no qual se faz o jogo ou a brincadeira” (idem), como bola, pecas de tabuleiro, campo
de futebol. Por fim, o autor define atividade ludica como “qualquer atividade prazerosa

e divertida, livre e voluntaria, com regras explicitas e implicitas”(idem).

Ao diferenciarmos os vocabulos ludicos, compreendemos que se tratam de
acepcoes diferentes, o que nao significa que precisam ser independentes. Na
verdade, eles estdo atrelados e interdependentes para que o jogo aconteca. Assim,
‘o termo jogo designa ndo apenas a atividade especifica por ele nomeada, mas
também a totalidade das imagens, dos simbolos ou dos instrumentos necessarios a
essa atividade ou ao funcionamento de um conjunto complexo” (Callois, 2017, p.17).
Ao falarmos em conjunto de cartas, associamos ao jogo de cartas; ao falarmos em
conjunto de pecas, podemos estar associando ao jogo de xadrez, dama. Assim,
inferimos uma noc¢ao de totalidade fechada, ao passo que, se retiramos uma peca ou
uma carta, com excecédo da coringa no jogo de cartas, 0 jogo torna-se impossivel de

ser jogado.

Sistematizando estudos de Brougére (1981, 1993) e Jacques Henriot (1983,
1989), Kishimoto (1999) traz trés niveis de diferenciacdo dos jogos: como resultado
de um sistema linguistico; como um sistema de regras; como objeto, algo que
caracteriza uma brincadeira. No primeiro nivel, o jogo tem sentido dentro de um
contexto veiculado pela lingua enquanto instrumento de cultura. No segundo nivel, o
sistema de regras permite identificar, em qualquer jogo, qual é a sua modalidade, além
do que é permitido ou ndo. O terceiro nivel trata da materializacdo do jogo a partir de

um objeto. Por exemplo, o xadrez materializa-se no tabuleiro e em suas pegas.

Uma concepcgdo de jogo bastante distinta das apresentadas até aqui parte de
ideias darwinistas sob forte influéncia da biologia para a psicologia da crianca. No
estudo do comportamento humano, Karl Gross (1898), mentor desta discusséo, trata
0 jogo como pré-exercicio de instintos herdados, considerando-o como uma
necessidade bioldgica, um instinto e, psicologicamente, um ato voluntario,
postula¢cdes consideradas também nos estudos de Brougére (1998) e Chateau (1987).
Trata-se do jogo como um preparatério para a vida séria, tornando as espécies mais

aptas, perspectiva aceita por estudos contemporaneos que entendem que “se o jogo
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remete o0 natural, universal, biolégico, ele € necessario para a espécie, para o treino

de instintos herdados” (Kishimoto, 1999, p.31). Dessa forma,

O jogo remete ao instinto (ele é natural, universal, biol6gico); permite
o treinamento do instinto (pré-exercicio) e resulta da selecdo natural.
Encontramo-nos frente a uma explicacéo estritamente darwiniana do
jogo. [...] Somente a sele¢&o natural explica a importancia do jogo, que
torna as espécies mais aptas (Brougére, 1998, p. 87).

O mundo dos jogos é, entdo, uma antecipacdo do mundo das
ocupacgdes sérias. [...] A experiéncia do jogo concretiza, de fato, um
treinamento involuntario. O jogo prepara para a vida séria, como
observou Gross. Pode-se conceber o jogo, portanto, como um artificio
gue conduz finalmente a vida séria, com um projeto de vida séria que
esboga, por antecipagéo essa vida (Chateau, 1987, p. 22).

Se afastando da andlise fisica ou biologica, Johan Huizinga (2000), em seu livro
Homo ludens, analisa o jogo, especificamente os de competicdo, como um elemento
cultural fundamental para o desenvolvimento da civilizagdo. O autor afirma que é pelo
jOgo e no jogo que a civilizacao surge e se desenvolve. Logo, concentra seus estudos
no jogo como forma especifica de atividade, como funcédo social, como funcao
significante. O jogo, desta forma, ocupa um lugar que antecede a propria cultura e
possui uma centralidade no desenvolvimento desta. Para tal constatagcdo, Huizinga
(2000) discorre que a cultura pressupbe a sociedade humana e que 0s animais

brincam assim como os homens independente deles os iniciarem na atividade ludica.

Considerando a natureza filosofica dos jogos, isto €, seu sentido stricto,
Huizinga o define e o caracteriza como uma atividade voluntéaria, livre, autotélica,
prazerosa, delimitada pelo tempo e espaco, regida por regras, desprovida de qualquer
interesse material e de qualquer utilidade, distante do cotidiano e ndo séria. Estes sédo
elementos do jogo que, dependendo de sua utilizagdo, como é o caso de jogos usados
na educacao, podem sofrer algumas alteracdes. Ainda que este seja um assunto que
sera discutido mais a frente, vale ressaltar que o sentido autotélico do jogo, o que quer
dizer, ter um fim em si mesmo, se distancia da finalidade educativa que implica
alcance a ser atingido a partir de objetivos bem delineados. Em outras palavras,
qguando o jogo é utilizado na educacao, seu sentido filosofico necessariamente sofre
algum tipo de alteragdo. Analoga a esta discusséo, outro aspecto filoséfico que o
caracteriza é a evasao da vida real. Considerando novamente os jogos utilizados na

educacao, esse aspecto pode ser desfeito pelo préprio compromisso da educacao
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com 0s contextos e as realidades sociais. A funcao social da escola reivindica um
compromisso com a realidade. Neste sentido, quando nos referimos aos jogos
utilizados em ambientes educativos, alguns deles podem destoar de aspectos de

sentido stricto do termo.

Caillois (2017), analisando a defini¢cdo de jogo a luz de Huizinga (2000) sobre
0 aspecto de ser uma acao desprovida de qualquer interesse material, compreende
que tal definicdo excluiu as apostas e jogos de azar, casas de jogos, loterias, cassinos,
0 que pode deixar subtendido que o jogo nédo desperta nenhum interesse de ordem
econdmica quando, na verdade, em algumas de suas manifestacdes, ele pode ser
extremamente lucrativo ou ruinoso. Vale ressaltar que os jogos de azar também foram
excluidos das pesquisas de Chateau e Piaget, obviamente porque trataram de jogos
gue eram jogados na escola durante o recreio de criancas do oeste europeu na
primeira metade do século XX. A fecundidade cultural dos jogos de azar e os de
vertigem (estado organico de confusdo e de desordem) foi excluida destes estudos,

mas resgatada por Caillois (2017), assunto que iremos discutir mais a frente.

Seguindo o mesmo percurso que Huizinga (2000), Caillois (2017) define o jogo
como uma atividade livre, circunscrita em limites de espaco e de tempo (separada),
incerta, improdutiva, regrada e ficticia. A natureza improdutiva do jogo traz um carater
novo a definicdo, que concebe que o jogo ndo cria bens nem riquezas, apenas as

deslocam. Sendo assim, o0 jogo é essencialmente estéril.

Todas estas definicbes trazem a regra como um critério importante. Sem ela
nao ha jogo. Ainda que sejam jogos que acompanhem uma alegria despreocupada,
livresca, com maior grau de liberdade e menos regras, perspectiva denominada como
paidia por Callois (2017), ou jogos que exijam sempre maiores esforcos, paciéncia,
destreza, engenhosidade e regras mais complexas, ao qual o autor chamou de ludus.
Para um ou outro, as regras que determinardo o que sera consentido ou nao no jogo,
quais seus limites, possibilidades. Quem participa do jogo sabe que faz parte de uma
convencao formada por regras e viola-las significa a destruigdo e o fim do jogo. Assim,
0 jogo aparece “‘como um conjunto de restricdes voluntarias, aceitas de bom grado e
gue estabelecem uma ordem estavel, por vezes uma legislacéo tacita em um universo
sem lei” (Callois, 2017, p. 19).
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As regras denotam sempre um valor historico, social e cultural. Elas séo
fundamentais e podem evoluir durante o jogo, com participacdo, consenso e
corresponsabilidade de todos os envolvidos. A esta evolucdo de construcao coletiva,
Felicio (2011) chamou Responsabilidade Ludica, o que implica que o processo

realmente inclua o participante de modo mais dindmico e menos rigido.

As tomadas de decisdo também sao inerentes aos jogos e sua garantia se deve
a autonomia e liberdade, o que € um canal aberto ao protagonismo nos caminhos a
serem trilhados por meio do jogo. A vida em sociedade, o cotidiano, também nos
coloca em situacdes de decisbes e posicionamentos. E no enfrentamento de diversos
problemas da vida que nos sao exigidas tomadas de decisdo conscientes e
responsaveis. Neste sentido, a natureza do jogo se assemelha a histéria humana e é
um preparativo para as decisfées muitas vezes mais sérias que um dia a vida ir4 nos

impor.

Considerando tal perspectiva, 0s jogos podem criar representacdes de um
problema real em estudo. E os jogadores, inseridos na proposta, poderdo assumir
diferentes papéis, criar estratégias, fortalecer o didlogo na busca por respostas,
estabelecer conexdes entre o problema e suas causas e tomarem a melhor decisdo
possivel. Vale ressaltar que as tomadas de decisdo colocam os jogadores frente a
guestbes a serem resolvidas que, em um problema da vida real, como os
socioambientais abordados em préaticas de Educacdo Ambiental, seriam condicdes
sine qua non para garantir a emancipagao dos sujeitos e o exercicio de cidadania,
pautados no dialogo e no fortalecimento de processos democraticos. Assim,
autonomia e liberdade andam de méos dadas com as tomadas de decisdo que
resultam em individuos mais participativos e conscientes com suas possibilidades de

atuacao.

Outro carater do jogo € a frivolidade que esta associada a nao seriedade, ao
prazer e ao divertimento. E pela frivolidade do jogo e por seu sentido desinteressado,
ou seja, que est4 fora dos mecanismos de satisfacao imediata das necessidades, que
0s jogos muitas vezes foram banidos dos processos educativos. Para Brougére
(1998), a frivolidade significa a atenuac&o de consequéncias reais e, ainda que o jogo

seja associado ao frivolo, seu valor educativo é cada vez mais evocado, como vem
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ocorrendo nos dois ultimos séculos. Sendo assim, a frivolidade ndo impede que no

jogo se veja um lugar de educacao.

A nao seriedade do jogo traz controvérsias importantes. Huizinga (2000)
defende que esta caracteristica ndo significa que o jogo ndo seja sério, bem como néo
h& qualquer associacao com o riso ou o cémico. Basta observar o quao compenetrada
uma crianca fica ao jogar ou brincar. A ndo seriedade tem relacdo com a suspensao
temporaria dos compromissos com o real quando se esta jogando. E neste sentido,
ao longo da histéria, que o lugar do jogo foi entendido como diametralmente oposto
ao do trabalho, uma vez que o trabalho € sinbnimo de obrigacdes, sujeicdes,
necessidades e disciplinas habituais da existéncia enquanto o jogo era a trégua
necessaria para retirada desta condicdo de seriedade. Assim, o jogo do adulto se
apresenta como permissdo para 0 descanso e o0 divertimento, algo
descompromissado, desinteressado, uma vez que desvia 0 homem dos problemas

que o preocupam. Dessa forma,

Ele é, portanto, permisséo de in-curia, de ndo-preocupacao. E por isso

que um adulto pode responder que ele ‘se distrai’ ou que ‘se diverte’

as perguntas que Ihe fazem a respeito de sua atividade [...]". O critério

do jogo do adulto, portanto é totalmente subjetivo: é a autopermissao.

O adulto joga desde gque se permita ndo mais dever o que vai comecar

a fazer. O jogo é, em certa medida, a compensagédo do ego sobre o

superego. Trata-se do egotismo reabilitado (Leif; Brunelle, 1978, p.21).

Embora tenham colocado jogo e trabalho em lugares antagonicos, tal dicotomia

nao é de todo aceita por alguns expoentes da area. Almeida (1987) e Brougere (1998)
discorrem sobre uma perspectiva de jogo com uma finalidade especifica a ser
alcancada. Desta forma, tal finalidade se deve ao trabalho quando associado ao jogo.
Brougére (1998, p. 197) defende que jogo e trabalho estabelecem na verdade uma
relacdo de complementaridade quando os objetivos que se desejam alcancar
possuem consonancia com estas duas atividades. Assim, o jogo e o trabalho ndo séo
mais disfarces um do outro, “mas sdo duas atividades ainda mais complementares
porque implicam atitudes diferentes da parte da criancga, porque supdem a construcao
de situacdes diferentes da parte do educador”. Sendo assim, o trabalho associado ao

jogo, o distancia de seu sentido stricto.

Leif e Brunelle (1978), seguindo a mesma linha, defendem que € preciso

preparar uma verdadeira pedagogia do jogo que possa tornar-se complementar da
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pedagogia do trabalho. Todos estes autores, ao defenderem tal ideia, se distanciam
da esséncia filosofica do jogo, trazendo-lhe um propoésito a ser alcangado. Podemos
compreender que esses pressupostos estdo muito alinhados a ideia do uso dos jogos
na educacédo. Desta forma, jogo e trabalho, na medida em que se complementam,
poderiam ser traduzidos como jogo educativo formalizado na acepg¢éo do termo sobre
a existéncia de uma intencionalidade pedagogica, a partir de postulacbes de

Cleophas, Cavalcanti e Soares (2018), as quais serao discorridas na proxima sessao.

Ainda sobre o aspecto da néo seriedade no jogo, outras designacées como
“‘jogos sérios” também aparecem. Eles estdo atrelados a perspectiva de estudo, em
assuntos de grande interesse e importancia, que traduz questdes complexas e nao
facilmente solucionadas mas com importantes consequéncias possiveis (Abt, 1974).
Assim, o termo sério, embora controverso uma vez que todo jogo pode ser
considerado sério em funcdo dos seus mais variados alcances (destreza, motricidade,
sociabilidade, dentre outros), traz o mesmo sentido do trabalho discutido
anteriormente, que o associa a uma finalidade e a um resultado. Sendo assim, o0 jogo
stricto estad associado a uma atividade de prazer, ao passo que a atividade séria

envolve um resultado Util que independe do carater agradavel. (Piaget, 1978).

1.2 JOGO E EDUCACAO: DO HORIZONTE HISTORICO A CONSOLIDACAO DO
CAMPO

A educacéo ludica no processo histérico da vida humana reflete influéncias de
épocas que, dependendo do periodo, situaram 0s jogos em perspectivas de
inestimavel valor educativo ou como uma expressao profana e sem nenhuma
significacdo, o que configurou em sua exclusdo dos processos educativos

institucionais.

Segundo Almeida (2013), desde a Idade Antiga, Platdo evoca o uso de jogos
educativos para os primeiros anos de vida das criancas. E no esporte ou na
matematica ladica que suas ideias sdo difundidas. A aprendizagem de valores e
conhecimentos, assim como normas de padrbes de vida social entre geracdes
justificavam seu uso mesmo por egipcios, romanos e maias. No entanto, com a
ascensao do cristianismo, o valor dos jogos declina para o profano e € a partir do

século XVI que os humanistas resgatam, por meio dos colégios jesuitas, seu
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significado educativo ao adotarem a ginastica, a danca, a comédia e até os jogos de
azar como praticas para a aprendizagem da ortografia e da matematica.

Os padres compreenderam desde o inicio que ndo era possivel nem
desejavel suprimi-los ou mesmo fazé-los depender de permissbes
precérias e vergonhosas. Ao contrério, propuseram-se a assimila-los
e a introduzi-los oficialmente em seus programas e regulamentos e
controla-los. Assim, disciplinados, os jogos, reconhecidos como bons,
foram admitidos, recomendados e considerados a partir de entdo
como meios de educagcdo tdo estimaveis quanto os estudos
(Ariés,1981, p.112 apud Almeida, 2013, p.43).

A criacdo da Companhia de Jesus, no século XVI, e a atuacdo dos padres
Ignacio de Loyola e Thomas Murner resultou no aumento do interesse por jogos
educativos. Logo, preconizaram a importancia dos jogos de exercicio no processo
formativo humano e como recurso auxiliar do ensino, bem como os jogos de cartas no

estudo da dialética (Soares, 2015).

A reafirmacédo na crenca ludica como meio de afeicdo a leitura, ao desenho, a
escrita, como instrumento do desenvolvimento da linguagem e do imaginario, como
método natural que obedece as leis do desenvolvimento da crianga, como meio de
expressdo de qualidades espontaneas e naturais refletem, respectivamente, as
postulacbes de Rabelais, Montaigne, Coménio e Vives, ainda no periodo
renascentista. Avancando este periodo, ja nos séculos XVIII e XIX, é com Froebel que
sdo fortalecidos os métodos ludicos na educacdo, quando o grande educador,
discipulo de Pestalozzi, compreendeu que seria por meio dos jogos a melhor forma
de conduzir a crianca a atividade, a autoexpressao e a participacéo social. Mais tarde,
estes pressupostos froebelianos exerceram grande influéncia em Maria Montessori,
outra importante referéncia ludica, que encontra nos jogos educativos a necessidade
para a educacao de cada um dos sentidos. Por esta razao, 0s jogos sensoriais estao
intimamente ligados ao seu nome e sua colaboracdo se estende a uma gama imensa

de jogos e materiais pedagogicos difundidos até hoje (Almeida, 2013).

Seguindo no horizonte histérico, o século XX foi marcado por grandes teoricos
que permanecem exercendo forte influéncia e que motivam estudos e pesquisas
variadas. Piaget, Vygotsky, Bruner, Wallon, Snyders, Brougére, dentre tantos outros,
buscaram compreender o ludico sob diferentes aspectos relacionados ao

desenvolvimento da crianca. A Psicologia da Aprendizagem a luz de Piaget e Vygotsky
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demarca uma tendéncia de estudos que busca explicar a psicogénese sob influéncia
organica e como resultado socio historico, respectivamente.Por outro lado, estudos de
Wallon consideram as dimensdes bioldgica e social como indissociaveis e, ao mesmo
tempo, complementares desde o nascimento da crianca. E na relacdo reciproca
destas dimensdes que seus estudos vincularam o desenvolvimento organico ao meio

no qual ele ocorre.

Estudos em torno do uso de jogos e atividades ludicas no ensino das Ciéncias
da Natureza apontam que a principal influéncia tedrica na producéo cientifica
brasileira entre 2011 e 2020 é a do holandés Johan Huizinga, com seus estudos sobre
jogo e cultura (Silva, 2021). Tal afirmacédo se pauta em estudos de Silva (2021) que
tiveram como base de dados o Scopus e Google Académico. Ao ser comparado com
outros expoentes como Caillois e Brian Sutton-Smith, estes apareceram em segundo
e terceiro lugares, respectivamente. Destaca-se, todavia, um namero de publicacdes
associadas as producdes na area de ensino de quimica, de biologia e de fisica
bastante expressivo em relacdo a década anterior, revelando um investimento
cientifico em pesquisas na area, mais precisamente na formacao de professores. O
ensino de quimica apresentou relevancia por ter tido a maior taxa de crescimento,

comparado com as outras disciplinas (Silva, 2021).

Esse aumento de interesses por investigacfes ludicas no ensino de ciéncias
resultou na criacao de linhas de pesquisas em diversos programas de pés-graduacao
nas universidades brasileiras com publicagdo de suas produgdes cientificas, o que
também propulsou a criacdo, em 2013, do Encontro Nacional de Jogos e Atividades
Luadicas no Ensino de Quimica, Fisica e Biologia — JALEQUIM, com sua primeira
edicdo em 2014, evento jA consagrado, que se encontra em sua quarta edicédo

realizada em 2021 e sua | Escola de Verao realizada em Janeiro de 2020.

Somado a esse esforco, a producéo da Revista Eletronica Ludus Scientiae —
RELuUS, com sua primeira publicacdo em 2017, bem como a producao de obras
atualmente ja consideradas como referéncias no campo como os livros “Didatizacéo
Ludica no Ensino de Quimica/Ciéncias”, de Cleophas e Soares (2018), “Role Playing
Game e Ensino de Quimica”, de Cavalcanti (2018), “O ludico no ensino de quimica na

perspectiva historico-cultural: além do espetaculo, além da aparéncia”, de Messeder



32

Neto (2016) e “Jogos e Atividades Ludicas para o Ensino de Quimica”, de Soares
(2015) sado demonstracdes do quanto o campo tem avancado na Ultima década.

Embora o avanco seja notorio e necessario, ha uma diversidade de discursos
sobre jogos e educacao que marca um quadro de tendéncias que apontam, dentre
elas, a periferizacdo do uso ludico em contextos de ensino. Avanco e Lima (2020)
sistematizaram tais tendéncias a partir de discursos e praticas e apresentam seis
concepcOes para discuti-las: exclusdo do jogo; jogo recreativo; jogo espontaneo; jogo
educativo; jogo didatico e gamificacdo. Tais concepcdes engendram percepcdes de
jogo que vao desde atividades meramente distrativas que conduzem ao vicio as
perspectivas de uma tendéncia hibrida, adesivas de elementos de games em
atividades, cujo aspecto essencial seria 0 jogo como meio de engajamento da

aprendizagem.

Ainda segundo Avanco e Lima (2020), a exclusdo do jogo em contextos
educacionais parte da deterioracdo valorativa do jogo e de sua secundarizacao,
reafirmadas pelo entendimento do jogo como atividades estéreis ou prejudiciais do
ponto de vista formativo. Neste sentido, a exclusdo pode ser absoluta ou relativa. O
relativismo esta associado ao fato do jogo se dar em ocasifes que seja controlado e
utilizado em momentos ndo atrelados aos processos formativos dependentes de
condicionamento ou planejamento pedagdgico, como é o caso dos jogos recreativos
e espontaneos. Ja os jogos educativos e os jogos didaticos representam tendéncias
nos discursos e praticas que os relacionam, respectivamente, a pedagogizacdo e
didatizacao. O primeiro entende o jogo como meio de formag¢ao humana. Enquanto o
segundo, como meio de aprendizagem de conteudos curriculares. Ambos tendo as

instituic6es de educacdo como lugares predominantes.

As nomenclaturas educativo, didatico, pedagogico, muito comuns a jogos
desenvolvidos e utilizados no contexto educacional assinalam uma terminologia
polissémica a qual Cleophas, Cavalcanti e Soares (2018) buscaram distinguir. Os
autores partem da discussdo de que existe um jogo educativo e que este pode ser
informal ou formal. O jogo educativo informal (JEI) se aproxima do sentido stricto do
jogo como um simulacro, um arremedo deste. Ja o jogo educativo formalizado (JEF)

€ um jogo atrelado a uma intencionalidade pedagdgica buscando contribuir para
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aprendizagens de determinados conteudos, bem como “provocar o pensamento
critico, estimular para a resolugdo de problemas, favorecer habilidades cognitivas,
entre outras fungdes” (Cleophas; Cavalcanti; Soares, 2018, p. 40). Sendo assim, ele
pode ser ramificado em 2 categorias: Jogo Didatico e Jogo Pedagogico. Mas afinal,

qual seria a diferenca entre os dois?

Parece sutil, mas a diferenca situa-se no grau de ineditismo de um frente ao
outro e 0 seu uso na praxis docente. Veja, ambos possuem uma intencionalidade
pedagdgica muito bem delineada, planejada, com avaliacdo dos alcances necessarios
para apropriacdo cognitiva sobre um tema ou assunto especifico. Para os autores, a
diferenca € que o jogo didatico foi adaptado a partir de um JEI ou do jogo no sentido
stricto sendo utilizado para reforcar conteddos ou como forma de avaliacao. Este jogo
parte de jogos j& existentes, para um alinhamento dos objetivos lidicos com os
objetivos educativos. Em outras palavras, ele € um jogo adaptado para fins educativos.
J& 0 jogo pedagdgico seria um jogo com elevado grau de ineditismo e ndo parte de
jogos pré-existentes. Ele é elaborado de modo que o ensino de um conteudo é
planejado para acontecer metodologicamente através dele. Sendo assim, é um meio
pelo qual o estudante ira ter acesso a um contetdo ndo discutido anteriormente. No

entanto, nada impede de ser usado também como reforco.

Com as distincbes aqui explicitadas, é possivel perceber que, nessa
perspectiva, todo jogo didatico ou jogo pedagdgico sdo jogos educativos formalizados.
A atual distincdo de JEF e JEI surge com o aumento do uso de jogos no ensino como
forma de compreender intencdes e possibilidades em sua implementacgé&o. Dito isso,
destacamos que a proposi¢cdo de Cleophas; Cavalcanti; Soares (2018) diverge de
perspectivas de outros tedricos que remetem potencial educativo a qualquer jogo. Leif
e Brunelle (1978) trazem consideracdes desde a década de 1970 na Franga, as quais
apontam qualquer jogo como jogo educativo, e que nao existe mais o apelo do “jogo
por nada”, ou o do “brinquedo por nada”, pois “todos sao jogos educativos, que
permitem melhorar as percepcbes, o0 espirito de observacdo, desenvolver o
julgamento, a atencao” (Leif; Brunelle, 1978, p. 116). Nesta mesma linha, Almeida
(2013) compreende que, por mais simples que seja 0 jogo, ha nele um significado
educativo, seja para formar ou construir aprendizagens. Para Brougére (2002), o jogo

educativo acontece do ponto de vista informal, onde estdo prescritos e mantidos os
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elementos do jogo como voluntariedade, liberdade, espontaneidade sem condugéo
enviesada pela intempestiva investida do adulto. Sendo assim, para o autor, “o jogo
nao € atividade ou uma situacdo educativa, mas ele pode gerar uma experiéncia que

tenha efeitos educativos” (Brougere, 2002, p.14).

Retomando as categorias do JEF, postula-se que, sendo jogo didatico ou
pedagogico, dois elementos importantes devem ser mantidos nestes jogos
educativos: sua funcéo ludica e sua funcdo educativa. A primeira relacionada ao
prazer, ao divertimento, a voluntariedade e, a segunda, relacionada ao ensino
direcionado para aquisicdo de conhecimento e apreensdo de mundo (Kishimoto,
1999). Soares (2015) discorre que o grande desafio é equilibrar essas duas funcdes
para que o jogo educativo ndo seja descaracterizado, uma vez que, se a funcao ludica
for maior, teremos apenas jogo, e, se a funcao educativa for maior, nao teremos mais

um jogo, nos restara um material didatico nem sempre divertido.

Brougeére (1998, p. 208) reforca que, para que a esséncia ludica seja mantida,
a autonomia do estudante também devera ser mantida, pois “se o professor intervém
com a vontade de dominar o contetdo e o resultado do jogo, através, por exemplo, do
gue convencionou chamar jogo educativo, sdo as caracteristicas especificas do jogo

gue desaparecem.”

A educacdo ludica pode ser compreendida pela associacdo destas duas
funcdes: ludica e educativa, facilitando a integracdo do homem com o conhecimento
de forma prazerosa. Assim, “a educacéo Iudica combina atos prazerosos e funcionais
com a necessidade intrinseca do homem de conhecer e aprender e traz para os
processos de ensino e aprendizagem uma perspectiva de integracao de atividades
como jogos e brincadeiras com o ato de ensinar e aprender” (Almeida, 2013, p. 16),
sem, contudo, transformar a experiéncia num exercicio didatico apenas, como
qualquer outra atividade que possa estar alheia a metodologia ludica,“trata-se, sim, de
uma forma de facilitar a formacdo de pessoas criticas e criativas, que descobrem,
inventam e constroem seu conhecimento com atitudes criativas e motivadas” (Ibidem,
p. 17).

Conforme ja discutido anteriormente, a funcdo educativa confere ao jogo um

proposito no qual podemos associd-lo a ideia de trabalho, de seriedade. Tal
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perspectiva acompanha seu valor educativo com todo seu potencial na promocéao das
aprendizagens, na socializagdo, na interagdo mdutua, no desenvolvimento da
linguagem, na negociacdo de posicionamentos, associados a satisfacdo que o jogo
proporciona. Atrelar o jogo as perspectivas de estudos, de resolucédo de problemas,
de tomadas de decis@o e agdo reafirma o sentido sério dado aos jogos e sua funcéo
social, sem precisar abrir mdo de seu carater divertido, a0 mesmo tempo em que

propde um planejamento atento por parte do professor. Tendo em vista que

O préprio processo de criar jogos sérios para analisar e/ou solucionar
problemas sociais, econémicos e politicos estimula um ponto de vista
objetivo mas de empética para com as varias fac¢des envolvidas num
conflito. Ao mesmo tempo, envolve o0s jogadores bem mais
emocionalmente do que o fazem os graficos, quadros, modelos,
tratados ou prelecdes (Abt,1974, p.126).

O jogo no contexto educacional pode reforcar o papel social da escola com
abordagens frente as assimetrias sociais, ambientais, politicas, econbémicas, um
dialogo possivel junto ao contetdo cientifico. Discutir ciéncia, tecnologia, sociedade e
meio ambiente, por exemplo, com seus entrelagcamentos e implicacdes diversas,
representa um caminho construtivo para formacao critica e cidada. O jogo, neste
sentido, pode ser usado como instrumento de transformacdo ou, na pior das

hipéteses, de conformismo social.

O jogo que, por vezes, pode ser uma escola de conformismo social,
de estrita adaptacéo a situacdes dadas, pode se tornar igualmente um
espaco de invencdo, de curiosidade e de experiéncias diversificadas,
por menos que a sociedade ofereca 0s meios as criangas. [...] € 0 jogo
€ um processo de socializagdo que prepara a crianga assumir seu
lugar nessa sociedade (Brougére, 1995, p. 194).

O jogo sendo usado como instrumento de transformacgéo acende perspectivas
de maior participacdo a partir de tomadas de decisdo e acgédo conscientes. Tais
decisdes, inerentes aos jogos, pressupdem possibilidades de dialogo, de negociacéo
e de aprendizagens compartilhadas. A fungéo social do jogo, atrelada a fungéo social
da escola, transforma e reforca os espacos escolares como espagos emancipatorios
e dialégicos, uma complementaridade funcional assim como a que diz respeito ao jogo

e ao trabalho.
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1.3 TRABALHO-JOGO: UMA EVOLUCAO DO JOGO?

Antes de discorrer sobre o tema, € importante situar sobre quem foi Celéstin
Freinet, o pedagogo que cunhou o termo trabalho-jogo, assim como o periodo histérico
de sua experiéncia pedagdgica e humana e as circunstancias que inspiraram e

influenciaram todo o processo educativo que ele defendia.

Celéstin Freinet (1896-1966) nasceu na Franca e teve uma vida simples de
homem do campo. Fortemente influenciado pelos educadores sob os principios da
escola ativa como Comenius, Montaigne, Rabelais, Rosseau, Pestalozzi, Spencer,
Willina James, Wundt, Ribot e os escolanovistas, o pedagogo procurou relacionar
estas teorias com a sua proposta e sentiu “necessidade de reaproximar a escola de
sua verdadeira origem, recuperar o homem natural, contextualizado num meio
cultural, o que ndo poderia ser feito sem uma mudang¢a metodolégica” (Elias, 1997, p.
23).

Seu pensamento insere-se no contexto politico e social da Franca na primeira
metade do século XX, apoiado e nutrido profundamente por uma reflexdo sobre a
condicdo proletaria. A Franca estava dividida entre direita (uma minoria de
monarquistas e liberais), centro (republicanos) e esquerda (socialistas e comunistas)
e, nesta conjuntura, Freinet se identificava como de esquerda e fazia parte da
esquerda socialista.

Continuamente procurava estabelecer e interpretar a dialética instaurada entre
0 comportamento psicolégico das criancas e 0 meio social delas. Para ele, a educacéao
era um projeto politico no sentido mais profundo do termo, o do lugar do homem na
polis, e entendia a escola como a “escola para o povo”, que s6 pode ser compreendida
dentro do contexto sociopolitico das décadas de 1920 e 1930 e numa conjectura
acentuada pelo acolhimento de centenas de criancas espanholas refugiadas em sua

escola.

Sua qualidade pacifista desejava que as criangcas nao passassem pela
experiéncia de guerra como ele e tantos outros de sua época passaram, além de toda
dificuldade advinda da crise econdmica de 1929. Por esta razdo, entrou numa batalha

pedagdgica contra qualquer militarismo. Como pedagogo francés que viveu e serviu
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na Primeira Guerra Mundial, buscou, em seu retorno no pés-guerra, com as limitacdes
de quem teve seus pulmdes gravemente lesionados por gases toxicos, se dedicar ao
ensino primario em um contexto rural, igual ao meio no qual ele nasceu e estudou. A
liberdade foi marca registrada em suas aulas, perspectiva muito diferente daquele
modelo de educacdo da época onde as criangcas mal podiam se expressar: “O
elemento fundamental que condensa toda a obra de Freinet € a expresséo livre da
crianca. A expressao livre ndo é a invencdo de um cérebro particularmente fértil: é a
prépria manifestacao da vida [...] A expressao livre cria na classe um clima privilegiado

de liberdade e de confianga” (Sampaio, 2009, p. 10).

Revolucionando o trabalho docente por meio de suas ideias, Freinet deu voz
as criancas, valorizando um trabalho escolar totalmente socializado por meio da
imprensa, da livre escrita, das aulas-passeio, do didlogo, da coletividade, da
cooperacao. Suas abordagens em sala de aula eram estreitamente relacionadas com
0s problemas da época: saude, trabalho, desemprego, relagdes inter-pessoais do
ponto de vista da violéncia e da ndo cooperacao. Ele lutava em trés frentes: vacinacao
obrigatéria, ordem dos médicos que tratavam as doencas, mas ndo o doente e o
problema da alimentacédo. Freinet era atento ao desenvolvimento da salde da crianca
e as mazelas e assimetrias sociais. Sua prética pedagdgica fundamentava-se numa
vivéncia cultural conectada com o mundo vivido, com a realidade do contexto no qual
lecionava, com as necessidades especificas da crian¢a, com as contradi¢cdes, com as
relacbes de poder, com a fraternidade e cooperacgéo, perspectivas atestadas em seu
livro Pedagogia do bom senso!. A pedagogia do bom senso era um convite ao
professor para “rever a propria postura em relacdo ao ensino e a educagédo, abrindo
caminhos possiveis para que alunos e professores pudessem refletir sobre a realidade

e sobre ela expressarem-se livremente” (Elias, 1997, p.15).

Diante do problema do trabalho num contexto industrial, Freinet prop6s que a
educacao ndo fosse um treino para a mecanizacao do individuo, um ensino alienante
com intuito de um dominio técnico e de uma mecanica intelectual que néo permite
reflexdo e compreensdo. Em seu livro A Educacdo do Trabalho?, seu pensamento

perpassa, por meio de um rico ensaio filoséfico, por ideais que defendem a

1 Livro publicado originalmente em 1973 com o titulo Les dits de Mathieu.
2 Livro publicado originalmente em 1949 com o titulo L’éducation du travail.
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transformacao do trabalho em cadeias por um trabalho produtivo e criativo na escola,
sustentado pela coletividade e cooperagéo. Desta forma, Freinet critica 0 modo como
a sociedade capitalista concebe o sentido de trabalho, um sentido que aniquila as
faculdades de julgamento, compreenséao e critica das novas geracdes. Percebendo
gue a escola e a sociedade estao ao seu servigo, compreende que ambas igualmente

absorvem e escravizam cada vez mais os individuos.

Ainda gue seja possivel constatar a mesma necessidade nos dias atuais, o
trabalho sob o ponto de vista da pedagogia Freinet precisava ser ressignificado, pois
ainda era marca ndo superada na histéria do servilismo, da submissdo, da
subserviéncia e da subalternidade, em que sé o0s miseraveis trabalham, se
configurando uma total degradacédo social do seu conceito. O que para o0 autor ndo
era uma tarefa facil, tampouco “uma operagdo comoda inverter tudo isso e substituir
esse oprobrio numa espléndida dignidade de uma atividade social que exalta o que o
individuo traz de melhor dentro de si, que o eleva, o educa, o forma e o sublima”
(Freinet, 1998, p. 303).

A natureza da pedagogia de Freinet era humanista e enaltecia o sentido de
trabalho como um movimento natural da vida humana, sem relacdo de dominacao e
que busca o equilibrio social, ambiental. E uma concepcéo de trabalho como elemento
ativo de um novo humanismo, capaz de estimular e influenciar todo o corpo social ao
qual traria mais razdes para lutar, viver e crer. Assim, Freinet concebe trabalho como
uma experiéncia da vida que se faz com agéo e, acdo, como esséncia do ser humano,

0 moébil do seu destino.

A experiéncia do trabalho na vida pessoal e social de Freinet advém de sua
vida simples no campo. Como alguém que nasceu e foi criado no meio rural. E comum
aparecer, em seus escritos, a lembranca saudosista da relagéo que tinha com a terra,
na lida com os animais, com a natureza, com o0 céu, com a participacdo nos trabalhos,
com o convivio familiar que o alegrava, um meio que o ensinou a utilidade social do

trabalho, conforme se observa nas reminiscéncias do autor:

Quando éramos pequenos, gostavamos de brincar com 0s ninhos.
Empenhavamos em modelar o capim seco, em entrelagcar os
raminhos, em amaciar o fundo com musgo fino ou com uma penugem
tenra, as vezes arrancada de algum ninho velho da estacéo anterior.
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E escondiamos nossa morada imaginaria com uma ciéncia que
parecia igualar o instinto dos passaros. [...] 0 que ndo nos impedia de,
na primavera, nos apaixonarmos pelo espetaculo da vida que nascia
no fundo dos ninhos, agitava-se, piava, transbordava até completar o
ciclo (Freinet, 1998, p.29).

-Veja so0, sr. Long, toda esta natureza, rude e dura ontem, opulenta
hoje, nos marca irremediavelmente; nossos sentimentos e mesmo
Nossos pensamentos se impregnam do ritmo lento de nossos animais,
do perpétuo recomeco da vida, do espetaculo da planta que nasce,
cresce, floresce, frutifica e seca, do céu infinito que temos sobre
nossas cabecas (Ibidem, p.84).

Quando nasciam os cabritos, ela sempre me designava um. Era o meu
cabrito! Naturalmente, tinha que trabalhar para cuidar dele e alimenta-
lo. Recordo-me de que, quando minha mée roubava algumas gotas de
leite das cabras nu trizes para misturar ao meu café da manhéa, eu
sentia uma espécie de remorso ao pensar que 0 meu cabrito é que
fora privado dele (Ibidem, p.171).

A educacgdo pelo trabalho, ndo unicamente uma concepgao utilitarista do
esforco humano, mas ao mesmo tempo, impulsionada pela motivagéo, estimulo e
objetivo, essa era a tese defendida por Freinet que também prop6s “a edificacdo de
uma escola prazerosa, onde a crianca queira estar, permanecer, onde 0 coracao, a
efetividade e as emoc¢bes predominem, onde haja alegria e prazer para descobrir e

aprender” (Elias, 1997, p. 13).

Liberdade, autonomia, prazer e alegria eram condicionantes importantes que
Freinet considerava em sua pedagogia, bem como a ac¢édo por meio do trabalho, e é
neste contexto de ideais e pratica que ele apresenta sua proposta fundamentada no
trabalho-jogo, um jogo como atividade educativa que carrega em sua natureza o
sentido politico-libertario e a funcdo social do trabalho, com vistas as necessidades

essenciais do individuo.

Segundo Almeida (2013), o trabalho-jogo representa uma evolucéo do sentido
original do jogo, até entdo voltado para o relaxamento e estimulo, para um sentido
politico, transformador, libertador. Em outras palavras, um jogo cuja participacao
circunscreve perspectivas de acao politica como pratica de liberdade, o que suscitara
uma concepcéao nova das relagdes sociais com envolvimento de engajamento movido

pelo entusiasmo, por uma causa especifica.
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Freinet (1998) esboca as vantagens da inovacdo pedagogica por meio do
trabalho-jogo, a luz de um trabalho que traz em si 0 humanismo: condi¢cdes de
satisfazer ativamente as grandes necessidades da vida, da defesa e da reproducéo;
estado de bem-estar por participar de uma ordem de poténcia sobre-humana;
equilibrio profundo, harmonia, forca e confian¢a diante da vida; exercicio e cultivo das
faculdades superiores do homem: a instrucdo, o conhecimento, a inteligéncia, a
memoria, a légica, a razao, a espiritualidade, as virtudes sociais; atencéo de qualidade
especial; a vontade adquirird um novo aspecto: deixa de ser um impulso aleatorio para
ser um elemento da vida reordenada; a harmonia e o equilibrio individuais a servi¢co

da harmonia e do equilibrio sociais; participacdo ativa no devir da natureza.

Contrario a uma ideologia manipuladora, passiva, irreflexiva, alienante, o
trabalho-jogo prescreve ao estudante posicionamento reflexivo, criticidade,
argumentacdo, participacdo, pressupostos estes alinhados a perspectivas da
pedagogia ativa e a intencionalidades pedagdgicas no ambito da Educacdo Ambiental
Critica. Essas séo prerrogativas de ordem sociocultural que tem como elementos
agregadores o diadlogo, a negociacdo, a contestacdo, a liberdade, a acdo, a
coletividade.

Anélogo ao trabalho-jogo, Freinet disp6e de um comparativo ao se referir as
atividades realizadas por criancas quando nao lhes autorizam a realizar um verdadeiro
trabalho como o faz o adulto. Trata-se do jogo-trabalho, um substituto do trabalho-
jogo, uma imitagdo, um simulacro que a crianca espontaneamente e instintivamente
faz das atividades sérias realizadas pelo adulto. Representa um reflgio de uma
atividade a qual socialmente ficou determinado que a crianga ndo pode realizar.
Assim, usar uma vassoura como cavalo pode substituir a verdadeira lida com os
animais, brincar de pega-pega e pique-esconde pode ser a caca praticada pelos
adultos, galhos de arvores podem se tornar animais imaginarios com 0s quais a
crianca passa horas a fio envolvida seriamente para fazé-los agir, trabalhar e que ela

domina, como fazem os adultos em meio aos seus bichos de verdade.

Nesta perspectiva, pode-se perceber que o jogo-trabalho se aproxima dos
jogos simbdlicos a luz de Piaget, dos jogos de ficcado/imitacdo segundo Legrand

(1974), ou ainda dos jogos figurativos ou de imitacéo, de acordo com Chateau (1987),
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uma vez que, por meio de papéis, as criancas imitam os adultos e fazem
representacoes diversas a partir de artefatos variados. Tais expressoes, baseadas em
simbolos, trazem consigo aspectos culturais que refletem valores especificos de uma

dada sociedade.

O trabalho-jogo seria o verdadeiro trabalho, a acdo, com a funcéo social do
trabalho, enquanto o jogo-trabalho n&o possui utilidade social. No entanto, ambos
satisfazem a necessidade do individuo, uma vez que a natureza humana € motivada
por desafios, por dificuldades que a leve constantemente a se superar, a conhecer o

porqué das coisas, a explorar, a levantar problemas e a buscar solugdes. E como

Freinet (1998) nos afirma que:

se num jogo ou num trabalho, o interesse incide espontaneamente
sobre as atividades que eles requerem porque ela satisfaz algumas
das necessidades essenciais do individuo, sendo a prépria meta ou
ganho apenas a consequéncia tao légica dessa atividade que ndo ha
gue se ter outras preocupacdes, estamos diante de um jogo-trabalho
ou de um trabalho-jogo” (Freinet,1998, p. 256).

Partindo do pressuposto de que a pedagogia Freinet estd comprometida com a
realidade dos contextos de vida dos estudantes, o trabalho-jogo se apresenta como
uma metodologia ludica que incorpora em seu fazer as condi¢Bes existenciais que
representam conflitos, como os aspectos ambientais, econémicos, politicos, sociais.
Para Sampaio (2009), o professor que diz realizar a pedagogia Freinet tem que ter
como pano de fundo em sua acao pedagodgica temas como saude, trabalho, relagées
fraternas, assuntos tdo urgentes nos dias atuais, ainda mais potencializados em
funcdo da pandemia da Covid-19, pois “sem ter uma ideologia politica, mas néo
partidaria, mas uma posicdo de cidaddo responsavel diante da saude, do
desemprego, da violéncia e da convivéncia, ndo é possivel declarar querer fazer
Freinet” (Sampaio, 2009, p. 09). Em outras palavras, ao elaborar um jogo, um teatro
de fantoches, uma aula passeio, um jornal escolar, espera-se que, além de outros
objetivos, estas atividades estejam conectadas com as contradi¢des e desigualdades
variadas gue reivindicam uma compreensao critica sobre a complexidade que compde

a nossa realidade.

E neste contexto que Freinet reservava criticas ao uso de alguns jogos na

educagcdo que ndo tinham compromisso com o0 processo formativo do individuo.
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Aqueles jogos usados mais pelo modismo cultuado pela inddstria do brinquedo, com
intuito de uma doutrinagdo meramente consumista, capitalista, uma massificagdo sem
propésitos positivos e formadores. Como produto sociocultural, os jogos trazem, em
seu bojo, o sistema de valores e regras de uma sociedade e, desta forma, os
significados intrinsecos a ela sado passados para as criancas e adolescentes e também
repassados entre geracdes. E nesta perspectiva que o homem do amanh3, reflete o
tipo de sociedade que temos hoje, um dialogo simbdélico entre a crianca e seu contexto
social, o que para Freinet significava refletir seriamente sobre o papel social da pratica

pedagdgica, sobre o tipo de individuo que se queria formar para o futuro.

Alinhado a esta discusséo, Almeida (2013) traz exemplo de um jogo que pode
perpetuar esteredtipos culturais e preconceitos existentes. Trata-se do programa
“Yungle king are aryan”, um jogo de salvamento de uma mocinha loira nas maos de
selvagens negros africanos. Desta forma, este jogo reflete um sistema de valores
contorcidos que pode criar e potencializar uma ideia negativa sobre raca, cor,
populacdes, culturas, reforcando assim espacos de privilégios para determinados
grupos sociais e, igualmente, de invisibilidade para outros. Ainda, alguns jogos podem,
todavia, destruir o conceito de coletividade, quando ascendem a ideia de “destruir’ o
adversério para alcancar a vitéria. Almeida (2013) considera como falso jogo estes
travestidos de brinquedos, modelos pedagdgicos veiculados como positivos sem que
as pessoas percebam que sua real funcao € alienar, desviando o ser humano dos
problemas que o ocupam e o subjugam. E o jogo pelo consumo em atendimento a

uma ordem econémica alheia aos aspectos mais esséncias da humanidade.

Retomando o trabalho-jogo como uma acdo que despende esfor¢co, mas
igualmente traz prazer e satisfacdo, outros autores também discorrem sobre essa
complementaridade que faz do jogo um lugar de propdésitos. Ainda que nao sob a
égide do termo cunhado por Freinet, Claparede traz contribuicbes para o
estabelecimento de uma intrinseca e epistemoldgica relagéo entre o jogo e o trabalho

escolar:

a crianca a qual se propde um trabalho em continuidade com o jogo €
naturalmente levada a mobilizar todas as suas energias [e ainda:] Nao
€, pois nada absurdo pensar que 0 jogo possa ser uma etapa
indispensavel para a aquisicéo do trabalho. E a observacado demonstra
gue o é, na verdade. Nao ha, contudo, entre o jogo e o trabalho a
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oposicao radical que a pedagogia tradicional supde (Claparéde, 1973,

p. 28 apud Almeida, 2013, p. 47).
Chateau (1987), nesta mesma ldgica de Claparede, traz consideracfes de que
a educacao baseada s6é em jogos faz o ser humano viver num mundo ilusorio,
desconectado da vida. E pelo trabalho, na visdo do autor, que o jogo se torna um
preparatério para a vida em sociedade, uma interlocucdo com o mundo. Para isto, ele
defende que é necessario estabelecer uma ponte a ser lancada do jogo ao trabalho,
de modo que, nas escolas maternais, sera utilizado mais o jogo e nas séries mais
avancadas, sera mais proximo do trabalho, sem deixar de ser uma atividade

prazerosa. Assim, € natural que o trabalho tenha a origem no jogo, que o prepara.

Da mesma forma que Chateau, Freinet prevé a contribuicdo da educacao
ludica, embora, em seu caso, por meio do trabalho-jogo, como uma condicdo de
preparacdo para o amanha para se cumprir futuramente o melhor papel social
possivel. Mas alerta que ndo é somente uma preparacao técnica, mas integral, ao
mesmo tempo fisica e psiquica, onde se ofereca o carater de crescimento do potencial
para uma producéo ulterior. Para tal, como tarefa essencial de sua pedagogia, se faz
necessario criar uma atmosfera de trabalho de maneira que seja proporcional as
criancas, acessivel a elas, e, ao mesmo tempo, produtiva e formativa. Desta forma, é
primordial ocupa-las com tarefas criadoras de poténcia e de vida que atendam as suas
aspiracdes pessoais e necessidades da sociedade a qual sdo membros.

O trabalho-jogo se associa a necessidade do individuo de conhecer, ao seu
desejo de experimentar, criar e agir. Conhecer o que esta no entorno, mas, também,
0 que esta distante no tempo e no espaco. Neste sentido, ele faz do horizonte
histérico, um meio de compreensdo dos aspectos estruturantes e constituintes dos
individuos, de seus contextos, de sua memodria. Uma maneira de desvelar as
realidades. Em Freinet, conhecimento n&o pode ser uma sobrecarga irrefletida, pelo
contrario, € um conhecimento que traz reflexdes, acfes, 0o que corresponde aos
principios de uma educacao comprometida com a transformacgéo das realidades, com
a emancipagdo dos sujeitos, caracteristicas elementares na perspectiva critica de
Educacdo Ambiental. Trata-se de uma acéo pedagdgica com vistas a mudanca social
e politica. Ao mesmo tempo, para um educador freinetiano ndo ha de se contentar

apenas com a gestdo dos conhecimentos adquiridos, deve haver pesquisa, como
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alerta Sampaio (2009, p.10), uma das maiores referéncias brasileiras em estudos
sobre Freinet: “devem ser todos, em cooperacdo, pesquisadores praticos, teoria e
pratica juntos”. Defendendo a pesquisa como mote de discussdo, andlise e
curiosidade epistemologica é que, em 1947, Freinet abre uma associacéo pedagogica

voltada & pesquisa, o Instituto Cooperativo da Escola Moderna - ICEM.

Todas as atividades realizadas nas classes freinetianas eram registradas,
documentadas e socializadas, tanto pelos estudantes para o seu meio escolar/familiar
e para escolas de outras cidades francesas, quanto por Freinet por meio de revistas
e participacdes em congressos. Para o autor, a documentacao traz o suplemento do
conhecimento que permite ir além, com mais audacia e seguranc¢a, uma interlocucao
entre pratica e analise o que pode se dar por meio de livros, fichas, jornais,
correspondéncias, intercambios interescolares, gravador, fotografia, cinema, radio.
Assim a documentacdo, o registro, o anuncio pode ser um conhecimento socializado,
comunicado, acessivel, perspectivas também encontradas nas obras de Paulo Freire
gue acompanham o anuncio, a denuncia, fazendo da educa¢do um ato politico que

visa o social, o humano.

Segundo Elias (2009), as pedagogias freiriana e freinetiana sdo marcos da
educacdo popular contemporanea, cada uma trazendo contribuicbes em épocas
distintas, 1960 e 1920, respectivamente. Ambas surgidas em contextos de fortes
disparidades econbmicas, tensdes politicas e mobiliza¢des sociais, visavam promover
a autonomia, a cooperacédo, a mobilizacdo, a nocao de direitos e a cidadania ativa a
partir de um processo de percepcao critica sobre suas realidades. O lugar da escola
para estes estudiosos era o lugar da democracia, da participacao, da livre expressao,

de mudanca social, deixando claro a ndo neutralidade da educacéao.

Considerando as causas emergentes do nosso tempo, o trabalho-jogo se
apresenta como uma atividade ludo-politica conectada com os aspectos da realidade
gue exigem compromisso social, ambiental, onde a ética, a responsabilidade e a
autonomia sejam condicionantes de uma pratica educativa inclusiva, equitativa e
libertaria. Deste modo, a intencionalidade pedagdgica desta atividade reafirma a
instrumentalizacdo e o condicionamento do jogo como elemento ideoldgico, ndo

neutro, posto que seu processo formativo ancorado na perspectiva politica da
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compreensao e acao humanas converge para quebra de paradigmas em busca de

uma transformacéao social e cultural.
1.4 CLASSIFICACAO DOS JOGOS

Em meio aos diversos jogos existentes e as suas caracteristicas, alguns
autores contribuiram em apresentar uma classificacdo que pudesse trazer
especificacdes agrupadas de modo a qualificar determinados tipos de jogos. De certo
modo, elaborar um meio de classificar os jogos revela o que os autores concebem
como particularidades dessa modalidade recreativa frente a uma variedade ampla de
atividades ludicas. Sabendo que os jogos, dentro de um processo evolutivo, carregam
em si 0s aspectos sécio culturais dos contextos que os originaram, diferencia-los
corresponde a uma tarefa complexa e atenta aos condicionantes histéricos de
evolugdo da sociedade humana, como € o caso da classificagdo de Callois (2017).
Por outro lado, ha outros tipos de classificacdes que estdo atreladas ao processo de
desenvolvimento individual, como aquelas a luz de Wallon (2005), Piaget (1978) e
Chateau (1987). Todavia, se considerarmos as retéricas® que envolvem a brincadeira
como possibilidade de classifica-la, teremos também a contribuicdo de Sutton-Smith
(2017).

Em Piaget (1978), a classificacdo dos jogos esta associada as fases de
desenvolvimento cognitivo da crianga, onde se predomina determinado tipo de jogo.
Desta forma, a classificacao tem relagao direta com a evolucao das estruturas mentais
e sao analisadas na ordem do seu desenvolvimento: exercicio, simbolo e regra,
especificando assim: 0s jogos de exercicio, 0s jogos simbdlicos e 0s jogos de regras.
Os jogos de exercicio sao as primeiras atividades ludicas, que se iniciam na fase
sensorio-motora (0 a 02 anos). Esses se caracterizam por exercicios de repeticdo de
movimento, sons e gestos. Mais do que uma repeticAo mecanica, compdem o
interesse da crianca pelo efeito que a acao produz. Portanto, “desde o comecgo
introduz-se na atividade ludica da crianca uma dimenséo de risco e de gratuidade

onde o prazer da surpresa opde-se a curiosidade satisfeita” (Leif; Brunelle, 1978, p.

8 Para Sutton-Smith (2017, p.33), a palavra retérica € usada em seu sentido moderno “como sendo um
discurso persuasivo, ou uma narrativa implicita, intencionalmente ou ndo adotada pelos membros de
uma afiliagdo particular para persuadir outros da veracidade de suas crencas e como elas valem a
pena”.
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38). Embora sejam os jogos de exercicios que introduzem a atividade ladica na
crianga, eles ndo sdo especificos a esta fase sensoério-motora, podendo estar

presentes em toda a infancia e aparecer na fase adulta também.

Os jogos simbolicos, por sua vez, com origem nos jogos de exercicios,
manifestam-se pela ficcdo, pela imitagcdo, iniciando no periodo aproximado entre o0s
02 e 06 anos de idade e perdurando nas fases seguintes. A representacdo de um
objeto pode acontecer por meio de uma assimilacado deformada deste, valendo-se de
analogias a partir de situacdes reais. Este processo se da pela propria evolugcédo da
inteligéncia e, por esta razdo, os jogos simbodlicos podem configurar uma variedade
mais simples ou até mesmo mais elaborada, capaz de reconstruir fatos reais
considerando consequéncias diversas, por exemplo, ou compensando situacdes para

enfrentar ou entender determinada situagéo vivida (Soares, 2018).

Ja o jogo de regra se da pela socializacdo do individuo, ocorrendo dos quatro
aos sete anos e predominando no periodo dos sete aos 11 anos de idade, segundo
Piaget. Assim, sdo presentes neste tipo de jogo, as rela¢des sociais amparadas pela
regra e 0s aspectos operativos do jogo. Aqui, a coletividade substitui o interesse da
crianca centralizada nela mesma. Desta forma, abandona-se o egocentrismo infantil
e prevalece o espirito de cooperacdo marcando a transicdo da atividade individual

para a socializada.

Para qualquer educador que busque em Piaget a referéncia aos seus
propdsitos educativos, deve-se levar em consideracdo a importancia dos processos
de assimilacdo e acomodacdo, bem como de equilibracdo para o alcance das
aprendizagens. Por esta razao, o jogo precisa estar bem delineado pensando que sua
evolucdo possa transcorrer estes processos, levando-se em conta o estagio de
desenvolvimento de cada individuo, bem como possibilidades de assimilacéo

reciproca a partir da interagdo em grupo.

Nos trés tipos de jogos, hd uma diferenciagdo com relacéo a predominancia da
assimilacdo ou da acomodacéo, processos pelos quais é incorporado um novo objeto
as estruturas ja construidas ou consolidadas pela crianca e o ajuste do organismo ao
novo objeto, alterando, assim, os esquemas de ac¢do adquiridos. Nos jogos de

exercicio, a assimilacdo predomina sobre a acomodacédo, uma vez que a crianca o
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repete sem esforco adaptativo e o faz por simples prazer funcional. Ja nos jogos
simbadlicos, a crianca utiliza mecanismos para assimilar a realidade a si, incorporando-
a, revivendo-a, dominando-a e compensando-a. Sendo assim, € a acomodacao que
predomina sobre a assimilacdo ja que o0 esquema anterior € transformado por
acomodacédo ao modelo atual. Quanto aos jogos de regras, ha um equilibrio sutil entre
a assimilag&o ao eu e a vida social. E por satisfac&o sensorio-motora e intelectual que,

de forma regulada, os jogadores buscam a vitoria de uns sobre os outros (Lima, 2008).

Wallon (2005), outro importante autor da psicologia genética, compreende o
psiquismo humano pela juncéo entre 0 aspecto genético e o social. A integralidade da
pessoa humana era um dos motes de seus estudos relacionados ao desenvolvimento
e centralizados nos dominios funcionais: afetividade, ato motor, conhecimento ou
cognicao, e pessoa. A classificacdo dos jogos e seu uso ha educacdo também levou
em conta as fases de desenvolvimento da crianga. Assim, os jogos foram classificados
em quatro categorias: jogos funcionais, jogos de ficgcdo ou imitacdo, jogos de aquisicéo
e jogos de fabricagao/construcao (Almeida, 2010, apud Rocha; Mesquita, 2018).

Os jogos funcionais sdo os de movimento simples e circulares, repetitivos,
provocando efeitos sensitivos 0s quais suscita na crianga o desejo de repeti-los ou até
modifica-los. A crianca sente necessidade de colocar em pratica novas aquisicées, ela
“‘estica e encolhe bragos e pernas, agita as maos, bate nos objetos, provoca sons e
ruidos” (Lima, 2008, p. 62).

Ja os jogos de ficcado ou imitacdo sdo aqueles de representacdo em que as
criancas imitam os adultos, como no faz-de-conta, assumindo e exercendo papéis
variados como brincar de escolinha, de casinha, trem, avido, galopar numa vassoura

como se fosse em um cavalo. S&o de natureza espontanea.

Nos jogos de aquisicdo, embora possam envolver também imitacdo, o escutar,
o olhar e o compreender da crianca estéo fortemente atentos ao que esta ao seu redor,
fazendo um esfor¢o para entender imagens, narrativas, cenas cancdes. A crianga €
toda “olhos e ouvidos” ao se concentrar numa histéria contada, em um livro de
figurinhas, num desenho que passa na televisao, na observacao a distancia de outras

criancas brincando.
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Por fim, os jogos de fabricac&do/construcdo se constituem naqueles em que as
criangcas usam sua criatividade para construir, transformar, recortar, criar novos

objetos, improvisar, dando “vida” e novos significados.

Tracando um paralelo até aqui, percebe-se que, funcionalmente, a classificacao
dos jogos segundo Piaget se assemelha a classificacdo de Wallon ao compararmos
respectivamente os jogos de exercicio aos jogos funcionais, assim como 0s jogos

simbdlicos aos jogos de ficcao e de aquisicao.

Diagrama 01 - Paralelo entre as classificacdes de Piaget e de Wallon

Piaget Wallon
Jogos de exercicio Jogos funcionais

- Jogos de ficcdo ou imitacdo
_

Jogos de aquisi¢céo

Jogos simbdlicos

Jogos de regras

Jogos de fabricacao/construcéo

Fonte: Elaborado pela autora

Embora as categorias classificatérias do jogo estejam apresentadas
separadamente, Rosamilha (1979 apud Lima, 2008) alerta que uma classificacdo néo
deve suscitar uma visdo fragmentada do jogo, pois uma unica situacao ludica pode
reunir diferentes maneiras de jogar e mais de uma categoria. Por exemplo, quando
uma crianca de 06 anos constroi um avido (jogo de fabricacdo/construcdo), corre com
ele por puro prazer (jogo funcional), imita o barulho do motor (jogo de ficgdo) e ainda
observa outro colega que se desloca com outro “avido” (jogo de aquisicao), ela realiza

todas as categorias de jogos numa mesma atividade.

Diferentemente de Piaget e Wallon, Chateau (1987) elabora uma classificacao
bem mais ampla dos jogos. Ao todo sédo 12 categorias: jogos funcionais, jogos
hedonisticos, jogos com o novo, jogos de destruicdo, jogos de desordem e euforia,
jogos solitarios, jogos figurativos ou de imitacao, jogos de construcao, jogos de regras
arbitrarias, jogos de valentia, jogos de competicdo e jogos de cerimbnia e danca.

Segundo Legrand (1974 apud Soares, 2015) os jogos possuem apenas 5 grandes
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classes que podem abarcar todas estas descritas por Chateau, sdo elas: jogo
funcional, de ficcdo ou imitacdo, de aquisicao, de fabricacdo e de competicdo. O que
a classificacdo de Legrand traz de diferente das anteriores aqui apresentadas e
discutidas é a classe de jogos de competicdo, que se constituem em atividades
praticadas em grupo, cooperativos ou ndo e que podem ter ganhadores e perdedores,
como € o caso dos jogos de tabuleiro, amarelinha, queimada, dentre outras.

Outro estudo classificatorio sobre os jogos diz respeito a andlise de Callois
(2017), que se caracteriza pela relagcdo entre jogo e cultura e desta com o proprio
processo civilizatério da humanidade. O predominio da competicdo, bem como do
acaso, do simulacro e da vertigem em jogos € discutido pelo autor a partir de 4
denominagbes respectivamente estabelecidas: Agon, Alea, Mimicry e llinx. Tais
denominacbes ndo distinguem jogos infantis de jogos de adultos, além de trazer
algumas condutas do mundo animal homoélogas a da espécie humana. Todavia, elas
podem se enquadrar numa progressao entre dois polos antagbnicos em que, de um
lado € marcado pela alegria despreocupada, pela improvisacdo e com menos controle
de regras, a qual Callois denominou Paidia. E, no outro extremo, € mais disciplinado,
mais controlado, exige mais esfor¢co, paciéncia, destreza, engenhosidade, o que o
autor chamou de Ludus. Assim, Callois (2017) vem tracando uma discusséo

socioldgica a partir dos jogos e especifica que:

1. Ago6n refere-se aos jogos de competicdo, sejam eles de carater muscular,
como é o caso dos encontros esportivos, ou de carater intelectual como as
partidas de xadrez. Trata-se de um tipo de jogo que envolve o mérito
pessoal do jogador e que exige condicdes de igualdade com os jogadores
adversarios, além de disciplina, perseveranca, treino especifico, esforgos e
vontade de vencer.

2. Alea é uma categoria de jogos marcada pelo destino, pela sorte. Nao
depende do jogador, tampouco desenvolve suas qualidades ou
disposicbes. A loteria, roleta, cara ou coroa sao exemplos desta
especificagao.

3. Mimicry sdo aqueles voltados para a representacdo de papéis. Uso de
mimica e disfarces para imitar algo ou alguém € comum a esta classe. Seja

na brincadeira de crianca, em jogos teatrais, no carnaval, a imaginacéo e
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interpretacdo fazem alusdo a corporificacdo de um outro, o que torna-se
fonte de prazer.

4. llinx caracteriza-se pela vertigem, pela instabilidade da percepcéo,
sensacfes causadas, por exemplo, por rodopios, acrobacias,

contorcionismos.

Estas denominac¢des ndo representam necessariamente atividades isoladas e
independentes. Para Callois (2017), é possivel haver associa¢cdes entre elas, de modo
gue haja combinacfes. Assim, o autor chama de combinacdes fundamentais aquelas
que refletem conivéncias essenciais como a Competicdo-sorte (agon-alea) e
Simulacro-vertigem (mimicry-ilinx); de combinac¢des contingentes aquelas viaveis
como a Sorte-vertigem (alea-ilinx) e Competicdo-simulacro (agdn-mimicry). Ha
todavia, as combinacBes proibidas, aquelas incompativeis, cuja associacao
desconfiguraria uma ou outra, como € o caso das Competi¢cdo-vertigem (agon-ilinx) e
Sorte-simulacro (alea-mimicry). Embora todas estas sejam combinacfes binarias, é
possivel prever, segundo Callois, combinacfes ternarias como o0 que ocorre com a
corrida de cavalos em gue se reane agon, por ser uma competicdo, mimicry por tratar-
se de um espetaculo e alea por aceitar apostas. Neste caso, observam-se apenas
justaposicfes que ndo influenciam nas caracteristicas do jogo. Em outras palavras, o

principio da corrida ndo é alterado por conta da aposta, por exemplo.

As condi¢cBes de pratica de cada uma destas denominacdes devem estar
imbricadas as caracteristicas do jogo, dentre elas, a que diz respeito ao jogo ser
distante da realidade, para que seu sentido néo seja corrompido. Assim, Callois (2017,
p. 89), baseado nesta premissa, considera que a corrupc¢éo dos jogos se inicia quando
estes se misturam & realidade: “o principio do jogo esta corrompido. E preciso aqui
realmente levar em consideragédo que isso ndo ocorre pela existéncia de trapaceiros
ou de jogadores profissionais, mas unicamente pelo contagio da realidade”. Desta
forma, a corrupcdo do agbn comecga quando ndo se reconhece nenhum arbitro ou
arbitragem; da alea quando deixa-se de respeitar 0 acaso, tentando pela supersticéao,
pelas cartas ou adivinhos algum sucesso na investida; do mimicry quando se acredita
na realidade do papel representado de tal modo que assume que é o outro,
ocasionando, assim, perda de identidade e alienagéo; do ilinx quando a vertigem n&o
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€ mais fruto unicamente de um efeito fisico, passando a estar sob efeito quimico como

uso de drogas, entorpecentes, alcool, o que causa dependéncia organica.

Em toda sua discussdo sobre a corrupcdo dos jogos, Callois reforca a
importancia de se respeitar os limites do tempo e espaco para que o sentido do jogo
nao seja alterado. Nesta perspectiva, sabendo que tempo e espaco podem
representar elementos imprescindiveis que dizem respeito a linha ténue que separa
0s jogos da realidade, é possivel compreender que, se extrapolarmos o “terreno” do
jogo (tabuleiro, quadra, pista, palco) e o tempo que define seu fim, estaremos diante
de uma possivel deformacdo do jogo. Logo, o jogo, para ser jogo, precisa seguir

criteriosamente um limite de tempo e espaco.

Os jogos estdo inseridos nos costumes cotidianos e podem contribuir e
influenciar diferentes culturas. Assim, ainda que 0s jogos sejam mais voltados a
distracdo, ao relaxamento, Callois (2017, p. 86) analisa os aspectos socializados de
cada uma das quatro categorias que “por sua amplitude e estabilidade, adquiriram
direito de cidadania na vida coletiva”. Logo, é na decisdo e participacdo que a
experiéncia proporcionada pelos jogos se materializa e se socializa. Desta forma, no
agon a forma socializada é o esporte; na alea, sao 0s cassinos, as loterias, 0s diversos
jogos gerenciados por sociedades de apostas; no mimicry, os espetaculos, 6peras,
teatros; no ilinx, os parques de diversbes e ocasides de festividades e alegrias

populares.

Considerando também o0s aspectos socio culturais e seus contextos variados,
Sutton-Smith (2017) analisa a ambiguidade da brincadeira a partir de retoricas que,
para o autor, sdo parte dos multiplos sistemas simbdlicos, como o0s politicos,
religiosos, sociais e educacionais, por meio dos quais sédo construidos os significados
das culturas em que vivemos. Assim, os valores ideoldgicos subjacentes a diferentes
questbes sado apresentados por um discurso persuasivo ou narrativa implicita,
intencional ou ndo, para persuadir outros de suas crencas para que também passem
a acreditar nelas. Este é um processo que muitas vezes nem sempre chega a um grau
de percepgdo consciente e as pessoas 0 aceitam como fatos consumados. Por
exemplo, “a retdrica da brincadeira expressa a maneira como a brincadeira é colocada

em contexto dentro de sistemas de valor mais amplos, que sédo presumidos pelos
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teoricos da brincadeira e ndo estudados diretamente por eles” (Sutton-Smith, 2017, p.
33). Cabe aos estudos analisarem as aproximacdes entre as retdricas e a teoria sobre

a brincadeira para que ndo sejam estimuladas falsas interpretacdes e explicacdes.

Embora Sutton-Smith (2017, p.13) ndo tenha como objeto de estudo a
classificacdo dos jogos, as retdricas que envolvem a brincadeira sdo apresentadas
pelo autor separadamente como maneira de explicar que sua ambiguidade é
transversalizada por um sistema de valores e crencas, o que reforca a sua nao
neutralidade. O autor considera a brincadeira como um atributo bastante amplo e “com
forte ligagdo com os sonhos, 0s esportes, 0s entretenimentos em geral, bem como
com outras formas de atuacéo publica, social ou politica”. Ao todo, séo sete retéricas

sistematizadas e que estdo apresentadas suscintamente no quadro a seguir:

Quadro 01 - Retéricas da brincadeira sistematizadas por Sutton-Smith (2017)

Retéricas da

) . Caracteristicas
brincadeira

Geralmente aplicada a brincadeira infantil, é a defesa de que
animais e criancas, mas ndo adultos, se adaptam e se
desenvolvem por meio de suas brincadeiras. A brincadeira é
associada ao desenvolvimento e ndo a diversédo

Normalmente aplicada a apostas e jogos de azar e baseia-se na
crenca de que as vidas humanas e as brincadeiras sao
controladas pelo destino, pelos deuses, pela sorte, mas muito
pouco por nés mesmos.

E sobre o uso da brincadeira como representacéo do conflito e
como uma maneira de fortificar o status daqueles que a
controlam ou sao seus herbis. Normalmente aplicada aos
esportes, ao atletismo e as competicoes.

E vista como um meio de confirmar, manter ou promover o poder
como identidade | e a identidade dos participantes. Normalmente aplicada as
comemoragdes e festivais tradicionais e comunitérios
Normalmente aplicada a improvisacao ludica de todos os tipos na
literatura e em outras atividades, idealiza a imaginacdo, a
flexibilidade e a criatividade dos mundos da brincadeira animal e
humana.

E um tipo de brincadeira idealizada pela ateng&o as experiéncias
desejaveis dos participantes — sua diversao, seu relaxamento,
sua fuga. E normalmente aplicada a atividades solitarias tais
como hobbies ou fenébmenos de alto risco como bungee jumping.
Normalmente associada as atividades dos preguicosos. E
como frivolidade | aplicada mais a figura de charlatdes e tolos, que foram em um
determinado momento, as pessoas centrais e carnavalescas que

COMO progresso

como destino

como poder

como imaginario

do self
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realizavam um protesto ludico contra as ordens do mundo
ordenado.
Fonte: Elaborado pela autora

Relacionando as retoricas sistematizadas por Sutton-Smith (2017) a
classificacéo de Callois (2017), € possivel estabelecer um paralelo entre a retérica da
brincadeira como destino e alea, bem como entre a retdrica da brincadeira como poder

e agon, dado o tipo de jogo e suas possiveis retéricas associativas.

O autor nos alerta que cada uma destas retéricas possuem variagdes, ndo se
tratando de um eixo definidor dnico. Assim, considerando que o uso ludico em
educacdo em ciéncias pode reverberar retéricas ora presumidas, ora comprovadas, e
que cada individuo, sendo ele professor ou estudante, € um ser socialmente e
culturalmente constituido por subjetividades complexas, € importante considerar como
0 processo formativo se situa neste sistema de heranca ideoldgica que subjaz nossa

intencionalidade e prética pedagdgica.

Importa salientar que ha duas retoricas conflitantes sobre a brincadeira, da qual
Spariosu (1989 apud Sutton-Smith, 2017, p. 153) descreve: “uma que diz que ela é
positiva, como um modo de criagdo, de humanizacdo, catarse ou socializacao
culturais, e outra que diz que ela é um locus para a busca do poder, da dominacéo, e
da hegemonia ou desordem, inversao e resisténcia”. Desta forma, os rumos de uma
orientacdo pedagdgica baseada no ludico, ao levar em conta tais apontamentos, pode
percorrer um caminho reprodutivista de padrdes de dominagdo ou um caminho de
transformacdo em busca de maior humanizacéo e criacdo no ensino, contribuindo

para a hegemonia ou contra-hegemonia cultural.

Refletindo sobre a retorica do poder e da identidade, Sutton-Smith discorre que
é dificil distinguir as duas, pois o0 objetivo da maioria dos conflitos e expressdes de
poder € provar a superioridade da nossa prépria identidade, comunidade e tradi¢des.
No entanto, como as sociedades estdo sempre em conflitos, buscam-se meios de
mediar os problemas que surgem, e 0s jogos representam uma das formas de suprimi-
los e elimina-los. Assim, ao mesmo tempo em que um jogo pode ser usado com
intencdes de supressao de conflitos diversos, como 0s socioambientais por exemplo,
eles também podem reforcar a identidade comunitaria, o sentimento de pertencimento

a partir de uma perspectiva colaborativa. E neste sentido, ele pode se tornar um
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grande aliado as praticas de Educacdo Ambiental, se levarmos em conta como foco
as problematicas socioambientais.
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CAPITULO 02 - EDUCACAO AMBIENTAL: UM CAMPO PEDAGOGICO E
POLITICO-IDEOLOGICO DIVERSO

Muitas vezes nos referimos a Educacdo Ambiental (EA) de modo generalizado,
como um campo Unico, homogéneo. No entanto, trata-se de um campo pedagdgico e
politico-ideoldgico bastante variado. Tao variado que o ideal seria utilizarmos o termo
no plural, as educac¢des ambientais, e elucidarmos como um dos aspectos cruciais da
acao pedagdgica, a qual EA nos referimos quando organizamos seus objetivos, uma
vez que tal variagdo do campo abrange intencionalidades, proposicdes e alcances
distintos. H4, todavia, a possibilidade de associarmos diferentes correntes de EA,
estabelecendo uma abordagem complementar, repercutindo em possibilidades mais
amplas nos processos de ensino e aprendizagem. De toda forma, a metodologia
utilizada para operacionalizar os pressupostos da EA escolhida precisa corresponder
aos seus ideais formativos, exigindo do educador alinhamento tedrico-metodoldgico.

E certo que a centralidade da acédo pedagdgica em praticas de EA revela os
sentidos de existéncia e o0 modelo de sociedade que o educador ambiental tem em
mente. Envolve a subjetividade do educador ambiental, um ser socialmente e
culturalmente constituido, que trara, em seu bojo pedagdgico, perspectivas
reprodutivistas ou transformadoras da realidade que repercutirdo no processo
formativo dos sujeitos, reafirmando, desta forma, a ndo neutralidade do campo. Neste
sentido, este capitulo traz as influéncias socio-histéricas da Educacdo Ambiental, o
contexto brasileiro, suas politicas publicas e desafios, a pluralidade do campo,
enfatizando a vertente critica que subsidia epistemologicamente esta pesquisa. Traz,
ainda, uma revisdo bibliogréafica, cuja finalidade foi realizar um levantamento sobre
pesquisas de mestrado e de doutorado que trouxessem a associacgao entre ludicidade,
sob a manifestacdo do jogo, e EA. A partir dos referenciais adotados, das possiveis
convergéncias encontradas entre os campos da Educacdo Ludica e da Educacédo
Ambiental e do levantamento bibliografico realizado emergiram o problema, a
justificativa, a hipotese, a questdo de pesquisa e 0s objetivos que serdo explicitados

ao final do capitulo.
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2.1 EDUCACAO AMBIENTAL: INFLUENCIAS SOCIO-HISTORICAS, O CONTEXTO
BRASILEIRO E SUAS POLITICAS PUBLICAS

O percurso sociocultural que constitui a sociedade moderna e a base da
educacdo representa um grande desafio epistemologico a Educacdo Ambiental.
Dentro do contexto da Revolugdo Cientifica, Grin (1996) compreende que as
transformacdes radicais da ideia de natureza ocorridas durante os séculos XVI e XVII
trouxeram uma visdo reducionista, mecanicista e cartesiana* da natureza, redefinindo
o lugar ocupado pelos seres humanos no mundo. Tal perspectiva transformou o agir
humano em sua relagdo com a natureza, influenciado-o a partir de uma nova
racionalidade® advinda principalmente de quatro grandes pensadores: Galileu, Francis
Bacon, Descartes e Newton. Esta nova racionalidade foi marcada pela substituicdo da
ideia de natureza organismica por natureza mecanica, sem vida, o que representa a
base da educacdo moderna. As postulacbes de Galileu, o pivd desta mudanca
paradigmatica que vai do organismico ao mecanicismo, trouxeram implicacdes sobre

0 sentido de natureza e o modo de descrevé-la:

Com a concepcdo mecanica o objeto perde suas qualidades, pois
tendo o intuito de fornecer a possibilidade de uma descricdo
matematica da natureza, Galileu postulou certas restricbes aos
cientistas. Eles deveriam se restringir ao estudo das propriedades
essenciais dos corpos materiais — formas, quantidade e movimento. A
consequéncia disso é a perda da sensibilidade estética, dos valores e
da ética. A natureza é desantropomorfizada (Grin, 1996, p. 29).

Segundo Griin (1996), se por um lado Galileu representou a mudanca da ideia
de natureza a partir da Revolugéo Cientifica, Francis Bacon potencializou tal ideia a
partir de um antropocentrismo radical, no qual colocou o homem como senhor do
destino e de todas as coisas do mundo. Ainda que sua causa principal fosse o avango

da ciéncia e seu triunfo, tal perspectiva implicava no rompimento com o modo de

4 Segundo Griin (1996), a razdo cartesiana pressupfe a divisibilidade infinita da natureza. Para ele,
esta condicdo é fruto da cisdo entre natureza e cultura, o que implica na objetificacdo da natureza com
vistas a domina-la. Desta forma, o autor acredita na impossibilidade de uma educacdo ambiental que
tenha como base o cartesianismo.

5 Loureiro (2006) alerta que a critica ao racionalismo ndo pode ser genérica, pois nega-la em sentido
absoluto seria negar a propria espécie humana. A andlise precisa ser direcionada ao racionalismo
instrumental (a logica pragmatica e quantitativa de eficacia e eficiéncia produtiva) que, no modo de
producdo capitalista, se sobrepde a racionalidade emancipatéria e que, portanto, potencializa o uso
utilitario e destrutivo dos bens naturais. No entanto, para o autor, tampouco pode-se excluir a
dimensé&o pragmatica e instrumental de atuacao, pois a agdo consciente e transformadora é reflexiva
e instrumental, com ambas as dimens6es se relacionando na praxis politica.
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pensar, de viver, de agir em relacdo a natureza e com a tradi¢cdo cultural. Logo,
contribuiu com a linha diviséria entre natureza e cultura, “uma linha que acabaria se
inscrevendo fortemente na historia, cindindo, de modo irremediavel, os seres
humanos e a natureza. Cisdo esta que tomaria as propor¢cdes de um abismo nos
séculos subsequentes” (Ibidem, p. 32). Além disto, agora ao homem em uma posicao
cada vez mais central no universo e conduzindo seu proprio destino, fazia-se
“necessario justificar a nova estrutura socioeconébmica que se formava com a

consolidagéo da burguesia como classe dominante” (Ibidem, p. 33).

Diante dos constructos socioculturais que ensejam na atual relagéo dicotdmica
entre sociedade e natureza, a EA se situa em um horizonte histérico de desafios e
perspectivas que vai desde um marco inicial mais conservador, preservacionista e
tecnicista a avancos em torno de uma visdo mais critica sobre os processos e
condicionantes econdmicos, politicos, culturais que envolvem as questbes

socioambientais.

Considerando o contexto brasileiro, a EA é resultante de politicas publicas
nacionais e internacionais sobre meio ambiente e educacgéao, e da aproximacao entre
0S movimentos sociais e ambientais. Representando um marco precursor importante
no debate ambiental, a | Conferéncia sobre Meio Ambiente, realizada em 1972, em
Estocolmo — Suécia, trouxe reflexos importantes para o Brasil em nivel de
institucionalizagédo da EA. Sob orientagdo da Conferéncia, foi criada, em 1973, a
Secretaria Especial do Meio Ambiente que tinha a EA como atribuicdo (Carvalho,
2008a). Uma resolucdo importante que a Conferéncia trouxe foi a de que se devia
educar o cidaddo e a cidada para a solucédo dos problemas ambientais, surgindo,
entdo, o que convencionou-se chamar de Educagdo Ambiental (Reigota, 2017).
Outras Conferéncias de igual grandeza, como a de Belgrado e a | Conferéncia sobre
Educacdo Ambiental realizada em Thilisi, realizadas respectivamente em 1975 e
1977, também repercutiram em mobilizacbes internacionais que influenciaram
diversos paises a implementarem programas e politicas publicas voltadas para a

Educacdo Ambiental.

Vale ressaltar que, embora a Conferéncia de Estocolmo tenha contribuido para

a institucionalizacdo da EA no Brasil, a tematica do evento voltada para a poluicédo
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industrial ndo foi acatada como uma premissa econ0mica pelo governo brasileiro.
Tanto o Brasil como a india que viviam o “milagre econbémico” e defenderam que a
poluicdo era o preco que se pagava pelo progresso, estabelecendo, desta forma, a
abertura para a instalacdo de industrias multinacionais poluidoras que estavam
impedidas ou com dificuldades de funcionar nas mesmas condigdes em que operavam
antes em seus respectivos paises. Devido a grande concentragdo de poluidores
industriais, tal decisdo brasileira resultou, a exemplo da cidade de Cubatdo, no
nascimento de criancas acéfalas (Reigota, 2017). Percebe-se que situacbes como
esta evocam dos educadores ambientais abordagens criticas para compreensao dos
entrelacamentos e efeitos diversos e contraditérios dos processos incidentes das leis
de mercado, que culminam em mecanismos de dominacdo, de expropriacdo, de
exclusdo, de exploracédo tanto humana quanto da natureza, e que acentuam riscos
ambientais de modo desproporcional aos grupos sociais, causando maior

vulnerabilidade aos menos favorecidos.

Diante da complexidade das questdes socioambientais, propor solucdo aos
problemas locais por parte dos cidadaos, conforme orientacdo da Conferéncia de
Estocolmo, reivindica da EA um processo formativo em que acéao e reflexdo estejam
imbricadas, e que se problematize toda e qualquer circunstancia de risco aos
diferentes grupos sociais, refletindo numa pratica pedagdgica com compromisso
social e justica ambiental®. Considerando o recorte histérico-temporal do inicio da
década de 1970, as abordagens ainda eram pautadas no preservacionismo e
conservadorismo com pouca reflexdo critica e politica. Assim como a Conferéncia de
Estocolmo, a de Thilisi, organizada pela Unesco, também suscitou novas orientacfes

para tratar as questdes socioambientais locais, conforme pode se observar:

A caracteristica mais importante da educacdo ambiental consiste,
provavelmente, na resolucdo de problemas concretos. Trata-se de que
os individuos, independentemente do grupo populacional a que
pertencam e o nivel em que se posicionam, percebam claramente os
problemas que restringem o bem-estar individual ou coletivo, elucidem
suas causas e determinem os meios que podem resolvé-los. Assim,
os individuos serdo capazes de participar na definicdo coletiva de

6 Alcselrad (2009) discute que a nogao de justica ambiental implica o direito a um meio ambiente seguro,
sadio e produtivo para todos, e que tal direito pode ser livremente exercido preservando e respeitando
as identidades individuais e de grupo, a autonomia e dignidade das comunidades. Nesta perspectiva,
um trabalhador ndo pode ser forcado a escolher entre uma vida sob risco e o desemprego, tampouco
um morador a se submeter a perigos ambientais provenientes de atividades produtivas.
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estratégias e atividades destinadas a resolver os problemas que
afetam a qualidade do meio ambiente’ (UNESCO, 1980, p. 26).

Apés a Conferéncia de Estocolmo, as primeiras atividades de Educacéo
Ambiental no Brasil foram realizadas no inicio da década de 1970 por meio de
iniciativas de entidades conservacionistas e da Secretaria Especial do Meio Ambiente.
Com forte identidade técnico-cientifica voltada para a resolucdo de problemas
ambientais a partir da transmissdo de conhecimentos e sensibilizacdo, a EA era,
todavia, concebida, pelos grandes programas governamentais de recuperacao
ambiental, como um elemento secundéario e ndo como um eixo estruturante necessario
ao didlogo com os demais eixos. Além disto, a cisdo entre as lutas sociais e as
ecologicas, embora ndo situadas em lados opostos, era evidente pelo momento
histérico de ditadura vivido no pais, que sufocava a atuacdo e expressao dos grupos
populares, os quais legitimamente buscavam superar e enfrentar os mecanismos de
dominacdo e o fortalecimento da democracia. Outrossim, € que a influéncia do
ambientalismo trouxe, em seu bojo, ascendéncia da classe média e elite intelectual
europeia e norte-americana com abordagens estruturadas na dicotomia cultura-
natureza ou na idealizacdo da natureza, fator que dificultava o didlogo com os

movimentos sociais (Loureiro, 2012; Loureiro, Layrargues, 2013).

Com a redemocratizacdo da politica nacional brasileira e a aproximacao dos
movimentos sociais aos ambientais nos debates em féruns regionais, nacionais e
internacionais, as décadas de 1980 e 1990 configuraram uma nova conjuntura de luta
gue entendia o entrelagcamento entre as questdes sociais e ambientais, a0 mesmo
tempo em que retomava ideais emancipatérios de participacdo social e perspectivas
criticas na educacdo. Sob a égide de uma perspectiva critica tanto na educacéo
guanto na leitura sobre as questes socioambientais® e a partir de um cenario sécio

histérico mais favoravel a expressividade e atuacao social, marcou-se uma tendéncia

7 Versédo original em espanhol: La caracteristica mas importante de la educacion ambiental consiste
probablemente en que apunta a la resolucién de problemas concretos. Se trata de que los individuos,
cualquiera que sea el grupo de la poblacién al que pertenezcan y el nivel en que se sitien, perciban
claramente los problemas que coartan el bienestar individual o colectivo, diluciden sus causas y
determinen los médios que pueden resolverlos. De este modo, los individuos estaran em condiciones
de participar en la definicion colectiva de estratégias y atividades encaminadas a zanjar los problemas
gue repercuten en la calidad del medio ambiente. (UNESCO, 1980, p. 26).

8 Segundo Loureiro (2012), conceitualmente a denominacgéao do termo socioambiental esta errada pois,
o ambiente sendo uma sintese de relagbes sociais com a natureza, o social esta intrinsicamente
relacionado. No entanto, o autor reconhece seu uso como demarcagdo de campo politico e para
reforcar as relagdes sociais como fonte da crise ambiental.
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a interpretar criticamente a relacdo sociedade-educagéo-meio ambiente contrapondo-
se, deste modo, a visdes mais tecnicistas, biologizantes e comportamentalistas® de

meio ambiente presentes nos paises europeus (Lima, 2009).

A perspectiva critica evocada na analise das problematicas socioambientais
tinha forte influéncia na pedagogia critica e libertadora de Paulo Freire pela insercéo
daqueles que atuavam em educacdo popular e adotavam seus pressupostos
(Loureiro, 2012). Para Layrargues (2014), Paulo Freire pode ser uma referéncia para
a EA em funcado de sua vocacao problematizadora que rompe com qualquer prética
conteudista, normativa, instrumental, acritica, a-historica, além das possibilidades de
enfrentamento e superacdo da opressado, controle e autoritarismo, perspectivas
freirianas a partir de uma experiéncia pedagdgica libertaria. E importante situar que,
quando se associa Paulo Freire a Educacdo Ambiental, necessariamente refere-se a

sua vertente critica, que sera melhor explicitada mais adiante.

Paralelamente a esse momento histérico, politicas publicas brasileiras e
eventos na area também foram contribuindo para a institucionalizacéo da EA. Assim,
considerando uma linha sucessoria de legislacdes e eventos em torno da educacgéo

ambiental, ressaltamos:

v Em 1981 foi instituida, pela Lei n°. 6.938, a Politica Nacional de Meio
Ambiente, em que apresentou a importancia da EA em todos os niveis de
ensino.

v Em 1988 a EA foi incluida na Constituicdo Federal como direito de todos e
dever do Estado. Seu artigo 225, inciso VI, reforca a incumbéncia do Poder
Publico de “promover a educagdo ambiental em todos os niveis de ensino
e a conscientizacdo publica para a preservacdo do meio ambiente”
(BRASIL, 2021, p. 129).

v Em 1992 realizou-se, no Rio de Janeiro, a Conferéncia da Organizacao das
Nacdes Unidas para o Meio Ambiente e Desenvolvimento Sustentavel, que

incluiu o Férum Global®. No mesmo ano, foi criada a Rede Brasileira de

9 Estas leituras trazem abordagens estritamente naturais e técnicas sobre os problemas ambientais,
desassociando os condicionantes politicos, econémicos e socioculturais que os envolvem, além de
indicarem solu¢Bes que se baseiam em comportamentos meramente individuais.

10 Conhecido também como Eco-92 ou Rio-92 este férum ocorreu paralelamente ao evento e foi liderado
por OrganizacBes ndo-governamentais (ONGs). Juntamente com educadores e outras instituicdes,
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Educacdo Ambiental (REBEA)!, nucleos de EA no Instituto Brasileiro do
Meio Ambiente e Recursos Naturais Renovaveis e centros de EA no
Ministério da Educacéo.

v' Em 1994 foi criado o Programa Nacional de Educacdo Ambiental (ProNEA)
em funcédo da Constituicdo de 1988 e dos compromissos internacionais
firmados com a Conferéncia do Rio.

v' Em 1999 foi aprovada a Lei n°. 9.795 que dispde sobre a Politica Nacional
de Educacédo Ambiental (PNEA), regulamentada em 2002 pelo Decreto n°.
4.281.

v Em 2002 foi instaurado o Orgédo Gestor da PNEA formado pelos Ministério
do Meio Ambiente (MMA) e Ministério da Educacdo (MEC), um passo
decisivo para a execucao de acdes em EA.

v' Em 2003 foi criado o Comité Assessor do Orgdo Gestor da PNEA e foi
realizada a 12 Conferéncia Nacional Infanto-Juvenil pelo Meio Ambiente!? -
CNIIMA.

v" Em 2004 foi realizado, em Goiéania, o | Encontro Governamental Nacional
sobre Politicas Publicas de Educacdo Ambiental reunindo secretéarios e
gestores publicos das trés esferas de governo da area educacional e
ambiental. A partir deste encontro, 0o MMA e o MEC promoveram acdes
politicas denominadas “Enraizamento da Educagdo Ambiental para um
Brasil de Todos”, de modo a contribuir para a poténcia de acdo dos distintos
atores do campo da EA.

v' Em 2005, o Orgdo Gestor da PNEA promoveu o V Congresso Ibero-
Americano de Educacdo Ambiental, onde se discutiu a contribuicdo da
Educacdo Ambiental para a sustentabilidade planetaria e a busca por uma
integracao entre os educadores ambientais ibero-americanos.

v' Em 2010 foi promulgada a Lei n°® 12.305/2010 que instituiu a Politica

Nacional de Residuos Sélidos e que traz a EA como um de seus

esteve envolvido na elaboracdo do historico Tratado de Educacdo Ambiental para Sociedades
Sustentaveis e Responsabilidade Global.

11 A REBEA esteve envolvida juntamente com educadores, instituicdes e ONGs na | Jornada de EA e
na elaboracao do histérico Tratado de EA para Sociedades Sustentaveis e Responsabilidade Global.

12 Um dos principios dos Conselhos Jovens criados para esta Conferéncia foi a de que Jovem educa
Jovem, no sentindo que a comunicacao flui melhor entre os jovens, que eles aprendem e ensinam
entre si, negociam, trocam experiéncias. Foi uma maneira de dar voz aos jovens para que eles
pudessem se expressar e colaborar com debates e atuagBes no contexto ambiental (Debonl; Mello,
2007). Além disto, a CNIJMA desenvolve-se em 4 etapas: escolar, local, regional e nacional.
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instrumentos. Seu artigo 19 traz que o plano municipal de gestéao integrada
de residuos sdlidos deve contemplar “programas e agdes de educagao
ambiental que promovam a ndo geracdo, a reducao, a reutilizacdo e a
reciclagem de residuos solidos” (BRASIL, 2010, p. 11).

v" Em 2011 foi lancado o Plano de Acdo para Producdo e Consumo
Sustentaveis, por meio da Lei que instituiu a Politica Nacional de Estimulo
a Producéo e ao Consumo Sustentaveis. Neste plano, a EA aparece como
um de seus principios norteadores. No entanto, a EA surge como outro
termo, “Educacgao para o consumo sustentavel” cujo objetivo é “garantir que
as necessidades béasicas da comunidade global sejam atendidas, que a
qualidade de vida de todos seja melhorada e que o uso ineficiente de
recursos e a degradacao ambiental sejam evitados” (Brasil, 2011, p. 40).

v. Em 2012 foram aprovadas as Diretrizes Curriculares Nacionais de
Educacdo Ambiental pelo Conselho Nacional de Educacéo.

v Em 2014 o Decreto n°. 8.235 que estabeleceu normas aos programas de
regularizacdo ambiental dos estados e do Distrito Federal, incluiu a EA
como processo apoiador da regularizacdo ambiental dos imoéveis rurais,
trazendo a sua importancia para o cumprimento da Lei de Protecédo da
Vegetacao Nativa.

v Em 2015 foi instituido o Plano Nacional de Juventude e Meio Ambiente, que
propde, dentre as suas diretrizes, “aumentar a qualidade e a quantidade de
processos de formacdo e participacdo de jovens no enfrentamento da
injustica ambiental” (Brasil, 2015, p. 01).

v" Ainda em 2015 foi criada a Articulagcdo Nacional de Politicas Publicas de
Educacao Ambiental, com o objetivo de contribuir para o fortalecimento de
politicas publicas de educacdo ambiental por meio de processos
formativos, de monitoramento e avaliagdo com base em indicadores. No
mesmo ano, foi sancionada a Lei n° 13.186, que instituiu a Politica de

Educacédo para o Consumo Sustentavel.

Leis, eventos e programas nacionais marcaram diretrizes e orientacdes as
praticas de EA, validando-a como um campo pedagdgico e de direito, tanto em
espacos formais quanto em espagos nao formais de ensino, e considerando-a como

uma area do conhecimento que transversaliza as demais. Todo este arcabouco legal
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foi delineando e fortalecendo o campo da EA brasileira, com diversos desdobramentos
e capilarizacdo das discussfes em diferentes niveis de ensino e contando com a
participacdo de grupos sociais em esferas de consultas publicas para a elaboracéo de

muitos documentos regulatorios.

Pode-se, ainda, destacar a criacdo e consolidagdo das Comissoes
Interinstitucionais de Educacdo Ambiental nos estados da federacdo, criacdo de
coletivos educadores e coletivos jovens de meio ambiente, foruns locais da agenda
21, constituicdo das Comissdes de Meio Ambiente e Qualidade de Vida nas escolas,
redes de educacdo ambiental nos estados, regiées e municipios, foruns brasileiros de
EA, instituicdo de salas verdes em espacos ndo formais de educacao, fomentos para
pesquisa e extensdo e a insercdo da tematica ambiental em organizacbes da
sociedade civil e movimentos sociais. Todas estas iniciativas foram ancoradas em
valores democréaticos que permitiam a descentralizacdo das decisdes, a0 mesmo
tempo em que se constituiam como espacos de maior participacdo e engajamento

social.

No campo da pesquisa cientifica, diversos programas de pds-graduacao das
Universidades brasileiras também foram oferecendo linhas de investigacdo que vém
amparando as producdes do campo. Neste contexto, constata-se uma crescente
producdo de trabalhos de pesquisa em EA no Brasil, conforme dados do Projeto
EArte'®, um projeto voltado para o estado da arte da pesquisa em educacéo ambiental.
O EArte catalogou pesquisas de mestrado e doutorado desde o primeiro registro de
pesquisa ho campo, que vai de 1981 até 2016. Segundo seus critérios de selecéo,
houve um salto vertiginoso de producdes cientificas. Considerando a primeira década
de levantamento, entre 1981 1991, somavam-se apenas 27 producdes. No entanto,
em 2016, numa retrospectiva desde o primeiro registro de pesquisa em EA no Brasil,

em 1981, ja somavam-se 4.520 producdes.

Alguns programas e eventos de EA, por sua vez, foram sendo consolidados a
partir de diferentes edi¢des, contribuindo, desta maneira, para a formacao de uma
rede de comunicagdo e compartihamento de conhecimentos. Neste sentido, o

ProNEA avancou para sua 52 edicao, atualizada em 2018, ap0s consulta publica em

13 Disponivel em http://www.earte.net/. Acesso em: 12 de Mar de 2021
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2017. O programa representa um instrumento fundamental de reflex&o, construgao e
implementacdo de politicas publicas na area de EA. Desta forma, € a principal

referéncia para a PNEA, que completa duas décadas de vigéncia.

Ainda, em 2018, a Conferéncia Nacional Infanto-Juvenil pelo Meio Ambiente
realizou sua 62 edigdo. O FOrum Brasileiro de Educacdo Ambiental (FBEA) chegou em
sua 102 versdo, como uma pré-versao realizada em 2021, com o tema “Educacgéao
Ambiental pela Vida”. Configurando-se como um evento de ampla divulgacdo de
trabalhos, o FBEA socializa desde pesquisas cientificas até relatos de experiéncias

em diferentes modos de ensino e nos mais variados contextos.

Com toda uma conjuntura social e educativa no ambito da gestdo publica,
pautada em lutas pela demarcacao politica do campo da EA, além de marcos legais
gue convergiam para referenciar e potencializar a agéo educativa, fragilidades foram
observadas no percurso de implementacao das politicas publicas. Contribuicdes de
Zaneti (apud GARCIA et al, 2020, p. 264) apresentadas a Conferéncia Internacional
de Educacdo Ambiental, realizada em 2019, em Bento Gongalves/RS - Brasil,
apontaram as maiores fragilidades da EA nos 20 anos de existéncia da PNEA:

e dependéncia de acbes pontuais e personalizadas.

e escassez de linhas orcamentéarias crescentes ao longo do tempo, sendo
totalmente ausentes no PPA 2020-2023.

e foco em atividades e datas comemorativas (Dia do Meio Ambiente, Dia da
Arvore, Dia do indio etc.).

e auséncia de abordagem critica - inclusive no ensino superior - do nivel de
desempenho dos programas, planos e a¢gdes empreendidos.

e auséncia de interdisciplinaridade e de transdisciplinaridade, o que
inviabiliza tratamento transversal do tema EA na comunidade escolar, com
foco nas questdes especificas da biodiversidade e das mudancas
climaticas, temas mais discutidos nacional e internacionalmente na ultima
década.

e inexisténcia ou fragilidade, por vezes, da construcéo participativa com a

comunidade escolar.
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e inexisténcia de acoes perenes de EA dentro do ambiente escolar, sendo
atribuidas apenas a alguns educadores militantes da causa ambiental.

e insuficiéncia de capacitacdo para agentes da educacdo formal visando a
abordagem critica de EA nas escolas.

e necessidade de as instituicbes de pesquisa e educacdo superior se
dedicarem a disseminar tecnologias limpas para a protecao ambiental e,

e despreparo das escolas para a definicAo e a assuncdo de parametros
sélidos de construcdo participativa dos programas de EA com a

comunidade escolar.

Diante de tais fragilidades, que se apresentam em diferentes ordens
(formativas, tecnoldgicas, fomentos, continuidade, transversalidade, criticidade), é
notorio que a Educacdo Ambiental ainda se configura como uma area de formacéao
gue reivindica apoio politico-institucional, de modo a garantir que os principios legais
que as regem sejam devidamente assegurados. Neste sentido, as fragilidades
apontadas indicam descumprimento das previsdes constantes nos documentos
legais. Em outras palavras, a promoc¢ao da educacédo ambiental em todos os niveis de
ensino, conforme prevé a Constituicdo Federal; transversalidade, fortalecimento dos
sistema nacional de meio ambiente — Sisnama, sustentabilidade e participacdo e
controle social indicados como diretrizes do ProNEA; garantia de continuidade e
permanéncia do processo educativo e sua permanente avaliacdo critica dentre os
principios basicos de EA, além do fomento e fortalecimento da integracdo com a
ciéncia e tecnologia e participagdo na negociacdo de financiamentos de planos,
programas e projetos na area de educacao ambiental previstos na propria PNEA ndo
estdo sendo seguidos. Estes séo principios e diretrizes imprescindiveis para a efetiva
implementagdo das politicas publicas que, por sua vez, requerem sistematizacao,

apoio e acompanhamento por parte do Poder Publico.

Layrargues (2018, p. 194) traz, para além das fragilidades na pratica de certos
preceitos legais das politicas publicas voltadas para a EA, a auséncia de reflexdo nos
programas governamentais e escolares que “comprometa o modo de produgao
capitalista e a sociabilidade do capital.” Para o autor, foi construido um consenso
absoluto e inquestionavel em torno da reciclagem e do consumo sustentavel como

ideias-chave para a EA no contexto dos residuos soélidos, perspectiva esta que se
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constata pelo uso da EA como meio difusor e reprodutivista do que impde a logica do
mercado, ou seja, manter o consumo e a engrenagem do metabolismo industrial sem
guestionar o que esta na raiz do problema. Sendo assim, ndo ha qualquer mencéao a
obsolescéncia planejada e a ideologia do consumo'* que séo as bases de sustentacéo
para garantir o ritmo de producao acelerada do modo de desenvolvimento econémico

capitalista e a manutencéo das condi¢bes de acumulo de capital.

Como base de sua analise, Layrargues aponta que a Politica Nacional de
Residuos Solidos, o Plano de Acéo para Producdo e Consumo Sustentaveis e a
Politica de Educacéo para o Consumo Sustentdvel ndo citam nem problematizam a
obsolescéncia planejada e a ideologia do consumo. Estes termos sequer aparecem
nestes documentos. Neste sentido, Layrargues (2018, p. 13) constata que a
“‘Educagdo Ambiental esta sendo convocada pelas politicas publicas, a servir como
aparelho ideologico de Estado a servigo do capital (...)” e corrobora com as

postulacdes de Accioly (2015) quando este adverte que

A Educacdo Ambiental foi cooptada pelos interesses da classe que
detém os meios de produc¢éo, na medida em que seu papel se reduziu
a reproducao da enunciagéo discursiva do capital, determinando uma
forma de conceber a questdo ambiental sob um angulo especifico,
criando consensos universais circunscritos no projeto de sociabilidade
do mercado, impondo sua visdo de mundo para o projeto politico-
pedagbgico dessa Educacdo Ambiental instrumentalizada e
reprodutivista, atuando a favor da manuteng&o do status quo (Accioly,
2015 apud Layrargues, 2018, p. 14).

Percebe-se, conforme constatado pelos autores, que, quando o assunto é
gestdo de residuos solidos, coleta seletiva e reciclagem, essas se tornaram as
palavras de ordem. Uma resposta técnica que ndo corresponde a complexidade do
tema. Visa tdo somente iniciativas comportamentais de cunho individual e doméstico
como “boa forma” de cuidar dos residuos soélidos ao separar o lixo, marginalizando e
negligenciando discussdes sobre conjuntura econdmica, politica e cultural que
estruturam e fundamentam o modo de producéo capitalista. Desta forma, sem analise
critica, a EA esta servindo como meio de controle ideoldgico do Estado legitimado por

suas politicas publicas.

14 Zacarias (2009, p. 119) advoga a tese de que “a sociedade contemporanea € menos uma sociedade
de consumo e mais uma sociedade ideologizada pelo consumo. Isso fica claro quando se constata

que uma parcela muito pequena da humanidade tem acesso a chamada ‘sociedade do consumo”™.
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Seguindo na analise sobre as politicas publicas de EA, estudos de Morais,
Vieira e Mortella (2018) sobre a execucgédo e os desdobramentos da 52 edicdo da
CNIJMA trouxeram relatos das ComissGes Organizadoras Estaduais, que sé&o
compostas por profissionais de diferentes setores da sociedade envolvidos com a EA.
Ressalta-se que as CNIJMA s&o acdes do Orgido Gestor da PNEA a fim de fomentar
discussdes sobre a tematica ambiental no interior das escolas, com repercussées em
nivel nacional a partir das contribuicdes de estudantes das mais diferentes regiées do
pais. Os relatos colhidos apontaram importantes desafios quanto ao ndo envolvimento
de algumas secretarias de estado de educacdo, a burocracia na execucdo dos
recursos financeiros, a judicializacdo, ao processo licitatorio, a logistica, mudanca de
datas pela Coordenacédo Geral, falta de recursos e a incerteza do local da Etapa
Nacional, além da dificuldade “em atrair colaboradores, apoio de empresas e politicos
locais para promover mudangas socioambientais significativas em seus municipios”
(Morais, Vieira, Mortella, 2018, p. 57).

As autoras também trazem outros desafios: peridiocidade irregular da
Conferéncia, uma vez que deveria ocorrer a cada 02 anos e, no entanto, entre a 32 e
42 edicOes e entre a 42 e 52 edicBes, o intervalo aumentou para 04 anos; ndo garantia
de recursos financeiros para subsidiar a conferéncia, ja que as etapas municipais e
regionais ndo possuem verbas especificas; falta de informacdes e acompanhamento
sobre a continuidade das discussdes e acbes pos-conferéncia no ambito escolar.
Mesmo diante destes desafios, os relatos também trazem pontos positivos em relagao
a qualidade dos projetos apresentados e a importancia da Conferéncia para a
mudanca dos jovens e da realidade escolar, reafirmando o evento como politica

publica necessatria.

Estes desafios e fragilidades encontrados tanto na execugcdo quanto no
conteudo das politicas publicas de EA ou aquelas que envolvem a EA se agravaram
ainda mais diante do retrocesso que o pais atravessou durante os ultimos anos, mais
precisamente entre 2019 e 2022. Todos os avanc¢os conquistados sofreram um duro
golpe de desmonte em funcdo da visdo do Governo Bolsonaro de que as politicas

publicas sobre meio ambiente representavam entrave ao crescimento econdémico.
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Este é um discurso que também apareceu em falas de governos anteriores'®, mais
precisamente durante a gestdao dos presidentes Dilma e Lula, com decisdes
controversas como a instituicdo de Decreto que criou a MATOPIBA, area exclusiva
para o cultivo de monocultura, que abarca os Estados do Maranh&o, Tocatins, Piaui e
Bahia, condigcdo esta que asseverou o desmatamento do Bioma Cerrado e a
exploragdo ambiental e social de povos tradicionais no que estava sendo considerada
a “lltima fronteira agricola” do pais'®. No entanto, é na conjuntura politica do Governo
Bolsonaro que se percebeu a intencional acdo de despolitizar e silenciar tudo que
possa representar resisténcia. Um total mecanismo de dominagéo simbdlica e controle

ideoldgico do Estado.

Neste contexto entre os anos de 2019 e 2022, as atividades sobre Educacao
Ambiental no ambito do Governo Federal foram suspensas numa “logica do
desaparelhamento ideoldgico para interromper a possibilidade de incentivar a
formacdo de sujeitos ecopoliticos'”” (Layrargues, 2020, p. 82). Foi nesta conjuntura
ecopolitica que a EA esteve diante, talvez, de seu mais dificil enfrentamento em todo
0 seu processo soOcio historico: sobreviver as investidas do préprio Estado em
desmobiliza-la e controla-la por meio da extincdo de nucleos e geréncias de EA
institucionalizadas no ambito dos Ministérios da Educacao e do Meio Ambiente. Dessa

forma, este momento histérico apontou

para uma ruptura radical da tendéncia histérica da Educagéo
Ambiental brasileira; fendmeno sinalizado primeiro pela surpreendente
extingdo das institucionalidades administrativas da PNEA nos
organogramas do Ministério da Educacdo e do Meio Ambiente: o
Orgéo Gestor da PNEA foi desligado. Segundo, pela interrupcéo do
modelo democratico de gestdo publica da PNEA com suas instancias
politico administrativas, a exemplo do Comité Assessor da PNEA, que
teve suas fungdes suspensas. Com isso, todo o contato do Estado com
a sociedade civil se desfez. E terceiro, pela descontinuidade da ardua
evolugdo da trajetéria conceitual da Educacdo Ambiental,
compreendida pelo menos desde os anos 90 como um ato politico de

15 Disponivel em: https://www1.folha.uol.com.br/fsp/brasil/fc2511200605.htm. Acesso em: 18 de Mai
de 2020.

Fato também abordado na palestra “A crise ambiental no Brasil atual’” ministrada pelo professor Dr.
Philippe Layrargues da Universidade de Brasilia: https://www.youtube.com/watch?v=mtuP5qYex-I

16 Disponivel em: https://www.epsijv.fiocruz.br/noticias/reportagem/matopiba-na-fronteira-entre-a-vida-

e-o-capital . Acesso em: 02 de Jun de 2020.

17O termo sujeito ecopolitico foi cunhado por Layrargues. Considerando o contexto atual de desmonte
do Governo Federal representaria “um militante ativista ambiental, que agrega a narrativa do protesto
contra o retrocesso ambiental federal, a narrativa do protesto contra o negacionismo climatico do
governo brasileiro” (Layrargues, 2020, p.62).
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formacédo cidada para a participacdo social na defesa ambiental, que
conseguiu ultrapassar o reducionismo biolégico da simples
‘conscientizacdo ambiental’ individual e das férmulas pedagdgicas
conteudistas e normativas, embora ainda ndo tenha traduzido tal
conteudo na criacdo de politicas publicas declaradamente orientadas
por essa perspectiva de formacdo de um sujeito ecopolitico

(Layrargues, 2020, p. 81).
A descontinuidade politica e administrativa na perspectiva do controle social
por meio da participacdo democratica em consultas publicas também caracterizou o
retrocesso. Reagindo a tamanho desmonte, uma carta aberta com 222 grupos
signatarios foi emitida as autoridades competentes, denunciando a decisdo de
extincdo dos setores de EA do MEC e no MMA que ficou relegada a Secretaria de
Ecoturismo do Ministério do Meio Ambiente. Na carta, os signatarios interpretam tal
decisdo como grave desmonte, “reducionista de uma dimensao educativa considerada
na atualidade pela sociedade brasileira, assim como pela comunidade internacional,
como fundamental para o enfrentamento para grave crise socioambiental” (Rede

Brasileira de Educacdo Ambiental, 2019).

Os signatéarios ainda discorreram que as medidas do Executivo provocaram
mudancas estruturais que descumpriram as leis que garantiam a EA como politica
publica de Estado e evocaram para a necessidade do retorno dos 6rgaos gestores do

MMA e do MEC, com as politicas publicas construidas com a participacao civil.

Diante de um percurso histérico de construcdo ardua das politicas publicas
brasileiras em EA e do panorama de descumprimento legal destas politicas, o sentido
que a EA ocupara nas acoes dos educadores, na militAncia ambiental, nos debates
comunitarios e institucionais, nas pesquisas pode representar a forca necessaria para
a nao subserviéncia que o controle ideologico do Estado impde. Para isto, o
engajamento, a mobilizacdo, a agdo politica como pratica de liberdade de todos os
envolvidos com o campo da EA, nas mais diferentes esferas e contextos, poderao
atrair outras palavras de ordem: resisténcia e luta. Trata-se de superar qualquer
pragmatismo e conservadorismo do campo e compreender que a criticidade, a
participacdo coletiva, a autonomia, o exercicio de cidadania e a emancipagdo sao
importantes qualidades para o enfrentamento da condi¢géo de crise ambiental, social,

ética e moral em que estamos inseridos.
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2.2 AS TENDENCIAS POLITICO-PEDAGOGICAS DA EDUCACAO AMBIENTAL

O atual cenario marcado por sérios riscos socioambientais em niveis local e
global reivindica do educador ambiental um compromisso social no processo
formativo, pautado em leituras criticas e fidedignas da realidade, que considere as
contradicbes e assimetrias sociais, as relacbes de poder, os processos de
expropriacdo e de exploracdo dos bens naturais e dos seres humanos, as
desigualdades de classes que condicionam uma parte dos grupos sociais a maiores
riscos de contaminacdo, de morte, a diversidade cultural e a vulnerabilidade sofrida
por determinadas etnias e comunidades. Nesta perspectiva, a acdo pedagdgica deve
estar circunscrita em ideais que condicionam o0s sujeitos a acao politica, a atuagdo em
diferentes esferas do Poder Publico, a compreensdo de que organizados
coletivamente podem corresponder a complexidade imposta pela crise ambiental, com
alcances para além dos de cunho técnico-cientifico.

N&o se trata de uma EA redentorista que se apresenta como solu¢do aos
problemas diversos e complexos que permeiam a nossa realidade. Trata-se de um
meio formativo que compreende 0s sujeitos como seres historicamente e
culturalmente situados, e que tem como horizonte a totalidade das dimensfes
ambientais, pelas quais serdo construidos valores, conhecimentos, reflexdes para
tomadas de decisdo e a¢do conscientes. No entanto, esta € uma concepc¢éo de EA,
dentre tantas outras ideologicamente construidas, que pode se distanciar das
variagcdes existentes, uma vez que o campo da EA, tido como campo social, segundo

Layrargues e Lima (2014), é bastante diverso. Nesse sentido,

Observando a Educacdo Ambiental a partir da nocdo de Campo Social
pode-se dizer que ela é composta por uma diversidade de atores e
instituicdes sociais que compartilham um nucleo de valores e normas
comuns. Contudo, tais atores também se diferenciam em suas
concepcbes sobre a questdo ambiental e nas propostas politicas,
pedagodgicas e epistemoldgicas que defendem para abordar os
problemas ambientais. Esses diferentes grupos sociais disputam a
hegemonia do campo e a possibilidade de orienta-lo de acordo com
sua interpretacdo da realidade e seus interesses que oscilam entre
tendéncias a conservacado ou a transformacgéo das relagdes sociais e
das relacbes que a sociedade mantém com o0 seu ambiente
(Layrargues; Lima, 2014, p. 25).
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Para Layrargues e Lima (2014), a nocéo de Campo Social'® em Pierre Bourdieu
agrega a Educacdo Ambiental a ideia de pluralidade, diversidade e disputa além da
coexisténcia entre tendéncias que concorrem pela hegemonia do campo e pela
orientacdo e rumos de sua praxis. Segundo Loureiro e Layrargues (2013), tal natureza
conflitiva da EA, na perspectiva da diversidade e disputa de concepgdes e espagos
na sociedade,

(...) fortalece-a e a legitima nas institucionalidades académicas, nas
politicas publicas e nos movimentos sociais que buscam a garantia de
direitos, a afirmacéo das diferencgas, a superacéao das desigualdades
de classe e a construgdo de um outro patamar societario (Loureiro;
Layrargues, 2013, p. 55).

Diante da diversidade de abordagens de EA, Carvalho (2008a) defende a ideia
de que ndo deve haver julgamento sobre qual € a boa EA, pois 0 que importa sdo 0s
pressupostos que sustentam as praticas pedagodgicas de maneira a compreender, a
partir dos objetivos estabelecidos, quais resultados podem ser esperados quando
acionarmos qualquer uma delas. No entanto, analisando o campo social da EA pela
perspectiva tedrica dos aparelhos ideolégicos do Estado de Althusser, da nocéo de
hegemonia de Gramsci e dos mecanismos ideolégicos de reproducao social de
Bourdieu, Layrargues (2018) nos alerta que a EA brasileira esta sendo
instrumentalizada pela légica do mercado capitalista, tornando-se obediente a
reproducdo social e subserviente a sociabilidade do mercado. Segundo o autor,
politicas publicas brasileiras que tem a EA como um de seus instrumentos e principios
como a Politica Nacional de Residuos Sélidos, o Plano de Acao para Producéo e
Consumo Sustentaveis e a Politica de Educacao para o Consumo Sustentavel néo
abordam ou problematizam pedagogicamente a Obsolescéncia Planejada. Em outras
palavras, € uma influéncia sob a EA que reforca o discurso de que basta avangarmos
no campo da ignorancia e ndo da ganancia, marginalizando, assim, as estruturas dos

conflitos sociais nas esferas politica e econémica (Layrargues, 2018).

Em virtude da ampla diversidade epistemolégica da EA, muitos autores se

debrucaram em classifica-la, trazendo suas tendéncias e contextos proprios. Sauvé

18 Os autores trazem a nogao de Campo Social definida por Bourdieu (2001, 2004), a qual “pressupde
um espago plural de agentes sociais e de posi¢cdes conceituais e politicas que disputam a definicao
das regras de funcionamento, cultura e valores reconhecidos pelos integrantes de um determinado
universo social que ele denomina de “campo” (Layrargues; Lima, 2014, p. 23).
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(2005) sistematizou uma cartografia com 15 diferentes correntes de EA, dividindo-as
entre as de longa tradicao, isto €, as que foram dominantes nas primeiras décadas da
EA, entre os anos de 1970 e 1980, e as mais recentes que representam preocupacoes
que surgiram mais recentemente. Compdem as de longa tradicdo, as correntes:
naturalista, conservadora/recursista, resolutista, sistémica, cientifica, humanista,
moral/ética. As correntes recentes sdo: holistica, biorregionalista, praxica, critica,
feminista, etnogréfica, da ecoeducacao e da sustentabilidade. Para caracterizar cada
corrente, a autora pontua a concepc¢ao dominante especifica de meio ambiente que
elas trazem, o objetivo central de cada uma e quais os enfoques privilegiados,
apresentando ainda exemplos de propostas que as representam. As correntes nao
sao necessariamente excludentes, algumas possuem caracteristicas e planos de acéo
muito préximos, podendo ser até mesmo complementares. As correntes critica,
resolutista, praxica e sistémica trazidas por Sauvé (2005, p. 40 - 41) possuem, em
certa medida, objetivos com enfoque nos aspectos de intervencéo voltados para a

solucéo dos problemas:

e Critica: desconstruir as realidades socioambientais visando a transformar o
gue causa problemas.

e Resolutista: desenvolver habilidades de resolucdo de problemas: do
diagnéstico a acao.

e Praxica: aprender em, para e pela acdo; desenvolver competéncias de
reflexdo e

e Sistémica: desenvolver o pensamento sistémico: andlise e sintese para
uma visado global; compreender as realidades ambientais, tendo em vista

decisdes apropriadas.

Sorrentino (1997, apud Lima, 1999) engloba a EA em 4 grandes blocos:
Conservacionista; Educacdo ao Ar Livre; Gestdo Ambiental e Economia Ecologica.A
conservacionista se organiza em torno de preservar os bens naturais intocados,
protegendo a fauna e flora do contato humano e da degradacao. A educacéo ao ar
livre inspira-se em propostas cientificas e/ou filosoficas de conhecimento da natureza
e de sensibilizacdo ao autoconhecimento. Geralmente relne escoteiros,
espeledlogos, naturalistas, grupos ligados ao ecoturismo e as trilhas ecoldgicas. A

gestdo ambiental € uma linha mais politizada e de critica ao capitalismo em defesa
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dos bens naturais e da participacdo democrética da sociedade civil na solugdo dos
problemas socioambientais. E, por fim, a economia ecoldgica se desdobra em duas
tendéncias, a que defende o desenvolvimento sustentavel e a que advoga a ideia de

sociedade sustentivel, se opondo a primeira e ao modelo de desenvolvimento

capitalista.

Outras abordagens encontradas em Loureiro e Layrargues (2013) trazem 03
macrotendéncias da EA no cenario atual que agregam diversas correntes politico-
pedagogicas: conservacionista, pragmatica e critica. A conservacionista, que
caracterizava o inicio da constituicdo do campo, estd associada a praticas de contato
intimo com a natureza, no entanto, distantes das dindmicas sociais e politicas e dos
conflitos e poder. A pragmatica, uma versao atualizada da primeira, € a expressao do
desenvolvimento sustentavel, da educacdo para 0 consumo sustentavel e a que
envolve os residuos sélidos e as mudancas climaticas, sem questionar as estruturas
econbmicas e politicas que condicionam as problematicas. Pelo contrario, € um
ajustamento dentro do contexto neoliberal, uma “porta-voz” do mercado. Layrargues,
desta vez com Lima (2014), aponta as caracteristicas que o pragmatismo traz, quais

sejam:

O carater pragmatico traz duas caracteristicas complementares:
primeiro, a auséncia de reflexdo que permita a compreensao
contextual e articulada das causas e consequéncias dos problemas
ambientais. Essa auséncia de reflexdo deriva da crenca na
neutralidade da ciéncia e resulta em uma percepcao superficial e
despolitizada das relacdes sociais e de suas interacbes com o
ambiente. Segundo, a busca desenfreada por acdes factiveis que
tragam resultados orientados a um futuro sustentavel, embora dentro
de um limite que nado ultrapasse as fronteiras do realismo politico, do
economicamente viavel, da conservagdo do status quo, que nha
Educacdo Ambiental se enquadra na perspectiva da “atividade-fim”
(Layrargues, 1999). Esse quadro reduz as possibilidades de
enfrentamento politico da crise (Layrargues; Lima, 2014, p. 32).

Quando o autor cita a EA numa perspectiva de “atividade-fim”, ele reforga uma
EA que visa a resolucao dos problemas de modo pontual, pautada numa acdo sem
reflexdo. Neste sentido, em outra obra de sua autoria, Layrargues (1999) defende a
resolucéo dos problemas na 6tica do tema-gerador, por estar voltada a compreensao

e transformacéo da realidade, aliando reflexdo a acéao.
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Voltando a analise das macrotendéncias, as duas primeiras, embora
apresentadas distintamente, sdo expressdes conservadoras que propdem apenas
reformas setoriais, 0 que corresponderia a EA como atividade-fim. A critica, por sua
vez, traz uma abordagem problematizadora dos contextos societarios em interface
com a natureza e inclui no debate ambiental “a compreensao politico-ideoldgica dos
mecanismos da reproducéo social e o entendimento de que a relacdo entre o ser
humano e a natureza € mediada por relagdes socioculturais e classes historicamente
constituidas” (Loureiro; Layrargues, 2013, p.67). Assim, a critica se enquadra na

perspectiva do tema-gerador.

Alinhando-se as discussfes destes autores, Reigota (2017) discorre que a EA
deve ser definitivamente uma educacéo politica, ou seja, que esteja comprometida
com a ampliacdo da cidadania, da liberdade, da autonomia e da intervencgéo direta

dos cidadaos, onde os componentes reflexivo e ativo estejam juntos:

Dessa forma, o componente “reflexivo” da e na educagao ambiental é
tdo importante quanto os elementos “participativos” (estimular a
participagdo comunitéria e/ou coletiva para a busca de solugdo e
alternativas aos problemas cotidianos) quanto os “comportamentais”
(mudancas de comportamentos individuais e coletivos viciados e
nocivos ao bem comum) (Reigota, 2017, p. 09).

Reigota (2017) ainda analisa que quando definimos a EA como educacédo
politica, deve-se considerar prioritariamente a analise das relacdes politicas,
econbmicas, sociais e culturais entre a humanidade e a natureza e entre 0s seres
humanos, para que haja superagcao dos processos de dominagédo e controle que
impedem o livre exercicio da cidadania. O autor acrescenta que “a educacao
ambiental como educacéao politica enfatiza antes a questao ‘por que’ fazer do que
‘como’ fazer” e, considerando que a EA se consolida num momento histérico de
grandes mudancas no mundo, “ela tende a questionar as opgdes politicas atuais
(mesmo as consideradas de esquerda), e a propria educacao escolar e extra-escolar,
quando preocupadas em transmitir conteudos cientificos” voltados apenas para
concursos e exames (Ibiem, p. 10). Assim, para autor, a EA como educacéo politica,
€ por principio:

Questionadora das certezas absolutas e dogméticas; € criativa pois

busca desenvolver metodologias e tematicas que possibilitem
descobertas e vivéncias, € inovadora quando relaciona os contetdos
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e as tematicas ambientais com a vida cotidiana e estimula o dialogo
de conhecimentos cientificos, étnicos e populares e diferentes
manifestacdes artisticas; e critica muito critica, em relacdo aos
discursos e as praticas que desconsideram a capacidade de
discernimento e de intervencdo das pessoas e dos grupos
independentes e distantes dos dogmas politicos, religiosos, culturais e

sociais e da falta de ética (Reigota, 2017, p. 10).
Se apreendermos a questao ambiental como um problema técnico que pode
ser resolvido tecnologicamente e como um assunto que diz respeito somente a
biologia ou a ecologia stricto sensu, esvaziamos as suas dimensdes politica, social,
cultural e ética. Contrapondo a este esvaziamento, o debate da sociologia ambiental
sobre “construtivismo social” relativo a tematica ambiental adquire importancia por
trazer a investigacdo do modo de construcdo social das problematicas ambientais e
como a representacao destas problematicas condicionam os individuos a reagirem
sobre elas (Lima, 2011). Neste sentido, discute-se que as nossas agbes s&o
orientadas pela maneira como percebemos os problemas. Assim, “se percebermos os
problemas como técnicos ou politicos, naturais ou sociais, publicos ou privados,
individuais ou coletivos, tendemos a assumir comportamentos e a orientar nossas
agdes de acordo com nossas percepcdes” (Hannigan, 1995; Dickens, 1996 apud

Lima, 2011, p. 134).

Considerando a perspectiva do construtivismo social e da maneira como
compreendemos 0s problemas socioambientais, apurar 0s sentidos em torno de uma
compreensao critica sobre toda a complexidade que os envolve se torna fundamental
nas praticas de EA. A tendéncia critica € uma das perspectivas politico-pedagdgicas
centrais da EA que surge para requalifica-la e superar o pragmatismo conservador até
entdo presente. Neste sentido, € uma tendéncia que corresponde a politizacdo da EA
e a mecanismos de participagcdo como fundamentos de direitos e de cidadania. A
préxima sessao discorrera mais a respeito desta vertente, por ser a que caracteriza a

presente pesquisa.

2.2.1 Educacdo Ambiental Critica: Uma Frente Politizada no Enfrentamento das

Problematicas Socioambientais

Como afirmam Acselrad, Mello e Bezerra (2009, p. 76) “a desigualdade social
e de poder esta na raiz da degradacao ambiental (...)” que, por sua vez, sao produtos

de processos sociais que implicam expropriacdo da terra, dominacgéo, preconceito,
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retirada dos instrumentos de trabalho, de capital cultural e de mecanismos de
reproducdo das condicdes existenciais, exploragdo da forca de trabalho, dos bens
naturais. Em outras palavras, a degradacédo ambiental € fruto do conflito de interesses
pela apropriacdo dos bens naturais por parte de uma pequena parcela da sociedade,
condicionada pelo processo econdémico vigente, o capitalismo, mas também marcada
pela crise da instrumentalizacdo da razdo. Sendo assim, para melhor compreender a
degradacédo ambiental, exige-se considerar as contradicdes e conflitos que permeiam
a relacado sociedade/natureza, exige-se considerar os multiplos fatores que estéo
entrelacados a questdo e, principalmente, exige-se ac¢do politica coletiva para
transformacao. Desta forma, reivindica-se uma EA que considere as dindmicas sociais
como base da complexidade dos problemas ambientais e que forme cidadaos
emancipados para agirem e participarem de decisdes. Dentre as diversas vertentes

de EA, a critica se alinha a estas perspectivas formativas.

Para praticas de EA Critica deve-se levar em conta o contexto social, cultural,
econdbmico em que o estudante esta inserido, seus saberes, condicdes existenciais,
sua experiéncia social, sua realidade ambiental, uma compreenséo que resultara na
problematizacéo da realidade e que orientar4 o caminho pedagogico a ser seguido. E
€ neste sentido que devemos abarcar as contribuicdes da pedagogia critica de Paulo
Freire, principal referéncia da EA Critica a partir de ideais emancipatorios de educacao
popular (Carvalho, 2008b), quando o autor nos provoca a refletir sobre préticas
pedagogicas que abordam temas atrelados a realidade dos estudantes e que

considerem seus saberes.

Por que ndo aproveitar a experiéncia que tem os alunos de viver em
areas da cidade descuidadas pelo poder publico para discutir, por
exemplo, a polui¢do dos riachos e dos cOrregos e 0s baixos niveis de
bem-estar das populacées, os lixdes e o0s riscos que oferecem a saude
das gentes (Freire, 2014, p. 31).

Guimaraes (2007) e Carvalho (2008b) também refletem, no ambito da EA

Critica, o aspecto relacional entre escola, comunidade e realidade do estudante.

Assim,

Trazer a realidade de fora da escola para dentro e retornando com
acOes educativas na comunidade é o pressuposto de uma abordagem

relacional. Todo esse processo € um ambiente propicio para o
desenvolvimento de uma educac¢do ambiental em seu carater critico,
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gue se inicia na escola, mas se realiza para além de seus muros
(Guimaraes, 2007, p. 92).

A preocupacdo com os problemas ambientais locais ajuda a criar esse
novo espaco de relacdes que, sem excluir a escola, a expande e
constitui a comunidade como um novo ator nessa dinamica,
estabelecendo novos vinculos de solidariedade. Trata-se, enfim, de
gerar novas reciprocidades entre a escola, a comunidade e a realidade
socioambiental que as envolve (Carvalho, 2008b, p.158).

O aspecto relacional entre a escola e sua comunidade € uma oportunidade
simbiética de aprendizagens. E a comunidade compreendendo o papel da escola
como formadora de um sujeito critico-transformador e de uma acao politico-libertaria,
além de intervir na mudanca de sua realidade, a partir de uma acdo coletiva de

responsabilidade mutua.

Freire defendia a tese de abordagens pedagodgicas baseadas em temas
geradores, para relacionar “o processo de conhecimento do mundo a vida dos
educandos, para torna-los leitores criticos do seu mundo” (Ibidem, p. 156). No entanto,
para o autor, além da leitura critica por parte dos educandos, era primordial o professor
também pensar certo, pois, “o professor que pensa certo deixa transparecer aos
educandos que uma das bonitezas de nossa maneira de estar no mundo e com o
mundo, como seres historicos, é a capacidade de, intervindo no mundo, conhecer o

mundo” (Freire, 2014. p. 30), e acrescenta:

[...] pensar certo coloca ao professor ou, a escola, o dever de ndo so
respeitar os saberes com que os educandos, sobretudo os das classes
populares, chegam a ela - saberes socialmente construidos na prética
comunitaria -, mas também, [...] discutir com os alunos a razao de ser
de alguns desses saberes em relacdo com o ensino dos contetidos
(Ibidem, p. 31).

Pensar e agir criticamente implica em superar a armadilha paradigméatica, termo
cunhado por Guimaraes que significa “a reprodugdo nas agbdes educativas dos
paradigmas constituintes da sociedade moderna” (Guimarédes, 2004, p.30) e que
provoca ‘limitagcdo compreensiva e incapacidade discursiva” (Viégas, 2002 apud
Guimaraes, 2004). E, nesta perspectiva, pode-se referir a Layrargues (2018) quando
0 autor aponta praticas de EA instrumentalizada, reprodutivista, cooptada pela
armadilha da logica narrativa do mercado, que a tornou reformista na forma e
pragmatica no contetudo. Para o autor, ou a EA se torna critica ou serad apenas

adestramento ambiental.
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Na EA Critica, o meio ambiente é concebido como “objeto de transformacgao e
como lugar de emancipagao”; cujo objetivo central &€ “desconstruir as realidades
socioambientais visando transformar o que causa problemas”, tendo o “praxico,
reflexivo e dialogistico” como enfoques dominantes e “analise de discurso, estudo de
casos, debates e pesquisa-agao” como exemplos de estratégias que ilustram esta
vertente (Sauve, 2005, p. 41).

A emancipacdo para a EA critica representa um de seus principais pilares.
Segundo Loureiro (2007), situa-se como primeira e ultima finalidade de todo o
processo educativo, o qual visa “a transformacao de nosso modo de vida; a superacao
das relacbes de expropriacdo, dominacgao e preconceitos; a liberdade para conhecer

e gerar cultura tornando-nos autbnomos em nossas escolhas” (Loureiro, 2007, p. 70).

A emancipacdo dos estudantes como meio de gerar cultura pode representar
uma reconstrucao social que trard novos sentidos de existéncia e de compreenséo de
mundo.E um convite & acéo, a acdo politica de transformac&o que s6 se faz com o
outro, este outro que igualmente possui compromisso consciente com a propria
histéria. Ndo é uma acéo alienante ou automatica, esvaziada de criticidade. E uma
acao reflexiva para transformacdo do mundo e do préprio sujeito, como revela o
sentido de praxis que Gadotti (2005) nos traz. O autor, aproveitando o conceito grego
de praxis que significa agdo, assume um conceito proprio, o de acéo transformadora.
Este conceito esta associado a pedagogia da praxis, inspirado na dialética’® que se
refere a “teoria de uma pratica pedagodgica que procura nao esconder o conflito, a
contradicdo, mas ao contrario, entende-os como inerentes a existéncia humana,

explicita-os e convive com eles” (Ibidem, p. 239).

Freire (2015, p. 93) discorre que praxis “implica a agéo e a reflexdo dos homens
sobre o mundo para transforma-lo”, que sustentada por uma agao dialdgica reverbera
no encontro dos sujeitos “para a pronuncia do mundo, para sua transformacao”
(Ibidem, p. 227), por meio de um processo de colaboracdo. O didlogo, para o autor,
deve ser igualitario, no sentido de que horizontaliza o direito de todos 0s sujeitos a se

manifestarem com suas diferentes opinides.

19 A dialética é discorrida por Gadotti numa perspectiva questionadora, contestadora, que “exige
constantemente o reexame da teoria e a critica da pratica” (Gadotti, 1990, p. 37).
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Percebe-se que a EA Critica, incorpora atributos que, além de caracteriza-la,

qualificam o campo e reforcam seu papel transformador e emancipatorio. Desta forma,

por vezes, recebe também outras denominacfes associadas as suas caracteristicas,

passando a ser referenciada como EA Emancipatoria/Transformadora, dentre outros.

Lima (2011, p. 135) aponta que a tendéncia emancipatéria da educacao

ambiental, caracteriza-se por uma série de fatores:

a)
b)

c)
d)
e)

f)

9)

h)

Uma compreensao complexa e multidimensional da questao ambiental.
Uma defesa do amplo desenvolvimento das liberdades e possibilidades
humanas e ndo humanas.

Uma atitude critica diante dos desafios da crise civilizatoria.

Uma politizacao e publicizacdo da problematica socioambiental.

Uma associa¢do dos argumentos técnico-cientificos a orientacédo ética do
conhecimento, de seus meios e fins, e ndo sua negacao.

Um entendimento da democracia como pré-requisito fundamental para a
construgéo de uma sustentabilidade plural.

Uma conviccdo de que o exercicio da participacdo social e a defesa da
cidadania sdo praticas indispensaveis a democracia e a emancipacao
socioambiental.

Um cuidado em estimular o didlogo e a complementaridade entre as
ciéncias e as multiplas dimensdes da realidade entre si, atentando-se para
nao tratar separadamente as ciéncias sociais e naturais, 0s processos de
produgdo e consumo, 0s instrumentos técnicos dos principios ético-
politicos, a percepcao dos efeitos e das causas dos problemas ambientais
e os interesses privados (individuais) dos interesses publicos (coletivos),
entre outras possiveis.

Uma vocacéao transformadora dos valores e das préticas contrarios ao bem-

estar publico.

Para o autor, ou a EA é politica e transformadora da realidade socioambiental

ou ndo é coisa alguma. Neste sentido, alinhado aos fatores acima citados, o autor

reforca a ideia de politizacdo da questdo e educacdo ambientais e entende a

necessidade de estimular a “participacdo social como uma pratica objetiva que
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transforma a consciéncia cidadd em acao social ou cidadania participante” (Lima,
2011, p. 141). Logo, os processos de participagéo e cidadania sao considerados pelo
autor como interdependentes e complementares a afirmacdo e ao exercicio da
democracia. Defende, desta forma, uma cidadania ativa, cujo carater ativo refere-se a
construcdo e materializacdo de conquistas, definida pela acdo de instituicdes civis
autbnomas, e néo por concessao do Estado, o que caracterizaria uma cidadania

passiva.

Alinhado a esta compreensao, Layrargues (2020) alerta que os tempos atuais
regidos pelo signo do antiecologismo exigem da EA um empenho redobrado na
formacéo do sujeito ecopolitico, que descoloniza seu imaginario cooptado e exercita
“sua cidadania politica enquanto um ‘ativista’ da causa ambiental, para
subversivamente retomar o caminho da civilidade no convivio humano com e no
planeta Terra” (Layrargues, 2020, p.77). O autor completa que do espirito subversivo
e do sentimento de indignacdo emergem novas aprendizagens: aprender a contestar,

a reivindicar, a protestar, a agir coletiva e politicamente para defender o ambiente.

Também inspirada nas ideias que relacionam a EA Critica aos contextos de
vida e nas questbes urgentes do nosso tempo, Carvalho (2004) analisa o projeto

politico-pedagodgico desta vertente:

projeto politico-pedagogico de uma Educacdo Ambiental Critica seria
a de contribuir para uma mudanca de valores e atitudes, contribuindo
para a formacdo de um sujeito ecolégico. Ou seja, um tipo de
subjetividade orientada por sensibilidades solidarias com o meio social
e ambiental, modelo para a formacao de individuos e grupos sociais
capazes de identificar, problematizar e agir em relacdo as questdes
socioambientais, tendo como horizonte uma ética preocupada com a
justica ambiental (Carvalho, 2004, p. 18).

O sujeito ecoldgico, termo cunhado pela autora, diz respeito ao sujeito cujo
perfil identitario é bastante diverso, ndo se tratando de um individuo ou coletivo de
perfil Gnico, mas de postura ética, critica e justa frente as contradicbes do nosso
tempo. Layrargues (2020) evolui o sentido do sujeito ecologico para sujeito
ecopolitico, uma vez que o0 contexto atual, mais critico e sob a égide do
antiecologismo, impde uma resposta mais contundente, a de concentrar esfor¢os
numa formagé&o para agéo politica, para reconhecimento de exercicio de direito. Nao

que a formacdo do sujeito ecolégico na concepcdo de Carvalho ndo abarque a
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premissa de sujeitos politicos e atuantes. Layrargues, na verdade, a reforgca em funcao
da necessidade imperativa dos tempos de crises atuais.

E partindo desse arcabouco teérico da EA Critica que a pesquisa se inspira e
se situa. Uma EA comprometida com a formacao critica dos sujeitos, que os leve a
compreender as contradicbes e assimetrias que envolvem as problematicas
socioambientais, a se entenderem como cidaddos de direitos que podem atuar
politicamente e de modo coletivo e organizado em instancias decisorias do Poder
Publico com outros sujeitos, liderancas, instituicdes, dentre outros, para transformar
as probleméticas e, ao mesmo tempo, enfrentar as desigualdades sociais, as
dominacdes e apropriacfes simbdlicas da natureza, tendo compromisso com a ética,

a justica social e ambiental.

Voltando-se para o processo formativo alicercado na associagdo entre 0s
campos da EA Critica e da Educacéo Ludica, esta no sentido do trabalho-jogo, a
proxima sessdo apresentara possiveis convergéncias entre os dois campos, que
reforcam possibilidades de operacionalizacdo dos pressupostos da EA Critica a fim
de alcancar seus objetivos por meio de metodologia ludica. A associacao entre os dois

campos é uma resposta a demanda por pesquisas, conforme dados da revisdo

bibliografica que serédo apresentados posteriormente.

2.3 EDUCACAO AMBIENTAL CRITICA E EDUCACAO LUDICA:
CONVERGENCIAS POSSIVEIS

As intervencbes nas praticas de EA constituem-se em instrumentos
metodoldgicos que devem estar ancorados nos objetivos planejados. Por sua vez, tais
objetivos precisam estar alinhados a perspectivas formativas atreladas a vertente de
EA escolhida pelo professor. Deste modo, uma especial atencdo a metodologia de
intervencao consubstanciara o fazer pedagogico para um maior alcance da proposta.
Em outras palavras, pensar em praticas de EA requer alinhar a metodologia aos
objetivos, e quando se constroem objetivos na perspectiva critica, presume-se que
estes busquem alcancar a compreensdo das problematicas socioambientais, suas
causas, diferentes atores sociais envolvidos, as contradicdes e desigualdades
atreladas ao contexto, as possiveis solucdes e acdes que, garantidos pela autonomia

e liberdade, possam transformar os problemas. Sdo objetivos que tenham como
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principio a emancipacgao dos sujeitos, a agéo politica, o didlogo com demais entidades
e forgcas da sociedade civil, com liderangas locais, 0 engajamento e participagdo em
espacos de decisdes, a continuidade da proposta como meio de capilariza-la para

mais acdes e possibilidades de atuacédo politica.

A ludicidade, na perspectiva do trabalho-jogo, configura-se como meio de
transformacao e ndo de conformismo social, na medida em que traduz a realidade
socioambiental e ascende possibilidades para tomadas de decisdo que possam
corresponder aquelas inerentes a EA Critica. O termo trabalho, aqui defendido a luz
de Freinet, € apreendido como elemento ativo de um novo humanismo, de olhar
sensivel e atento as urgéncias do nosso tempo, que, no caso deste trabalho mais
especificadamente, esta voltado as questdes ambientais por fazerem parte do foco da
pesquisa. E uma experiéncia de vida, que, sobretudo, se concretiza na agéo. E é neste
sentido que o trabalho-jogo tem sua natureza fincada num horizonte politico-libertéario,

gue o aproxima dos pressupostos da EA Critica.

Além das tomadas de decisdo, a voluntariedade, a autonomia e a liberdade
como caracteristicas inerentes aos jogos sao elementos que poderdo aflorar as
caracteristicas da Educacdo Ambiental Critica, em sua perspectiva ativa,
emancipatoria, dialdgica, reflexiva. Considerando a literatura que subjaz os dois
campos, pontos de convergéncia entre Educac¢éo Ludica (EL), no sentido do trabalho-
jogo, e Educacdo Ambiental Critica sdo percebidos em duas importantes dimensées
formativas que revelam relacdes epistémicas: finalidade de ensino e objeto de estudo

(realidade).

Diagrama 02 - Dimens0des formativas convergentes entre EA e EL

Finalidade
de ensino

Educacao Ludica
Trabalho-jogo

Educacgao
Ambiental
Critica

Objeto de
estudo

Fonte: Elaborado pela autora
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Neste sentido, a finalidade de ensino se conjuga na perspectiva da percepgao
critica, das tomadas de decisdo e acdo, da participacdo social e, como Ultima
instancia, da formacao para a emancipacéao e cidadania ativa dos sujeitos, com vistas
a transformacéo da realidade. O objeto de estudo implicara na problematizacdo da
realidade e em sua contextualizagdo. Aqui os elementos se encontram agrupados por

dimensao por serem correlatos e por compartilharem propésitos aproximados.

Partindo desta analise, alguns elementos formativos podem estar presentes na
interseccdo entre os dois campos, representando possiveis alcances na proposta
pedagogica. Assim, evidencia-se as principais relacdes epistémicas entre a EA Critica

e o trabalho-jogo:

e Formacao critica, reflexiva e indagadora por meio da problematizacédo da
realidade e de seu contexto.

e Preparacado para tomadas de decisdo e acdo politica coletiva.

e Estimulo a participacéo social na resolucao de problemas.

e Formacéo para a emancipacao e cidadania atuantes.

e Transformacé&o social e ambiental.

Considerando os novos tempos regidos pelo signo do antiecologismo nos quais
0 Brasil se situa, Layrargues (2020) defende que “ha a promissora esperanca da
emersdo de uma nova pedagogia a preencher de animo o campo da Educacéo
Ambiental” (p. 78), quando percebe o potencial formativo de um sujeito ecopolitico.
Neste sentindo, o que defendemos nessa tese € que a associacéo entre EA e EL pode
representar essa nova pedagogia, uma Pedagogia Ludo-Politica que, por meio da
ludicidade, possui como horizonte formativo um sujeito ludo-politico, aquele sujeito
caracterizado pela acao politica atuante, como expressao de direito que se exerce
numa esfera democratica pela transformacéo social e ambiental, ndo se sujeitando ao
status quo, mas se vendo livre pelo exercicio de sua cidadania pautado na

dialogicidade e alicercado na responsabilidade ética, ambiental e na justica social.

O entendimento dos possiveis alcances da conjuncdo dos dois campos,

Educacdo Ambiental e Educacao Ludica, levou ao interesse pela busca de pesquisas
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de mestrado e doutorado que 0s associassem. Sendo assim, buscou-se compreender
como a ludicidade, sob a manifestacéo do jogo, se fazia presente nas praticas de EA.

A préxima sessao trara o resultado da reviséo bibliografica realizada.

2.3.1 Um panorama das pesquisas que associam Ludicidade e Educacéao
Ambiental

As plataformas EARTE?® e a Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertacdes do Ibict?? embasaram a andlise das pesquisas. A selecdo seguiu um
critério de busca que excluiu pesquisas voltadas para formacédo de professores, para
0 ensino técnico, para a educacao infantil e anos iniciais do ensino fundamental, assim
como as que focaram em disciplinas que ndo fossem referentes ao Ensino de
Ciéncias, caso o trabalho contemplasse apenas uma disciplina. No entanto, pesquisas
com abordagem interdisciplinar foram consideradas para possivel inclusdo. Logo, as
etapas de ensino consideradas para a busca foram: Anos Finais do Ensino
Fundamental, Ensino Médio e Ensino Superior, a fim de trazer um panorama da

producéo cientifica.

Como a plataforma EARTE possui um repositorio exclusivo de pesquisas em
Educacdo Ambiental defendidas entre o ano de 1981 e 2016, foi utilizado o descritor
‘jogo” em resumo e palavras-chave para a selecéo. Vale ressaltar que na plataforma
constam 4.849 pesquisas de EA que também seguiram um critério de selecao para
incluséo e exclusdo na plataforma e que, embora seja informado pela pagina que as
pesquisas ali constantes sdo até o ano de 2016, ja constam pesquisas que datam de
2019, o que indica que a pagina possa estar passando por um processo de atualizacao
com novos dados. Ao total, foram encontradas 35 pesquisas. Destas, 01 foi excluida
por apresentar informacgdes incompletas no resumo e por ndo estar disponivel em sua
versao completa, o que impediria a coleta de dados, e outras 19 também foram
excluidas por ndo seguirem os critérios escolhidos. Assim, restaram 15 pesquisas, em

que apenas 01 é tese de doutorado e as demais sao dissertacoes.

20 Pelo endereco eletrdnico: earte.net.
21 Pelo endereco eletronico: https://bdtd.ibict.br.
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Para o Ibict, que € uma plataforma que relune diversos temas de pesquisas,
foram utilizados os descritores “jogo e educagdo ambiental” em assunto, por n&o ter
disponivel a escolha por resumo e palavras-chave. Sendo assim, foram encontradas
21 pesquisas, entre 14 dissertacdes e 07 teses. Deste total, 12 ja constavam na
plataforma EARTE, restando 09. No entanto, destas 09, somente 03 dissertagdes
foram consideradas para andlise por seguirem os critérios de sele¢cdo. Sendo assim,
reunindo as pesquisas selecionadas das duas plataformas, foram analisadas ao total

18 pesquisas, divididas entre 17 dissertacfes e 01 tese.

A andlise buscou evidenciar objeto de estudo, objetivo da pesquisa, tipo de jogo
e sua finalidade, tematica ambiental abordada, etapa de ensino dos participantes da
pesquisa, e, por fim, os resultados constantes no resumo das pesquisas. Quando o
resumo nao trazia estes elementos informativos, sua complementacao era realizada
pela leitura do trabalho completo, de modo a atender & demanda da analise. E
importante salientar que nem todas as pesquisas foram disponibilizadas em sua
versao completa, limitando, desta forma, o acesso as informacdes e impedindo uma

andlise mais ampla.

Constatou-se, por meio dos dados, uma maior producdo de pesquisas apos o
ano de 2010, pelo aumento, ainda que inexpressivo, dos resultados encontrados apos
este ano. Este fato pode ser justificado pelo surgimento de novos programas de pos-
graduacdo nas universidades brasileiras. Assim, até 2010, os dados revelam 04

pesquisas e, de 2011 a 2019, o nimero aumentou para 14 pesquisas.

Grafico 01: Quantidade de pesquisas encontradas/Ano
3,5
2,5
1,5
0,5

2000 2007 2009 2010 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019
Sériel

Fonte: Elaborado pela autora
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Os dados demonstram que a pesquisa mais antiga data de 2000 e a mais
recente é de 2019. A Unica tese encontrada foi de Rosa (2009), que dara inicio a esta
analise em funcéo de ter sido um trabalho que envolveu o estado da arte sobre jogos
na EA Critica, 0 que converge com o0 propésito do levantamento desta revisao
bibliografica. Outros objetivos também acompanharam a sua pesquisa: identificar os
principais elementos da abordagem educacional da sustentabilidade socioambiental
na perspectiva da EA Critica e identificar limites e possibilidades de formulacdo e
aplicacdo de jogos educativos abordando o tema da sustentabilidade também no
ambito da EA Critica. Em sua busca por diversas bases brasileiras de dados foram
encontradas apenas 03 dissertacdes que, nesta revisao bibliografica, foram excluidas
por ndo seguirem os critérios de selecdo. O autor ampliou sua busca para banco de
dissertacbes e teses de paises ibero-americanos e foi encontrada apenas uma
pesquisa de doutorado?? sobre avaliacdo de jogos de simulacdo para Educacdo

Ambiental, mas que nao estava disponivel em sua versao completa.

Rosa trouxe as conclusdes de seus estudos, mas ressaltamos que deve ser

levado em conta o recorte temporal de sua pesquisa, uma vez que ocorreu em 2009:

e Producdo e uso de jogos em EA é pequena (grifo do autor).

e Que sédo raras as pesquisas de pos-graduacao enfocando jogos na EA (foi
identificado somente um doutorado).

e A grande maioria dos jogos € de carta ou trilha de percurso com baixa
contribuicdo educativa e sem um referencial critico, 0 que tende a
possibilitar poucas oportunidades de aprendizagem socioambiental
significativa.

¢ Uma das maiores dificuldades no planejamento de jogos e, em especial, 0s
de simulacéo, é a contradicdo entre a enorme complexidade relacionada a
sustentabilidade e a necessidade de se basear em modelos com recortes
e simplificacbes extremas.

e Que ha contraposicdo aos anseios da EA Critica de se trabalhar

considerando a complexidade, ao decidir sobre o que destacar e 0 que

22 MATAS TERRON, A. Evaluacién de um modelo con juegos de simulacién para educacion ambiental.
Tese (Doutorado). Universidade de Malaga. Espanha. 1997
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desconsiderar, o que dependeré das opc¢des ideoldgicas dos propositores
do jogo.

e Alternativas para eliminar ou diminuir a situacado de competicao ou disputa
nos jogos educativos: substituir a competicdo entre os participantes pelo
enfrentamento (pessoal ou coletivo) de um desafio; introduzir narrativas
gue espelhem situacfes nas quais efetivamente ocorrem disputas sociais,
politicas ou econdmicas; inserir a discussdo sobre os valores da
competicdo e da cooperacdo no processo educativo em que o jogo faz
parte; assumir que os “prejuizos” formativos derivados da competigcdo em
jogos educativos sdo menores que os demais ganhos educacionais
possibilitados pelos jogos.

e Considerando as multiplas dificuldades em relacéo a producédo de jogos em
EA, recomenda-se sua conduc¢ao por equipes multidisciplinares.

e Entende-se que a continuidade de iniciativas de producédo e avaliacdo de
jogos se justifica em funcdo de certas potencialidades/possibilidades
oferecidas pelos jogos: envolvimento dos participantes por inteiro, incluindo
além do racional, o emocional-afetivo, o intuitivo, a criatividade etc.; criacdo
de situacdes de encontro, didlogo e troca; abertura para experimentacdo
de propostas, condi¢des, situacdes etc. de organizacdo e funcionamento

de sociedades sustentaveis.

Diante da escassa producao bibliogréafica sobre a criacéo e utilizacao de jogos
na EA, o autor sugere um material pouco conhecido, o “Guia sobre Simulacion y
Juegos para la Educacion Ambiental” (Taylor, 1991), o qual constitui-se como um rico
material para educadores e pesquisadores que atuam na EA no pais. Também a
cartilha produzida no ambito do projeto Negowat (Pefiarrieta et al, 2006) é outra fonte

indicada por ele para quem deseja produzir, utilizar e avaliar jogos educativos na EA3.

Ainda que tenha se passado mais de uma década, a primeira conclusédo que
Rosa traz em destaque corrobora com os dados desta revisédo bibliografica sobre a
escassez de pesquisas em torno do uso dos jogos na Educagao Ambiental. O autor
teve como objeto de estudo os jogos sobre sustentabilidade na perspectiva da EA

23 Esses materiais ndo estdo disponiveis pelo link informado pelo autor em suas referéncias
bibliograficas.
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Critica. Além do levantamento bibliogréfico, ele também elaborou 04 jogos de cartas
e de tabuleiro que foram usados como pré-teste. Os jogos tinham como temética
ambiental abordada a sustentabilidade (sociedades sustentaveis, apresentacdo de
problemas sobre a sustentabilidade energética ou sustentabilidade da biodiversidade
e estimulo a discussdes sobre solugdes, formas de contribuicdo de diferentes atores
sociais para a sustentabilidade). Logo, a finalidade dos jogos era abordar a
sustentabilidade em diferentes enfoques. Observou-se que, em toda a proposta da

pesquisa, 0S jogos ocuparam a sua centralidade.

Outro destaque refere-se ao uso de jogos de simulacdo que, por um lado,
podem trazer representacfes problematizadoras da realidade, mas, por outro,
representam simplificacdo e recorte da realidade concreta, reduzindo sua
complexidade. Compreende-se, desta forma, a necessidade de jogos que
ultrapassem a logica da representacdo/simulacdo e que apresentem alternativas aos

modelos de jogos de carta e trilhas com possibilidades reais de acfes interventivas.

Importa enfatizar que esta pesquisa e a de Diniz (2013) foram as Unicas que
envolveram participantes do Ensino Superior, embora ndo tenham demonstrado
serem estudos voltados para esta etapa de ensino, uma vez que 0s participantes
apenas fizeram parte de uma proposta de pré-teste ou teste dos jogos elaborados
pelos autores. As demais pesquisas estdo no ambito do Ensino Fundamental — Anos

Finais e, em sua maioria, no Ensino Médio.

Diferentes objetivos nortearam as pesquisas, bem como diferentes tematicas
ambientais foram suscitadas. Observou-se que a finalidade do jogo alinhava o objetivo
da pesquisa a abordagem ambiental escolhida, conforme demonstra o Quadro 02, que

também traz a autoria das pesquisas na ordem crescente dos anos em que foram

defendidas:

Quadro 02 - Temas ambientais abordados pelos jogos

Autores Objetivos da Pesquisa Abordagem Finalidade do Jogo

Ambiental
Desenvolvimento de uma Aprendizado
KOSLOSKY | metodologia para criacdo de dinamico e

. . Agenda 21 S

(2000) jogos a serem utilizados na participativo para o
area de Educacdo Ambiental. aluno e para o
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professor, um
instrumento que
facilite o processo de
ensino e de
acompanhamento.

Desenvolver e aplicar um jogo

eletrénico de carater
interdisciplinar que permita Auxiliar professores
desenvolver uma reflexéo no trabalho de
RODRIGUES | sobre consumo, de modo a sensibilizacdo  dos
. A Consumo N
(2007) propiciar uma consciéncia alunos quanto a
critica da contemporaneidade necessidade de um
— 0 sujeito, 0 consumo e a consumo consciente
responsabilidade social e
ambiental
Propor e avaliar uma
estratégia pedagdgica para o
tratamento do tema
transversal Meio Ambiente no
contexto do Ensino Médio; Permitir 0
propor uma estratégia para o conhecimento de
tratamento do tema Cerrado aspectos do Cerrado
SANTOS no contexto formal do ensino para estudantes do
(2010) médio; avaliar a percepc¢édo | Bioma Cerrado | ensino fundamental,
dos estudantes a respeito do alertando-os para a
processo vivenciado; importancia e
promover mudancas afetivas preservagéo do
nos estudantes em relagéo ao bioma.
Cerrado e ao meio ambiente;
produzir materiais educativos
(jogos) sobre o Cerrado em
parceria com os estudantes
Uso de oficinas educativas .
Como material
como ferramenta de trabalho .
~ . auxiliar no processo
na Educacdo Ambiental em .
. . de ensino
escolas; incentivo ao uso de .
. : - aprendizagem da
cartilha e jogo paradidatico i
como materiais auxiliares no Agua e problematica
PEREIRA rocesso de ensino or e?nismos ambiental
(2013) P . , g . relacionada a 4gua e
aprendizagem da | fitoplantonicos .
» , ao ecossistema que
problematica ambiental .
. . . nela vive,
relacionada a agua e ao
. . destacando 0s
ecossistema que nela vive, .
. organismos
destacando 0s organismos . e
: A fitoplantdnicos.
fitoplantbnicos.
Elaborar e aplicar uma oficina | Poluicdo das | Auxiliar no processo
DINIZ (2013) . . . .
onde haja a utilizacdo de um aguas, de ensino e na
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jogo didatico envolvendo a
tematica: macroinvertebrados
bentdnicos como indicadores
de qualidade de &gua;
avaliacdo da oficina por meio
da aplicacéo de
guestionarios; incentivar a
socializagdo dos alunos por
meio de jogo didatico;
estimular o desenvolvimento
do raciocinio légico dos
estudantes; conscientizar os
alunos sobre a importancia da
protecdo da qualidade das
aguas.

ecossistemas
aguaticos,
macroivertebra
dos bentbnicos
e indicadores
de qualidade
de agua

divulgacéo do
conhecimento
acerca de

macroinvertebrados
bentdnicos e da
gualidade da agua,
além de promover a
interagdo e troca de
conhecimento entre
0s participantes

SILVA (2013)

Elaborar, aplicar e avaliar um
jogo multimidia sobre os
impactos no meio ambiente e
na saude humana a partir da
contaminacgdo das aguas por
cianobactérias.

Impactos da
contaminagéo
das aguas

Assimilacao de
conhecimentos
especificos sobre a

tematica abordada.

COSTA
(2014)

Tracar o perfil dos jogos
educacionais que tém como
tema o consumo de energia
para perceber se eles
possuem caracteristicas que
favorecam seu uso sob a
dimensdo da educacao
ambiental critica; andlise do
uso dos jogos; criacdo de
uma atividade e de um jogo
gue ajudassem a viabilizar as
praticas de educacao
ambiental critica.

Consumo de
energia

Viabilizar praticas de
EA.

CHEFER
(2014)

Analisar os jogos educativos
como proposta de pratica
investigativa, bem como
avaliar a aprendizagem por
meio desse instrumento no
ensino de Ciéncias, sobre o

tema transversal Meio
Ambiente, enfatizando a
Educacdo Ambiental no

ensino fundamental.

Meio Ambiente

Avaliar a
aprendizagem.

SILVA (2015)

Produzir um jogo didatico e
analisar a sua contribuicdo

Conceitos
ecologicos

Abordar  questbes
ambientais e
ecoldgicas.
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para a aprendizagem em
educacao ambiental.

Criar um jogo de RPG, o
“ltaara em Acdo: O Jogo”,
para analisar e avaliar os
potenciais e os limites do jogo
na mudanca de atitudes

Abordar a
problematica dos
recursos hidricos do
municipio de Itaara
/RS, escolhido como

DOTTO . N Mananciais - .
frente as questdes referentes L cenario do jogo por
(2016) : . . . hidricos .
aos conflitos socioambientais localizar-se em um
contemporaneos, envolvendo divisor de aguas,
acbes de protecdo e separando a bacia
conservacdo dos mananciais do rio Vacacai- Mirim
hidricos de Itaara (RS). da bacia do rio Ibicui.
Contribuir para a
Desenvolver um jogo didatico, aprendizagem de
seguindo a modalidade RPG, conceitos voltados
no intuito de contribuir para a ao conteudo meio
aprendizagem de conceitos ambiente e ao
BASEGGIO | voltados ao conteddo meio Praticas estimulo a
(2016) ambiente e no estimulo a| sustentaveis | sensibilizacéo a
sensibilizacdo a partir da partir da pratica de
pratica de acoes acoes
ecologicamente sustentaveis ecologicamente
e dos principios da EA. sustentaveis e dos
principios da EA.
Discutir questdes inerentes a
educacdo ambiental através
do fendbmeno de chuva acida,
FRANCISCO | empregando um jogo de RPG . . . : L
breg . 109 Chuva acida | Discutir chuva &cida.
(2016) (Role Playing Game),
simulando  situagbes do
cotidiano em um cenario
hipotético.
Revisar ou ensinar conceitos
exigidos em questbes de , ,
vestibulares das quatro areas Revisar e ensinar
CARDOSO : . Conservacdo | conceitos exigidos
do conhecimento, por meio de . ~
(2017) ambiental em questbes de
uma palestra e de uma .
o . . vestibular.
atividade ludica com o jogo
"CartBes Ambientais".
. Contemplar
. ~ Reciclagem,
Construir uma acao . aspectos sobre
motivadora e sustentavel no destinos do reciclagem, destinos
SILVA (2017) ; lixo e temas Agem,
contexto escolar por meio do . do lixo e temas
) . o atuais sobre a .
jogo "Quimica do Lixo". e . atuais sobre a
tematica lixo

tematica lixo.
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Investigar de que modo o0s .
. . . Ensino dos temas
jogos educativos contribuem .
PINTO ara a formacdo do| Reciclagem transversais na
(2018) P . ¢ g Educacao
conhecimento no campo da :
~ . Ambiental.
Educacédo Ambiental.
Como instrumentos
mediadores do
~ ensino de Quimica
Descrever a producédo e .
. . Orgénica, com foco
aplicagdo de dois jogos N
. . na educacao
educativos, denominados - .
BRITO o Materiais ambiental e
LudoQuimica e S ..
(2019) . poliméricos | materiais
Supermercado da Quimica e . .
~ A poliméricos, a partir
a adaptacdo e aplicagdo do -
. i das dificuldades que
jogo Moléculas de PET.
0s estudantes
apresentaram  em
sala de aula
Desenvolver uma
(re)leitura de temas
como preservagao
ambiental,
ecossistemas,
. : N biomas, degradacéao
Produzir um software livre, | Preservacéo N g 9
. . pela acdo antrépica
em realidade aumentada, ambiental, em UMa Derspectiva
LIMA onde o ladico e o didatico | ecossistemas, Persp
. em que as TICs e as
JUNIOR possam  conversar para biomas, ~ L
- - TDICs séo utilizadas
(2019) desenvolver um senso critico | degradacao ara e o
em relacdo ao meio ambiente pela acéo P g
. estudante, emerso
do estado de Alagoas. antropica .
em uma tecnologia
cotidiana,
desenvolva a¢bes de
intervencdo no meio
ambiente do estado
de Alagoas.

Fonte: Elaborado pela autora

A grande maioria das pesquisas teve como objeto central de estudo o jogo, e
este sempre veio associado a uma abordagem tematica voltada para o meio ambiente
e seus impactos, representando uma variedade de discussdes, o que demonstra que
a associacao entre os campos da EA e da EL, além de possivel, pode suscitar
guestbes bastante diversas. A tematica agua foi a mais abordada dentre as

dissertacdes, seguida da tematica reciclagem.
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Ainda que se saiba que algumas abordagens foram associadas aos contextos

ambientais onde se aplicou a pesquisa, somente um estudo, o de Santos (2010), foi

voltado para o assunto bioma brasileiro, neste caso, trata-se do bioma Cerrado.

O jogo assumiu diferentes papéis nestas pesquisas, que podem ser agrupados

em 08 principais finalidades:

e Mediar o ensino (de Quimica, sobre temas transversais na EA, sobre

guestbes de vestibular).

e Problematizar a questdo ambiental estudada.

e Contribuir para o processo de ensino e aprendizagem.

e Auxiliar na divulgacdo do conhecimento.

e Promover interacdo e troca de conhecimentos entre os participantes

e Assimilar conhecimento.

e Avaliar a aprendizagem.

e Auxiliar o trabalho docente.

Observa-se que estas finalidades estdo mais voltadas para os processos de

ensino e aprendizagem, aspecto relevante nas praticas pedagogicas em Educacédo

Ambiental. No entanto, ndo se aprofundam nas potencialidades que a a¢do concreta

sobre as questbes ambientais estudadas podem proporcionar. Evidencia-se, assim,

um hiato entre o pensar/refletir e possiveis ac¢des de intervencao. Desta forma, tal

perspectiva sugere um esvaziamento tanto de agées quanto da dimenséao politica do

agir.

Diferentes objetivos alcancaram diferentes resultados, como também novas

expectativas sobre o uso de jogos na EA, conforme demonstrado no Quadro 03:

Quadro 03 - Resultados apresentados pelas pesquisas

Autores

Resultados

KOSLOSKY
(2000)

Espera-se contribuir para a modelagem de ferramentas a serem
utiizadas em sala de aula, que proporcionem aos alunos um
aprendizado dindmico e participativo e ao professor um instrumento
que facilite o processo de ensino e de acompanhamento da evolucdo
individual e do grupo, promovendo a conscientizacdo e o
desenvolvimento de uma postura critica frente as questfes
ambientais e aos aspectos socioculturais, econémicos, politicos,
tecnolégicos e éticos envolvidos.




RODRIGUES
(2007)

Este tipo de jogo, em forma de simulagéo da realidade, se mostrou
bastante eficaz para que os alunos discutam o tema e cheguem a
criar posturas criticas frente ao consumo; provavelmente esta
estratégia teré reflexo em sua vida de cidaddo que consome.

SANTOS
(2010)

Os resultados indicam que a aquisicao de conteudos néo foi diferente
do observado quando a disciplina era ministrada com uso de aulas
expositivas, no entanto, a nova proposta possibilitou um aumento da
afetividade em relacdo ao Cerrado, e, a partir delas, veio a
conscientizagdo, a critica e o interesse em patrticipar de forma ativa
para resolucéo de problemas ambientais. O trabalho também destaca
o papel da reflexdo e formacao continuada do professor no estimulo
a revisao de sua pratica docente.

PEREIRA
(2013)

A avaliagdo dos materiais preparados para este trabalho permite
inferir que o uso do ludico na Educagdo Ambiental é favoravel ao
processo de ensino e aprendizagem e auxilia ha socializacdo de todo
um grupo para que haja sensibilidade e mobilizagdo de um todo para
0 bem comum ambiental.

DINIZ (2013)

A oficina (jogo, cartilha e aula) auxiliou no processo de ensino e na
divulgacdo do conhecimento acerca de macroinvertebrados
bentbnicos e da qualidade da &gua, além de promover a interagdo e
troca de conhecimento entre os participantes

SILVA (2013)

Na avaliacdo do jogo pelos os alunos, destaca-se a possibilidade de
participacdo em uma atividade que foge da metodologia tradicional e
do método conteudista, que o jogo apresenta a inclusdo, de um
assunto interessante, que tem relacdo com o cotidiano, € motivador,
desperta interesse, faz pensar sobre acfes do dia-a-dia e colabora
para que haja mudancas de atitudes na vida. A avaliagdo da
aprendizagem mostrou que o CianoQuiz favoreceu a assimilagéo de
conhecimentos especificos sobre a tematica abordada. Os
professores relataram que 0 jogo e tutorial apresentaram facilidade
de uso com informagdes atualizadas, claras e objetivas. Espera-se
gue os recursos didaticos elaborados neste trabalho sejam Gteis no
contexto do ensino médio, que despertem interesse da comunidade
escolar para o uso de recursos digitais com tematicas relacionadas
ao meio ambiente nos processos de ensino e aprendizagem,
especialmente sobre o problema da floracao de cianobactérias e sua
importancia na preservacao de recursos hidricos. Finalmente, espera-
se que a abordagem usada contribua para a construcdo da cidadania,
0 aprimoramento dos conhecimentos e o desenvolvimento de
habilidades e competéncias nas &reas de biologia, de educacgéo
ambiental e de salde.

COSTA
(2014)

Observou-se neste estudo que a maior parte dos jogos que tem como
tema o consumo de energia ndo trata este assunto de forma
problematizadora e tampouco viabilizam seu uso com este proposito,
ou, quando o fazem, séo superficiais e ndo favorecem a reflexado por
parte dos jogadores, 0 que o autor tentou viabilizar com a criagdo de
uma atividade e a constru¢do de um novo jogo, cuja aplicacdo esta
prevista como continuidade deste trabalho.

CHEFER
(2014)

Apresenta resultados sobre a utilizagcdo de jogos didaticos no
encaminhamento metodoldgico, de forma significativa no processo de
ensino aprendizagem de Ciéncias e que facilitem a compreenséo do
contetdo de forma motivadora e divertida. Demonstra que 0 jogo
educativo constitui-se em um importante auxilio para o trabalho
curricular por seu carater motivacional, desafiador e construtivo; pode
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ser inserido no planejamento disciplinar e utilizado como proposta
pedagdgica, pois possibilitou um ambiente substancial e descontraido
com evidéncias de aprendizagem significativa. Como produto final
desta pesquisa, estruturou-se uma Unidade Didatica, com um
conjunto ordenado de atividades, estruturadas e articuladas, visando
auxiliar o professor de Ciéncias em sua acdo pedagogica durante o
ano letivo.

SILVA (2015)

Observou-se que o uso do jogo produziu um ambiente de ensino e
aprendizagem prazeroso, por contar com a interagdo entre 0s
jogadores e a brincadeira competitiva do jogo. A partir da analise dos
guestionarios aplicados, verificou-se que o0s conhecimentos dos
estudantes aumentaram, em média, 34% apds a utilizacdo do jogo.
Com relagéo a avaliagdo do Ecojogo em oficina de jogos didaticos
realizada em evento cientifico, todos os entrevistados responderam
que utilizariam o jogo no ensino de educagdo ambiental, por ser
atrativo e abordar assuntos relevantes. De acordo com estes
entrevistados, o Ecojogo auxilia a compreensao, estimula o raciocinio
e proporciona uma aprendizagem significativa por abordar os
conteudos de forma contextualizada e com situagbes-problema.
Apesar de reconhecerem a importancia da contextualizacdo para a
compreensdo dos conteudos e preparacdo para o ENEM, alguns
entrevistados relataram que esta caracteristica retarda a dinamica da
partida, por conta da extenséo dos textos das questfes. Com base
nos resultados da pesquisa, concluiu-se que o Ecojogo constitui-se
em uma estratégia metodoldgica eficiente para a aprendizagem em
educacdo ambiental, e que o0s professores devem investir no
desenvolvimento e uso destes materiais didaticos no ensino de
Biologia

DOTTO
(2016)

Os resultados da analise mostram que 0 jogo apresenta diversas
potencialidades como ferramenta de apoio para mudancas de atitude,
embora seus limites estejam na falta de preparo das turmas para
participar da pesquisa. Além disso, ao contrario dos jogos tradicionais
de competicdo, no Jogo de Interpretacdo de Papéis cooperativo, foi
possivel notar a interacdo entre os jogadores e o trabalho em grupo.

BASEGGIO
(2016)

Constatou-se que o jogo didatico e as atividades correlatas
mostraram-se um recurso potencialmente adequado, porque
contribuiram na elucidagcdo/aprendizagens de conceitos e
proporcionaram 0 conhecimento dos principios da Educagéo
Ambiental, viabilizando o acesso dos alunos a documentos oficiais
gue tratam dessa questao e que, até entdo, eram desconhecidos para
eles.

FRANCISCO
(2016)

Concluimos que esta metodologia viabiliza um aprendizado
colaborativo e interdisciplinar e possibilita a tomada decisGes por
parte do aluno, bem como torna-o corresponséavel pelo processo de
ensino-aprendizagem, uma vez que o professor assume o papel de
facilitador entre o aluno e o conhecimento.

CARDOSO
(2017)

O jogo "Cartbes Ambientais" obteve uma aceitacdo de 96,98% dos
alunos, que consideraram que o jogo facilita o aprendizado. Foi
identificado, de forma geral, que os alunos possuem pouco
conhecimento de conceitos que podem formar cidadaos conscientes
de agirem em prol da conservacdo ambiental, logo, atividades como
um jogo ludico pode gerar maiores rendimentos de conhecimento e
atencdo em sala de aula, visando ndo sé educar, mas, sim, passar
principios de cidadania
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O jogo nao s6 proporcionou um aprendizado mais prazeroso, mas
promoveu a combinacéo de diversos elementos, como: o cognitivo, a
manipulacdo fisica e a interacdo entre os individuos. Conclui-se,
SILVA (2017) | entdo, que a contribuicAo do jogo para sensibilizacdo sobre a
problematica do lixo foi bastante satisfatoria, porém, se trabalhada em
conjunto com outras metodologias de conscientizacdo, podera
contribuir com resultados mais amplos.

Evidenciou-se nesta pesquisa que, por um lado, todos os alunos
mostraram grande interesse e motivagao diante da proposta de jogos
educativos como recurso pedagogico das diversas disciplinas e que
o aprendizado ludico pode ser construido de forma prazerosa. Os
jogos em geral permitiram uma cooperacgao fantastica entre os pares
envolvidos, favorecendo essa interacdo e o interesse também pela
tematica na educagdo ambiental. No entanto, aos professores
mostrou preocupacdo ao ser enfatizado que para a confeccdo dos
jogos precisariam dispor de tempo para tal.

PINTO
(2018)

Eficacia dos jogos como instrumentos mediadores e facilitadores do
ensino de conceitos da Quimica Organica frente aos objetivos
tracados para cada pratica, além de ter possibilitado a abertura de
discussbes e colaboracdo entre os estudantes, valorizando as suas
falas como fontes de informacdes acerca de seus conhecimentos
prévios, suas dificuldades de aprendizagem, duavidas, opinides,
auxiliando na construcdo e reconstrucdo do trabalho pedagdgico,
evidenciando a alternativa viavel que o ludico com materiais de baixo
custo apresenta ao ensino tradicional quando se trata das limitagcbes
que essa abordagem possuiao manter os contedos no campo da
abstracéo e transmisséo de informacdes.

BRITO
(2019)

No final das atividades, um total de 95% aprovara o uso de jogos

LIMA voltados para a educacdo. A proposta busca indicar caminhos que
JUNIOR permitam ao professor ferramentas educacionais, que introduzam os
(2019) estudantes em um ambiente colaborativo, participativo e de
aprendizagem significativa.

Fonte: Elaborado pela autora

Os resultados, de modo geral, trouxeram as seguintes conclusoes:

e O jogo se mostrou eficaz para discusséo e postura critica sobre o tema em
questéao.

e A aquisicao de conteudos por meio dos jogos néo foi diferente de aulas
expositivas.

e A proposta aumentou a afetividade em relacdo ao bioma Cerrado, a
conscientizacdo, a critica e ao interesse pela resolucéo de problemas.

e O uso do jogo foi favoravel ao processo de ensino e aprendizagem.

e A experiéncia foi motivadora, prazerosa e despertou interesse nos alunos.

e Auxiliou na socializacédo, cooperacao e troca de conhecimentos.

e Apresentou potencialidades para mudanca de atitudes.
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e Os professores concluiram que trabalhar com jogos exige mais tempo para
sua confeccéo.
e A maior parte dos jogos sobre consumo nao problematiza nem favorece

reflexao.

Compreende-se, pelos resultados, o importante papel do uso de metodologia
lidica em praticas de EA para o alcance dos processos cognitivos, de sociabilidade e
interacdo entre 0s sujeitos. As caracteristicas do jogo quanto ao prazer e motivacao
também se mostraram presentes, traduzindo perspectivas que aproximaram 0S
aspectos cognitivo e afetivo. Guimardes (2004), se referindo a EA, reconhece que
trabalhos que unem razéo e emocao podem até ser motivadores para os estudantes,
no entanto, por si s6 ndo sdo suficientes para transformar as praticas individuais e
coletivas. Para isto, € necessaria a pratica, num sentido critico: “Planejar agbes
pedagdgicas em que as praticas sejam viabilizadas, tornam-se fundamentais na

perspectiva critica” (Guimarées, 2004, p. 31).

Expectativas também apareceram nos resultados quando foi apontado que
esperava-se gque as pesquisas pudessem contribuir para a constru¢ao de cidadania e
para a modelagem de ferramentas voltadas ao aprendizado, promocao da
conscientizacdo e criticidade. Percebe-se que ambas as expectativas se alinham a

perspectivas formativas da EA Critica.

Os tipos de jogos propostos nas pesquisas foram bastante variados: jogos de
cartas, jogos de tabuleiro (dama, xadrez), caca-palavras, jogo de memoria, jogo de
trilhas, jogo da velha, passa tempo, RPG, jogo digital, jogo de expressao artistica, jogo
de habilidade corporal, jogo de perguntas e respostas. Os jogos de tabuleiro foram os
gue mais apareceram nas pesquisas, seguido pelos jogos de RPG. De um modo geral,

0S jogos propostos trouxeram simulagdes da questéo a ser estudada.

Camargo (2006) aponta algumas potencialidades que os jogos de simulacdo
sugerem: integrar aspectos diversos como 0S sociais, econdOmicos e ambientais;
aproximar-se da EA Critica e distanciar-se da visdo conservadora; possibilidade de
perceber que para o tratamento de conflitos é preciso mais que conhecimento técnico;
gue seja um bom instrumento de sensibilizacdo; possibilitar aprendizado técnico e

social. Mas Taylor (1991apud Rosa, 2009) defende que toda simulacao se baseia em
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um modelo previamente definido, sendo mais simples que o sistema simulado e pode
ser submetida mais facilmente a analise e & manipulagdo. Em outras palavras, a
simulacdo pode representar uma simplificacdo da complexidade da realidade, o que

acaba por nao correspondé-la fidedignamente, a medida que a reduz e a simplifica.

Os referenciais tedrico-metodoldgicos que constituem este trabalho juntamente
com a compreensao que esta revisado bibliografica trouxe sobre a producéo cientifica
brasileira que associa a ludicidade a educacdo ambiental, subsidiaram a construcao
do problema, da justificativa, da hipétese, da questdo e dos objetivos desta pesquisa,

0s quais serdo apresentados nas proximas sessoes.
2.3.2 Problema e Justificativa da Pesquisa

Pelos estudos bibliograficos, percebe-se que ha uma escassez de pesquisas
sobre jogos em EA voltadas a uma realidade concreta, ndo simulada. Reconhecendo
que as pesquisas da revisdo usaram jogos de simulacao com diferentes propdsitos e
considerando que, segundo Rosa (2009), as simulacdes se baseiam em recortes e
simplificacbes da realidade se contrapondo a sua complexidade, e que nenhuma
pesquisa envolveu os participantes em intervencdes sobre a realidade, observa-se
que ha caréncia de pesquisas que utilize o jogo como meio de andlise e de
intervencdes sobre problematicas socioambientais que facam parte do contexto de
vida dos estudantes, ultrapassando a logica abstrata da simulacdo. Neste sentido, 0
problema da pesquisa se situa na inexisténcia de investigacdo que possa, a partir de
uma realidade concreta, envolver os participantes em acgdes politicas de intervengéo
direta sobre os problemas a fim de mitiga-los/transforma-los. Desta forma, este
problema se insere na justificativa da pesquisa, visto que ha necessidade de mais
investigacbes que possam considerar o uso dos jogos em praticas de EA para além
de simuladores, de modo que corresponda na pratica com processos formativos que
tenham como compromisso a formacéo critica acompanhada de intervencdo para

transformacao socioambiental.
2.3.3 Hipotese

Dimensdes formativas convergentes entre os campos da Educacao Ambiental
Critica e da Educacgédo Ludica no sentindo do trabalho-jogo podem ser um meio de
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andlise problematizadora e contextualizada da realidade e de participacdo social dos

sujeitos como exercicio de cidadania ambiental.
2.3.4 Questédo de Pesquisa

Como as dimensdes formativas convergentes entre os campos da Educacao
Ambiental Critica e da Educacéo Ludica no sentindo do trabalho-jogo podem ser um
meio de analise problematizadora e contextualizada da realidade e de participacéo

social dos sujeitos, com vistas ao exercicio de cidadania ambiental?
2.3.5 Objetivos da Pesquisa
Objetivo Geral:

Analisar as dimensdes formativas convergentes entre os campos da Educacao
Ambiental Critica e da Educacao Ludica no sentindo do trabalho-jogo, voltadas ao
objeto de estudo, no sentido da problematizacao e da contextualizacéo, e a finalidade
de ensino no sentido da percepc¢ao critica e da participacéo social como exercicio de

cidadania ambiental.
Objetivos Especificos:

e Criar e aplicar um jogo, em formato de gincana, como instrumento
metodoldgico em préaticas de EA.

e Analisar o alcance do jogo em praticas de EA Critica na perspectiva do
estudo das probleméticas socioambientais que fazem parte do contexto de
vida dos estudantes.

e Analisar o alcance do jogo em praticas de EA Critica quanto a percepcao
critica e a participacao social como exercicio de cidadania.

e Analisar produgdes cientificas nos ambitos do mestrado e do doutorado que
associam EA e jogo.
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CAPITULO 03 - METODOLOGIA DA INVESTIGACAO

A investigacdo que o trabalho propd6s tem carater qualitativo, traz a
compreensao do contexto no qual se aplicou a pesquisa e o perfil de seus
participantes. A investigacao qualitativa recai sobre a necessidade de compreender
como o problema se manifesta nas interacées do cotidiano e qual significado as
pessoas ddo as coisas e a sua vida, ou seja, se preocupa com a perspectiva do
participante. Neste sentido, possui a0 menos uma das cinco caracteristicas elencadas
por Bogdan e Biklen (1994), que n&o dizem respeito a pesquisa ser ou ndo totalmente
qualitativa, mas trata-se de uma questao de grau de predominancia:

e Na investigacdo qualitativa, a fonte direta de dados é o ambiente natural,
constituindo o investigador o instrumento principal: o investigador despende
grande quantidade de tempo em escolas, familias, bairros tentando elucidar
questdes educativas. Preocupa-se com o contexto e com a historia.

e A investigacdo qualitativa € descritiva: os dados sdo recolhidos em forma
de palavras ou imagens e ndo de numeros. Incluem transcricbes de
entrevistas, notas de campo, fotografias, videos, memorandos, registros
oficiais. Abordam o mundo de forma minuciosa.

e Os investigadores qualitativos interessam-se mais pelo processo do que
simplesmente pelos resultados ou produtos: focam em como as definigdes
se formam.

e Os investigadores tendem a analisar seus dados de forma indutiva: a
elaboracdo de uma teoria comeca a partir da coleta dos dados e do tempo
com 0s sujeitos da pesquisa.

e O significado € de importancia vital na abordagem qualitativa: questionam-
se 0s sujeitos da investigacdo com o objetivo de perceber aquilo que eles
experimentam, a forma como interpretam as suas experiéncias, e o modo

como eles préprios estruturam o mundo social em que vivem.

E também na perspectiva de se considerar o contexto de estudo que Liidke e
André (1986, p. 12) compreendem que “as circunstancias particulares em que um

determinado objeto se insere sdo essenciais para que se possa entendé-lo. Da mesma
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maneira, as pessoas, 0S gestos, as palavras estudadas devem sempre ser

referenciadas ao contexto onde aparecem?”.

Nesta perspectiva, a investigacdo esteve circunscrita nos aspectos dos
contextos socioambientais que inquietavam os estudantes, em seus significados, na
busca por compreensdo mais apurada e por possibilidades de atuacdo por meio de
metodologia ladica. A estratégia da pesquisa se deu por estudo de caso, tendo como
instrumentos de coleta de dados: técnica de grupo focal adaptada com entrevistas
semi-estruturadas, questionarios, diario de bordo, postagens dos estudantes nas
redes sociais considerando suas descricbes e mensagens, possiveis documentos

expedidos pelos estudantes e suas possiveis participacoes.
3.1 ESTUDO DE CASO E GRUPO FOCAL

Identificar o tipo de questdo de uma pesquisa, segundo Yin (2001), é a mais
importante condicdo para se diferenciar a estratégia de pesquisa a ser utilizada.
Segundo o autor, questdes que utilizam "como" e "por que" estimulam o uso de
estudos de caso. Essa analise do autor nos remete a0 modo como se apresenta a
propria questédo de pesquisa desta tese: Como as dimensdes formativas convergentes
entre os campos da Educacdo Ambiental Critica e da Educacao Ludica, no sentindo
do trabalho-jogo, podem ser um meio de analise problematizadora e contextualizada
da realidade e de participacao social dos sujeitos, com vistas ao exercicio de cidadania

ambiental?

Além dos tipos de perguntas de pesquisa que sugerem a escolha pelo estudo
de caso, deve-se dar preferéncia a essa estratégia de pesquisa quando nao se pode
manipular comportamentos relevantes e quando o foco de interesse for
acontecimentos contemporaneos. Logo, para o estudo de caso, “faz-se uma questéao
do tipo ‘como’ ou ‘por que’ sobre um conjunto contemporaneo de acontecimentos
sobre o qual o pesquisador tem pouco ou nenhum controle” (Yin, 2001, p. 19). Como
a intervencdo da pesquisa primou por garantir a liberdade de pensamento e a
autonomia nas acfes dos estudantes, os comportamentos e atitudes diante das
problematicas socioambientais que foram estudadas, que implicam em questdes
contemporaneas, ndo sofreram interferéncias por parte da pesquisadora, perspectiva

gue coaduna com o que prescrevem as pesquisas do tipo estudo de caso.
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Yin (2001) traz ainda um levantamento cujos elementos mais frequentes
encontrados em estudos de caso repetem o tépico “decisdes”, 0s quais se situam
como foco principal desta estratégia de pesquisa. As decisdes se constituem, desta
forma, como esséncia e principal tendéncia de todos os estudos de caso, 0 que para
Yin (2001, p. 21), apoiado em Schramm (1971), é uma tentativa de “esclarecer uma
decisé@o ou um conjunto de decisfes: o motivo pelo qual foram tomadas, como foram
implementadas e com quais resultados”. Considerando que as tomadas de decistes
Sao inerentes aos jogos, assim como a autonomia e liberdade do jogador, o que
impedem a influéncia do proponente do jogo sob seus resultados, tais perspectivas
trazidas por Yin se alinham a proposta da pesquisa, na medida em que a metodologia

de intervencédo condicionou a tomadas de decisédo que fazem parte da analise.

Para Ludke e André (1986, p.17), “quando queremos estudar algo singular, que
tenha um valor em si mesmo, devemos escolher o estudo de caso”. Dentre as
caracteristicas principais dos estudos de caso, 0s autores apontam que este tipo de
estudo: visa a descoberta, enfatiza a interpretacdo em contexto, busca retratar a
realidade de forma completa e profunda, usa uma variedade de fontes de informacéo,
revela experiéncia vicéria e permite generalizacdes naturalisticas, procura representar
os diferentes e, as vezes, conflitantes pontos de vista presentes numa situacéo social
e, por fim, utiliza uma linguagem e uma forma mais acessivel do que os outros

relatorios de pesquisa.

O desenvolvimento de um estudo de caso perpassa trés fases que superpdem
em diversos momentos, nao se situam numa sequéncia linear, mas se interpolam em
diferentes momentos: exploratéria; delimitacdo do estudo e analise sistematica;
elaboracédo do relatério. A fase exploratoria € fundamental para uma definigdo mais
precisa do objeto de estudo, pois € o momento de especificar questdes ou pontos
criticos, estabelecer contatos e localizar informacfes e dados necessarios para 0
estudo. Na delimitacdo do estudo, uma vez identificados os contornos aproximados
do problema, procede-se com a coleta sistematica de informacdes, utilizando
instrumentos e técnicas mais ou menos variadas. E, na ultima fase, analisa as

informacdes e as disponibiliza num relatério (Lidke e André, 1986).
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Morgado (2012, p. 62) entende que o estudo de caso n&o se destina
especificamente “a procura de explicagbes causais para os fatos/situacoes
observados no contexto investigado”, mas, sobretudo, se direciona “para sua
interpretacdo e compreensao e para deslindar os sentidos que 0s autores consignam
as acdes que ai se desenvolvem”. E um método de investigagdo que concilia as
dimensbes descritiva, exploratéria e interpretativa. Segundo o autor, é descritivo
porque se baseia na descricdo dos distintos aspectos que constituem o contexto em
que se realiza a investigacdo. E exploratorio porque tem como objetivo principal a
familiarizagdo com um assunto pouco conhecido ou explorado permitindo descobertas
e 0 desocultamento das relagdes entre os elementos que o constitui para um maior
aprofundamento dele. E interpretativo porque, além de desvendar causa e efeito de
um acontecimento, procura interpretar os fenbmenos a partir dos distintos atores

envolvidos, bem como a analise de documentos relevantes para a interpretacao.

Reportando a nossa questéo de pesquisa, a escolha pelo estudo de caso como
estratégia investigativa foi motivada por compreendermos sua possibilidade de
alcance e aprofundamento sobre o contexto em estudo e por tentarmos “de forma
reflexiva, criativa e inovadora, descrever, compreender e interpretar a complexidade
do caso em estudo, lancando luz sobre a probleméatica em que se enquadram e,

inclusive, produzindo novo conhecimento sobre o mesmo” (Morgado, 2012, p. 63).

Quanto a utilizacdo de grupos focais em pesquisa, Gatti (2012) analisa seu
aumento em abordagens qualitativas se mostrando especialmente Gtil. Pode vir de
forma isolada ou combinada com outras técnicas. Sendo um bom instrumento para
levantamento de dados, sua utilizacdo deve estar integrada a pesquisa e aos seus

objetivos. Seu uso implica diferentes motivacoes:

Alguns recorrem a eles como forma de reunir informacgdes necessérias

para a tomada de decisdo; outros o véem como promotores da auto-

reflexdo e da transformacéo social e ha aqueles que o interpretam

como uma técnica para a exploracdo de um tema pouco conhecido,

visando o delineamento de pesquisas futuras (Gondim, 2003, p.152).

Para Kitzinger (2000 apud Trad, 2009, p. 780), o grupo focal € um meio de
“entrevistas com grupos, baseada na comunicagao e na interagao”. Segundo o autor,
seu principal objetivo é reunir informacdes detalhadas sobre um topico especifico a

partir de um grupo de participantes selecionados, de modo que proporcione a
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compreensao de percepg¢des, crengas, atitudes sobre um tema, produto ou servigos.
Neste sentido, difere da entrevista individual por permitir a interacdo entre 0s

participantes para que se obtenha os dados para a pesquisa.

Segundo Gatti (2012, p.11), a pesquisa com grupos focais além de “ajudar na
obtencdo de perspectivas diferentes sobre uma mesma questédo, permite também a
compreensao de ideias partilhadas por pessoas no dia a dia e dos modos pelos quais

os individuos sao influenciados por outros”.

Gondim (2003, p.151) aponta que a unidade de andlise de um grupo focal € o
préprio grupo: “se uma opinido é esbogcada, mesmo nao sendo compartilhada por
todos, para efeito de analise e interpretacdo dos resultados, ela é referida como do
grupo.” Este grupo, por sua vez, pode ter uma composi¢ao variada e, segundo a
autora, mesmo que tenha convencionado-se que os grupos focais sejam formados por
qguatro a dez pessoas, esta composicao vai depender do nivel de envolvimento que

0s participantes tem com o assunto.

Corroborando com a analise de Gondim, Bauer e Gaskell (2002) consideram o
grupo focal uma unidade social minima que representa mais do que a soma das
partes, se tornando uma entidade em si mesma. Para os autores, as pessoas do grupo
focal estdo mais propensas a acolher novas ideias e a explorar suas implicacdes.
Assim, em entrevistas com grupo focal, os autores apontam que é possivel observar
a dindmica de atitude do grupo, a mudanca e a lideranca de opiniées, podendo existir

um nivel de envolvimento emocional que raramente € observador em entrevista a dois.

E comum encontrarmos divergéncias nas discussées do grupo focal, o que,
para Gondim (2003, p.157), ndo € de todo ruim, uma vez que a “emergéncia de uma
opinido discordante pode provocar um redirecionamento dos posicionamentos até
entdo compartilhados”, considerando “argumentos persuasivos, dada a novidade e a
l6gica da apresentagdo, levam as pessoas a integrar novos elementos em suas

avaliagdes, ampliando seu entendimento sobre o tema.”

O autor nos alerta para a escolha aleatdria na participacdo dos integrantes do
grupo focal, pois é preciso levar em conta o potencial de contribuicdo de cada
participante, uma vez que serd a partir da contribuicdo que os dados serdo gerados
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para a analise. Gondim (2003) ainda chama atencéo quanto a mediacao para que se
tenha uma diretividade controlada, flexivel, de modo a garantir o foco no tema e o
enriquecimento das discussdes e a ndo inibicdo quanto ao surgimento de opinides
diferentes. Neste sentido, ainda sobre o papel do moderador, Gondim, a luz de

Morgan, aponta que:

Um moderador deve procurar cobrir a maxima variedade de topicos
relevantes sobre o assunto e promover uma discusséo produtiva. Para
conseguir tal intento ele precisa limitar suas intervengdes e permitir
gue a discussao flua, sé intervindo para introduzir novas questdes e
para facilitar o processo em curso. Ilgualmente é necessério estar
atento para ndo deixar que o grupo comece a falar sobre um assunto
importante muito tarde para ser explorado e evitar que as
interpelacdes findem antes da hora. Para driblar estes dois ultimos
problemas, é tarefa do moderador colocar algumas perguntas ou
topicos para debate. Alerta-se que um roteiro é importante, mas sem
ser confundido com um questionario (Morgan, 1997 apud Gondim,
2003, p.154).

Gatti (2012) recomenda que, ao compor um grupo focal, deve-se considerar
algumas caracteristicas homogéneas entre 0s participantes, mas com suficientes
variacbes para que se extraiam opinides diferentes. A autora explica que a
homogeneidade refere-se a alguma caracteristica comum aos participantes que
interesse ao estudo do problema e que pode ser relativa a género, as condicdes
socioeconbmicas, ao estado civil, a idade, a escolaridade, ou outra. Quanto a variacado
referente ao grupo, deve estar relacionada ao problema da pesquisa, ao referencial

tedrico e ao “para qué” se realiza a pesquisa.

Diante do aporte tedrico, utilizamos o grupo focal dentre uma das técnicas de
investigacao escolhida ja que “um grupo focal permite ao pesquisador conseguir boa
guantidade de informagao em um periodo de tempo mais curto” (GATTI, 2012, p. 09)

e porgue a técnica se mostra muito util quando se pretende compreender

as diferencas existentes em perspectivas, ideias, sentimentos,
representacoes, valores e comportamentos de grupos (...), bem como
compreender os fatores que os influenciam, as motivacbes que
subsidiam as opcoes, os porqués de determinados posicionamentos
(Gatti, 2012, p. 14).

Assim, foram construidos roteiros semi-estruturados (Apéndice A e Apéndice

B), em consonéancia com objetivos pré-estabelecidos, de modo a auxiliar a mediacao
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das discussbes. Foram realizados dois encontros com o grupo focal, momentos que

convergiram com a conclusao das duas etapas da gincana.

Considerando elementos aqui discutidos sobre a composicédo do grupo focal
quanto a homogeneidade e quantidade de membros, a presente pesquisa contou com
0S representantes das equipes que fizeram parte da proposta de intervencao da
pesquisa para comporem o grupo focal. Eram dois representantes por equipe de modo
gue quando a equipe possuia apenas dois membros, estes eram 0s que a
representavam no grupo focal. A quantidade de membros que compds o grupo focal
equivaleu a quantidade de equipes formadas em cada intervencdo, visto que tratou-
se de um jogo, em formato de gincana. Foram realizadas 04 intervencdes, sendo que
a primeira, a segunda e a quarta formaram quatro equipes, logo, o grupo focal de cada
uma delas foi composto por 08 estudantes. Na terceira intervencao foram formadas
duas equipes tendo, portanto, 04 estudantes compondo o grupo focal. Todos os
participantes compartilharam em comum o fato de serem estudantes do Ensino

Superior da Universidade de Brasilia — UnB e moradores do Distrito Federal.

A decisao de compor o grupo focal por membros representativos das equipes
foi por entender que eles poderiam trazer compreensdo mais ampla, assim como
colaborar de maneira mais significativa sobre os aspectos analisados, uma vez que,
participando de toda a proposta da intervencéo, trariam o que consensualmente suas
respectivas equipes apresentariam como resposta aos desafios propostos e suas
respectivas motivacdes. Diante desse contexto, Barbour e Kitzinger (1999 apud Trad,
2009, p. 783) recomendam que “os participantes sejam selecionados dentro de um
grupo de individuos que convivam com o assunto a ser discutido e que tenham

profundo conhecimento dos fatores que afetam os dados mais pertinentes”.
3.2 ANALISE DOS DADOS

O tratamento analitico dos dados se deu por uma breve analise sobre o
levantamento do perfil dos estudantes a partir de um Unico questionario aplicado no
inicio de cada intervencédo (Apéndice C) e pela analise de conteudo originado das
transcricbes dos audios gravados nos encontros com o grupo focal, mediados por

roteiros semi-estruturados (Apéndices A e B), das descricbes, mensagens e
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participagdes registradas pelos estudantes nas redes sociais e dos e-mails expedidos

pelas equipes aos 6rgaos publicos.

A analise de conteudo seguiu uma adaptacao de Bardin (1977), método em que
os dados sdo sistematizados em categorias, unidades de registro e unidades de
contexto, a partir de um critério de classificacdo definido pelo pesquisador de acordo

com o contelido encontrado. A autora define a analise de conteildo como

Um conjunto de técnicas de analise das comunicag¢des visando obter,
por procedimentos, sistematicos e objetivos de descrigcdo do conteudo
das mensagens (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de
conhecimentos relativos as condicbes de producao/recepgéo
(variaveis inferidas) destas mensagens (Bardin, 1977, p. 42).

Moraes (1999, p. 14) analisa que “a categorizagdo é um procedimento de
agrupar dados considerando a parte comum existente entre eles”, e que, além dos
critérios semanticos como possibilidade para definicho das categorias, pode-se
escolher critérios sintaticos ou léxicos, desde que siga 0 mesmo critério a cada

conjunto de categorias construidas.

No gue se refere ao tratamento dos dados e analise do conteudo, Bardin (1977)
traz um ordenamento de fases processuais: pré-analise; exploracdo do material,
tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacdo. E na pré-andlise, fase de
organizacdo dos documentos e de uma leitura flutuante, que teremos as primeiras
impressodes do texto, o que auxiliara na constituicdo do corpus da pesquisa. Segundo
a autora, o tratamento dos documentos deve seguir algumas regras: regra da
exaustividade, regra da representatividade, regra da homogeneidade e regra da

pertinéncia:

e Regra da Exaustividade: Significa considerar todos os documentos
selecionados, isto €, “nao se pode deixar de fora qualquer um dos elementos
por esta ou por aguela razdo (dificuldade de acesso, impressdo de néo-
interesse), que néo possa ser justificavel no plano do rigor” (Bardin, 1977,
p. 97).

e Regra da Representatividade: Refere-se a uma amostra representativa do

universo inicial.
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e Regra da Homogeneidade: Os documentos devem se homogéneos, isto €,
terem semelhancas que possibilitem agrupa-los.
e Regra da Pertinéncia: Significa que os documentos devem ser adequados

ao objetivo da analise.

Embora a analise de contetido traga um ordenamento de fases e regras para
auxiliar na organizagdo dos documentos e sua analise, ndo se trata de um sistema
rigido:

A andlise de contetdo nédo é, contudo, um método rigido, no sentido
de uma receita com etapas bem circunscritas que basta transpor em
uma ordem determinada para ver surgirem belas conclusdes. Ela
constitui, antes, um conjunto de vias possiveis nem sempre

claramente balizadas, para a revelagédo — alguns diriam reconstrucao
— do sentido de um conteudo (Laville; Dionne, 1999, p. 216).

Seguindo o percurso processual de Bardin, a fase de exploracdo do material &
quando sao construidas as unidades de registro, também conhecidas como unidades
de analise que, segundo Moraes (1999, p.10), “é o elemento unitario de conteddo a
ser submetido posteriormente a classificacdo”, podendo ser uma palavra, frase ou

tema referenciado por uma unidade mais ampla, a unidade de contexto.

Quanto ao tratamento dos resultados, inferéncia e interpretagdo, Bardin
destaca a inferéncia como a finalidade fundamental (implicita ou explicita) de qualquer
analise de conteudo. A inferéncia ou deducéo logica € concebida pela autora como
um passo intermediario que operando de forma dedutiva, permite uma evolugcéao do
nivel descritivo para o nivel interpretativo. Assim, “a intencdo da analise de conteudo
€ a inferéncia de conhecimentos relativos as condicbes de producdo (ou,
eventualmente, de recepc¢do), inferéncia essa que recorre a indicadores (quantitativos
ou ndo)” (Bardin, 1977, p. 38).

Diante do exposto, considerando a analise de conteudo de Bardin, os dados
que fazem parte do corpus desta pesquisa foram sistematizados e agregados em
subcategorias tematicas a partir do contexto, de seus sentidos e significados. Tais
subcategorias tematicas estdo divididas entre as duas categorias de analise
construidas nesta pesquisa voltadas ao objeto de estudo e a finalidade de ensino.
Grande parte da organizacdo dos dados esté disposta em quadros que trazem as falas
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dos estudantes identificadas a partir da equipe que representam. Estas falas sé&o
oriundas da participagédo dos estudante durante os encontros com o grupo focal.

3.3 PROCESSO DE CONSTRUCAO DA INVESTIGACAO

A pesquisa contou com um percurso processual que subsidiou a construcéo
dessa investigacao que, a principio, foi delineada para acontecer na Educacéo Basica.
Neste sentido, 0 percurso seguiu o0 seguinte fluxo: 1) Levantamento dos pressupostos
tedricos, a partir da literatura, sobre Educacdo Ambiental Critica e Ludicidade; 2)
Revisdo Bibliogréfica sobre pesquisas de mestrado e de doutorado que associaram
os campos da Educacdo Ambiental e da Ludicidade, sob a manifestacédo do jogo; 3)
Contato com as direcdes de duas escolas publicas do Distrito Federal, o Centro de
Ensino Médio Urso Branco, localizado no Nucleo Bandeirante e o Centro de Ensino
Médio 01 do Riacho Fundo | e com os professores dessas respectivas escolas, cujas
turmas participariam da intervencdo da pesquisa; 4) Contato com Instituicdes do
Estado responsaveis pela gestao da area de protecdo onde o corrego Riacho Fundo
faz seu percurso: Instituto Brasilia Ambiental (IBRAM) e Fundacao Jardim Zooldgico
de Brasilia (FJZB), bem como com liderancas comunitarias das cidades do Nucleo
Bandeirante e do Riacho Fundo [; 5) Realizacdo de 04 saidas de campo ao longo do
corrego Riacho Fundo para registro e exploracdo das problematicas ambientais que o
envolviam; 6) Contato com a professora responsavel pela disciplina Educacédo e Meio
Ambiente do Centro de Desenvolvimento Sustentavel (CDS) da UnB para a realizacao
da exploracdo prévia da pesquisa como cumprimento do Estdgio em Docéncia no
Ensino Superior 1 e 2; 7) Contato com a professora responsavel pela disciplina
Educacdo e Meio Ambiente, do CDS da UnB, para a realizagdo da intervencéao da

pesquisa no Ensino Superior.

A principio, a intervencdo da pesquisa foi planejada para ser realizada em
turmas do Ensino Médio de duas escolas publicas do Distrito Federal. Por este motivo,
a professora-pesquisadora reuniu-se, no segundo semestre de 2021, calendario
anual, com os gestores de ambas as escolas para apresentar a proposta de
intervencao da pesquisa, programada para acontecer no primeiro semestre de 2022.
Estas duas escolas foram escolhidas por estarem situadas nas cidades do Nucleo

Bandeirante e Riacho Fundo I, onde o corrego Riacho Fundo, foco ambiental central



110

que seria discutido na primeira proposta de intervencgéo, realiza seu percurso. Apos o
aceite dos gestores para que a intervencdo fosse realizada em suas escolas, 0
préximo passo foi reunir-se com os professores de Biologia do Ensino Médio destas
escolas para que também a proposta Ihes fosse apresentada, uma vez que seria
necessario o aceite destes professores para que a intervengéo acontecesse em suas
aulas. Assim como os gestores, os professores também aceitaram a proposta e ficou
definido que a intervencdo aconteceria nas turmas de 1° ano do Ensino Médio, em
funcdo da abordagem da intervencdo estar associada ao conteudo proposto pelo

curriculo para esta etapa de ensino.

Com o aceite das escolas, procedeu-se contato com o IBRAM e FJZB para
ampliar a percepcao da professora-pesquisadora sobre a problematica do corrego
Riacho Fundo. Concomitante a esta fase, também foram realizadas reunides virtuais
com lideres comunitarios com 0 mesmo objetivo de melhor compreender o contexto
do corrego. Apds reunides com o0s representantes dos 6rgdos e com os lideres
comunitarios, bem como a realizacdo de 04 saidas de campo, 0 cenario da
problematica ambiental do cérrego tinha sido bem definido, o que subsidiou a
elaboracao da proposta metodolégica ludica a ser utilizada na intervencéo.

No entanto, diante do atual contexto da pandemia da Covid-19, foi necessério
declinarmos do nosso objetivo de realizarmos a intervencao da pesquisa na Educacéo
Béasica pelo risco de aglomeracdes e pela imposi¢cao necessaria de medidas sanitarias
e de saude para evitar contaminagfes. Como a intervengao deveria cumprir um prazo
e também propunha saidas de campos com os estudantes, reunides com liderancgas
comunitarias e instituicbes dentro da escola, acdes coletivas a serem realizadas,
percebemos que intercorréncias e possiveis dificuldades de execucdo do
planejamento por interrupcdo de aulas em caso de alguma contaminagao poderia
ocorrer. Somou-se a essas preocupacdes, 0 aumento do numero de casos de
contaminagdo com a variante Omicron, o que indicava-nos que o modo presencial de
aula seria arriscado para todos os envolvidos na proposta, além da impossibilidade de

execucao da intervencdo em caso de possiveis intercorréncias.

Considerando todas estas questfes, decidiu-se, entdo, pela intervencdo no

Ensino Superior, na mesma disciplina “Educagao e Meio Ambiente” onde ja estava
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sendo realizada a aplicacdo prévia da pesquisa. O modo remoto de aula e a idade dos
participantes garantiria maior seguranca e independéncia na realizagao da proposta.
Deste modo, a intervencdo da pesquisa foi planejada para acontecer no segundo
semestre de 2021, conforme calendario académico, apos o aceite da professora
responsavel pela disciplina, que também permitiu a contribuicdo da professora-
pesquisadora com textos extras que pudessem colaborar com a ementa (Apéndice
D), assim como o fez em suas participacdes anteriores por ocasido da aplicacao prévia
da pesquisa (Apéndices E e F). Como a banca de qualificacdo sugeriu que houvesse
uma intervencdo na modalidade presencial, uma vez que as aulas da Universidade
voltariam a ser presenciais apds a diminui¢cdo dos niveis de contaminacao da Covid
em virtude do aumento das vacinac¢des, incluiu-se mais um semestre de intervencéo
(Apéndice G), o segundo de 2022. Vale ressaltar que a aplicacao prévia da pesquisa
ocorreu com a mesma proposta da intervencédo da pesquisa e, por esta razédo, foi
considerada na analise dos dados, ja que os estudantes que participaram dessa fase
prévia estavam cientes da possibilidade do uso dos dados na andlise e foram
convidados, assim como os demais, a assinarem um Termo de Consentimento para

Uso em Pesquisa (Apéndice H).

O Centro de Desenvolvimento Sustentavel da UnB, onde foi realizada a
pesquisa, faz parte de um consdrcio do curso de Ciéncias Ambientais com outros
cursos da mesma universidade. Logo, além de estudantes das Ciéncias Ambientais,
a disciplina também recebe estudantes de variados cursos de graduacao da UnB que

nao necessariamente estdo no mesmo semestre de estudo.
34 INTERVENQAO DA PESQUISA

Conforme j& mencionado, a metodologia da intervengdo ocorreu por meio
lidico. Provas-desafio de uma Gincana (Apéndice |), intitulada Gincana Ambiental,
foram elaboradas de modo que os estudantes pudessem escolher uma problematica
ambiental especifica que os inquietasse e, a partir da conducdo das provas e de
guestdes norteadoras que cada prova trouxe, poderiam ampliar o estudo sobre a
probleméatica considerando sua multicausalidade, aspectos estruturantes, atores
envolvidos e contradi¢cdes do contexto, com vistas ao alcance de maior compreensao

critica e possibilidades de acfes para transformacao.
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A Gincana contou com 06 provas-desafio separadas em 02 etapas. A primeira
etapa teve como objetivo a formagdo critica, a partir da problematizacdo sobre a
realidade socioambiental escolhida, suas interfaces e contextos historicos, sociais,
culturais, econdmicos. Uma das provas-desafio desta etapa estava relacionada com
0 resgate da memoria do ambiente. A elaboracdo desta prova, em especifico, tem
forte influéncia de Carvalho (2008b) na perspectiva dos seus estudos que orientam
situar a problematica socioambiental em sua concretude historica para o alcance da
compreensao. A segunda etapa teve como objetivo as tomadas de decisdo e acéo
para transformacéo da problematica, a partir de interlocu¢cées com atores, liderancas,
coletivos e entidades locais, além de instituicbes do Estado, para um saber-fazer
coletivo. As respostas as provas-desafio foram publicizadas em rede social escolhida

pelas equipes.

Considerando os 4 semestres de aplicagdo, somaram-se 116 aulas, sendo 87
aulas no formato online e 29 no formato presencial. A metodologia ludica contou com
mediacdes de leituras de textos, de videos, de documentos oficiais sobre politicas
publicas voltadas ao Meio Ambiente, palestras de convidados que séo referéncias nos
temas abordados sobre sustentabilidade, como o professor Dr. Philipe Pomier
Layrargues da Universidade de Brasilia e a professora Dra. Agustina Echeverria da
Universidade Federal de Goias. Incluiu ainda Féruns de Debates intercalados e

separados de acordo com as etapas da gincana:

e Primeira Etapa: Forum de Diagndstico e de Analise.

e Segunda Etapa: Férum de Tomadas de Decisdo e Acao e de Avaliagdo.

Cada férum implicou em debates para subsidiar e ampliar a compreenséo do
contexto em estudo.Estes féruns se configuraram dentro da proposta como instancias
criticas, dialégicas e reflexivas sobre os estudos socioambientais. Foram momentos
de partilhas e interagbes entre as equipes, a pesquisadora e a professora regente da
turma. Ocasides estas de aprendizagens relacionais, promovendo a integracdo do

debate com os atores envolvidos.

O férum de avaliacdo voltou-se a analise por parte das equipes das ac¢des que
foram e das que seriam realizadas, para possiveis reencaminhamentos e ajustes. Foi

um momento de perguntarem-se por que realizar determinada a¢édo e ndo somente
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como realiza-la. Neste sentido, pretendeu-se alcancar a praxis desta proposta
pedagdgica. Buscou-se ainda propor com cada problemética socioambiental
escolhida um movimento coletivo representado pelas equipes, que seriam capazes de

assumi-la com corresponsabilidade compartilhada.

Outros entendimentos também foram considerados para a producdo dessa
intervencgédo, na perspectiva de uma Pedagogia Ludo-Politica:

e Compromisso social como condutor de praticas educativas
contextualizadas, libertadoras, emancipatérias e transformadoras.

e Criticidade como elemento central para a compreensado da complexidade
da realidade socioambiental e de sua magnitude multifatorial.

e Importancia do didlogo de saberes como contributivo para a compreensao
sobre os problemas socioambientais, para o fortalecimento das identidades
e das interacdes interpessoais e interinstitucionais, e para entendimentos
sobre a concretude de acdes, reforcando o papel negociador e colaborativo
sobre as decisoes.

e Reflexdo de que somos seres individuais e sociais, historicamente e
culturalmente situados a partir de uma territorialidade especifica.

e Investigacdo como desocultamento das realidades e como proposta para o
conhecimento cientifico e para o alcance das questdes implicitas em torno
dos problemas socioambientais.

e Autonomia de pensamento e de agdo como aspecto importante para uma
pratica pedagogica dialogica, participativa e emancipatoria.

e Atuacdo como processo politico-libertario e como exercicio para uma
cidadania ambiental, perspectivas de democracia participativa.

e Coletividade como manifestacdo de coexisténcias sociais (entre seres
humanos) e ambientais (seres humanos e bens naturais) pautadas na
alteridade, solidariedade e valores éticos; como exercicio a pratica do
respeito as subjetividades e diversidades; como uma forca propulsora de
acOes rumo as transformacgdes socioambientais; como maneira de superar
as limitagbes individuais para trazer novos sentidos de existéncia

orientados e comprometidos com uma ética social e ambiental.
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e Possibilidades de abertura e de ocupacéo de novos espacos sociopoliticos
como esferas de experiéncias sociais e ambientais com representatividade
deciséria em politicas publicas, motivacdo para uma cultura participativa e

engajada.

Como todo jogo esta circunscrito em limites de tempo e de espaco (Huizinga,
2000; Caillois, 2017), a gincana teve como espacgo 0s territorios, isto €, as regides
administrativas do DF onde as problematicas socioambientais se situavam,
cumprindo-se o tempo de 1 semestre do calendario académico para ser concluido, o
gue equivale a duracdo média de 3 meses e 2 semanas em cada intervencao. Ter o
territério como espaco de um jogo trouxe ao jogo um compromisso com as realidades
socioambientais, centralizando a metodologia a um eixo que corresponderia a
perspectivas analiticas e resolutivas. Desta forma, o jogo parte do territério e volta-se

a ele por meio de praticas sociais (Figura 01).

Figura 01 — Territério do DF: espaco do jogo

PRATICAS
SOCIAIS

Fonte: Elaborado pela autora com Mapa do Arquivo Publico do DF.
Disponivel em:https://vitruvius.com.br/revistas/read/arquitextos/19.221/7150. Acesso em: 12
de Mai de 2023

As equipes jogadoras, por sua vez, constituiram-se como movimentos coletivos
de base comunitaria, organizados em torno de problematicas socioambientais
especificas, a partir do entrelacamento do ludico com a EA Critica. O jogo, desta
forma, abrange dimenséo sécio-politica, numa perspectiva formativa de capital social.
Conforme a analise sistematica do conceito introduzida por diferentes autores, capital
social constitui-se como um agregado de recursos ligados a uma rede duravel de
relacbes mais ou menos institucionalizadas de interconhecimento e inter-
reconhecimento (Bourdieu,1980), ndo se tratando de uma entidade Unica, mas de uma

variedade de entidades que consistem em algum aspecto das estruturas sociais e


https://vitruvius.com.br/revistas/read/arquitextos/19.221/7150
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facilitam certas a¢gfes dos atores dentro da estrutura (Coleman, 1988). Para Nazzari
(2003),

O conceito refere-se a caracteristicas presentes nas redes sociais
informais desenvolvidas pelos individuos no cotidiano, normas de
reciprocidade, informagéo e confianca que podem propiciar beneficios
diretos e indiretos, pessoais e coletivos para o0 bem-estar da
comunidade. Seu alcance vai desde o estudo da familia e grupos
sociais restritos, até situagdes macros de sociedades mais complexas,
permitindo o entendimento do funcionamento das instituicdes politicas
implementadas (Nazzari, 2003, p. 52).
Jara (2001) analisa capital social como um investimento diferente da natureza
produtiva, que “constitui habilidade e a capacidade dos membros comunitarios e das
organizagOes para trabalhar e lutar juntos, conscientes do novo conceito de riqueza

presentes no capital social” (Jara, 2001, p. 112 apud Zaneti, 2016, p. 168).

Desta forma, as equipes, enquanto movimentos coletivos de base comunitaria
que partem de problemas socioambientais especificos e complexos, formam essa teia
relacional de confianca, reciprocidade e informac&o com vistas ao bem-estar social e

natural.
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CAPITULO 04 - AS POTENCIALIDADES DO JOGO EM PRATICAS DE
EDUCACAO AMBIENTAL CRITICA

Este capitulo abarca toda a andlise que esta pesquisa se propds a realizar,
situando-se em diretrizes estruturantes voltadas as dimensdes formativas comuns aos
campos da Educacéo Ludica e da EA Critica. Tal andlise diz respeito tanto ao objeto
de estudo quanto a finalidade de ensino. Neste sentido, estas estruturas centrais
concebidas como categorias de analise trazem consigo elementos que as constituem

e que se apontam como horizontes da investigagao, quais sejam:

- Objeto de estudo: implica na problematizacdo da realidade e em sua

contextualizagao.

- Finalidade de ensino: se conjuga na percep¢do critica, nas tomadas de
decisdo e acdo como participacdo social, na formacdo para a emancipacao e

cidadania ativa dos sujeitos.

Estas diretrizes estruturantes estardo subsidiadas pela analise de conteudo de
Bardin, cujos dados emergem de entrevistas semi-estruturadas com o grupo focal da
pesquisa e de descricdes de postagens realizadas pelas equipes participantes na rede
social do Instagram. Para melhor organizacdo dos dados, primeiramente sera
apresentada uma caracterizacdo da pesquisa a partir dos perfis dos participantes
extraidos das respostas ao questionario aplicado. Com total adesdo a este
instrumento de coleta de dados, os resultados refletem o perfil total de todos os
participantes. Apresenta-se também o0s contextos socioambientais abordados e as
contas das redes sociais escolhidas pelos estudantes para publicizagcéo dos estudos.
Posteriormente, a analise seguirA um percurso partindo do objeto de estudo a
finalidade de ensino. Os dados serdo analisados a luz do trabalho-jogo, que é o

sentido de jogo compreendido neste trabalho de pesquisa a partir de Freinet.

4.1 CARACTERIZACAO DA PESQUISA

A aplicacao da pesquisa ocorreu na disciplina Educacdo e Meio Ambiente, do

Centro de Desenvolvimento Sustentavel da Universidade de Brasilia durante 04
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semestres: 2° semestre de 2020, 1° semestre de 2021, 2° semestre de 2021 e 2°
semestre de 2022. Cada um destes semestres abrangeu, respectivamente, 27 aulas,
30 aulas, 30 aulas e 29 aulas, totalizando 116 aulas de aplicagcdo. Com excec¢éo do
altimo semestre, que aconteceu na modalidade presencial, os trés primeiros
aconteceram no modo remoto, em funcdo das implicagdes impostas pelo contexto da

pandemia da Covid 19.

No total, participaram 35 estudantes de diferentes cursos, sendo, em sua
maioria, oriundos do curso de Ciéncias Ambientais da Universidade de Brasilia. Assim,
foram 29 estudantes de Ciéncias Ambientais, 02 estudantes de Engenharia Ambiental,
01 estudante de Engenharia de Producdo, 01 estudante de Administracdo e 02
estudantes de Ciéncias Bioldgicas. As diferentes origens dos estudantes se devem ao
fato do curso de Ciéncias Ambientais do Centro de Desenvolvimento Sustentavel da
Universidade de Brasilia fazer parte de um consércio com outras 04 unidades da UnB:
Instituto de Geociéncias, Instituto de Quimica, Instituto de Biologia e Departamento de

Economia.

As aplica¢cbes envolveram agrupamentos, como norma da gincana, de acordo
com temas socioambientais de interesse livre das equipes. As equipes criaram uma
identificacdo associada ao seu tema de interesse e a quantidade de estudantes por
equipe dependeu do total de estudantes matriculados no inicio do semestre e que se
manteve ao longo dele. Em virtude das normas estabelecidas pela Universidade de
Brasilia por ocasido do contexto pandémico, os estudantes puderam trancar a
matricula a qualquer tempo durante o semestre. Foi notdria a evasao de estudantes
por diferentes razdes e dificuldades que a pandemia imp0s, o0 que resultou em turmas
bastante reduzidas. Houve uma evidente distingdo na quantidade de participantes por
equipe no 2° semestre de 2021, visto que muitos estudantes evadiram ou trancaram
a disciplina. Por esta mesma razao, algumas equipes se desfizeram e se refizeram ao
longo dos semestres. A configuracdo das turmas participantes em relacdo ao
semestre letivo, a identificacdo das equipes formadas, aos temas de interesse e a

guantidade de estudantes pode ser observada no quadro a seguir.
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Quadro 04 - Configuracao das turmas participantes

Semestre Identificacdo das Temas de interesse Quantidade de
letivo Equipes estudantes/equipe
Al|mentc_) e Meio Horta Urbana 02 estudantes
Ambiente
Nucleo Rural Lago Residuos Sdélidos no Lago 02 estudantes
20 / 2020 Oeste . Oeste _ i
Ribeirdo Sobradinho Bacias de contengao d(_a agua 03 estudantes
da chuva em Sobradinho
Juntos pela Educacéo Residuos sélidos em 02 particinantes
Ambiental Samambaia P P
Residuos sélidos de Residuos hospitalares na -
; 02 participantes
saude Asa Sul
s Pessoas em vulnerabilidade -
(o]
1°/2021 Pegadas invisiveis socioambiental no Guara 01 participante
Educa Parque Sul Parque Ecolégico da Asa Sul 03 participantes
Naturaliza Brasilia Agricultura urbana 02 participantes
Escola da. Coleta Descarte incorreto do lixo 04 participantes
20 / 2021 Seletiva .
Enxame de Ideias Preservacao de espécies de 04 participantes
abelhas do Cerrado P P
Margens UnB Injustica socioambiental 03 participantes
SOS Melchior Rio Melchior 02 participantes
o —
2012022 Tudo é sélido Catadoreg d,e materiais 02 participantes
reciclaveis
Vozes do Lago Residuos sélidos 03 participantes

Fonte: Elaborado pela autora

Os temas de interesse das equipes partiram da analise de contextos territoriais
especificos e distintos do Distrito Federal, sendo que alguns temas se faziam
presentes em mais de uma regido do DF. Neste sentido, houve equipe que expandiu
suas analises para mais de uma regido administrativa, seguindo seu proprio critério
de escolha, que muitas vezes estava relacionado a regido onde residiam os
estudantes da equipe. Observa-se, pelos temas de interesses das equipes, que
residuos solidos estdo presentes em todos 0s semestres, quer seja com o foco na
gestéo dos residuos solidos comuns ou hospitalares, quer seja com o foco nos atores
centrais envolvidos na coleta de reciclaveis, que sdo os catadores. Outro tema
também se repete em semestres seguidos, como é o caso da horta urbana/agricultura

urbana.

Atualmente, o DF é formado por 35 Regides Administrativas. Destas, 0s

estudantes escolheram 10, quais sejam: Plano Piloto (Asa Sul e Asa Norte), Lago Sul,
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Lago Norte, Sobradinho, Guar4, Samambaia, Ceilandia, Taguatinga, Paranoa e Séao
Sebastido. No Plano Piloto, as analises das equipes abarcaram a Asa Sul e a Asa
Norte. Pode-se observar, no mapa abaixo, a localizacdo das Regides Administrativas
de onde as discussbes socioambientais foram fomentadas. Para otimizacdo do
espaco no interior do mapa, cada tema de interesse dos estudantes sera representado
pelo cédigo PS, que significa problema socioambiental, e sera acompanhado por um
namero que segue uma logica temporal de participacdo das equipes, partindo do
primeiro ao ultimo semestre de aplicacdo da pesquisa. Logo, do PS1 ao PS4, teremos
0 primeiro semestre de aplicacdo; do PS5 ao PS8, teremos o segundo semestre de
aplicacdo; os PS9 e PS10 referem-se ao terceiro semestre de aplicacdo e, do PS11
ao PS14, teremos o quarto semestre de aplicacdo. Pode-se perceber que alguns
cbdigos se repetem, quando a analise do problema socioambiental abarca mais de
uma Regido Administrativa. A legenda do mapa abaixo especifica 0 PS a equipe

diretamente relacionada.

Mapa 01: Regifes Administrativas do Distrito Federal

Fonte:http://mapas-brasil.com/distrito-federal.htm

Legenda:
PS1: Alimento e Meio Ambiente - Asa Sul

PS2: Nucleo Rural Lago Oeste - Lago Oeste/Sobradinho
PS3: Ribeirdo Sobradinho - Sobradinho
PS4: Juntos pela Educacdo Ambiental - Samambaia

12 aplicagdo
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PS5: Residuos sélidos de salude- Asa Sul
22 aplicagao

PS6: Pegadas invisiveis- Guara
PS7: Educa Parque Sul - Asa Sul
PS8: Naturaliza Brasilia - Asa Norte

PS9: Escola da Coleta Seletiva - Asa Norte, Sao Sebastido e Samambaia
PS10: Enxame de Ideias - Asa Sul

32 aplicacao

PS11: Margens UnB - Asa Norte
PS12: SOS Melchior - Taguatinga, Samambaia e Ceilandia

2 i
PS13: Tudo é sélido - Paranoa 42 aplicagdo

PS14: Vozes do Lago - Lago Sul e Lago Norte

A publicizacdo dos estudos em torno das problematicas socioambientais se
dava por meio de uma rede social de livre escolha das equipes. Somente a equipe
Juntos pela Educacdo Ambiental escolheu o Facebook, as demais escolheram o
Instagram. Ambas as redes sociais, na perspectiva freinetiana, se apresentam na
proposta de aplicacdo da pesquisa como meios de livre expressao e de registro
documental dos estudos e das pesquisas e como possibilidades de socializagéo do
conhecimento e interacdo com as comunidades de onde se situa a problemética
socioambiental. Scarpato (2017) aponta que o incentivo a livre expressao dos
estudantes ocorre em todas as técnicas de ensino de Freinet: jornal, roda de conversa,
imprensa escolar, correspondéncia interescolar, aulas-passeio, dentre outras, e em
diferentes linguagens por meio de desenhos, de escritas, pela fala e pela expressao
corporal. As descri¢cdes das postagens dos estudantes nas redes sociais configuram-
se como narrativas digitais, que ndo existiam na época de Freinet, mas que ganham
forca na era digital e tecnologica em que vivemos. Todavia, considerando perspectivas
de Freire (2000), a partir da Pedagogia da Indignacéo, as postagens representam um
meio dialético entre anuncio e denuncia. Anunciar as realidades socioambientais, seus
contextos, sua riqueza natural, histérica, patrimonial, cultural, bem como denunciar os
impactos, as contradicdes e conflitos, os processos de exclusdo e demais problemas

atrelados a realidade.

Estudos sobre uso de redes sociais no ensino apontam para o incentivo a
autonomia do estudante, incluindo a producdo de materiais diversos como textos,
videos, lives (AL-Ali, 2014); o favorecimento das aprendizagens e da problematizacéo

fundamentada em conteudos mais diversos, o estimulo do pensamento critico, a
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concepgao de aprendizagem enquanto uma acgao social (Minhoto; Meirinhos, 2012);
e, especificamente no ensino superior, para a contribuicAo na comunicagédo, na
divulgacdo de informacfGes de forma responsavel, na elaboracdo de atividades
interativas e colaborativas (Leka; Grinkraut, 2014). Sendo as redes sociais espagos
colaborativos de comunicagéo e troca de informagdes, podem propiciar o surgimento
e desenvolvimento de comunidades virtuais de pratica como importante alternativa a

aprendizagem e aos contextos organizacionais tradicionais (Moreira; Januario, 2014).

O uso das Tecnologias Digitais da Informacédo e Comunicacao (TDIC) faz parte
da engenhosidade criada pela humanidade em diferentes épocas (Prensky, 2003).
Constitui-se num processo que esta atrelado ao préprio desenvolvimento da
humanidade. Os dispositivos moveis, que dao acesso a diferentes canais de
comunicacao e interacdo por meio das redes sociais, podem propiciar experiéncias
que reforcam ao estudante o carater de agente ativo em seu processo de ensino e

aprendizagem (Leite, 2022).

Considerando o uso de redes sociais na educacdo e que a intervencao da
pesquisa trouxe a proposta de socializagdo dos estudos por meio delas, o Quadro 05
a seguir traz a relacdo entre as equipes, as contas sociais por elas geridas e seus

respectivos enderecos eletrénicos. O Quadro 06 informa o perfil das contas nas redes

sociais.
Quadro 05 — Equipes e Redes Sociais
Identificagdo das Contas / Redes Sociais Endereco eletrénico
Equipes
Alimento e Meio @alimentoemeioambiente | https://instagram.com/alimentoemeio
Ambiente ambiente?igshid=MzRIODBINWFIZA
Nucleo Rural Lago . https://instagram.com/equipenrlo?igs
Oeste @equipenrio hid=MzRIODBINWFIZA

Ribeirdo Sobradinho @e.ribeiraosobradinho hitps:/instagram.com/e.ribeiraosobr

adinho?igshid=MzRIODBINWFIZA
https://web.facebook.com/search/top
?0=juntos%20pela%20educa% C3%
A7%C3%A30%20ambiental
https://instagram.com/residuossolido
@residuossolidosdesaude | sdesaude?igshid=MzRIODBINWEFIZ
A
https://instagram.com/pegadas.invisi
veis?igshid=MzRIODBINWFIZA

Juntos pela Educacéao Juntos Pela Educacéo
Ambiental Ambiental

Residuos solidos de
saude

Pegadas invisiveis @pegadas.invisiveis



https://instagram.com/alimentoemeioambiente?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://instagram.com/alimentoemeioambiente?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://instagram.com/equipenrlo?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://instagram.com/equipenrlo?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://instagram.com/e.ribeiraosobradinho?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://instagram.com/e.ribeiraosobradinho?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://web.facebook.com/search/top?q=juntos%20pela%20educa%C3%A7%C3%A3o%20ambiental
https://web.facebook.com/search/top?q=juntos%20pela%20educa%C3%A7%C3%A3o%20ambiental
https://web.facebook.com/search/top?q=juntos%20pela%20educa%C3%A7%C3%A3o%20ambiental
https://instagram.com/residuossolidosdesaude?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://instagram.com/residuossolidosdesaude?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://instagram.com/residuossolidosdesaude?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://instagram.com/pegadas.invisiveis?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://instagram.com/pegadas.invisiveis?igshid=MzRlODBiNWFlZA
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Educa Parque Sul

@educaparquesul

https://instagram.com/educaparques
ul?igshid=MzRIODBINWFIZA

Naturaliza Brasilia

@naturalizabsb

https://instagram.com/naturalizabsb?
igshid=MzRIODBINWFIZA

Escola da Coleta
Seletiva

@escoladacoletaseletiva

https://instagram.com/escoladacolet
aseletiva?igshid=MzRIODBINWFIZA

Enxame de ldeias

@enxamedeideias

https://instagram.com/enxamedeidei
as?igshid=MzRIODBINWFIZA

Margens UnB

@margens.unb

https://instagram.com/margens.unb?
igshid=MzRIODBINWFIZA

SOS Melchior

@sos_melchior

https://instagram.com/sos melchior?
igshid=MzRIODBINWFIZA

Tudo é sélido

@tudoqueesolido

https://instagram.com/tudoqueesolid
0?igshid=MzRIODBINWFIZA

Vozes do Lago

@vozesdolago

https://instagram.com/vozesdolago?i
gshid=MzRIODBiINWFIZA

Fonte: Elaborado pe

la autora

Quadro 06 — Perfil das contas nas redes sociais

17

Grupo da disciplina Educagao e Meio Ambiente,
Ciéncias Ambientais/UnB.Buscamos trazer
informagdes sobre iniciativas de agricultura urbana do

DF.
Ver tradugéo

@L’i}j Seguido(a) por e.ribeiraosobradinho, coletivo.aroeira ¢

outras 2 pessoas

Publicagbes Seguidores  Seguindo

52 12

9 39 22

Publicagdes Seguidores ~ Seguindo

Equipe Lago Oeste

Somos um grupo da disciplina de Educagao e Meio
Ambiente da Universidade de Brasilia

Ver tradugao

@ Seguido(a) por alimentoemeioambiente e
e.ribeiraosobradinho

14

Publicagdes Seguidores  Seguindo

Equipe Ribeirao Sobradinho

Mau uso de bacias de contengao de agua da Chuva,
localizadas em Sobradinho 2 - DF, que correm perigo de
poluir o Ribeirdo Sobradinho.

Reportagem:
Ver tradugao

2 globoplay.globo.com/v/8027464/
'3 Seguido por equipelagooeste,

>ambiente e 1 outra pessoa

56 25

Juntos Pela Educacgao
Ambiental

91 curtidas - 99 seguidores
Projeto criado por alunos da Universidade de

Brasilia - Unb para a matéria de Educagao e
Meio Am



https://instagram.com/educaparquesul?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://instagram.com/educaparquesul?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://instagram.com/naturalizabsb?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://instagram.com/naturalizabsb?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://instagram.com/escoladacoletaseletiva?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://instagram.com/escoladacoletaseletiva?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://instagram.com/enxamedeideias?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://instagram.com/enxamedeideias?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://instagram.com/margens.unb?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://instagram.com/margens.unb?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://instagram.com/sos_melchior?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://instagram.com/sos_melchior?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://instagram.com/tudoqueesolido?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://instagram.com/tudoqueesolido?igshid=MzRlODBiNWFlZA
https://instagram.com/vozesdolago?igshid=MzRlODBiNWFlZA
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Fonte: Elaborado pela autora

Foram diversas as motiva¢cfes que levaram as equipes de estudantes a escolha
pelos temas de interesses. Esses temas partiam de problemas socioambientais
especificos inseridos em contextos correspondentes ao local onde os estudantes
moravam, estudavam ou trabalhavam. Logo, estes estudantes faziam parte de grupos
sociais incluidos na conjectura das problematicas. Loureiro (2003, p.50) defende que
0s grupos sociais possuem “peculiaridades ligadas a situacdo particular de seus
ambientes, ao modo como interagem neste, a percepcao qualitativa dos problemas e
no estabelecimento da sua especificidade na dialética com as determinacdes
histéricas e os cenarios mais amplos. Deste modo, ao serem perguntados durante 0os
encontros com o grupo focal “Por que esse foi o problema escolhido? Qual a
relevancia do problema para vocés? Qual a relagdo dos membros da equipe com o
problema ou seu contexto?”, os estudantes apresentaram diferentes perspectivas,

conforme observado no quadro abaixo:

Quadro 07 — Motivacéo pela escolha do tema

Tema | Categoria | Indicadores/ Unidades de Contextos / Exemplos
Unidades de
Registro
Alimentacdo | “Eu acho que esse tema é de grande relevancia, NE

como ato (sic.).? Porque é uma acao que a gente pode fazer de
politico conservacdo ambiental todos os dias, porque
alimentacéo é diaria. A gente pode apoiar pequenos
produtores e a conservacao ambiental todos os dias
pela nossa alimentacdo. Entdo eu pelo menos penso
gue a educacdo ambiental se da mais ou menos por
essa perspectiva de que a alimentacdo € um ato
politico.” (Alimento e Meio Ambiente)

Escolha do tema
Motivacdo da escolha

Resgate “Eu vi aquela noticia da horta do setor comercial sul
social né (sic.), que é um grande absurdo, no meio da
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pandemia vocé tem um espaco de apropriacdo dos
moradores de rua que ja sdo geralmente excluidos e
aguela horta é mais do que alimento, € também um
tratamento pra eles, uma atencao, é ter um lugar, um
espaco que eles cultivam. O proprio coletivo que os
apoia disse na reportagem que eles deixam de usar
drogas para cuidar das plantas, vocé tem um vinculo
né (sic.) com alguma coisa, como um territério, uma
area, e essa horta do Setor Comercial Sul foi retirada
de uma hora pra outra, sem aviso, sem dialogo, sem
nada. Apesar de ter um movimento e até um Projeto
de Lei pra tentar regulamentar esses espagos, ao
mesmo tempo em gque vocé tem iSSo vocé tem essas
resisténcias. E ai a gente pensou ‘vamos tentar
centrar nessa discussao da horta urbana”. (Alimento
e Meio Ambiente)

“O maior problema que a gente enfrenta hoje em dia
€ 0 aumento dos precos das coisas. A cesta bésica
esta num valor muito alto, e quando vocé implementa
a agricultura urbana, vocé implementa uma
oportunidade das pessoas se alimentarem
saudavelmente. Entdo foi muito relevante porque eu
sei que a gente pode ajudar uma parcela da
populacdo carente que ndo tem acesso a comida,
porque a gente ndo estd tendo essa base de
alimentagéo garantida na pandemia.” (Naturaliza)

“Eu me interessei por esse tema, achei que é um
assunto totalmente necesséario, importantissimo.
Falando no Distrito Federal no geral é um lugar que
eu fico assustada da quantidade de pessoas em
situacdo de rua. A gente focou ali no Guara, mas é
uma situacao que acontece infelizmente muito, ainda
mais na pandemia, e eu acho que é uma coisa que €
legal a gente poder abrir a mente das pessoas pra
isso. E os moradores daqui fazem campanha do tipo
‘ndo doe comida pra eles que ai eles vao embora’ e
trata como um vagabundo: ‘¢ o vagabundo, é o
drogado, sei la o que’. Sdo pessoas iguais. Eu me
sinto igual ele. Entdo é legal a gente poder despertar
isso nas pessoas. Pegar e falar: ‘olha para o préximo,
olha o que vocé pode fazer por ele.” (Pegadas
Invisiveis)

“Vocés langaram uma provocagdo. Tem muito a ver
com a forma como vocés colocaram no inicio: o qué
gue mais te incomoda, te afeta nesse momento em
relacdo as questBes ambientais? Ai na hora jA me
veio pessoas realmente em situagdo de rua e com
fome e de alguma forma isso comecou a acontecer
com mais frequéncia. Eu comecei a ter um contato
direto mesmo com essa realidade. Eu comecei
realmente a abrir a porta da minha casa e de fato as
pessoas estdo ali dormindo embaixo do comércio, ai
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comecei a receber a campainha tocando da minha
casa: ‘tem alguma coisa, um alimento, uma comida’?”
(Pegadas Invisiveis)

“A gente pensou nas questdes de injustica ambiental.
Ai a gente foi pensar dentro do horizonte de injustica
ambiental o que a gente poderia trabalhar e a gente
pensou nessas injusticas que acontecem préoximas a
UnB e a relacdo que nés temos com a problematica
€ essa proximidade de passar todo dia |4 e ver que
acontece essas injusticas.” (Margens UnB)

“Essa questdo da gente sempre passar por aquele
caminho ao ir para a faculdade e ver aquelas pessoas
ali que muitas vezes nao sao percebidas, é a questdo
da invisibiidade mesmo que acabou nos
interessando sobre o tema.” (Margens UnB)

‘A gente fala tanto em residuos, em melhorar os
residuos, em coleta seletiva, mas eu nunca vejo
alguém trabalhar essa questdo. Uma parte
importantissima dessa discussdo sdo os catadores,
eles sao parte disso, sem eles, ndo tem reciclagem. E
eu fico pensando na questédo de se trabalhar o ator
mesmo. O catador ainda nao é tratado como pessoa,
na maioria das vezes. Eu acho que tem muita coisa
importante a ser discutida, de muitos angulos
diferentes. Sao pessoas de muitas vivéncias
diferentes, e eu acho que a gente consegue
aproveitar isso muito bem para a discussédo de
residuos solidos e para a discussdo de gestao
ambiental no ambito geral.” (Tudo é sélido)

‘O catador tem uma forca do protagonismo nesse
processo todo tao forte que eu consigo enxergar tanto
0 processo de exclusdo, mas como de acao desse
segmento social.” (Tudo é sélido)

Importancia
ecoldgica do
contexto

“O Lago Oeste é um bairro dentro do Distrito Federal
gue é um nucleo rural e ele é envolto por cinco
unidades de conservacdo, ndo tem outras cidades
em volta, vocé sé tem Cerrado, entdo ele tem um
relevante interesse ecolégico por ser um corredor,
uma é&rea rural que abriga as agroflorestas mais
antigas do DF e é um lugar também muito forte de
agroecologia. Além disso, pessoalmente eu morava
la no ano passado. Rogério e eu pegamos uma
matéria e a gente também fez um trabalho sobre Ia.
Entdo, todos temos familiaridade com o local, ja
conhecemos |a, sobretudo a importancia dele. Essa
abordagem de focar um pouco mais sobre o0s
residuos solidos que € um problema que a gente
acha que é muito visivel, por ser um lugar envolto por
unidades de conservagéao, entdo é importante que ele
tenha poucos residuos ou que os residuos sejam
tratados de forma correta. E mostrar essa importancia
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dele como um corredor entre areas de unidade de
conservacgéo.” (Nucleo Rural Lago Oeste)

“‘Eu acho importante dizer que o parque é uma
referéncia de educacdo ambiental para todo mundo
que mora perto do parque. E uma forma da gente
sentir mais perto da natureza, das coisas que
realmente pertencemos. Temos que mostrar para as
pessoas que o0 parque € importante, que a gente tem
gque preservar ele para a gente sentir mais 0s
principios ecoldgicos na nossa vida. E uma coisa que
gosto muito e talvez até pretendo trabalhar depois da
faculdade com essa questdo de Unidades de
Conservagéo.” (Educa Pargue Sul)

Observacgéo
da realidade
local

“Porque estd mais relacionada a minha realidade.
Moro aqui em Sobradinho h& onze anos e aquela
regido ali € uma regido de muito comércio. Entédo
gualquer coisa que vocé guer resolver vocé vai ali pra
aquela regido. L4 vocé percebe muito bem que é o
limite da cidade, vocé consegue ver que a cidade
finaliza e logo apdés tem uma mata mais densa, ou
seja, visualmente chama atencao. E eu falei ‘sera que
existe alguma questdo ali?” E eu lembro que eu
assisti uma reportagem ao Vvivo que passou na
televisdo sobre esse problema. Mas eu achava que
era mais recente, mas a reportagem é de 2019 e o
problema persiste.” (Ribeirdo Sobradinho)

“Brasilia € uma cidade parque, tem muita area verde,
muita area entre as quadras, e tem na Asa Sul esse
parque que é muito proximo de onde eu moro. E um
pargue que esta bem sofrido em relagdo aos outros
gque sdo mais famosos ou que recebem mais
investimentos. Acontece também atropelamento de
fauna porque esse parque possui, em seus lados
opostos, duas grandes vias que sdoa L2 e a L4, onde
esses animais tentam atravessar em direcdo a outros
lugares e sao atropelados.” (Educa Parque Sul)

“Eu escolhi esse tema porque eu moro aqui ha 715
Sul, ao lado do Hospital Santa Lucia. Aqui é uma area
gue diariamente desembarca varios coletivos, entdo
sdo centenas de pessoas que descem aqui na W3,
passam ndo soO pelo Hospital Santa Lucia mas por
toda essa area e vao trabalhar 14 do outro lado,
proximo ao cemitério. Muitos deles fazem suas
refeicdes nas &reas ao redor do hospital. Entdo eles
comem quentinha, comem em restaurantes, comem
no proprio Pdo de AcuUcar, em quiosques. Tem
pessoas que vem trazer quentinhas. E uma
combinagdo muito perigosa se ocorrer algum tipo de
contaminacdo e facilmente se propaga com
velocidade, com rapidez.” (Residuos Solidos de
Saude)
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“Eu também moro aqui no finalzinho da Asa Sul e eu
gosto muito da area da saude. Eu acho que o Setor
Hospitalar aqui da Asa Sul é muito condensado. A
gente tem uma quantidade enorme de clinica, de
hospital, tém uns prédios com diversos consultérios.
E como é feito o tratamento dos residuos de 1&? Eu
nunca tive acesso a esse tipo de informagdo. E um
assunto que se estiver sendo feito da maneira
incorreta, tem a possibilidade de impactar um enorme
numero de pessoas.” (Residuos Sélidos de Saude)

“Aqui em casa na parte de fora, porque eu moro em
apartamento, tem uma lixeira que separa lixo
organico de lixo seco, eu cheguei e olhei um pouco o
lixo para tirar umas fotos e a separacdo ndo existe,
mesmo ela sendo ensinada, mesmo la tendo um
papelzinho ensinando, mostrando o que tem para
fazer, e mesmo assim néo se faz e quando fazem ao
retirar misturam tudo. Entdo eu vi que esse era um
tema interessante para estarmos trabalhando”.
(Escola da Coleta Seletiva)

“Uma das coisas que mais me chamavam atencao
era o local do meu lixo para ser feita a coleta e eu ter
observado que sO tinha o meu lixo ali para ser
coletado e foi algo que me chamava muito a atengéo
e me deixava com a pulga atras da orelha. E foi a
partir dai que surgiu a minha ideia de falar sobre isso.
Me incomoda muito essa ideia do ser humano que
nao se sente parte do meio ambiente, ele ndo se
integra né (sic.), ele s6 pega e néo devolve, e o lixo
deixa isso bem claro no dia a dia da gente, entdo é
um assunto que, sim, me interessa.” (Escola da
Coleta Seletiva)

“Eu percebi que o tema é algo muito forte na nossa
realidade, a gente convive com isso diariamente, com
lixo na rua, em casa, na universidade, a gente
convive com essa questdo e o que mais me interessa
assim € que a gente ndo sabe 0 que acontece. Ja
atuei em diversas frentes de trabalho mas eu percebo
gue vai tudo se complicando. Havia varios atores que
eu desconhecia e que eu passei a conhecer, que
fazem parte desse processo e eu acho que essa
complexidade do processo faz me interessar pela
questdo.” (Escola da Coleta Seletiva)

“‘De incomodar por saber que aquele lixo ali ele esta
impactando de uma forma negativa né (sic.)? Tanto
seja uma forma estética ou uma forma realmente
ambiental de poluicdo. Entdo assim gera esse
incbmodo de saber que aquilo é prejudicial nesse
sentido. Entram outros aspectos também como a
guestao das lixeiras, por exemplo, de saber que ‘p6 é
uma parada que esta dificultando o trabalho de quem
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trabalha com a questdo da reciclagem (sic.)”.
(Juntos pela Educacdo Ambiental)

“Eu achei isso muito interessante porque pra mim as
abelhas ndo séo valorizadas pela populacdo em si
né(sic.), a gente € bem ignorante com as abelhas
nesse sentido, eu sempre quis saber um pouco mais
e a importancia delas e para todo o ecossistema, dai
guando a Vitéria sugeriu esse tema eu achei bem
interessante e fiquei bastante ansiosa.” (Enxame de
Ideias)

“Eu ja conhecia os problemas do Melchior. Eu moro
na regido onde o rio passa, na regido de Taguatinga
e guando eu era crianca eu cheguei a ir no rio e,
durante as entrevistas, percebi que a maioria das
pessoas conhecem o rio desde a infancia, usavam o
rio por lazer. Percebia que ndo tem nenhum parque,
uma area de preservacao ao redor do rio e vi esse rio
sendo cada vez mais poluido e essa é a problemética
né(sic.), a populacdo em volta tem cobrado uma
solugdo.” (SOS Melchior)

“O que motivou foi perceber a importancia do Lago
aqui no Distrito Federal e um certo descaso com a
importancia dele. O que mais me chamou atencao é
a parte sul do Lago, que tem uma parte que a Caesb
mapeou, que é uma parte imprépria para banho e uso
humano e eu fiquei pensando como a Caesb tem
ciéncia disso e ndo esta fazendo nada para resolver
isso? Eu senti o descaso nesse sentido, a falta de
orientacdo, de lixeiras, de coleta seletiva onde as
pessoas frequentam, os clubes que também poluem.
Mas o start inicial foi a questéo dos residuos sélidos
deixados a margem e como isso prejudica o Lago.”
(Vozes do Lago)

Entrelaces
do problema

“Pra mim é interessante porque nao entra s6 no tema
da abelha em si, entra também na recuperacédo do
Cerrado que é uma area que me interessa também.
Entra na questdo dos agrotoxicos que acaba
trazendo o assunto das abelhas, mas engloba outras
areas também”. (Enxame de Ideias)

“A gente escolheu esse assunto pela desinformagéo
sobre os problemas do Lago, ndo ha uma educagéo
ambiental ali, mas quanto mais a gente pesquisa
mais a gente vé que vai muito além.” (Vozes do
Lago)

Refor¢o de
experiéncia
passada

“‘Eu ja mexo com isso, eu tenho abelha em casa,
tenho varios cursos, ja fiz curso na UnB, eu até fiz
curso de meliponicultura na Fazenda Agua Limpa, ja
participei de voluntariado, eu gosto do tema, € um
tema que mais tem como foco a Educagcédo Ambiental.
E um tema relativamente novo porgue ndo tem muita




130

coisa sobre abelhas nativas, tem mais sobre abelha
com ferrdo, sendo que a nossa vegetacdo nativa
depende muito mais das abelhas nativas do que das
outras.” (Enxame de Ideias)

“A gente pensou num problema que todos noés
teriamos acesso porque moramos em &reas longe
uma das outras. E a gente acabou resolvendo pegar
essa regido mais central onde o que se destaca é o
Lago. E 0 meu interesse foi justamente porque eu ja
tinha pesquisado sobre o Plano Piloto, o Lago, e é
uma area que eu gosto de pesquisar, que eu acho
interessante. Entdo pensei que era um tema para eu
pesquisar e conhecer mais sobre ele.” (Vozes do
Lago)

“Eu ja lidava com esse assunto ha um certo tempo
por conta do meu trabalho 1& no Zoo. Mas, a partir de
algumas leituras, o insight € sobre o tamanho da
relevancia da importancia do catador dentro da
cadeia. A gente estd quase falando de uma
refundacdo do capitalismo, do desenvolvimento
sustentavel e da sustentabilidade em si, da economia
circular. Olha s6 que coisa super interessante, como
diz a professora Zaneti, a sombra permitida pelo
capitalismo que é a exclusdo, o que exclui as
pessoas, vai ser justamente a luz que vai trazer a
refundacao do que eles chamam hoje de capitalismo
do stakeholders.” (Tudo é sélido)

Fonte: Elaborado pela autora

Os indicadores apresentaram diferentes motivacdes das equipes:

e Compreender a alimentacdo como forma de apoio aos pequenos
produtores e a conservacdo ambiental, configurando-se como ato
politico.

e Resgate social de pessoas que vivem em condi¢gdes de vulnerabilidade
e precariedade, sem lugar de moradia, sem emprego formal, sem
condi¢Bes dignas de sobrevivéncia, sem visibilidade.

e Importancia ecologica do contexto e do seu potencial de preservacgao do
Cerrado, com iniciativas agroflorestais ja consolidadas.

e Observacao da realidade local imediata em diferentes aspectos.

e Entrelacamentos do problema e refor¢co de experiéncias ja vivenciadas.

Compreender as motivacdes dos estudantes nos reporta as suas inquietacoes,

bem como a relevancia que déo a determinados temas, seus entendimentos sobre a
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complexidade que integra a realidade, entrelagamentos e correlacdes, as diferentes
visOes e percepcdes sobre as realidades locais, 0os sentimentos de pertencimento e

aspectos relacionais que possuem com 0s contextos em estudo.

Segundo Lestinge (2004), o pertencimento pode nos remeter pelo menos a
duas possibilidades:

Uma vinculada ao sentimento por um espaco territorial, ligada,
portanto, a uma realidade politica, étnica, social e econbmica, também
conhecida como enraizamento; e outra, compreendida a partir do
sentimento de inser¢do do sujeito sentir-se integrado a um todo maior,
numa dimensdo ndo apenas concreta, mas também abstrata e
subjetiva (Lestinge, 2004, p. 40).

A compreensao do espaco onde se vive é, em suas mais diferentes dimensdées,
também uma premissa importante de enraizamento e pertenca as realidades locais.
Para Cousin (2013, p. 10), “a compreensao do lugar é fundamental para construgao
do sentimento de pertencimento, porque significa entender para além das suas

condi¢des naturais ou humanas o que acontece no espago onde se vive”.

As questdes ambientais retratam o conjunto de contradicdes resultantes das
interacdes internas ao sistema social e deste com o meio envolvente. Dentre tantos
aspectos, sao situacdes marcadas pelo conflito, esgotamento e destrutividade que se
expressam nos limites materiais ao crescimento econémico exponencial. Embora
parecam muitas vezes tratar-se de situacdes isoladas em contextos territoriais,
ultrapassam questdes geograficas, revelando o retrato de uma crise pluridimensional
gque agrega a contemporaneidade a capacidade de relacionar realidades, de mostrar
a universalidade, considerando as variagdes regionais, e alertar para a necessidade

de promover mudancas efetivas (Lima, 1999).

As motivacbes dos estudantes e suas compreensdes iniciais sobre as
problematicas socioambientais, suas correlagées e implicagdes nos situam em um
marco zero de onde partiu a analise da pesquisa e nos direciona as préoximas etapas
voltadas as duas categorias centrais de analise: objeto de estudo e finalidade de
ensino. Embora as categorias estejam divididas para facilitar a analise, elas abarcam
indicadores que séo correspondentes e correlacionados. Neste sentido, entende-se

gue, na medida em que se contextualizam as realidades socioambientais e as
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problematizam, a percepcdo dos estudantes vai alcancando diferentes niveis de
criticidade. Da mesma forma que a emancipacdo e 0 exercicio de cidadania dos
estudantes traduzidos pela participacdo social e tomadas de decisdo e acdo sdo

transversalizados pela contextualizacdo, problematizacao e percepcao critica.

4.2 OBJETO DE ESTUDO: JOGO COMO MEIO DE PROBLEMATIZACAO DA
REALIDADE E DE CONTEXTUALIZACAO DOS PROBLEMAS
SOCIOAMBIENTAIS

O compromisso social do trabalho-jogo converge para abordagens
problematizadoras da realidade e de seu contexto com vistas a um alcance reflexivo,
analitico e critico. Neste sentido, cada prova-desafio da gincana trouxe questdes
norteadoras para que as equipes pensassem nos conflitos e nas contradi¢cdes sociais,
nas condicionantes que envolviam as probleméticas ambientais, sua historicidade,

atores e entidades locais e principais causas de impactos.

Freinet (1998) criticava um ensino baseado em resumo e solucdes de
problemas que nao dialogam com as questdes do mundo, mas exclusivamente as
escolares. Um ensino alienante com o intuito de um dominio técnico e de uma
mecanica intelectual que ndo permite reflexdo e compreensédo. Para o autor, € preciso
utilizar todas as tendéncias capazes de levarem os estudantes a pensar e a agir. A
problematizacéo, neste sentido, evoca uma forga instituinte de posicionamento critico

e de atuacao situada no plano politico e coletivo.

A problematizacdo parte da relacdo dialética entre sujeito e objeto e o que se
precisa conhecer sobre o objeto. No entanto, sob influéncias freireanas que colocam
a problematizacdo num lugar de destaque, deve-se transcender o aspecto cognitivo
por considerar, sobretudo, as representagdes como frutos de processos socialmente
e historicamente constituidos. Esta situada em discussdes que sejam significativas
para os estudantes no sentido de associa-las a situacdes-problema reais e de seus
interesses. Assim, torna-se espaco de dialogos, indagacodes, de buscas por respostas,

de investigagoes.



133

A problematizacdo como aspecto importante do processo educativo faz parte,
em Freire (2015), de um conjunto que implica codificacdo — problematizacdo —
descodificacdo, na qual a codificacdo € a representacdo de uma situacao existencial
e a descodificacdo a andlise critica da situacdo codificada. Enquanto a
problematizacéo esté relacionada a propria situagéo, ao contexto sécio historico e ao
cotidiano.

Ao tratar do conjunto codificagdo — problematizagéo — descodificacéo,

Freire atribui & problematizacdo a situacdo, enquanto tomada de
consciéncia histérica do sujeito, o contexto sécio-histérico e o
cotidiano, que é possivelmente o ponto de partida da dialética sujeito-
objeto, na qual esse Ultimo é o0 que se deseja/necessita conhecer
(Ricardo, 2003, p. 06).

Este conjunto interligado sugere alcances criticos sobre a situacdo em estudo

a partir de contextos sécio histéricos e do mundo vivido dos estudantes. No ambito da

EA Critica, Loureiro (2019) advoga no sentido de que a historicidade deve ser
constitutiva da atividade pedagdgica, sendo vital a problematizacao.

A historicidade passa a ser constitutiva da atividade pedagogica,

nao cabendo mais como suficiente a constatacdo do problema ou o

voluntarismo para resolvé-lo, sendo vital a problematizagéo que leve

ao conhecimento da sua dindmica causal e dos agentes sociais
envolvidos (Loureiro, 2019, p. 84).

BN

A problematizacdo estd estreitamente imbricada a contextualizagdo, outro
elemento de andlise sobre o estudo do objeto. A contextualizacdo aparece em
diversos instrumentos legais de ensino, como em documentos curriculares oficiais. E
um termo com concepc¢oes variadas, o que reforca sua polissemia (Kato e Kawasaki,
2011). Dentre os instrumentos legais, podemos encontrar menc¢des a contextualizacao
nas Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio, nos Parametros
Curriculares Nacionais para o Ensino Médio, na Proposta Curricular para o Ensino de
Biologia e nos Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental. Estes
documentos oficiais, junto a percepc¢des de professores de um curso de formacéo
continuada em Educacdo Ambiental revelam, a partir de estudos de Kato, Carvalho e
Kawasaki (2011), dez concepcdes de contextualizagdo no ensino que fazem relagao
direta com: realidade, vida, vivéncia, mundo, cotidiano, trabalho, cidadania,
conhecimentos prévios, disciplinas escolares, contextos socio histérico e cultural.

Foram adotadas, para a esta analise, quaisquer concep¢des mais voltadas para o



134

objeto de estudo, o que envolve: realidade, mundo, contextos social, historico, cultural,

econdmico, politico.

Considerando os dados extraidos das entrevistas semi-estruturadas realizadas
com o grupo focal da pesquisa, surgiram algumas inferéncias relacionadas a
problematizacéo e a contextualizacdo em diferentes percep¢des. Como esta categoria
de andlise faz parte do estudo do objeto, estas inferéncias dizem respeito ao estudo
das problematicas socioambientais que cada equipe analisou. Elas surgem como
resultados da primeira entrevista que aconteceu ao término da primeira etapa da
gincana. Aparecem em momentos distintos relacionados a diferentes questdes das
entrevistas. Cada quadro traz dados que correspondem a questao especifica em que

elas apareceram.

Para melhor otimizacdo do espaco, as subcategorias tematicas estardo
indicadas fora do quadro como subitem desta secéo e representam o elemento central
ao que as perguntas estdo se referindo e cujas respostas fazem alusdo a esta
categoria de analise voltada a Problematizacdo e a Contextualizacdo. As perguntas
foram realizadas durante a entrevista com 0s grupos focais da pesquisa. Os
indicadores/unidades de registro do quadro tém relacao direta com as unidades de
contexto, e estas estdo identificadas de acordo com a sua origem, ou seja, de qual

equipe partiram tais consideracgoes.
4.2.1- Subcategoria tematica: Compreensao do problema

O Quadro 08 esta relacionado as respostas da pergunta: Como a proposta das
provas-desafio os ajudou a compreender melhor o problema? Com esta pergunta,
buscou-se entender a contribuicdo do jogo na compreensdo das problematicas

socioambientais.

Quadro 08 — O jogo na compreenséao do problema socioambiental

Indicadores/ Unidades de Contextos /Exemplos
Unidades de
Registro
Levantamento | “Elas servem realmente de orientacdo pra que a gente possa
dos primeiro contextualizar aquilo que nés estamos fazendo né
determinantes | (sic.)? Qual € o local, qual € a origem, qual € o historico, qual
das gue é a posicdo dos moradores mais antigos, qual é a
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caracteristicas
locais

problematica que a gente identificou, qual que é ou quais séo
as suas possiveis solucgdes. Claro é extremamente importante.
Realmente d4 uma linha de raciocinio bastante interessante
pra vocé nao ficar de uma forma aleatdria, desorganizada pra
pegar essas informagdes” (Nucleo Rural Lago Oeste).

“‘Me ajudou a compreender o contexto de Brasilia, do DF,
sobre os problemas que estdo ocorrendo por aqui, que antes
eu era completamente ignorante a isso e deu pra ver 0s
Impactos. A gente tem uma no¢cao maior agora porque era
bem restrito o que eu sabia e ai esse projeto me fez ver
melhor entender os problemas que estavam acontecendo
mesmo. Eu ndo sabia muito sobre o uso de agrotéxicos que
afetavam muito mais do que parece. Eu pensei que eles so
matavam as abelhas, mas néo, eles afetam muito mais, afetam a
coordenacdo delas, os habitos, o comportamento mesmo.
Também sobre os projetos la do parque da cidade que eu
conheci melhor, soube que eles estdo construindo o corredor
ecoldgico, entdo eu fui me aprofundando mais sobre isso”
(Enxame de ideias).

“‘Eu acredito que esse formato das provas-desafio foi muito
importante, primeiro para ter uma linha mais clara de um caminho
por onde andar nesse levantamento, e, a partir dessas trés
provas, a gente conseguiu definir bastante o escopo do que seria
trabalhado porque um grande problema que nos enfrentamos
€ como enxergar algo a ser trabalhado, porque a conexao e
a transversalidade dessa temética € muito grande e a
possibilidade de dispersar € muito grande. Entdo, a partir
dessas provas, a gente conseguiu direcionar passo a passo
o levantamento desses dados. Dai a interagdo com o proprio
problema socioambiental foi bastante facilitado com a
proposta das provas, particularmente no quesito do
contexto do problema em si, que as provas estimulavam a
gente airinloco, afazer determinados registros e a interagir
com o problema” (Tudo é solido).

Resgate historico

“Teve uma entrevista especifica com o Edvan da Asproest que
ela contribuiu muito pra gente ter essa visdao de um morador que
vive la ha muito tempo. Entéo, ver o contexto geral da area, como
aquilo se progrediu, como foi o crescimento de la. Ele explicou
muito como foi o contexto histérico. Ele falou que
antigamente, quando néo tinha tanta gente que morava la, isso
nao era de fato um problema. Tinha pouca gente morando em
algumas chacaras, alguns tacavam fogo mas néo chegava a ser
algo tipo assim (sic.) tdo grande. Era muito menos gente e tinha
ainda um descarte incorreto, mas ndo chegava a ser de fato um
problema” (Nucleo Rural Lago Oeste).
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“‘Essa entrevista me ajudou a compreender que existia uma
historia ali, existiam umas pessoas que chegaram naquela
localidade e existe uma relacdo mais profunda delas com o local,
nao tao superficial igual as que passam de carro no dia a dia”
(Ribeirdo Sobradinho).

“Principalmente a questdo da entrevista, vocé vé que o que esta
sendo observado hoje € algo que ja vinha de outros tempos
mais antigos sabe? E entdo ajuda a ter essa percepcdo mais
um pouco além do seu tempo, né (sic.)? Ajuda a observar isso”
(Juntos pela EA).

“Eu acho que a proposta da entrevista, de nos manter
ocupado com o objeto de estudo, materializar essas
entrevistas, foi muito importante para mim, para poder
entender a histéria de vida dessas pessoas. Porque assim,
vocé ajuda e tudo, mas ndo tem muito aquele momento de
escuta. Entéo eu percebi que foi um espaco mesmo para se
ouvir o outro no seu espaco de fala, de como ele se percebe,
né (sic.)?” (Pegadas Invisiveis).

“Eu achei muito legal de poder estruturar mesmo néo so6 a
guestdo socioambiental, mas o porqué do problema, né (sic)?
Como que isso veio acontecer, toda a parte histérica que é
uma coisa que eu gosto muito de estudar. A gente fala,
estuda, mas precisa saber o que eles tém pra falar também, né
(sic.)? Porgue a gente ndo sabe. A gente imagina como que deve
ser a situagéo, mas nao sabemos. Entdo, eu achei muito legal
também essa proposta de poder, realmente, dar voz pra
essas pessoas” (Pegadas Invisiveis).

“‘Ajudou a compreender a situacdo de fato, porque, antes da
entrevista, a gente s6 imaginava. E a compreens&o da situacio
pra gente ter alguma forma de atuacdo. Deu para
compreender muito o problema deles, uns estdao ali por
conta de hospital, outros porque ndo podem pagar
aluguel.Teve até uma senhorinha que disse que s0 estava la
porque era perto do hospital e a filha dela era cadeirante,
entdo, ela tinha acesso mais rapido ao hospital” (Margens
unB).

“Muita coisa que foi dita na entrevista ampliou meu
entendimento porque tinham coisas que eu nao sabia, como
por exemplo que existe uma senhora de 80 e poucos anos que
ela mora na beira do rio desde sempre e ela usava a agua do rio
porque ela ndo tinha acesso a agua. Descobri que tem pessoas
gue tém plantacdes e usam a agua do rio para fazer irrigacao,
descobri que tem criacdo de gado, que tem garimpo na area.
Descobri coisas que existem além do que passa nas
reportagens. Fui percebendo que existem mais problemas
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gue somente o descarte incorreto de residuos. Entdo so a
entrevista poderia me mostrar, se eu néo tivesse feito as
entrevistas eu ndo saberia dessas questoes todas” (SOS
Melchior).

“Eu acho que 100% foram as entrevistas que ajudaram a
mostrar ‘esse aqui que é o problema, aqui que esta a
solugcao’. Eu achava que era uma questao burocratica
formalizar o trabalho do catador, e as trés pessoas que foram
entrevistadas falaram que era facil” (Tudo é sélido).

“As entrevistas foram cruciais pra gente ter essa percepgao
do nivel de dificuldade, que no caso é pequeno, para se
formalizar. Mas eu me surpreendi porgue ndo h& essa
burocracia, é bem facil estar dentro de uma cooperativa ou
associacdo e isso fez enxergar que tem outras
condicionantes do individuo informalizado para ele
conseguir se formalizar. Ai eu ja imagino diversas coisas que
trazem luz para reflexbes futuras: sera se € a condicdo de
dependéncia quimica? Sera se € uma condi¢do bioquimica, por
exemplo? Um TDAH, uma esquizofrenia, alguma patologia que
faz com que ele ndo consiga se adequar? Entdo a partir das
entrevistas levou esse universo para outro aspecto” (Tudo é
solido).

“Eu me recordo de um estudo em que traz que a proposta
inicial do Lago era que nada fosse construido ao lado dele,
gue o Lago fosse democratico e que todos pudessem
acessar. Entdo isso foi importante pra mim porque deu pra
ver 0 quanto isso mudou desde a ideia inicial pra hoje e
como a gente foi mudando a partir dos interesses da nossa
sociedade” (Vozes do Lago).

Interacao entre
conhecimento
académico e

realidade local

“E uma metodologia pedag6gica muito assertiva para uma
interacdo entre o conhecimento académico e o mundo la
fora, € furar a bolha mesmo. Eu ja sabia que a situacéo era
complexa, mas ai eu pude perceber que ela € bem mais
complexa” (Pegadas Invisiveis).

Atualizacéo do
conhecimento

“‘Me atualizou porque a gente teve que procurar algumas
noticias recentes sobre como esta a situacédo das abelhas e
também sobre o0 que esta acontecendo no DF, porque, quando
eu via, era algo mais geral, eu nunca pensei em ver algo como
agora, mais regional. A questdo de agrotoxicos, liberaram
mais agrotoxicos ainda e a gente nem imagina o que pode estar
acontecendo com outros animais. Eu até vi um caso de um casal
de araras azul que estava morto por um desses agrotoxicos que
foram liberados recentemente, entdo, ndo é s6 com as abelhas
neé (sic.), é algo alarmante porque o uso do agrotoxico esta
indiscriminado entdo a gente tem que pensar o que vai
acontecer com as abelhas sendo que elas ajudam muito nesse
processo da polinizacdo, os agricultores precisam dela, entédo eu
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acho que eu refleti muito sobre essa questao” (Enxame de
ideias).

Questionamentos
sobre o que
envolve a
problemética

“‘Elas trouxeram para a gente varias questdes para a gente
guestionar, pra gente se perguntar, porque é muito facil a
gente falar que vai criar uma horta urbana, mas é preciso
entender que existe toda uma problematica que envolve esse
tema” (Naturaliza Brasilia).

“Eu acho que a divisdo em etapas acaba ajudando porque elas
vém sendo guiadas por objetivos e, quando a gente vai fazendo
as etapas, a gente vai percebendo melhor o problema pelas
etapas. As perguntas norteadoras faz com que a gente tenha
uma visdo bem mais complexa do que se a gente fosse
pensar sozinho o problema. A gente pensaria o problema sé
num ambito, mas ai vem a proposta de pesquisar o historico
através de entrevistas, ai eu acho que foi a parte mais
interessante porque, a partir dai, a gente comeca a entender
melhor o problema porque a gente percebe o problema pela visao
de quem esta vivendo o problema. Entdo as entrevistas foram
bem legais para a gente entender a complexidade do
problema e todas as questdes que a gente foi pesquisando
sobre a renda per capita da populacdo, sobre o saneamento
basico, tudo que esta em volta da problematica do rio
Melchior, né (sic.)” (SOS Melchior).

“Eu acho que as perguntas norteadoras e todos os topicos
foram importantes pra gente ter um ponto de partida e ndo nos
perder, nos ajudar a entender o que a gente precisaria saber
sobre o tema e com as préprias pessoas dali” (Margens
unB).

“As questdoes norteadoras fez (sic.) a gente entender como
se trabalha uma questdo socioambiental, foi um guia pra
gente, mas o interessante da ideia de um jogo, de ser de forma
ltdica faz com que a gente, sei |4, de trazer diferentes formas de
trabalhar, de estudar, de colocar em pratica com certa
liberdade, a0 mesmo tempo em que guia a gente pra
encontrar um problema que nos interessa e ver como
podemos atuar nisso no nosso dia a dia ou quando formos
formados, em trabalhar com isso como cientistas
ambientais” (SOS Melchior).

Fonte: Elaborado pela autora

O jogo alcangou a compreensédo da problematica por diferentes indicadores:

e Levantamento dos determinantes das caracteristicas locais a partir dos

aspectos sociais, historicos e ambientais da realidade local.
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Resgate historico por meio de entrevistas baseadas na escuta ativa e na
relacédo dialdgica entre as equipes e os moradores, atores e entidades
locais, além de estudos que demonstram desvio de finalidade em projeto
original para atender a interesses diversos.

Interacdo entre conhecimento académico e realidade local para a
compreensao da complexidade das situacdes socioambientais.
Atualizacdo do conhecimento j& adquirido, mas com novo enfoque nos
aspectos regionais e sua associacdo com o contexto das decisdes
politicas.

Questionamentos sobre o que envolve a problemética, por meio de
guestdes norteadoras das provas-desafio e seu enfoque nos
entrelacamentos do problema e nas condicbes socioecondmicas do

contexto.

Somando-se aos dados das entrevistas, diversas publicagdes no Instagram

reforcam o estudo do contexto para compreensao da problemética, como as postadas

pelas equipes Margens UnB (Figura 02) e Educa Parque Sul (Figura 03):

Figura 02 - Contexto: Margens UnB  Figura 03 - Contexto: Educa Parque Sul
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Figura 02 — Fonte: @margens.unb Figura 03 — Fonte: @educaparquesul
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A postagem da equipe Margens UnB acompanhou explicacbes que apontam
forte contraste socioecondmico do contexto do problema em estudo. E uma analise
contextual da equipe que confronta os poderes instituidos. A vulnerabilidade
socioambiental®* é condicdo de uma pequena comunidade que vive as margens da
Universidade de Brasilia, da sede do Banco do Brasil e do Ministério Publico do
Trabalho. Estédo instalados numa regido de alto poder econdmico do Distrito Federal
mas com urgéncia humanitaria de primeira ordem, com necessidades essenciais de

moradia, de trabalho e de acesso aos servi¢os publicos.

A postagem da equipe Educa Parque Sul também traz forte desigualdade no
contexto do Parque Ecolégico, com ocupacdo irregular de baixa renda contrastando
com moradias de alto padrdo e empreendimentos privados de salude e de educacéo,
em detrimento do bem publico. Sao relacdes de poder cujos polos impactam
diretamente a Unidade de Conservacdo. S&o situacfes, fruto do modelo de
desenvolvimento econémico atualmente hegeménico que contraria a manutencao da

conservacao de areas protegidas.

A percepcao das disparidades sociais e econdmicas alcancada pelas equipes
por meio do trabalho-jogo reforca premissas epistemoldgicas da pedagogia freinetiana
voltadas ao compromisso social do jogo (Sampaio, 2009), na medida que incorpora
em sua pratica explorar e compreender os contextos de vida com suas dualidades e

contradicoes.

Observa-se que a contextualizacdo e a problematizacdo estdo atreladas a
realidade em seus diversos aspectos, segundo os dados. H4 uma profunda correlacéo
entre os indicadores para a compreensdo dos problemas socioambientais partindo,
sobretudo, de percepcdes e experiéncias de vida no e sobre o ambiente por parte de
atores locais. As palavras contexto/contextualizar apareceram com frequéncia quando
as equipes se referiam as caracteristicas locais e seus determinantes, enquanto a

dimensé&o estruturante da problematizacdo se deu através de questdes norteadoras

24 Seguimos consideragdes de Loureiro (2003, p. 51) quando o autor entende por estado de
vulnerabilidade socioambiental “a situacéo de grupos especificos que se encontram: (1) em maior grau
de dependéncia direta dos recursos naturais para produzir, trabalhar e melhorar as condi¢des objetivas
de vida; (2) excluidos do acesso aos bens publicos socialmente produzidos, e (3) ausentes de
participagdo legitima em processos decisérios no que se refere a definicdo de politicas publicas que
interferem na qualidade do ambiente em que se vive”.
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das provas-desafio que traziam interrogagdes sobre o contexto exigindo, desta forma,

maior reflexd@o critica sobre o problema socioambiental.

Em estudos sobre a experiéncia da compreensdo a partir de tradicOes
filoséficas da hermenéutica e da fenomenologia para a epistemologia da educacgéo
ambiental, Carvalho, Griin e Avanzi (2009) tomam a no¢éo de compreensao nao em
seu sentido cognitivo como habilidade de entender, de explicar ou expressar certa
experiéncia no mundo, mas como lugar constitutivo da experiéncia. Assim, a
compreensao € o modo de estar no mundo, cuja marca do encontro compreensivo é
a conversagao ou o dialogo, num exercicio de alteridade em que quem interpela o faz
desde a natureza, o ambiente e 0s outros humanos e nao-humanos com quem
compartilhamos nossos saberes e as incertezas do mundo, dissolvendo a hegemonia
de uma razédo plena de si e desconstruindo dualidades, como sujeito/ambiente, na
direcdo do que os autores chamam “de uma epistemologia compreensiva, cuja
orientacdo ecoldgica evidencia-se no reconhecimento das relacdes simétricas com o
ambiente, bem como da atividade do ambiente (ndo-humano) nesta relacdo”
(Carvalho, Griin e Avanzi, 2009, p. 101).

Os autores aludem a compreenséao perspectiva de um modo de conhecer algo,

alguém e a si mesmo, sem obijetificar, o que implica um lancar-se, um jogar o jogo.

O jogo, a arte, a paisagem e o0 encontro social (com 0s outros
humanos) remetem a aventura da compreensdo e da
autocompreensdo que supde um sujeito implicado na relacdo de
conhecimento, recusando a idéia cartesiana de um sujeito da razéo,
observador, situado em algum lugar fora do mundo (Ibidem).

O encontro social motivado pelo trabalho-jogo se deu, em primeira ordem, pelos
dialogos com liderancas, moradores e entidades locais fazendo desta experiéncia um
processo de interlocucao e de aprendizagens sobre o meio, como “um espago mesmo
para se ouvir o outro no seu espaco de fala, de como ele se percebe” (Pegadas
Invisiveis), de compreender “o problema pela visdo de quem esta vivendo o problema
(...) para a gente entender a complexidade do problema” (SOS Melchior), contribuindo
“muito pra gente ter essa visdo de um morador que vive & ha muito tempo” (Nucleo
Rural Lago Oeste). Embora as equipes facam parte das comunidades onde se situam
0s problemas socioambientais, percebe-se um aprofundamento, uma descoberta, um

olhar reflexivo a partir das vivéncias e do ponto de vista do outro. Os sujeitos se tornam
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também aprendizes na perspectiva da autocompreensdo sobre niveis de

desconhecimento que tinham de sua propria realidade.

A experiéncia ludica trouxe um rompimento de barreiras, um “furar a bolha
mesmo” entre o conhecimento académico e a realidade local, conforme mencionado
pela Equipe Pegadas Invisiveis, para uma melhor percep¢édo sobre a complexidade
dos problemas que nos rodeiam. E um aspecto relacional de oportunidades
simbidticas de aprendizagens sobre o contexto, ampliando, desta forma, a

compreensao do mundo vivido e o papel social da Universidade.

A liberdade como caracteristica do jogo (Brougere, 2002), também apareceu
no indicador problematizacéo. A equipe SOS Melchior trouxe as questdes norteadoras
das provas-desafio como um guia na conducdo da compreensdo da problematica
socioambiental, ao mesmo tempo em que trouxe diferentes possibilidades de se
trabalhar e estudar a questdo, garantindo autonomia na escolha do problema, na
atuacao e no exercicio futuro da profissédo. Abt (1974) analisa que o desempenho de
papéis que os estudantes assumem nos jogos € excelente preparagdo para 0s papeéis
gue mais tarde desempenharao na sociedade.

4.2.2 — Subcategoria temética: Caracteristicas socioculturais do contexto

As equipes, por meio da 12 prova-desafio, fizeram um levantamento
sociocultural sobre os contextos que envolviam os problemas e desvelaram
implicagbes de diversas ordens que favorecem os impactos. Estes resultados
correspondem a pergunta “De que modo as caracteristicas socioculturais do
contexto onde se situa o problema, favorecem seus impactos?”, constantes no
Quadro 09. A relevancia dessa analise parte da perspectiva de situar o trabalho-
jogo na compreensdo mais abrangente sobre os elementos que constituem a
realidade e que sdo muitas vezes causas determinantes dos impactos

favorecendo, desta forma, a manutencéao do estado de coisas.
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Quadro 09- O jogo no levantamento sociocultural em torno dos problemas

Indicadores/
Unidades de
Registro

Unidades de Contextos /Exemplos

Auséncia da
cultura do campo
nos centros
urbanos

‘EBu acho que o0 contexto sociocultural da cidade
desfavorece a cultura da agricultura urbana porque é algo
gue distancia né (sic.)? No campo, mesmo aquele que jausa
transgénico, que jAusa um veneno, ele ainda tem mais uma
nocao de conexao entre 0s processos ecossistémicos. Ja
apessoaque moraem centros urbanos, pra ela muitas vezes
nédo faz sentido aquilo e quando faz as vezes ela ndo tem a
cultura rural pra propiciar a manutencdo da horta, entédo
talvez isso seja mais um obstaculo” (Alimento e Meio
Ambiente).

Resisténcia a
agricultura urbana

“Eu percebo que haresisténcia e eu ndo consigo entender
0 porqué, eu ndo consigo entender qual € o problema de se
ter publicamente uma horta que propicia temperos,
alimento ou produtos medicinais para uma série de
pessoas, um cuidado coletivo e propiciatambém um pouco
dessa ideia de Brasilia que sdo das quadras em que as
pessoas deviam viver nas suas quadras coletivamente. Até
esta ideia da horta poderia ajudar as pessoas a se conhecerem
melhor, cuidar daquela horta, daquela quadra, por exemplo”
(Alimento e Meio Ambiente).

Heranca cultural

‘Exatamente a questdo de residuo sélido que é um habito
cultural rural, de numa area rural queimar o residuo sdélido,
de se ter esse descarte incorreto, né (sic.)? Entdo acho que
as caracteristicas socioculturais favorecem os problemas”
(NucleoRural Lago Oeste).

“Sao herangas ancestrais que muitas pessoas acabam
trazendo consigo. Por exemplo, o que era que a minha vo fazia
no sitio 14 da cidade que eu vim (sic.)? Ah, juntava tudo numa
lera |4 e tacava fogo. E eu faco igual também porque entdo eu
entendi que aquilo 1a é o correto” (NUcleo Rural Lago Oeste).

“As pessoas ja tém essa cultura de deixar o lixo ali porque
sempre foi muito mais facil. Em algum momento alguém
recolhia ou entdo ia para algum lugar devido as chuvas. So
gue as pessoas nao reconhecem o impacto que iSso causa.
Elas ndo sabem e é muito novo todo esse negdécio da Educacao
Ambiental. Entdo é muito dificil vocé viver uma realidade que é
completamente diferente do que vocé estava vivendo antes”
(Ribeirdo Sobradinho).

“Tem os estudos, né (sic.)? Experimentos feitos em outros
locais. Nesses experimentos, por exemplo, locais
abandonados onde ja tinha muita coisa destruida ou muito
lixo jogado, vandalizado, a tendéncia € que aquilo se
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normalizasse no ambiente. Entdo, assim, a pessoa néo se
sente incomodada de estar jogando mais um lixo fora do lugar,
estar quebrando mais uma coisa ali porque no ambiente ja ndo
€ perceptivel essa mudanca. Diferente de se vocé esta em um
local completamente limpo e vocé joga um lixo ali, ai vocé vé o
contraste” (Juntos pela Educacao Ambiental).

“‘Eu acho que essa questdo do lixo € muito comum nas
cidades de Brasilia, né (sic.)? Tem sempre um terreno
baldio, a pessoa vai, reforma a casa, joga os negocios tudo
ali e acaba virando um foco, né (sic.)? Acaba sendo um
costume porque nao esta te afetando diretamente, se o
cheiro ndo incomoda, se ndo esta atrapalhando a vida da sua
casa entdo ndo € algo que vai te incomodar diretamente, entéo
dificilmente vocé vai se interessar por fazer algo a respeito”
(Juntos pela Educacdo Ambiental).

“Uma coisa que a gente imagina, que quanto maior a renda
da pessoa maior é o acesso a informacédo e aos servicos,
mas 0 que a gente observou foi que nao difere muito no
guesito cultural. No quesito econémico pode até mudar,
mas no quesito cultural ndo varia tanto. Sobre questdo de
infraestrutura no Plano Piloto e 0 acesso a itens que viabilizam
uma melhor separacdo aqui tem, mas no entorno ndo é bem
assim. Apesar das iniciativas existentes no Plano Piloto as
pessoas né&o internalizaram, entdo isso ndo basta para
solucionar esse problema” (Escola da Coleta Seletiva).

Auséncia de
Educacao
Ambiental

“A caracteristica social mais evidente, na minha visédo, que
eu estou percebendo, é a falta de educacdo ambiental das
pessoas. Entdo, por essa visdo dessa caracteristica social de
falta de educacdo ambiental é que acarreta esse impacto.
Essa falta de informacéo leva as pessoas a causarem esse
impacto ambiental” (Ribeirdo Sobradinho).

“Eu imagino que pela falta dessa educagao ambiental
antiga, lAnaeducacéo basica, as pessoas nao tiveram essa
busca ativa pelo conhecimento e sobre a funcdo dessa
atividade de separacgéao de residuos sélidos” (Escola da Coleta
Seletiva).

Omissao do
Governo

“No Plano Piloto, a renda € muito maior, e la eles tém mais
acesso a coleta seletiva, o que é diferente em Samambaia e
Sao Sebastido. L4 tem papa reciclavel, |4 tem papa vidro,
varios acessos diferentes da gente daqui de S&o Sebastido
e Samambaia. Entdo eu penso que a renda pode influenciar,
mas eu fico até assim de falar porque no Plano Piloto a galera
tem uma renda muito melhor e estdo fazendo tudo errado.
Quanto maior a renda, maior 0 acesso aos Servigos, a
assisténcia do Estado e estao fazendo tudo errado” (Escola
da Coleta Seletiva).
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“A gente percebe que quanto menos dinheiro a populagao
tem, mais descuidada ela sera pelo Poder Publico. Por
exemplo, Samambaia tem coleta seletiva numa area muito
pequena e € a parte em que o pessoal tem mais dinheiro. As
outras partes mais pobres ndo tém a coleta. Eu vejo que é muito
escancarado” (Escola da Coleta Seletiva).

“‘Eles jogam a agua pluvial toda para dentro da lagoa,
assoreando a lagoa. Quando vao fazer um empreendimento
novo, a fiscalizagao do GDF nao vai la falar: ‘vocé tem que
jogar sua agua pluvial na rede de aguas pluviais e néo
encaminhar para o vizinho” (Educa Parque Sul).

“Poderia estar muito diferente se a ocupacao tivesse sido
controlada, ou tivesse sido removida, se tivesse dado
condi¢cBes de habitagcdo para aquele povo que estd numa
area de interesse ambiental muito importante. H4& uma
consolidagdo de coisas ilegais ali. Tem uma falta de
fiscalizacdo ou de didlogo. Faltou também o povo da escola
conversar com o povo do IBRAM, por exemplo” (Educa Parque
Sul).

‘A pavimentacdo desses lotes que estdo ao redor esta
impactando. Esses usos ao redor que nao sao o0s
habitacionais, estdo impermeabilizando o solo e impedindo
a recarga da nascente” (Educa Parque Sul).

Monocultura no
Cerrado

“Eu acho que falando do contexto do Cerrado que é
ultimamente o bioma mais visado pelo agronegécio e o de
producdo de maior escala de monocultura, eu acho que o
impacto disso é muito grande né (sic.), principalmente o uso
de agrotéxico em si, mas também a diminuicdo de area de
Cerrado, 0 que pra mim € outro ponto como um dos mais
importantes” (Enxame de Ideias).

“Eu acho que a questao do agronegdcio aqui no Cerrado é
bem forte ndo s6é com as abelhas, os desmatamentos, as
queimadas. E um ciclo, é muito forte essa questdo, é o centro
de um problema que promove outros problemas e atacam as
abelhas e outros animais” (Enxame de Ideias).

Transferéncia de
responsabilidade
no treinamento

“No hospital quem trabalha com o tratamento dos residuos
sblidos é uma empresa terceirizada que se chama
Globalizagéo. O hospital ndo faz treinamento algum desses
funcionarios ou de nenhum outro a respeito desse tema. Esse
treinamento é de responsabilidade cem por cento da empresa
terceirizada. O hospital préprio ndo faz esse treinamento com
os seus funcionarios” (Residuos Sélidos de Saude).

Poder econdmico
versus bem
publico

“Tem muito dinheiro envolvido ali. Tem escola de altissimo
padrdo, tem o Sirio Libanés que é de alto padrdo. Tem o
IESB que é uma faculdade carissima e tem esse pargque que
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é do povo, do governo, que é o menos favorecido” (Educa
Parque Sul).

Cultura de
migragao para 0s
grandes centros

“Eu acho que existe ainda essa cultura dessa migragao
paraa capital em busca de umavida melhor. Tem esse caso
de pessoas mais jovens que tinham vindo tentar a vida em
busca de emprego. Acho que isso € uma questao das pessoas
ainda estarem em busca por melhores condicfes de vida, acho
que isso € ainda uma caracteristica sociocultural do Brasil.
Ainda h& muitas pessoas no interior que passam necessidade,
ainda tém aquele sonho de conquistar um trabalho, uma vida
melhor numa cidade maior” (Pegadas Invisiveis).

Falta de politicas
publicas efetivas

“Falta de oportunidade, de acesso a educagao, de emprego.
Entdo eu penso gue essa realidade é um problema de
politicas publicas. Os legisladores, as pessoas que nos
representam, precisam sair na rua e ver que a pessoas em
situacdo de rua tem nome, tem historia, tem afetos, tem
conflitos, tem potencialidades, tem forca de trabalho e esta ali,
né (sic.)? Entdo ai eu me questiono: como pode essa questao
nao estar dentro de uma agenda politica mais efetiva, né (sic.)?”
(Pegadas Invisiveis).

Impactos
causados por
frequentadores

“Com certeza o que esta ao redor impacta. A gente foi em
alguns pontos especificos e conversamos com os bombeiros.
Um dos lugares foi a Praca dos Orixas e ai uma das coisas
gue os bombeiros falaram pra gente € que as pessoas, nao
lembro a religido, jogam oferendas no Lago e com isso
também poluem o Lago. Eles também comentaram sobre
alguns pontos que sao mais frequentados como a prainha do
Lago Norte que eram pontos com muitos residuos jogados no
Lago. Entdo eu acho que as caracteristicas socioculturais
influenciam no Lago” (Vozes do Lago).

Impactos
causados por
invasao dos
moradores

“Questdes socioculturais impactam, como é o caso das
pessoas que moram as margens do Lago que pegaram a
area como se fosse a casa delas, ai construiram decks que
eram delas e eles usavam como queriam. E isso gera um
impacto obviamente, porque também plantam espécies
exogenas para paisagismo, entdo o Lago sofre esse tipo de
impacto” (Vozes do Lago).

Naturalizacao da
exclusdo e da
miséria

Uma coisa muito interessante é que a cidade de Brasilia foi
pensada como uma grande utopia inclusiva, mas a gente
nao vé isso. Acabou se tornando em algo que € excludente
por si s6. Entdo vocé tem a concentracdo de renda e a
concentracdo de competéncias profissionais no centro da
cidade, e sempre legado a periferia a baixa condicéo
profissional e até mesmo o que alguns autores chamam de
lumpemproletariado que n&o tem uma qualificacao
profissional especifica e ndo tem o locus da sua mao de
obra muito estendida. Entdo nas periferias ocorrem esses
bolsdes de pessoas com baixa qualificacdo profissional que
acaba retroalimentando a prépria condigéo profissional que ela
tem. Essas pessoas acabam buscando alternativas de renda na
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catacdo como opcao de sobrevivéncia. Percebe-se que a
populacéo € fruto da violéncia social e geogréfica” (Tudo é
solido).

“Porque é como se houvesse uma naturalizagao social
sobre a perspectiva da pobreza e da miséria e a gente esta
falando da capital do Brasil, mas tem outras capitais. Essa
naturalizagdo mesmo do achar normal, como se fosse
normal algumas pessoas passarem fome, ndo esta normal
iISs0. A gente ndo pode naturalizar a fome. Por isso 0 nome
da nossa equipe ‘Pegadas Invisiveis’ € uma provocacao
nesse sentido também de tipo assim: vamos tirar da
invisibilidade, vamos enxergar quem sao essas pessoas e
0 que elas precisam, o que elas sonham” (Pegadas
Invisiveis).

Fonte: Elaborado pela autora

A partir dos estudos sobre a problematica escolhida, as equipes trouxeram

diversas caracteristicas socioculturais que favorecem os impactos e que incidem em

grandes desafios de ordem econ6mica, politica, cultural:

Auséncia da cultura do campo nos centros urbano sem relagcdo com a
agricultura e seus processos ecossistémicos.

Resisténcia a agricultura urbana como meio de oferta de alimentos,
temperos, ervas medicinais, cuidado coletivo, o que reforgaria o projeto
de construcéo de Brasilia como Cidade-Jardim.

Heranca cultural relacionada a normalizacdo do descarte incorreto dos
residuos solidos e do vandalismo, independentemente da condicdo
financeira da populacao.

Auséncia de Educacdo Ambiental na formacdo dos sujeitos desde a
Educacéo Basica.

Omissédo do Governo na oferta de servigos de gestéo de residuos sélidos
em areas periféricas do centro da cidade, onde existem populacdes de
menor renda, bem como na fiscalizagcdo de ocupac¢des descontroladas
do territorio e de constru¢cdes de empreendimentos com alto valor
agregado que impermeabilizam o solo e impedem recarga de nascente,
resultando numa consolidacéo de ilegalidades.

Monocultura no Cerrado com uso de agrotoxicos, desmatamentos,

gueimadas e reducao do bioma comprometendo a biodiversidade local.
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e Transferéncia de responsabilidade no treinamento de residuos solidos
de saude, por parte de hospitais da rede privada.

e Poder econémico dos grandes empreendimentos privados de saude e
de educacao contrastando com o bem publico (Parque Ecolégico da Asa
Sul) que é desfavorecido nesse contexto, por falta de investimento do
Estado.

e Cultura de migracéo para os grandes centros em busca de melhores
condicBes de vida.

e Falta de politicas publicas efetivas que tragam oportunidades, acessos
a educacao e emprego, o que vulnerabiliza socialmente e condiciona
pessoas a situacdes de rua e a invisibilidade.

e Impactos do lixo causados por freqlientadores do Lago Paranoa.

e Impactos causados por invasao de moradores em funcédo de extensao
de propriedade particular em area publica que da acesso ao Lago
Paranod, impedindo o acesso livre e democratico a orla do Lago, como
espaco publico de direito, além da introducdo de espécies ornamentais,
ndo préprias do Cerrado.

e Naturalizacdo da excluséo e da miséria como fruto da violéncia social e
geografica sofrida pela periferia, condicionada pela baixa concentracao
de renda e pela baixa qualificagdo profissional.

Muitos desses indicadores estdo implicados no bojo do poder econdémico, das
tomadas de decisdes politicas e das escolhas de politicas de Governo, quer seja na
educacado, quer seja na fiscalizacdo, controle e investimento social. Desta forma,
ampliar as lentes para a dimensao dos problemas e de suas causas estruturantes faz
do jogo, no sentido do trabalho-jogo, um meio de compreensdo sobre a rede
interigada de fatores que influenciam a situacdo indesejada das questbes

socioambientais.

O trabalho-jogo na EA Critica contribui para a analise da conjuntura complexa
da realidade, na medida em que nao a simula, mas que tem sob ela o seu proprio
espaco de realizacdo. Traz elementos relacionais entre as condicionantes
socioculturais e os meios de reproducédo de desigualdades sociais e de conflitos
ambientais. Neste sentido, partindo da experiéncia social do sujeito, 0 jogo se situa na
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projecéo de uma nova e mais ampla compreenséo da realidade, ao mesmo tempo em
que evidencia sua condi¢cdo ndo neutra, ancorada em ideais criticos de formacéo.

Explana-se um alinhamento metodolégico ludico com os objetivos da EA Critica:

Trata-se de incluir no debate ambiental a compreensdo politico-
ideolégica dos mecanismos da reproducdo social e o entendimento de
gue arelacéo entre o ser humano e a natureza é mediada por relacdes
socioculturais e classes historicamente construidas. Essa tendéncia
traz entdo uma abordagem pedagdgica que problematiza os contextos
societarios em sua interface com a natureza. Por essa perspectiva,
definitivamente ndo é possivel conceber os problemas ambientais
dissociados dos conflitos sociais; afinal, a crise ambiental néo
expressa problemas da natureza, mas problemas que se

manifestavam na natureza (Loureiro e Layrargues, 2013, p. 67).
Neste sentido, uma abordagem problematizadora perpassa pelo entendimento
das relacdes socioculturais e da compreensao politico-ideoldgica dos mecanismos de
reproducao social. Desta forma, o trabalho-jogo, quando apresenta desafios em torno
da analise de contextos sociais e culturais subjaz perspectivas problematizadoras, em
consonancia com os objetivos da EA Critica. Trata-se, entdo, de uma EA Critica,
mediada pelo trabalho-jogo, com contribui¢do epistemoldgica que visa renovar o olhar
e as formas de conhecer a realidade no sentido de problematizar o reducionismo que
tende a separar subjetividade e objetividade, sociedade e ambiente, 0 si e 0s outros

(individuo e coletividade), dentre outras dicotomias (Lima, 2006).

As equipes postaram uma diversidade de caracteristicas socioculturais dos
contextos, evidenciando que tais aspectos estao também dentre as principais causas
dos problemas socioambientais. As publicacdes das equipes Enxame de Ideias
(Figura 04) e Escola da Coleta Seletiva (Figura 05), dentre outras, traduzem essa

relacédo causal:
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Figura 04—Caracteristicas Figura 05 - Caracteristicas
socioculturais: Enxame de Ideias socioculturais: Escola da Coleta
Seletiva
yﬁgﬁ enxamedeideias : ::E:;-’E escoladacoletaseletiva

® QY : W

Figura 04 — Fonte: @enxamedeideias Figura 05 — Fonte: @escoladacoletaseletiva

A postagem da equipe Enxame de ldeias veio seguida de vérias postagens
explicativas sobre a relacao da agropecuaria com o desmatamento do Cerrado e sobre
0 uso de agrotéxicos com suas implicacfes ecossistémicas voltadas a alteraces na
producdo de mel e no comportamento das abelhas, além do exterminio dessas
espécies e de outras. A postagem da equipe Escola da Coleta Seletiva traz dados de
2021 da Pesquisa Distrital por Amostra de Domicilios, realizada com uma
periodicidade bianual. A equipe identifica e avalia que as cidades de menor renda
domiciliar média sdo as mais desfavorecidas em termos de gestdo de residuos
sélidos. Naturaliza-se, dessa forma, a falta de acesso aos servicos prestados pelo
governo, na periferia do centro de Brasilia. E o poder econémico, em ambos 0s casos,

definindo realidades e politicas de Estado.

A dimensdao analitica dos estudantes sobre as mutuas rela¢des de causalidade
associadas aos impactos socioambientais reforca o compromisso social do trabalho-
jogo em praticas de EA. O compromisso social em praticas de EA traz, por sua vez,

uma série de premissas:

Isso implica em considerar os contextos socioecondmico e cultural,
para incorporar a estrutura social, cultural e econdémica na elaboragéo
do projeto politico-pedagégico das reflexdes/acbes educativas.
Implica, também, em identificar os atores sociais em situac¢ao de risco
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e conflito socioambiental, para além do mapeamento dos problemas
ambientais. (...) Isso implica ainda em facilitar a compreenséo das
assimetrias no poder, das injusticas existentes, dos mecanismos de
concentracdo de renda e exclusdo social, dos esquemas de opressao
social e cultural (Layrargues, 2009, p. 22).

Layrargyes (2009) compreende, ainda, que a EA com compromisso social
reforca a conexao entre justica ambiental, desigualdade e transformacdo social,
articulando a discussao da relacdo entre o ser humano e a natureza inserida no
contexto das relacdes sociais, sem abrir mdo da politizacdo do debate ambiental.
Nesta perspectiva, uma pedagogia critica e ambientalista deve relacionar o0s
elementos sociohistdricos e politicos, de modo a evitar um trabalho educativo abstrato,
pouco relacionado ao cotidiano e a pratica cidada (Amoédo, 2010). A Educacao
Ambiental como tema, pratica discursiva e atividade cientifica se consolida em sua
pertinéncia politica e pedagdgica quando assume coletivamente 0 compromisso em
construir um campo que nao se distancie dos contextos sociais e ecoldgicos em que

surge (Reigota, 2012).

4.2.3 — Subcategoria tematica: Experiéncia

Partindo do que a metodologia ludica trouxe de novo como experiéncia para
além do estudo do problema e de uma atividade académica, os dados do Quadro 10
correspondem a 02 perguntas: “Além de estudarem o problema, algo novo surgiu
dessa experiéncia?”e “Do ponto de vista pessoal, o que a experiéncia esta te trazendo
para além de uma atividade académica?” Estas questdes partem da necessidade de

entender o alcance do jogo para além dos objetivos tracados na proposta pedagogica.

Quadro 10 — O jogo como experiéncia vivida

Indicadores/ Unidades de Contextos /Exemplos
Unidades de
Registro
Pertencimento “Quanto mais vocé se aprofunda no tema, mais vocé se

sente pertencente a ele, mais vocé quer descobrir as coisas e
ajudar a encontrar uma solucao para o problema. Trouxe mais
sensibilidade a situagao” (Vozes do Lago).

Identidade pessoal | “Durante as entrevistas, eu olhei no mapa e eu identifiquei

com o rio gue era o rio que eu ia quando eu eracrianga, eu nao sabia
gue era 0 mesmo rio. Ver o olhar da populagéo, das pessoas
envolvidas diretamente com o problema, que eles tinham uma
memoria afetiva que eles possuiam com o rio, como era a
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relacdo quando eles eram criancas e como isso mudou ao longo
do tempo de acordo com a mudancga que ocorreu com o rio, foi
muito interessante. Eles falaram que tinham animais, viam mais
verde, mais peixes, ai a gente consegue tracar uma
lembrancado uso do rio pelamemériadeles e isso foi muito
legal porque me fez lembrar da minha propria relagdo com
0 rio quando eu era crianga, e vejo a forma que a populacéo
tem lutado pela despolui¢ado do rio” (SOS Melchior).

Ampliacdo do
conhecimento

“De certa forma quase todo o trabalho foi uma novidade,
mesmo eu tendo uma nocdo geral. Mas depois que
pesquisamos eu sai do grau 1 e fui parauma escala de grau
7,8, entdao, de certa forma, tudo foi novidade mas o que mais
me chamou a atencéo € a parte da historia que € a parte que eu
mais acho interessante, e saber sobre a formacéao do lago no
sentido geogréfico, fisico, qguem o abastece, como ele foi
formado. A cachoeira do Paranoa eu nao fazia ideia que
existia e eu descobri fazendo essa pesquisa e eu achei
muito legal” (Vozes do Lago).

Percepcéo sobre
falta de lideranca
politica

“La perto da UnB nao é uma comunidade muito bem
estruturada, onde todo mundo ali se conhece e que tem uma
lideranca. Nao existe lideranca ali para uma reivindicacao
mais organizada. E meio cada um por si. A gente sabe que
guando tem uma lideranca é mais facil ver o que tem de comum
entre as pessoas, 0 que elas querem, listar quais as
necessidades comuns e levar isso pra frente, para algum érgéo,
para tentar lutar e conquistar” (Margens UnB).

Patrimonio
arqueoldgico

“Descobri que tem um sitio arqueolégico que é um
patriménio mundial, que tem pinturas rupestres, descobri
varias coisas legais, o rio tem uma riqueza muito grande, ndo
s6 natural, mas uma riqueza social, uma memodria para a
comunidade” (SOS Melchior).

Humanizacao do
processo

“O novo que surgiu foi a humanizagao do processo, a
presenca humana em todo esse processo do ciclo de vida dos
produtos que se tornam residuos depois. Eu acho que, pra
mim, isso foi um grande diferencial que a experiéncia
trouxe. Primeiro ¢é vocé enxergar a realidade
socioambiental a partir do parametro da unidade de
paisagem, porque toda aquela ambiéncia, aqueles
elementos que compdem a unidade e um sistema
socioecolégico, o ser humano também é um componente.
Ai a gente tem, por exemplo, as ARIS que é um conceito
novo, Areas de Relevante Interesse Social, e o Paranoa é
uma dessas regides que vai trazer diversos outros elementos
gque a gente vai entender e montar esse painel como, por
exemplo, essa relacdo que a gente observou, e como foi
emocionante, sobre identidade e pertencimento com o trabalho
la, porgue eles ndo estao simplesmente visando algo para gerar
renda e sobrevivéncia. Eles tém a consciéncia de que o
trabalho que eles estdo desenvolvendo impactam o mundo
para um mundo melhor. Entdo isso ficou muito claro para a
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gente e traz uma forma de repensar a nossa relagdo com o
residuo a partir do parametro que tem um ser humano la do
outro lado trabalhando isso” (Tudo o que é solido).

IncOémodo reflexivo

“Levantou um incOmodo essas questbes do jogo, me causou
incbmodo tanto quando ndo consegui pensar em um
problema socioambiental proximo de mim quanto quando
a gente estava conversando sobre a questdo do lixo e da
gente tentar apresentar uma solucgéo, né (sic.)? Pensar nisso
foi uma coisa que me gerou um incémodo porque se existe a
possibilidade de fazer algo porque que eu ndo nunca me
interessei antes, sabe (sic.)?” (Juntos pela Educacéo
Ambiental).

Aprendizagem por
meio de saberes
nao formais

“Eu acho que essa troca com a comunidade foi muito legal,
aprender com as pessoas é muito legal porque naacademia
a gente esta aprendendo com artigos, com grandes nomes,
com os cientistas, que € um modo de aprendizagem, e com
esse trabalho a gente tem a chance de aprender com as
pessoas e com a realidade delas no dia a dia, o que eles
estdo vivendo, e tem muita coisa para ensinar pra gente com a
vivéncia delas, essa troca com as pessoas foi muito legal.
Isso foi um dos grandes aprendizados” (SOS Melchior).

Aproximacao com
atores locais em
torno da causa

“Eu acabei construindo relagcdo com as pessoas depois das
entrevistas. O rio Melchior nos aproximou, a necessidade
de cuidar do rio fez isso, e ele vai fazendo essa ligacao e
guanto mais pessoas se sentirem ligadas pelo rio Melchior,
melhor sera pra ele” (SOS Melchior).

Paralelo entre o
passado e o
presente

“O fato de vocé estar conversando ali com quem vive |a ha trinta
anos. Entdo vocé acaba obtendo informacdes do local,
como iniciou, né (sic.)? Qual que era a proposta original,
qual é a configuracao atual que vocé tem hoje, algumas
propriedades que ainda estdo focadas na producdo de
alimentos, na producdo rural, agricola, né (sic.)? Agora tém
outras ali que também estdo meio que desvirtuando, né
(sic.)? Tem algumas inclusive que estdo sendo fracionadas e a
associacdo também estd brigando contra isso pra evitar que
aqguilo se torne ali um grande conglomerado de casinhas. Isso
contribuiu pra que eu conhecesse um pouco melhor a regido”
(Nucleo Rural Lago Oeste).

Percepcao sobre a
comunidade local

“Corroborou muito com as visdes de que de fato ha um
senso de comunidade forte. Eu ja usufruia, de certa forma,
dos dois parques, diariamente, eu frequentava cachoeiras e
pocos que tem na APA, mas foi interessante com as provas-
desafio saber qual a percepcdo da comunidade local a
cerca desse espaco que ela esta inserida e como ela se vé
participando dessa comunidade como ser mais ativo”
(Nucleo Rural Lago Oeste).

Cuidado com o
manejo do solo

“Um lugar que tem o solo fértil, bom para plantio, s6 que ao
mesmo tempo tem que tomar muito cuidado com o que eles
estdo usando para ndo atingir as APAs pelo lencol freético,
pelo solo e tudo mais. Entdo € um lugar que tem que tomar




154

muito cuidado na hora de usar o solo de la pra ndo impactar o
resto do que estd em volta, né (sic.)? Que é tudo area de
prote¢cao ambiental” (NGcleo Rural Lago Oeste).

Associagcdo com
leituras de outras
disciplinas sobre
rede social de
atores

“No meu caso, eu consegui fazer um link com outra matéria
gue se chama Sistemas Socioambientais e Complexidade,
de dois professores estrangeiros, um aleméo e outro espanhol.
A matéria é exatamente isso, existe uma rede de atores que
agem em prol de uma estrutura. Ou seja, me levou a
perceber essa rede social de atores que esta circundando
o problema: a administracéo, a populagcédo, o préprio caso
daquele morador da entrevista. Isso quer dizer que existe
uma estrutura social organizada que esta por tras dessa
nossa questao. Entéo é isso, a partir das questdes norteadoras
eu consegui perceber essa outra estrutura que se denomina
rede social de atores” (Ribeirdo Sobradinho).

Novas reflexdes

“‘Me trouxe reflexdes novas. Pensar mais a fundo essa
guestdo dos residuos solidos, por exemplo. Eu ndo tinha
parado ainda pra perguntar para outras pessoas como que elas
encaravam os problemas ambientais da regido. Falamos com o
pessoal que ja mora l4 ha mais de vinte anos e foi interessante
ver como é que era a percepcdo deles sobre esses
problemas ambientais. Isso era uma coisa que eu nao tinha
ainda conhecimento. Foram guestionamentos novos que
as provas-desafio me ajudaram” (Nucleo Rural Lago
Oeste).

Racismo ambiental

“Sobre racismo ambiental. Eu nao tinha conhecimento
sobre o tema e que as pessoas que mais sofrem sdo as
pessoas pretas, pardas, indigenas” (Margens UnB).

“A gente que esta numa RA ao lado ndo sabe muito bem, nos
gue somos das ciéncias ambientais ndo temos noticias, é
aguela parada que a gente reparou do estudo que € sobre
0 racismo ambiental. E uma regi&do periférica, o rio teve
classificacdo 04 que autoriza o despejo de poluentes. Como
a midia ndo mostra, sei la, a gente ndo fica sabendo muito
dessas coisas, entdo a propria questdao do Melchior foi uma
novidade pra mim” (SOS Melchior).

Fonte: Elaborado pela autora

O jogo, como experiéncia de vida para os estudantes, trouxe transformacdes

de ordem pessoal quanto as mudancas de percepc¢ao do contexto, novas articulacdes

em prol da causa ambiental, novos saberes, novas reflexbes e conexdes com 0s

atores locais, novos sentidos de ser comunidade, de pertencimento, de envolvimento,

de engajamento. Trouxe também incbmodos positivos, ha medida em que provocou

autodescobertas, promoveu autoconhecimento, apontou para questionamentos sobre

novas possibilidades de acao politica, de compromisso com a questdo ambiental
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estudada. O jogo articulou conhecimentos na perspectiva interdisciplinar e fomentou

aprendizagens por meios extracurriculares. O jogo também impulsionou acesso a

novos conceitos até entdo desconhecidos pelos estudantes, articulando-os com o

objeto de estudo, isto é, associou o0 conceito sobre racismo ambiental ao problema

socioambiental em estudo. Os indicadores apontam:

Desenvolvimento de sentimento de pertencimento a causa e de busca por
solucdes.

Resgate da identidade pessoal com o rio de uma relacéo existente no passado.
Descobertas novas e ampliacdo do conhecimento por meio de pesquisa sobre
o tema.

Percepcéao da falta de lideranca politica como organizacéo e articulacéo social
de quem vive em situacéo de vulnerabilidade.

Descoberta sobre existéncia de patrimbnio arqueoldgico no contexto, uma
memaria para a comunidade.

Humanizacao do processo de catacao a partir do reconhecimento do catador
como componente do sistema sociecolégico.

Incomodo reflexivo em ndo conseguir pensar em um problema socioambiental
préximo, tampouco em apresentar solucao.

Aprendizagem por meio de saberes ndo-formais a partir da vivéncia dos atores
locais.

Aproximagao com os atores locais em torno da causa ambiental.
Entendimento do elo entre o0 passado e o0 presente quanto a proposta original
para a regiao.

Percepc¢ao sobre a comunidade local e de sua capacidade de participacdo mais
ativa.

Cuidado com o manejo do solo pelo contexto envolto a Unidades de
Conservacao.

Associacao com leituras de outras disciplinas sobre sistemas socioambientais
e complexidade.

Novas reflexdes sobre residuos solidos.

Compreenséo de novo conceito sobre racismo ambiental e sua associagao com

0 objeto de estudo.
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Houve um processo intenso de interacao social mediado pelo jogo, no sentido
do trabalho-jogo, que considerou identidades e subjetividades diversas envolvidas no
contexto, contribuindo para apreensdes da realidade em seus varios aspectos. O jogo
alcancou analises de que sociedades desiguais produzem injusticas socioambientais,
como o racismo ambiental, na medida em que o desenvolvimento predatorio produz
danos ambientais principalmente para grupos sociais especificos, como os de baixa
renda, étnicos e de racas que ja possuem historico discriminatorio. O jogo
operacionalizou pressupostos da EA Critica que consistem em efetuar uma analise
consistente da conjuntura complexa da realidade a fim de “questionar os
condicionantes sociais historicamente produzidos que implicam a reproducgéo social e
geram a desigualdade e os conflitos sociais” (Loureiro e Layrargues, 2013, p. 64).
Desta forma, problematizou os efeitos de uma sociedade capitalista em grupos sociais

marginalizados.

O jogo como experiéncia vivida foi uma condicéo reveladora dos mecanismos
de desigualdade socioambiental observada em alguns problemas estudados, como
apresentam os dados e que foi reforcado nas postagens das equipes Margens UnB
(Figura 06) e SOS Melchior (Figura 07):

Figura 06 — Injustica socioambiental Figura 07 — Racismo ambiental e 0
nas imediacdes da UnB: Margens Melchior: SOS Melchior
unB
0 margens.unb : \e. sos_melchior

L 4 4B 2 2 2 b))

sociedades desenvolvimento
desiguais produzem: predatério produz:

Muitos dos problemas do Melchior sao consequéncias
do que chamamos de Racismo Ambiental, no qual uma
populacao periférica vive um processo de discriminacao e
descaso, que acaba afetando as questoes ambientais dessa
populagao.
injusticas injustica danos

sociais | secieambiental | ambientais

0 Rio Melchior se encontra em regides periféricas do
DF, que possuem uma populacao com baixo poder aquisitivo,
a esses sao negados o acesso a areas verdes, parques
ecologicos, seguranca, e muitos outros. E nao para por ai, foi
thes tirado um bem imaterial que € o Rio Melchior.

!

combinados esses dois elementos geram:

a4 o 6 B A 4
® QYV 8 W ® QYV . W

Figura 06 — Fonte: @margens.unb Figura 07 — Fonte: @sos_melchior
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O contexto dos problemas socioambientais, na experiéncia do jogo em formato
de gincana, foi problematizado, na medida em que traduziu os conflitos oriundos das
assimetrias sociais e identificou significados que os qualificam. Anuncia-se entédo que
‘os problemas ambientais sdo o0s problemas do desenvolvimento, de um
desenvolvimento desigual para sociedades humanas e nocivo para 0sS sistemas
naturais” (Jacobi, 2007, p. 54). As equipes, desta forma, demonstram que ha um
tratamento desigual impetrado pelo Estado por meio de suas politicas de governanca.
E uma visdo de sociedade que urge reivindicar outro modelo societario que seja

ambientalmente mais equilibrado e socialmente mais justo.

Aproximar-se das causas ambientais junto aos atores locais, como apontam o0s
dados, traz perspectivas de que a luta é coletiva e que deve ser pautada em
responsabilidades compartilhadas. Assim, as equipes, enquanto movimentos de base
comunitéria, sdo participes dos processos de identificacdo dos conflitos e da
articulacdo organizacional para o enfrentamento dos problemas. Emerge, da
experiéncia, um sentimento de pertencimento e de coletividade que sdo importantes
para o fortalecimento das lutas ambientais e da defesa por justica ambiental. Trata-
se, portanto, de uma experiéncia politizada ao favorecer a constituicdo de sujeitos
coletivos como parte integrada e organizada, como apareceu ha fala da equipe SOS
Melchior, de acordo com a afirmacgédo de um dos integrantes: “Eu acabei construindo
relacdo com as pessoas depois das entrevistas. O rio Melchior nos aproximou, a
necessidade de cuidar do rio fez isso (...)”, pautada no debate critico da crise
ambiental. Ao mesmo tempo em que eleva a no¢éo de que a falta de articulacdo e de
lideranca dificulta uma representatividade capaz de operacionalizar mudangas, como
analisa a equipe Margens UnB: “ndo existe uma lideranca ali para uma reivindicagéo

mais organizada”.

Todas as subcategorias discorridas acima, que compdem a categoria objeto de
estudo, ao buscar analisar o jogo no estudo das problematicas socioambientais, tendo
como elementos centrais a problematizacédo e a contextualizacao, revelou uma série

de alcances que podem ser sintetizados no diagrama a seguir:
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Diagrama 03 - Alcance do jogo sobre analise do objeto de estudo

Educacao Educacéo Ludica

Ambiental Critica Trabalho-jogo

Problematizagéo Contextualizagéo

Compreensdao do problema em seus diferentes aspectos e contextos sociais, econémicos,
politicos, historicos, culturais

Desenvolvimento de sentimento de pertencimento e coletividade
Maior apreensao da realidade

Interacdo entre conhecimento académico e realidade local
Percepgéo sobre processos de omissdo do Governo
Aprendizagem por meios informais: atores locais

Novas reflexdes e questionamentos sobre os problemas

Compreensao de novos conceitos reveladores dos mecanismos de desigualdade
socioambiental: injustica ambiental e racismo ambiental

Fonte: Elaborado pela autora

A préxima sessdao, atribuida a segunda categoria de analise voltada a finalidade de
ensino, estd organizada de acordo com 0s elementos centrais desta unidade:

percepcao critica e participagao social para o exercicio de uma cidadania ambiental.
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4.3 FINALIDADE DE ENSINO: JOGO COMO MEIO DE PERCEPCAO CRITICA E
DE PARTICIPACAO SOCIAL PARA O EXERCICIO DE CIDADANIA
AMBIENTAL

Praticas educativas articuladas com as problematicas ambientais devem formar
um pensamento critico, criativo e sintonizado com a necessidade de propor respostas
para o futuro, bem como analisar as complexas relacdes entre 0s processos naturais
e sociais (Jacobi, 2007). A percepcao critica se situa nessa analise complexa, ao
considerar os entrelagcamentos sécio historicos, econémicos, culturais, politicos, que
estdo na base dos problemas, constituindo suas causas e determinando seus
impactos. Nesta perspectiva, parte da compreensao que existe uma conjuntura de
manifestacbes, nao fortuitas, que produzem e intensificam o0s problemas
socioambientais. Parte, todavia, por entender que intencionalidades com poder de
deciséo, geralmente permeadas pelo poder econémico, interferem na conformacao de
um determinado territério, podendo afetar diretamente os bens naturais e a

sobrevivéncia de determinados grupos sociais.

A percepcao critica surge de premissas formativas cujo objetivo € suscitar um
sujeito critico e transformador, ou seja, um sujeito consciente “das relagdes existentes
entre sociedade, cultura e natureza, entre homens e mundo, entre sujeito e objeto,
porque se reconhece como parte de uma totalidade e como sujeito ativo do processo
de transformaces sdcio-histérico-culturais” (Torres, Ferrari e Maestrelli, 2014, p. 15).
Neste sentido, as autoras defendem que a formacao dos sujeitos numa perspectiva
critica e transformadora requer abordagens tedrico-metodoldgicas que propiciem a
construcéo de concepc¢des de mundo que se contraponham as concepcgoes: de que o0
sujeito € neutro; que a educacgéo € acumulo e transmissao de informacdes; de que o
conhecimento é transferido unicamente do professor ao aluno; de que a ciéncia e
ensino sao balizados por critérios positivistas; dentre outras perspectivas
fragmentadas de mundo. Se contrapondo a essas concepcdes fragmentadas, o jogo,
como metodologia de intervencdo da pesquisa, foi elaborado considerando a
complexidade das realidades socioambientais, dos sujeitos nelas inseridos e na
perspectiva de que somos produtos de construgdes sécio historicas.
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A problematizacdo e a contextualizacdo permeadas pelo jogo trouxeram
resultados que ja evidenciaram o alcance dos estudantes em diferentes niveis de
percepcdo critica da realidade. Pode-se inferir que a problematizacdo e a
contextualizacao orientadas pelo jogo sdo premissas importantes para um olhar critico
e reflexivo sobre os problemas socioambientais. Apds a realizagcdo da gincana,
buscou-se entender a percepgdo critica alcancada pelos estudantes, que sera

apresentada na subsecéo seguinte.
4.3.1- Subcategoria temética: Percepcdo critica

ApoOs a segunda etapa do jogo quando da andlise dos aspectos que compdem
a realidade e de tomadas de decisdo e acdo para intervir junto aos problemas, os
estudantes responderam a questéo: “Como a metodologia ludica, em formato de jogo,
favoreceu a percepcéo critica sobre o problema socioambiental em estudo?”, cujos

resultados estédo apresentados no Quadro 11:

Quadro 11 - O jogo no alcance da percepcéo critica

Indicadores/ Unidades de Contextos /Exemplos

Unidades de
Registro

Imersao no “As provas-desafio ajudam a gente a imergir de fato na
problema guestdo e entender de forma mais ampla, né (sic.)? A gente

tem aquelas perguntas, sdo perguntas ja elaboradas com um
intuito e esse intuito alcancga a gente e a partir dessas perguntas
a gente se sente provocado a tentar respondé-las, né (sic.)?
Entdo € essa a forma que eu vejo que as provas-desafio
alcancam a gente” (Ribeirdo Sobradinho).

“‘Eu acho que a metodologia contribuiu muito pelas etapas
gue a gente seguiu, entdo, num primeiro momento, a gente
investigou o problema, compreendemos como ele se
expressava em diferentes comunidades, ai depois a gente
comecgou a pensar em possibilidades de solucgao, para, a
partir dai, a gente implementar. Entdo eu acho que esse ciclo
gue a gente percorreu foi muito bom para que a gente
chegasse em solucdes legais de serem implementadas e
compreendendo quais séo as raizes, qual é abase que esse
problema se expressa, eu acho que foi muito legal, tipo (sic.)
a gente ter um momento inicial bastante reflexivo
imergindo no problema, para depois a gente pensar tipo
‘como podemos solucionar’” (Escola da Coleta Seletiva).
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‘Pra mim foi nas pesquisas, ou trazer uma memaria, ler
artigos para entender melhor os problemas, entdo foi
correndo atras das provas mesmo que vocés pediam” (Enxame
de Ideias).

“Ela fez a gente refletir antes de tudo, analisar o espacgo, o
gué que a gente vé de problematica no meio em que a gente
vive, no nosso cotidiano. Entdo, primeiro teve esse
pensamento critico, essa analise critica, pra depois
escolher algo que traga como solucdo. E foi bem
interessante também porque ficou em aberto. Nao foi uma
coisa assim: ‘olha sao esses temas’. Entdo, isso foi muito
interessante essa metodologia, primeiro faz a gente entender
os problemas que a gente observa pra depois escolher
solugao” (Naturaliza Brasilia).

“Sobre a questado do rio Melchior, € um rio daqui de Samambaia
que a gente foi atrds de pesquisar. Nao é de fato um rio que
eu conhecia, que eu sabia que tinha um rio aqui perto que
passava por problemas ambientais tdo graves na minha
cidade e eu fui conhecer mais sobre isso devido as provas do
desafio” (Juntos pela Educacdo Ambiental).

‘Quando vocés tém perguntas objetivas elas encurtam o
caminho. Vocé ja vai a campo pré-treinado a observar aquilo
que vocé vai buscar. Nao é s6 um passeio que vocé vai fazer
para sentir a questdo, vocé ja vai tentando observar além,
com uma profundidade maior. As provas e as questdes sao
muito objetivas e ajudaram muito a perceber a tematica”
(Educa Parque Sul).

Questbes
norteadoras

“Eu acho que as perguntas norteadoras foi (sic.) um grande
impulso, que fez com que a gente tipo fosse mais cutucado
a solucionar o que estava pedindo. Pra mim, particularmente,
as perguntas norteadoras foram o que me ajudou bastante
a entender” (Escola da Coleta Seletiva).

“Eu acho que as provas junto com as questdes norteadoras
trouxeram atona pragente o que a gente via nas aulas, elas
trouxeram a prética, entao foi isso que foi bom” (Enxame de
Ideias).

“Eu achei muito boa a metodologia porque a gente tem as
provas-desafio e tem a questdes norteadoras dentro das
provas-desafio que nos ajuda a sermos mais criticos. Me
fez ir mais a fundo, conhecer e ler artigos sobre racismo
ambiental. Nos deu esse ar critico da gente se perguntar do
inicio ao fim, porque elas séo provocadoras, vao te ajudar
a pensar em horizontes que vocé néao tinha pensado antes
dentro daquela problematica que vocé esta trabalhando”
(Margens UnB).
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“Eu acho que, no sentido de conduzir a pesquisa, para dar um
direcionamento. As perguntas norteadoras me ajudaram a
fazer a pesquisa em si, e a pesquisa me ajudou a ter uma
visdo mais critica. Como toda pesquisa que a gente faz,
gquando a agente |é uma coisa, mil coisas aparecem. As
perguntas norteadoras nos fizeram chegar a alguns textos e a
partir deles a gente foi conseguindo diversificar a pesquisa”
(Vozes do Lago).

Estudo ativo

“‘Pelo fato da metodologia ser um estudo ativo, a gente que
tem que ir atras das respostas, e ter a nossa propria
opinido, o que ajudou a gente a explorar mais. Eu acho que,
por ser uma parte pratica, a gente vai se aprofundando
muito mais, melhor do que ler um texto e ficar imaginando ou
pensando sobre aquele texto, e o melhor é refletir sobre o texto
gue vocé leu, fazer um post, traz a parte pratica que ajuda a
fixar melhor o tedrico” (Enxame de ldeias).

Ressignificar
processo ja em
andamento

“Sobre o seu José, a coisa foi acontecendo té&o
naturalmente, nem foi tdo costurado dentro da metodologia
porque eu conheci 0 seu José mais ou menos no inicio do
semestre. Foi um processo que ja estava acontecendo e ai,
de alguma forma, eu pude conseguir ressignificar essa
histéria dentro da perspectiva do que vocés estavam
pedindo. Ai depois pra mim veio a consciéncia, a reflexao.
Eu acho que foi mais na reflexdo do que aconteceu que
favoreceu essa consciéncia critica” (Pegadas Invisiveis).

Préxis

“A gente quer fazer é isso, é pratica reflexiva. Eu acho que
esse foi o diferencial dessa disciplina, porque ela deixou a
gente mais envolvido. Essa parte pratica, a gente ndo tem o
tempo inteiro. Por exemplo, no caminho da graduacao é
rarissima as vezes. A minha percepcao é essa, a metodologia
nos envolve mais rapidamente, a gente estava no campo
observando a questdo ambiental, trazendo o objetivamente
a resposta a primeira pergunta que era ‘quais sdao 0s
problemas’. A gente conseguiu fazer a nossa analise bem
volumosa, grandiosa enquanto fomos lan¢cados a campo,
sabe (sic.)? N&o teve aquela construcdo tedrica infinita,
tradicional, que a gente esta acostumado a fazer. E aquilo que
a gente realmente vai se envolver de corpo e alma” (Educa
Parque Sul).

“Eu acho que a metodologia me tornou mais critica tanto
com o tema quanto com o assunto de uma forma mais
geral, abordado pela matéria. Eu ndo tinha o costume de
fazer essa reflexdo de problemas socioambientais que me
atingem no dia a dia, por exemplo. Eu tinha a tendéncia de
procurar questdes ambientais muito mais globais, longe de mim.
E esse exercicio de tentar olhar para o meu ambiente, para
0 meu entorno, para o que me afeta mais diretamente, é
uma atividade que eu nédo fazia e eu percebi que, depois
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dessa proposta, eu comecei a fazer” (Residuos Soélidos de
Saude).

Contato com a
comunidade

“‘As perguntas norteadoras ajudaram bastante a abrir mais
leques na hora de entender o problema. Mas, eu acho que o
ponto crucial para o entendimento foram as entrevistas, foi
0 contato com a comunidade. Porque muita coisa eu ja sabia,
eu li demais, eu li muito sobre isso. SO que "a medida que
VOCé vai conversando, vocé vé que tem coisas que nao
estdo na internet, ndo estdo disponibilizadas, que sdo os
conhecimentos deles. Entdo eu acho que o ponto maior de
todo o trabalho foi o contato com a comunidade. Foi muito
interessante ndo sO pelo aprendizado sobre entender o
problema mas sobre ver como eles se relacionam com o
problema né (sic.). Eles veem o rio como parte deles e isso
€ muito legal, porque toda vez que eu ouvia a fala deles sobre
o rio me veio muito a cabeca o livro do Krenak que fala sobre a
relacdo dos povos indigenas com os bens naturais. E é muito
legal perceber isso porque é algo além do conhecimento
em si” (SOS Melchior).

“Pelo fato da gente ter tido que entrar em contato com
pessoas da Samambaia, tipo pessoas que vivem isso 1a, eu
acho que sdo pessoas que tém muito mais propriedade pra
falar sobre o assunto. Entdo eu acho que isso ajuda muito
a gente nesse pensamento critico. A gente entra em contato
com uma pessoa que esta diretamente ligada aquela realidade”
(Juntos pela Educacdo Ambiental).

Dinamismo
abrangente

“Favoreceu por permitir a gente trabalhar de todos os
angulos, de todas as percepcdes, olhares. Teve a entrevista,
0 contexto do local resgatando o problema. Eu acho que,
dessa maneira, a metodologia favorece muito tanto o nosso
aprendizado e até a maneira que a gente vai compartilhar a
informacao porqgue o jeito que a gente passa a entender vai
mudar o jeito que vamos passar pra frente. Tanto que é uma
coisa que eu tentei trabalhar bem no Instagram foi a questéo da
linguagem, como é que a gente vai passar isso. Eu ndo usei so
o texto cientifico, a academia, entdo é passar isso da mesma
maneira. Eu falei com véarias pessoas com varios tipos de
conhecimento diferentes, varios tipos de inteligéncia e
essa metodologia favorece muito até na percepcao de
como a gente vai pegar a informag&do e como a gente vai
passar pra frente” (Tudo que é sélido).

Transversalidade
da proposta

“Primeiramente por trazer um olhar transversal e
particularmente incluindo quem esta olhando, que no caso
somos nés, no meio dessatransversalidade. Entdo deu para
observar diversos lugares de fala que nos deparamos (sic.),
textos cientificos, relatos, textos que encontramos na internet e
a partir das proprias entrevistas também. E, quando eu digo que
estamos incluidos dentro dessa transversalidade, é que vocé
deixa de ter um olhar distante que é permitido pelo texto,
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pelarevisao bibliografica que te deixa nesse olhar distante, e
podemos ir 14, pesquisar in loco aquela paisagem dentro
das diversas dinamicas que ocorrem dentro dela. Séo
olhares que se pautassem apenas no texto cientifico néo
conseguiria ter uma visao tdo aprofundada do que € vocé
estar ali e que durante um pequeno momento vocé teve um
olhar muito proximo do objeto estudado” (Tudo que é
solido).

Pesquisa
abrangente

“Ela nao se encerra com atendimento de dar solugao numa
problematica, mas ela d4 um norte com relagdo ao préprio
modelo de pesquisa. De vocé ir |4 fazer anélise documental,
fazer revisdo bibliografica. E uma pesquisa-acdo muito
mais voltada para a observacéao, tendo em vista que ela ndo
pode ser tdo participativa até pelo momento que nés
vivemos do Covid. Entdo, € uma pesquisa que vocé tem um
compromisso de rotina, cotidiano” (Residuos Soélidos de
Saude).

Aprendizado
interativo

“Eu acho que é pela estrutura das provas das atividades que
€, resumindo, uma gameficacao, que € um termo que esta super
em alta, eu até inclusive aprendi bastante sobre isso ja na
faculdade, que é um jeito de tornar o aprendizado mais
interativo, mais interessante. Eu acho que, quando a gente
organiza as atividades desse jeito, os objetivos ficam muito
mais claros. Entdo, a nossa pesquisa fica muito mais
direcionada. A gente consegue entender muito melhor, e
ndo se perde em todas as informacdes” (Residuos Sélidos
de Saude).

Correlacéo entre
0S aspectos
sociais,
ambientais,
econdmicos,
politicos

“Eu acho que as questées norteadoras foram muito boas
para compreender a situacdo como um tudo, até para
conseguir criar etapas para a abordagem do tema, e nao fazer
algo desorganizado. Foi também correlacionar a situacao
gue a gente escolheu que séo sobre pessoas em situacao
de rua com o ambiental. Porque, quando vocé olha, parece
gue é puramente social né (sic.), pessoas que nao possuem
emprego, ndo possuem renda. Ai quando vocé chega 4,
quais as condi¢cOes delas: elas ndo tém acesso a uma higiene
adequada, qual a relacdo delas com o ir ao banheiro, como € o
banho, enfim. E, para além dessa associacdo do
socioambiental, eu acho que também abrir um pouco mais
a mente sobre a forma de agir e a quem recorrer” (Margens
UnB).

“Nos fez entender que o problema envolve questao social,
guestdo econdmica, uma questdo legislativa que faz com
gue esse problema continue existindo. Entdo buscar as
entidades que estavam envolvidas tudo isso fez a gente
entender a maioria dos pontos do problema” (SOS Melchior).

“Eu ja tinha essa perspectiva de que a problematica
ambiental conectavarios aspectos, varias situacdes, varios
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fendmenos sociais, politicos, e eu acho que foi isso que a
metodologia da disciplina me trouxe mais, ela ampliou o
espectro da problematica ambiental, varios fatores e varias
consequéncias de diversos fendmenos da sociedade que
implicam na destruicdo dos ecossistemas e também na
necessidade de educacdo ambiental” (Alimento e Meio
Ambiente).

Fonte: Elaborado pela autora

As equipes apontaram uma série de indicadores de como o0 jogo contribuiu para

0 alcance da percepcao critica sobre os problemas ambientais:

¢ Imersdo no problema por meio de: investigacdes sobre o tema, suas causas,
suas manifestacdes em diferentes contextos territoriais; reflexdes iniciais
aprofundadas; de descobertas da existéncia de outros problemas
correlacionados no mesmo contexto local; uma observacédo mais aprofundada.

e Problematizacéo, a partir das questbes norteadoras que fomentaram leituras
de artigos e a compreensao de novos conceitos relacionados ao tema, como
racismo ambiental, além de ampliarem os horizontes de compreenséo para
outros aspectos que nédo se tinha pensado até entao.

e Estudo ativo, autbnomo e pautado na pratica.

e Ressignificar, de forma reflexiva, um processo j& em andamento sobre idoso
morador de rua.

e Praxis como espaco de uma pratica reflexiva que traz mais envolvimento e
analise mais abrangente quando ocorre in loco, além de suscitar olhar atento
aos problemas do entorno imediato.

e Dialogo com os atores locais e acesso aos seus conhecimentos, vivéncias e
relacbes de pertencimento que possuem com O rio.

e Dinamismo abrangente da proposta, garantindo autonomia para trabalhar o
tema sob diversos angulos, percepcdes e olhares, bem como o modo de
compartilhamento do conhecimento adquirido.

e Transversalidade da proposta por meio de textos cientificos, diversos espagos
de fala, relatos, pesquisa in loco e proximidade com o objeto estudado.

e Pesquisa abrangente com andlise documental, revisdo bibliografica, com
caracteristicas de pesquisa-acdo voltada a observacdo, em virtude das

condi¢gbes impostas pela pandemia da Covid-19.
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e Aprendizado interativo proporcionado pela estrutura das provas.

e Correlagéo entre os aspectos sociais, ambientais, econdmicos e politicos.

Considerando que houve, segundo os dados, acesso a novos conceitos e
significados sobre o problema em estudo, compreende-se que, no ambito das escolas
criticas, os conceitos precisam ser entendidos dentro de seus momentos histéricos,
na totalidade social em que se dédo. O que significa, sobretudo, esforcos de
compreensao e definicdo de algo em sua expressao pela linguagem (Loureiro, 2019).
A educacdo ambiental, para Jacobi (2005, p. 245), “assume, assim, de maneira
crescente, a forma de um processo intelectual ativo, enquanto aprendizado social,
baseado no dialogo e interacdo em constante processo de recriacao e reinterpretacao
de informacdes, conceitos e significados”.

Dois indicadores reforcam o espaco do jogo, o proprio territdrio onde se situam
os problemas socioambientais, como o lugar que ao serem “lancados a campo”, como
menciona a equipe Educa Parque Sul, para ‘pesquisar in loco”, como descreve a
equipe Tudo que é solido, aproxima as equipes da realidade, permitindo uma analise
mais volumosa e um olhar mais aprofundado, critico, sem a distancia geralmente
propiciada por um ensino mais tradicional e menos voltado para a pratica. E a
experiéncia da praxis, como ratifica a equipe Educa Parque Sul com a seguinte fala:
“a gente quer fazer é isso, é pratica reflexiva. Eu acho que esse foi o diferencial dessa
disciplina, porque ela deixou a gente mais envolvido”. Uma experiéncia de préatica
reflexiva que acontece no préprio ambiente e que transversaliza varias camadas que
compdem a realidade ao mesmo tempo em que dialogam com o campus teérico da

andalise.

Para Loureiro e Layrargues (2013, p. 65), na Educacdo Ambiental Critica, “é a
prépria praxis educativa, a indissociabilidade teoria—pratica na atividade humana
consciente de transformac¢ao do mundo e de autotransformacdo que ganha a devida
centralidade”. Para os autores, essa perspectiva “implica favorecer a continua reflexédo
das condic¢des de vida, na pratica concreta, como parte inerente do processo social e
como elemento indispensavel para a promocao de novas atitudes e relacbes que
estruturam a sociedade”. Ou ainda, como analisam Jacobi, Tristdo e Franco (2009) é

uma atitude de acao-reflexdo-acdo em torno da problematica ambiental a partir de
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praticas educativas contextualizadoras e problematizadoras pautadas pelo paradigma
da complexidade.

Partindo de outras experiéncias, as condicfes desfavoraveis impostas pela
Covid-19 trouxeram diferentes possibilidades aquelas equipes que viveram o
distanciamento social mais severo, que foi 0 de imergirem e compreenderem mais
criticamente o problema a partir de pesquisas mais criteriosas, com analise
documental, suscitando, todavia, um aprendizado interativo a partir de uma realidade

concreta.

A abrangéncia do trabalho-jogo elevando os aspectos ambientais, sociais,
econdmicos e politicos para a percepcao critica dos problemas € uma perspectiva
recorrente na andlise das equipes. Sdo dados que também emergiram na primeira
unidade de analise. Trein (2008, p. 44) analisa que “a abordagem do tema do meio
ambiente, quando considera o entrelacamento entre as questdes naturais, sociais e
culturais, permite ampliar uma abordagem critica da sociedade e potencializar préaticas
pedagdgicas emancipatérias”. Em outras palavras, os elementos criticidade e
emancipacao, no sentido de participagdo e intervencdo, representam um eixo
formativo importante na medida em que as interfaces que compdem a realidade

socioambiental sdo compreendidas.

Outro dado recorrente € a interlocucado com os atores locais como um elemento
central na compreensédo dos problemas. Foi uma vivéncia que fomentou a criticidade
e o didlogo de saberes entre o ensino formal vindo da academia e o ensino ndo-formal
vindo da experiéncia e conhecimentos cumulados dos comunitarios. A equipe Juntos
pela Educacdo Ambiental divulgou a entrevista em sua fanpage no Facebook, por
meio de um video com o Kamuu Dan (Figura 07), um indigena do povo Wapichana de
Roraima que vive na Regido Administrativa de Samambaia, trazendo seus
conhecimentos sobre o tema e a relagdo harmoniosa dos indigenas com os bens
naturais a fim de preserva-los para as presentes e futuras geragdes. Ja a equipe SOS
Melchior registrou as respostas das entrevistas que fizeram com 04 moradores em
sua conta no Instagram. A figura 08 traz um desses registros realizado com a

responsavel pela Casa da Natureza, situada no Sol Nascente:
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Figura 07 — Entrevista com Figura 08 — Entrevista com moradores
moradores da regido: Juntos pela da regido: SOS Melchior
Educacdo Ambiental

20 de abril de 2021 - @

sustentabilidade com base em sua vivéncia como indigena e educador ambiental.

a
’ Juntos Pela Educacdo Ambiental \‘ sos_me!chior

4 - Quais os problemas do Melchior

E a falta de educagdo ambiental. A consciéncia ambiental vem a
partir do momento que tu passa a se reeducar. A gente precisa,
inclusive, reeducar os érgdos do governo.
As pessoas tém que entender a importancia do Rio, né? Toda vez que
falam em um novo empreendimento no territério, eles ndo lembra o
do Rio Melchior.
A S6 consegue visualizar o Melchior quando tem um rompimento de
g uma das tubulagdes que leva dejetos, ou quando a JBS langa lixo 1&
= dentro, ai agricultores avisam que esta acontecendo um rompimento
) . porque chega a poluicdo na chdcara deles, né, que ai prejudica a
plantacgdo.
Existe muita violéncia nas margens do rio. Por isso a luta de
transformar a area onde tem as cachoeiras e aonde o rio foi
classificado como quatro. Criar um local que seja uma unidade de
conservagdo, que seja um parque ecolégico, que seja um parque
linear...

kA
Wl &y
e ‘(,'

5 - O que vocé espera p Melchior no futuro

Espero que partir de 2023 a gente consiga criar o CODEMA, que é a
Comissdo de Meio Ambiente. Assim, podemos intensificar a luta e
penso que nés vamos conseguir salvar o Melchior assim.

Utilizar os meios que estdo a nossa disposicao,
sem agredir, sem produzir lixo

®QYVY ’ W
Figura 07 — Fonte fanpage facebook:
Juntos pela Educacdo Ambiental Figura 08 — Fonte: @sos_melchior

Compreender a causa dos problemas, 0 que esta em sua base, além de
possiveis solucdes e aspectos envolvidos reforcam a percepcédo critica sobre os
problemas. Impede, dessa forma, uma pratica de compreenséo parcial e superficial
que da excessiva atengdo aos efeitos sem questionar as causas profundas que dao
origem a crise atual (Lima, 1999). Para Jacobi (1997) e Guimaraes (2001), uma forma
de estabelecer um conjunto socialmente identificado de problemas, objetivos e
solugdes seria estimular uma participacdo mais ativa da sociedade, que é o que o
trabalho-jogo, como prética de EA, também tem como propdsito. Na direcdo dessa
discusséo, Freinet (1998) afirma que se hum jogo ou trabalho o interesse incidir sobre
as atividades que eles requerem por satisfazer algumas necessidades do individuo
estamos diante de um trabalho-jogo.

Conforme aparece nas publica¢gbes das equipes Educa Parque Sul (Figura 09)
e Tudo que é solido (Figura 10), os problemas socioambientais, suas causas e
solugdes revelam sua complexidade, e traduzem a interdependéncia entre esses

fatores para uma compreensao critica sobre a realidade. O jogo, no sentido do
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trabalho-jogo, reforga os pressupostos da EA que visam induzir dindmicas sociais
inicialmente na comunidade local e posteriormente em redes mais amplas de
solidariedade “promovendo a abordagem colaborativa e critica das realidades
socioambientais e uma compreensao autbnoma e criativa dos problemas que se

apresentam e das solu¢des possiveis para eles” (Sauve, 2005, p. 317).

Figura 09 — Problemas, causas, Figura 10 — Problemas, causas e
solucdes e aspectos envolvidos: solucdes: Tudo que é solido
Educa Parque Sul

ﬁ educaparquesul

533'; tudoqueesolido

O TRABALHO INFORMAL NO

CONTEXTO METROPOLITANO DE

PROBLEMA: BAIXA RECARGA DA NASCENTE E BRASILIA
LAGOA, RISCO OE EROSAQ 00 SOLO, INUNDAGOES,
CONTAWINAGAD DA AGUA E 0O SOLO.

Como apontado por Silveira (2013), a pobreza

Cousas: urbanizacdo intensa, drea: ‘- urbana é um fator chave para o surgimento do

demarcada insufici:nte,ocupa‘io; % balho inf Tk B ili Tt

uso do solo desfavordet no entoridy trabalho informal. Logo, em Brasilia essa logica se
impermeabilizagio do solo e repete, pois a partir do momento em que uma

entorno imediato, ocupagao \ | regiao administrativa, o Plano Piloto, se desenvolve
irregular, assoreamento devido ao |

sl dedguse plisibde Mz thak; em detrimento das demais, entra em vigor o carater

Parque unido da rede de aguas pluviais e seletivo da modernizacao tecnologica.
Ecolégico esgoto, reflorestamento len:
da Asa SULH Fad ]
1 | Solugdes: agdo do goverri;, & i |
institui¢Ges piiblicas é privadas ( ‘
entorno), gestdo do parque, l

Dessa forma, é possibilitado o surgimento de uma
parcela social desprovida dos indices de capital e
téenica necessarios para integrar o circuito superior

educagdo ambiental com os agentes ‘“ d . 5 itorio b il
X do entorno, analises da dgua e do F“ a economia urbana em territorio brasiliense.
solo. '
Aspectos envolvidos: de ordem
politica, econémica, educacional,
urbanistica e paisagistica.

Figura 09 — Fonte: @educaparquesul Figura 10 — Fonte: @tudoqueesolido

Observa-se uma cadeia interligada entre causa e efeito na percep¢do dos
estudantes, mas com respostas possiveis de resolu¢cdo dos problemas, a partir de
uma politica de governanca que seja capaz de exercer tomadas de decisdo assertivas
sobre as questdes socioambientais. Conforme Figura 09, a equipe Educa Parque Sul
traz uma andlise criteriosa conectando os problemas as varias causas e solucdes,
além dos aspectos de diferentes ordens envolvidos. Estes foram alguns dos
problemas apontados pela equipe que ocorrem no interior de uma Unidade de
Conservacao.

A equipe Tudo que é sélido trouxe, nas demais postagens associadas a

informalidade dos catadores de reciclaveis, o cooperativismo como organizador do
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trabalho informal ao buscar justica no ambito trabalhista, conforme fala da equipe:
“Com o sistema de cooperativismo, é possivel a criacdo de uma organizacéo
preocupada em enfraquecer as injusticas sociais presentes em meio do trabalho, sem
desconsiderar os trabalhadores a margem da formalidade. Por meio de cooperativas,
catadores se organizam atenuando as vulnerabilidades presentes em suas rotinas de
trabalho”. A nocao de justica social trazida na postagem dos estudantes se alinha ao
que defende Acselrad, Mello e Bezerra (2009) sobre o pensamento critico do

movimento de justica ambiental:

A nocao de justica ambiental afirma, por outro lado, o direito de todo

trabalhador a um meio ambiente de trabalho sadio e seguro, sem que

ele seja forgado a escolher entre uma vida sob risco e o desemprego.

Afirma também o direito dos moradores de estarem livres, em suas

casas, dos perigos ambientais provenientes das ac¢des fisico-quimicas

das atividades produtivas (Acselrad, Mello e Bezerra, 2009, p. 16 - 17).

Para os autores, € uma nova definicdo da questdo ambiental que incorporou

suas articulagbes com as lutas por justica social enfrentando a ideia de que a
distribuicdo de riscos ambientais € democratica, quando, na verdade, ndo o €. Devem-
se levar em conta as variaveis sociais e culturais no gerenciamento do risco ambiental,

isto é, as relacdes entre risco ambiental, pobreza e etnicidade.
4.3.2 — Subcategoria tematica: Participacao

As equipes se envolveram nas propostas das provas-desafio, realizando
diagnésticos dos problemas, com registros, pesquisas, entrevistas, conforme ja
anunciado nos dados anteriores. Além desse levantamento inicial, os estudantes
também trouxeram ideias de solugcBes como proposta de acdes, vinculadas a um
cronograma programatico. As tomadas de decisdo e acédo, provocadas pelo jogo,
ocorreram desde o inicio em diferentes momentos e frentes, e representam o modo
de participacdo das equipes. Desta forma, a participagdo se constitui, no ambito das
analises das questbes ambientais mediadas pelo jogo, como um instrumento de
didlogo, de questionamentos as omissdes e decisdes verticalizadas, de
reivindicacdes, de denuncias, de envolvimento com a causa, de comprometimento
com mudancgas. Para Rosa (2019, p. 81), a participagédo “é parte constituinte do ser
humano” e “é a partir dela que as pessoas sao capazes de exprimir seus desejos,
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anseios e necessidades que vdo do mais basico, como forma de pensamento

individual e relacionamento, até problemas mais complexos e coletivos”.

As equipes trouxeram planos de acdes em que a maioria das acdes foram
idealizadas dentro de um contexto pandémico, com isolamento social e, por essa
razdo, com dificuldades de encontro presencial e limitagdes quanto a realizacao
completa e efetiva de alguns planos, conforme observado na descricdo de uma das
postagens da equipe Nucleo Rural Lago Oeste: “Tendo em vista o momento que
estamos, ndo é aconselhavel que ninguém saia de casa ou se exponha de forma
desnecessaria, assim, nossa equipe montou um calendario com um minicurso de
residuos solidos a ser implementado em parceria com a ASPROESTE, em um
momento que seja mais propicio a atividades presenciais”. Por esta razao, muitas
acOes estiveram voltadas a iniciativas mediadas por contatos via e-mail, encontros
virtuais com movimentos sociais e coletivos organizados. No entanto, muitas
iniciativas foram concretizadas e fizeram parte de um calendario programatico
(Figuras 11, 12, 13, 14, 15 e 16) como divulgado nas redes sociais por algumas
equipes, como a equipe Escola da Coleta Seletiva, Margens UnB, Residuos Soélidos
de Saude, Vozes do Lago, Educa Parque Sul, Enxame de Ideias, SOS Melchior,
Naturaliza Brasilia. Observou-se também que, na medida em que a restricdo ao
isolamento social foi sendo flexibilizado por conta das vacina¢des de combate a Covid-

19, as equipes foram realizando a¢gbes mais presenciais.



Figura 11 — Calendario de
Acdes:Escola da Coleta Seletiva

'%’ escoladacoletaseletiva
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CALENDARIO DE ACOES
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Figura 11 — Fonte: @escoladacoletaseletiva

Figura 13 — Calendério de Ac¢des:
Residuos Solidos de Saude

2

QUA QulI SEX SAB

“ residuossolidosdesaude

SETEMBRO

DOM SEG TER

divulgacio

online do

infografico
criado

OUTUBRO %@

DOM SEG TER QUA Qul SEX SAB
envio de

proposta a|

ouvidoria
do GDF

Figura 13 — Fonte:
@residuossolidosdesaude

Figura 12 — Calendario de Acdes:
Margens UnB
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Contato via email com a Subsecretaria de Assisténcia
Social do Disfrito Federal (SUBSAS)

30/01

Contato via email com o Servigo Especidlizado em Abordagem
Social do Distrito Federal (SEAS)

Criagao e Divulgagao da Campanha de Doagdo do projeto

afravés do perfil oficial no Instagram

Contato viaemdil com a Centro de Referénciaem

Assisténcia Social do Distrito Federal (CRAS)
Postagem sobre Racismo Ambiental no perfil oficial do projeto
nolInstagram

Reunido com a pesquisadora Viktoria Matos
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Figura 12 — Fonte: @margens.unb

Figura 14 — Calendario de Acodes:
Vozes do Lago
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Figura 14 — Fonte: @vozesdolago
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Figura 15 — Calendario de Acdes: Figura 16 — Calendario de Acdes:
Educa Parque Sul Enxame de ideias
" educaparquesul : Or'g'{ enxamedeideias
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Figura 15 — Fonte: @educaparquesul Figura 16 — Fonte: @enxamedeideias

Figura 17 — Calendario de Acdes: Figura 18 — Calendario de Ac¢les:
SOS Melchior Naturaliza Brasilia
}:: sos_melchior : @ naturalizabsb

Urina e fezes de cachorro
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Figura 17 — Fonte: @sos_melchior Flgura 18 — Fonte: @naturalizabsb
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O mapeamento ambiental realizado pelas equipes, como levantamentos e
diagndsticos, suscitou diferentes necessidades de intervencao envolvendo diversos
setores e atores locais. A producao de proposta em forum de debate idealizada pela
equipe SOS Melchior constitui estratégia de carater participativo a partir de uma
escuta atenta e interacional com os comunitarios. E um saber ambiental produzido e

materializado no convivio social e caracterizado como acao politica integrativa.

Em processos de construgcdo pratica, esse conjunto de sujeitos
protagonistas locais, escola e bairro, se reunem para a identificagédo
de problemas e propostas de solucdes, geradas em contextos de
didlogo e participagdo, onde todas as experiéncias e conhecimentos
séo considerados. Escolhe, através da negociacdo, que processos,
estratégias e planos de acdo produzem beneficios a comunidade onde
vivem, atuam e/ou trabalham, quais os processos de colaboragéo e
gue espagos serdo envolvidos. Todos tém a oportunidade de aprender
e ensinar, tornando-se fazedores de histérias, multiplicadores de
conhecimentos, experiéncias e iniciativas no seu bairro: uma
comunidade que se educa, educando, ao elaborar os diagndsticos e
acOes a partir de suas proprias demandas (Jacobi, Tristdo e Franco,
2009, p. 75).

Assim como a equipe SOS Melchior, outras equipes também trouxeram
proposta em seus planos de acao que reforcam o dialogo com outras forcas politicas
instituidas e representativas localmente e no DF. Trata-se de uma pratica

antissistémica, ou seja, um dialogo de saberes e conhecimentos cientificos elaborado
por um saber independente dos discursos dominantes (Loureiro, 2019).

Tal complexidade das praticas antissistémicas coloca como diretriz
para a educacao ambiental critica a aceitacdo de que 0s sujeitos com
0s quais se faz o processo educativo sdo os que estao diretamente na
base material das contradicGes sociais e que encarnam a negacao do
gue estd posto como sociedade. E com eles que aprendemos e
produzimos alternativas concretas e nos constituimos como novos
seres humanos (Loureiro, 2019, p. 83).

Essa abordagem dialdgica, integradora das relacbes entre as esferas
subjetivas e intersubjetivas, amplia a possibilidade de constituicdo de identidades
coletivas em espacos de convivéncia e debates e de constituicdo de espacos/tempos
de aprendizagens, de formacao critica e de criagdo (Jacobi, Tristdo, Franco, 2009).
Para compreender o alcance sociall/institucional das iniciativas dos estudantes,
através do jogo, foi perguntado “A quais pessoas/instituicdes/instancias o plano de

acOes da equipe alcangou?”. As respostas compdem os dados do Quadro 12:
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Quadro 12 - O jogo no alcance de representacdes sociais e instituicoes

Indicadores/

Unidades de Contextos/Exemplos

Unidades de
Registro
Coletivos e “Os coletivos, o Coletivo no Setor, o Coletivo Aroeira, o GDF
Instituicbes do porque a gente fez a provocagédo para a Seagri sobretudo.
Governo Eu acho que é isso, pensando nos outros coletivos também,

outras iniciativas que a gente nao tinha pensado, mas que
acabou ampliando como o Coletivo Reacdo e a Horta
Comunitaria do Guard, né(sic.) Nobs seguimos eles,
marcamos, eles passaram a nos seguir e eles também nos
seguiram. E uma rede que acabou se formando sem a gente
nem perceber” (Alimento e Meio Ambiente).

‘Alcancamos a ONG Ribeirdo Sobradinho. Agora, nas
instituicbes governamentais, teve a administracdo e a
Secretaria de Obras do DF” (Ribeirdo Sobradinho).

‘O Instituto Abelha Nativa e a Associacao de
Meliponicultores do Distrito Federal. Alcangcou também
orgdos como o Ibram, a Secretaria de Meio Ambiente e da
Emater, dos quais acabamos nao tendo resposta” (Enxame de
Ideias).

‘Eu acredito que a primeira instituicdo foi a Asproeste, a
associacdo de produtores, que tem uma atuacdo como uma
associacao de moradores produtores, entao eles sdo meio que
um uma entidade politica da regido. Além dessa entidade, a
gente teve conversas com o SLU que num espago maior de
tempo seria interessante promover alguma parceria”
(Nucleo Rural Lago Oeste).

“‘Olha teve esse senhor que é presidente do Conselho
Comunitario que a gente alcangou, inclusive ele participou das
proprias publicagbes e escreveu bastante, até meio irritado.
Teve toda essa parte do entorno imediato, né (sic.) O Sirio-
Libanés, o IESB, a escola Setor Leste, o Centro Médico
Vitrium, a escola Eleva, a SEMA, o Ibram, o Iphan também
porque a gente estava pensando em mexer na L2 e L4. A
gente ja sabe que iria ser meio engessado mas mandamos um
e-mail e eles responderam ja projetando, dando ideias. E
porgue a gente ndo tem mais foélego de abrir uma prancheta e
mostrar ‘é isso que a gente quer’, mas eu falei até que faco o
desenho ja que sou arquiteto. Entramos em contato também
com a Caesb que mandou a gente entrar num link, abrir um
formulario para fazer parte do processo de pesquisa da Caesb,
colocou a gente na Lua, algo distante, para fazer a gente
desistir” (Educa Parque Sul).
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“Teve o envio de proposta de Educagcao Ambiental com
foco em Residuos Sélidos de Saude a ouvidoria do GDF,
sugerindo algumas das ideias que tivemos e que acreditamos
que possa contribuir para a solugdo do problema, pois
entendemos que o problema encontrado deve ser reportado as
autoridades” (Residuos Sdélidos de Saude).

“Houve o contato com as instituicées, né (sic.)? O CRAS,
por exemplo, eu busquei. Entdo foi para além. Assim teve
também esse contexto das instituicbes. Eu acho que me
conectou com o sistema de protecdo social que a gente tem
acesso. Entdo eu passei a pesquisar mais sobre o que pode de
fato ser feito e como ajudar de uma outra forma sem ser assim
‘eu pego minha roupa’. E acionando o Estado, né (sic.)?”
(Pegadas Invisiveis).

“Entramos em contato com o Centro Pop, também
entramos em contato com a CODHAB, O SEAS, O CRAS e
o CREAS. Quem respondeu foi o CRAS, o CREAS e o
Centro POP. Os outros n&o responderam” (Margens UnB).

“A gente mandou e-mail para o SLU, CAESB e IBRAM. A
gente entrou em contato com ONGs “A Vida no Cerrado”,
“Salve o Cerrado”, “Ocupe o Lago”. A gente fez convites
para integrar as redes como Amigos do Lago, Maes do
Lago, que eram grupos que ja existiam e a gente convidou para
participar do nosso. Na universidade pessoas muitos aleatorias
seguiram o nosso perfil no instagram” (Vozes do Lago).

“A gente nao conseguiu avangar com o Estado, nao
conseguiu construir uma provocacdo e um dialogo melhor, isso
€ até um problema. Com referéncia a cooperativa, o chdo da
fabrica, o lado operacional da coisa, foi muito legal, muito
bacana, que a gente conseguiu o alcance desde a gestéo da
cooperativa até o proprio catador em si, conforme o
depoimento da Nubia, que foi um depoimento muito legal, que
a gente viu a outra ponta da coisa por ali. Apesar de nao ter
tido resposta, a gente fez contato com a SEMA e com a
SEDESTMIDH, que junto com os CRAs trabalha com as
cooperativas” (Tudo que é s6lido).

Escola, Familia e
Condominio

“As instituicoes foram a escola, a instituicdo familiar e
publico mais idoso que sao as pessoas dos condominios”
(Escola da Coleta Seletiva).

Empresa Janior da
Universidade

“A gente até entrou em contato com outras empresas
juniores paratocarem essa parte mais diretamente voltada
aos catadores. Foi a de quimica, a de administracéo, a de
engenharia de producdo porque eram empresas que
estavam mais associadas aos tipos de problemas que os
catadores disseram que tinham internamente, entdo fazer
gestao, a parte de como gerenciar uma cooperativa. SO que as
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empresas responderam que nao tinham a capacidade produtiva
para tocar isso” (Escola da Coleta Seletiva).

Comunidade local

“Nosso enfoque foi mais local, bem especifico, nao
envolveu muito atores. Acho que, apesar de ser algo muito
importante, faltou a gente abordar isso. Nao € que faltou, a
gente sabia que era que seria interessante s6 que ndo usamos
desses meios pra atingir o que a gente gostaria” (Naturaliza).

“A comunidade local foi representada. Nossas postagens
eram amplas, educagdo ambiental que poderiam servir para
qualquer pessoa de qualquer regido, porém a gente também
tinha postagens bem voltadas para a regido que foi escolhida
por nés para tratar ali do problema socioambiental dela. Entéo
a gente tinha postagens que falavam sobre datas de coleta
seletiva na Samambaia Sul a gente comecou a pagina com a
introducdo também sobre a Samambaia Sul falando do seu
aspecto socioambiental falando sobre o Melchior que é da
regido da Samambaia” (Juntos pela Educagdo Ambiental).

Pesquisadores do

“Teve a minha amiga pesquisadora Victoria Matos que esta

tema atuando nessa area de legitimidade das ocupacdes
informais no Distrito Federal. A Areta Monteiro que foi a
convidada para a palestra sobre Racismo Ambiental, pelo
Centro Académico de Ciéncias Ambientais” (Margens

UnB).
Deputados, “A gente trabalhou com a esfera politica distrital e em
sociedade civile | conjunto com representantes da sociedade civil. Envolveu
coletivos diretamente deputados distritais do DF, tentei pelo e-mail

organizados

mostrar a situacdo do Melchior e cobrar deles um
posicionamento sobre o que esta sendo feito e do que pode ser
feito, espero que recebamos uma resposta desses e-mails.
Teve o Alzireno e o Newton que fazem a fiscalizacédo do rio
e a divulgacéo do problema. Teve a Casa da Natureza que
estd mais envolvida com a Educacdo Ambiental, as vezes
com mutirdes de limpeza em volta do rio. E tinha
professores e pesquisadores que ja pesquisaram o tema,
como a Marise e o Paulo. O Paulo participava de coletivos
como o Ceilandia Mais Verde. Ele disse que tinha dado um
tempo dos coletivos porque estava sem esperanca. E quando
chamamos ele, ele disse deu vontade de conhecer o movimento
e que agora repensa em voltar. Tiveram estudantes também”
(SOS Melchior).

UnB, Entidade de
Classe,
Instituicbes
Hospitalares,
Governo

“Eu acho que agora que a gente comecgou a sonhar um pouco
mais alto da pra gente perceber que varios ramos diferentes,
vérias pessoas diferentes, varias areas diferentes conseguem
contribuir nisso. Agora que a gente quer fazer um projeto de
extensdo, entregar um modelo para os alunos da UnB e
botar eles pra quebrar a cabeca e fazer um aplicativo, eu
acho que ele fica um pouco mais amplo ou um pouco mais
representativo. Ele dialoga com a academia, dialoga com as
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entidades de classe, dialoga com o governo. Dialoga com
as instituicdes hospitalares” (Residuos Sélidos de Saude).

Fonte: Elaborado pela autora

O plano de acgbes executado pelas equipes teve uma ampla abrangéncia.
Envolve coletivos organizados, instituicdes publicas e privadas, camara legislativa e
grande aparato governamental com suas secretarias, entidades, administracao

regional e ouvidoria, conforme mencionado pelas equipes:

e Poder Executivo:
Secretaria de Estado da Agricultura, Abastecimento e Desenvolvimento
Rural — SEAGRI
Secretaria de Estado de Obras e Infraestrutura do DF — SO
Secretaria de Estado do Meio Ambiente e Prote¢do Animal do DF— SEMA
Secretaria de Estado do Trabalho, Desenvolvimento Social, Mulheres,
Igualdade Racial e Direitos Humanos —SEDESTMIDH
Instituto Brasilia Ambiental — IBRAM
Empresa de Assisténcia Técnica e Extensdo Rural do Distrito Federal —
EMATER
Superintendéncia de Limpeza Urbana — SLU
Instituto do Patrimdnio Histérico e Artistico Nacional — IPHAN
Companhia de Saneamento Ambiental do DF — CAESB
Centro de Referéncia em Assisténcia Social do DF — CRAS
Centro de Referéncia Especializado de Assisténcia Social - CREAS
Servigo Especializado em Abordagem Social do DF — SEAS
Companhia de Desenvolvimento Habitacional do DF — CODHAB
Administragdo Regional de Sobradinho

Ouvidoria do Governo do DF

e Poder Legislativo:

Camara Legislativa do Distrito Federal — CLDF

e Instituigcdes Publicas:

Centro de Ensino Médio Setor Leste
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Escola Classe 405 Norte

Universidade de Brasilia — Empresa Janior

e Instituicdes Privadas:

Centro Universitario IESB
Escola Eleva
Hospital Sirio-Libanés

Centro Médico Vitrium

e Coletivos:

Coletivo no Setor

Coletivo Aroeira

Coletivo Reacao

Horta Comunitaria do Guara

Organizacgao nao governamental Ribeirdo Sobradinho
Organizacdo nao governamental A Vida no Cerrado
Organizacao nao governamental Salve o Cerrado
Organizacdo nao governamental Ocupe o Lago

Rede Amigos do Lago

Rede Maes do Lago

Instituto Abelha Nativa

Associacdo de Meliponicultores do Distrito Federal
Associacao de Produtores do Nucleo Rural Lago Oeste - ASPROESTE
Conselho Comunitario da Asa Sul

Centro Pop

Cooperativa de catadores do Paranoa

Condominios habitacionais

O plano de acdes traz perspectivas de acdo politica, como pratica de liberdade
para: analisar junto as instituicbes circunvizinhas que potencializam os impactos
(Anexo A); dialogar (Figuras 19 e 20); acessar conceitos com pesquisadores da area

(Figura 21); denunciar os impactos junto a espacos decisorios de politicas publicas
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(Anexo B); exercer direito a informacdo (Anexo C), contestando a resposta com

recurso junto ao 6rgao (Anexo D); e intervir nos problemas, acionando as entidades
que respondem diretamente aos temas (Anexo E). Em face da dinamica ludica, as
equipes, como sujeitos da acéo politica motivados por problemas de seus interesses,

sdo também agentes na reestruturacéo das forgas sociais atuantes nos territorios.

O sujeito da acao politica € alguém que quer conhecer o quadro em
gue age, quer poder avaliar o que pode e o que ndo pode fazer, mas,
ao mesmo tempo, é um sujeito que depende, em altissimo grau, de
motivacdes particulares — suas e dos outros — para agir. Por mais
sinceros que sejam 0s principios universais que adota, o sujeito da
acao politica atua de maneira a mobilizar pessoas que, de fato, sO se
mobilizam em funcdo de motivacdes pessoais, de desejos proprios, de
interesses particulares. A politica é levada, assim, a lidar com duas
referéncias contrapostas, legitimando-se através da universalidade de
seus principios e viabilizando-se por meio das motivagfes particulares
(Konder, 2002, p. 248).

Figura 19 — Roda de Conversa no Figura 20 — Resposta do IBRAM:
coletivo Casa da Natureza:SOS Educa Parque Sul
Melchior
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Figura 19 — Fonte: @sos_melchior Figura 20 — Fonte: @educaparquesul
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Figura 21 — Reunido com pesquisadora da area: Margens UnB

o margens.unb

/COeS MARGENS

- LB

Reunido com a pesquisadora Vikioria
Matos que estuda a legitimidade das
ocupacodes informais no Distrito Federal
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Figura 21 — Fonte: @margens.unb

A legitimidade da luta politica em torno das problematicas faz dos estudantes
agentes de mobilizagdo que buscam mudanca, transformacfes, a partir de uma
pedagogia ludo-politica que emancipa o direito social de participacdo ativa dos
sujeitos, abrindo possibilidades de atuacéo e de compreenséo critica. Percebe-se um
movimento das equipes em buscar, na interacdo com a sociedade académica e civil,
meios de se apropriar do que esta na génese dos problemas, bem como, no didlogo
com o aparato governamental do DF, sugerir e suscitar alternativas além de exigir
controle, fiscalizagao e resolucéo. Trata-se de um processo de aprendizagem social
ambientalmente orientada pela dindmica do trabalho-jogo. Neste sentido, € um
processo que “implica em reconhecer e explicitar os conflitos originarios das questbes
ambientais; entender o meio ambiente como bem publico e o acesso a um ambiente
saudavel como um direito de cidadania” (Jacobi, Tristdao e Franco, 2009, p. 69). Para
Tristdo (2005), nesta perspectiva, quanto mais amplo for o dominio da politica, maior

sera a amplitude do poder e, consequentemente, da participacao.

A prética da acado politica como participacdo ativa dos estudantes confere ao
trabalho-jogo um meio também para interpelar autoridades politicas e servicos do
Governo responsaveis pelo gerenciamento dos temas que permeiam as questdes

ambientais estudadas. A participacdo, de carater emancipatorio, representa a luta
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social das equipes que traz, em suas ac¢des, 0 anuncio e a dendncia, em sintonia com
a Pedagogia da Indignacéo (Freire, 2000), ao expor potencialidades e alternativas
ambientais sem perder a capacidade de indignacdo em denunciar os ocultamentos e
os conflitos existentes (Layargues, 2018). Neste sentido, vale destacar que a equipe
Alimento e Meio Ambiente que teve como foco de estudo ambiental as hortas urbanas
apos destruicdo de uma horta urbana no Setor Comercial Sul, localizado no Centro de
Brasilia, que servia tanto para alimentar quanto para socializar e recuperar moradores
de rua usuarios de drogas ao acionar a Seagri, conforme Anexos C e D, ndo se
contentou com a resposta (Anexo F), entrando na sequéncia com recurso em relagéo

ao pleito. Apresenta-se abaixo 0 acionamento e, posteriormente, 0 recurso:

Quadro 13 - Acionamento e recurso da equipe Alimento e Meio Ambiente junto a

Seagri

Exercicio de direito a informacéo Contestacao a informacao

com recurso

“Sou estudante de Ciéncias Ambientais da
UnB. Estamos fazendo um trabalho sobre
hortas urbanas em Brasilia. No decorrer das

“‘Algumas perguntas feitas nao
foram respondidas, razdo pela
qual solicito novamente as

pesquisas, encontramos a Politica de Apoio
a Agricultura Urbana e Periurbana — PAAUP-
do Distrito Federal, bem como da instalacéo

- solicitac&o dos relatérios de execucéo
e gestao da Politica de Apoio a Agricultura
Urbana e Periurbana — PAAUP.

- dados sobre quanto recurso anual foi
dispendido na execucao da Politica.

das memdrias/atas de reunibes e
documentos referentes as deliberacbes e

informagdes. Considerando que
alei da PAAUP foi aprovada em
2012, as Politicas estdo em

do Grupo Executivo responséavel por sua|curso ha 9 anos. Logo,

implementagdo. Assim queremos mais | encaminhar apenas a

informacdes sobre a implantacdo da Politica e | informacdo sobre a U(nica

do trabalho que vem sendo desenvolvido pelo | reunido do  Comité néo

GDF. Neste sentido, gostariamos de | responde outras perguntas que

apresentar: foram feitas. Seguem as
perguntas:

- solicitacdo dos relatorios
de execugcdo e gestdo da
Politica de Apoio a Agricultura
Urbana e Periurbana - PAAUP.

- Quais sao as principais

- Quais sao as principais medidas que 0 | medidas que o GDF vem
GDF vem adotando para efetivar a Politica? | adotando para efetivar a

- Como o GDF vem dialogando com as | Politica?
diversas iniciativas de agricultura urbana - Como o GDF vem
desenvolvidas no Distrito Federal? dialogando com as diversas
- Sobre o Grupo Executivo, gostariamos | Iniciativas  de  agricultura
urbana  desenvolvidas no

Distrito Federal?” (recurso da




183

acoes do Grupo” (acionamento da equipe | equipe Alimento e Meio
Alimento e Meio Ambiente a Seagri, em | Ambiente a  Seagri, em
19/04/2021). 03/05/2021).

Fonte: manifestacdo da equipe Alimento e Meio Ambiente no E-Sic 00070000044202149 (60200147)

O recurso da equipe gerou outra resposta da Seagri (Anexo G) e, na sequéncia,
uma ligacéo telefénica desta secretaria a uma das integrantes da equipe para prestar
maiores esclarecimentos e para deixar aberto um canal para o didlogo. Diante da
ineficiéncia da PAAUP, a equipe contestou com questdes em torno da néo efetividade
e da inexecucéo da politica publica, de modo a exigir da Secretaria que essa demanda
fosse incluida na agenda publica. A insercdo da EA numa perspectiva critica ocorre
na medida em que o professor, de modo reflexivo, motiva e sensibiliza as pessoas a
transformar as diversas formas de participacdo em potenciais fatores de dinamizacéo
da sociedade e de ampliacdo da responsabilidade socioambiental, o que implica a
presenca de uma pluralidade de atores, que ativando seu potencial de participagéo,
terdo condicdes de intervir nos processos decisérios de interesse publico,
consolidando propostas baseadas na garantia do acesso a informacéo e nos canais
abertos para a participacao (Jacobi, 2005). Esta motivacéo para transformar as formas
de participacéo das equipes, na experiéncia da intervencéo da pesquisa, se deu por

meio do trabalho-jogo.

Casadei (2016), apoiado em Gentilli (2005), discorre que o direito a informacao
pode ser a porta de acesso a outros direitos por fomentar o exercicio da cidadania
permitindo ao cidad&o o acesso e a critica aos instrumentos necessarios ao conjunto
dos direitos de cidadania, e conferir condi¢gdes de igualizagao dos sujeitos, oferecendo

visibilidade ao poder e ao mundo.

Outra manifestacdo que traz contestacdo como ndo aceitacdo do que esta
posto como naturalizado é o da equipe SOS Melchior, quando delata aos deputados
distritais da Camara Legislativa do DF quais sdo as entidades e empresas envolvidas
na geracao e intensificacdo de impactos relacionados ao Rio Melchior e de seu
enquadramento para classe 4, destinando o rio ao despejo de dejetos de toda
natureza. A manifestacdo da equipe é, sobretudo, um ato de denuncia, conforme se

constata a seguir:
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Boa tarde, somos um grupo de estudantes de Ciéncias Ambientais da
Universidade de Brasilia — UnB, onde estamos elaborando um projeto
cujo objetivo é tentar salvar o Rio Melchior (...) Viemos, por meio deste,
alerta-los sobre a grave situagédo que vem passando o Rio Melchior e
sua area em volta, assim como seus moradores. O Rio e seus
arredores tém sofrido com a pratica de racismo ambiental, no qual
diversas empresas tém feito o descarte incorreto de residuos dentro
do corpo aquético e no seu solo. O Rio foi enquadrado como classe 4,
em 2014, pela ADASA, e, ap0s esse enquadramento, a situacao de
poluigdo na Bacia do Melchior se intensificou, e as empresas que vem
fazendo com que isso ocorra séo:

A CAESB tem despejado esgoto sem o devido tratamento no seu
corpo hidrico.

O SLU, que, por vezes, deixa que chorume escape do aterro sanitario
e da usina de compostagem.

E a JBS que também tem feito o descarte incorreto de residuos
solidos.

(...) A situacéo oferece risco para a fauna e flora do local, assim como
para a populacdo que ali se encontra. Gostariamos de propor um
espaco de conversa com vocés, eleitos democraticamente, para que
nos representassem frente aos desafios enfrentados pela populacéo e
guestiona-los se estdo a par da situacdo e o que vem sendo feito e o
que pode ser feito sobre 0 assunto” (e-mail enviado aos deputados da
CLDF pela equipe SOS Melchior, em 09/02/2023).

A equipe SOS Melchior delata 2 entidades do GDF e uma empresa privada
como maiores causadoras de impacto ao rio Melchior. Esta e outras atuacdes das
equipes implicam num exercicio de direito cidaddo que se distanciam de uma
tendéncia desmobilizadora e fortalece instancias democraticas de participacéo social.
Segundo Rosa (2019, p. 73), apoiada em Teixeira (2001), a participacdo pode ser
orientada para a decisdo e para a expressao, sendo que a primeira “vista como
fundamental e definidora, esta organizada para intervir a partir de atores da sociedade
civil em processos decisorios”, enquanto a segunda possui carater mais simbdlico de
expressao para marcar presenca na cena politica. A participacdo ainda pode ser
institucionalizada ou movimentalista, sendo esta Ultima fundamentada em
perspecitvas solidarias de valores éticos e morais se sobrepondo aos valores
individuais e competitivos. Observa-se que, podendo a participacdo ser uma atuacéo
orientada, na intervencdo da pesquisa, ela foi orientada pelo trabalho-jogo e
correspondida de acordo com as escolhas das equipes, quer seja em espacos

decisérios, quer seja em vivéncias coletivas pautadas na dialogicidade.
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A luta por espacos para aumentar a participacdo social representa um dos
aspectos mais desafiadores para o alcance da democracia, segundo Jacobi e Barbi

(2007). Sobre a participacdo nas cidades, os autores trazem seu entendimento:

A participagdo citadina se configura na pratica dos movimentos
organizados, das entidades civis ou simplesmente de cidadaos
mobilizados através de féruns e espacos publicos mudltiplos e
diferenciados, nos quais direitos e demandas coletivas sao
apresentados como questdes a serem incluidas na agenda publica
(Jacobi; Tristdo, 2018, p. 238).

Foram em diferentes espacos que as equipes, enguanto movimentos
organizados de base comunitaria, experenciaram formas de participacdo na
apresentacao das questbes ambientais: espacos dos coletivos organizados, como a
Casa da Natureza em Ceilandia, onde a equipe SOS Melchior realizou um férum de
debate; espacos decisoérios de politicas publicas, como a Camara Legislativa do DF,
a casa do povo, onde a mesma equipe fez dendncia e acionou deputados sobre
providéncias em relacdo ao Rio Melchior; espacos publicos como o Parque Ecologico
da Asa Sul, onde a equipe Educa Pargque Sul conseguiu agenda para reunido com o
Ibram, entidade do GDF gestora do parque; ou, ainda, através de espacos virtuais de
aprendizagens com pesquisadores como a equipe Margens Unb organizou e de
comunicacao e cobranca via e-mail aos servigcos do Governo como fizeram as equipes

Vozes do Lago e Alimento e Meio Ambiente.

O poder de acédo das equipes teve varias direcbes. Foram estratégias de
ocupacao de espacos, que envolveram instancias do Governo local, com expectativa
de operarem mudancas. Loureiro (2012, p. 32) discorre que, quando pensamos em
mudancas, o Estado tem indiscutivel relevancia para a organizacdo da vida social:
“sejam mudancgas estruturais e universalizantes, o Estado n&o pode ser ignorado;
gquando pensamos em acdes localizadas e de efeito estritamente no cotidiano, o
Estado pode ser secundarizado, mas nao esquecido”. Observa-se que a interlocucao
das equipes com as secretarias e entidades do GDF foi um meio de buscar a

materializagao das transformagdes desejadas.

Carvalho (2008) analisa, no plano da sociedade civil, a contribuicdo da
participagcdo dos grupos e movimentos organizados para a demarcagcdo da
preocupacdo ambiental enquanto esfera de agéo politica cidada, isto €, esfera plural
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de decisbes comuns que afetam o interesse publico. Quer seja pela via dos
movimentos ecoldgicos, quer seja pela via das lutas sociais pelo acesso publico aos
bens ambientais, €, no contexto das lutas e anseios destes segmentos que, para a
autora, a questdo ambiental ganhou densidade politica, no sentido de alcancar o
status de luta cidadd, ndo se restringindo as decisdes unilaterais da esfera
governamental, ou de agéncias e especialistas. Nesta perspectiva, € na dindmica
lidica que surgem iniciativas organizacionais das equipes representando diferentes

demandas socioambientais, sendo um caminho propicio de acao politica cidada.

Outra atuacdo no ambito de situacdo de invisibilidade em relacdo aos

by

moradores de rua suscitou reflexdo critica e ressignificacdo a equipe Pegadas
Invisiveis sobre um processo ja em curso voltado a atencdo aos estados de
vulnerabilidade social de um idoso. Em contato com o Centro de Referéncia em
Assisténcia Social do Guara, a equipe indicou uma solugéo para o caso a partir dos
beneficios de uma politica publica inclusiva (Figura 22), conforme dados da postagem

da equipe em sua rede social:

Figura 22 - Resgate social: Pegadas Invisiveis

@ pegadas.invisiveis

CONHECI O SR. JOSE, IDOSO,
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Figura 22 — Fonte: @pegadas.invisiveis

O Sr. José, assim como muitas pessoas em situacdo de rua, ndo
conseguiu se adaptar aos abrigos tempordrios. Em conversa com a
equipe do CRAS — Guard, encontramos uma solucéo, ele foi acolhido
na Politica de Servigo de Protegdo e Atendimento a Familia (PAIF) do
GDF. Esta recebendo o Beneficio Excepcional exclusivo para pagar
seu aluguel. Um idoso a menos nas ruas do Guara” (descricdo que
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acompanha a Figura 22, postada em 19/10/2021, pela equipe
Pegadas Invisiveis).

A equipe Pegadas Invisiveis atuou numa instancia de execucao de politica
publica, o CRAS, fazendo valer a efetividade dessa politica, ao trazer solucdo e
mediacdo as condicdes de vida de um idoso, 0 que exigiu compreender
antecipadamente seu contexto de vida e inadaptacdo a alternativa de abrigo
temporario até entdo sugerida a ele, o que acabava culminando em seu retorno as
ruas. Trata-se de uma acado de intervencao integrada com a busca pelo conhecimento
de uma politica publica inclusiva, organizada em defesa da justica social que enfrenta
os efeitos da desigualdade de classes. Loureiro e Layrargues (2013), apoiados em
Foladori (2001), defendem que a analise da crise ambiental contemporanea deve
partir das proprias contradigcdes sociais, contradicdes essas que ndo sao bioldgicas,
mas sociais, baseadas na histéria econdmica, cujas raizes ndo sao ecologicas mas

que se estabelecem entre classes e setores em particular.

Mesmo diante de planos de acfes, um dos principais desafios das acfes
idealizadas em torno das questdes ambientais é a sua continuidade (Dictoro e Hanai,
2021; Pissatto, Merck e Gracioli, 2012; Rosa, Carniatto e Coelho, 2017). Na condig&o
de ofertas semestrais de disciplinas no Ensino Superior, o periodo de tempo se torna
curto e muitas vezes um fator limitante para a execucéo de todas as a¢fes idealizadas,

como analisa a equipe Educa Parque Sul:

Agora a gente ja ia entrar numa outra fase né? Da vontade de n&o
parar. Tudo bem que a gente ndo pretende esquecer o assunto. Talvez
uma disciplina que tivesse dois tempos né? O dois seria vocé sair da
ideia de botar na internet e vai aplicar isso 14.NOs conquistamos um
campo que esta aberto pra gente continuar, imagina a gente faz um
monte de reunido, conversa com eles e depois some? Eu acho que
agora teria que ser um segundo tempo da disciplina, a gente tem que
continuar. Eu faco um projeto para sair para a obra, eu ndo facgo projeto
para engavetar ndo. Por isso que eu acho que esse curso tem que ter
essa coisa préatica e essa disciplina faz muito isso, porque é muito
vidvel. Olha como ja estamos quase |4, mais um pouquinho a gente
chega la (Equipe Educa Parque Sul).

Mesmo com a finaliza¢do da intervencao da pesquisa, apos 10 meses, a equipe
Educa Parque Sul realizou mais uma acao, conforme descricdo da postagem-convite
(Figura 23) no Instagram da equipe, com atividade realizada em 01/09/2022 (Apéndice

J) em parceria com o IBRAM:
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Trata-se de uma caminhada critica com a comunidade para
apresentacdo dos pontos que foram discutidos, descobertos e
analisados na disciplina de EMA?® sobre o Parque Ecoldgico da Asa
Sul para troca de informacgdes, construcdes de cendrios futuros, acdes
de participacdo para fomentar o engajamento da populacdo na
transformacdo e defesa do parque. (descricdo da atividade que
acompanha a postagem da equipe Educa Parque Sul em 30/08/2022).

Figura 23 — Continuidade das acdes: Educa Parque Sul

w educaparquesul

REsSumo

Realizagao de caminhada critica com a comunidade
para apresentacao dos pontos que foram discutidos,
descobertos e analisados da disciplina de EMA sobre
o Parque Ecologico da Asa Sul para troca de
informacdes, construcdes de cenarios futuros, acoes
de participacdo para fomentar o engajamento da
populagao na transformacéao e defesa do parque.

PROGRAMAGAO

01/09/2022, das 9h as 13h: caminhada participativa
PUBLICO ALVO

Discentes, técnicos e docentes
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Figura 23 — Fonte: @ducaparquesul

As expectativas em torno da continuidade das a¢des também fizeram parte da
equipe Escola da Coleta Seletiva que, apés quase 4 meses de encerramento da
intervencao, realizou, por meio de um de seus membros que faz parte de outro projeto,
mais uma acao, desta vez em outra unidade de ensino, a Escola Classe Vila Boa, na

Regido Administrativa de Sado Sebastido, conforme traz a Figura 24

25 EMA é a sigla referente as iniciais da disciplina Educagio e Meio Ambiente, que foi realizada a intervenc3o da
pesquisa.
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Figura 24 — Continuidade das acfes:Escola da Coleta Seletiva

v, "
.2 escoladacoletaseletiva
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Figura 24 — Fonte: @escoladacoletaseletiva

A descricdo da equipe sobre esta acéo, parte da experiéncia da intervencéo da
pesquisa: “Com base na experiéncia da escola da coleta seletiva, o projeto ReCiclo
da Enactus?® UnB foi a Escola Classe Vila Boa para promover atividades de educacéo
ambiental. Os residuos coletados foram levados a cooperativa de reciclagem Renove”
(descricao que acompanha a Figura 23, postada em 19/10/2021, pela equipe Pegadas
Invisiveis).

Uma das possibilidades de continuidade das agbes ambientais € o
estabelecimento de parcerias, como a realizada pela equipe Escola da Coleta
Seletiva, com a Enactus UnB, e pela equipe Educa Parque Sul na caminhada critica
com servidor do IBRAM. Oliveira (2007, p.107), compreende que “estabelecer
parcerias com organizacdes ndo-governamentais (ONGs), com associa¢des de bairro
ou com o poder publico local tem sido apontado como meio para ampliar a poténcia
de acéo da escola no tratamento dos problemas socioambientais locais”. Desta forma,
garante-se a extensdo das acgfes e dos didlogos com entidades, 6rgdos, ONGs e

comunidades.

26 A Enactus é uma organizac¢do internacional, sem fins lucrativos. A Enactus UnB é uma das mais atuantes da
rede e visa engajar comunidades vulnerabilizadas do Distrito Federal e entorno, promovendo sua autonomia,
através de projetos de impacto social, econdmico e ambiental. O ReCiclo é um de seus projetos em execug¢ao
voltado para melhorar a renda das cooperativas de reciclagem do DF. Fonte:
https://sigaa.unb.br/sigaa/public/docente/extensao.jsf?siape=1309770. Acesso em: 17 de Ago de 2023.
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Além da dificuldade pelo curto periodo de um semestre para a realizacao de

todas as acoes idealizadas pelas equipes, o contexto pandémico também foi um fator

limitante, principalmente para as equipes que participaram da primeira intervencao,

numa fase de isolamento social mais severo. Muitos estudantes adoeceram ou viram

seus parentes adoecerem/falecerem, causando evasao mais acentuada, novo formato

de ensino e de trabalho no modo remoto exigindo horas em frente ao computador,

além da administracdo das atividades competindo tempo e espa¢co com a presenca

dos filhos em fase escolar em casa. As dificuldades cotidianas foram diversas, e o

isolamento social foi imperativo nas limitagdes quanto a uma maior participacao de

algumas equipes:

Eu ndo posso de fato participar de algo. Eu fico pensando como a
gente pode participar com essas limitagdes. Sendo no virtual, isSso me
deixa angustiada, a0 mesmo tempo em que eu sei que hdo € o
momento de fazer algo presencial. Entdo vivo essa dualidade, a
vontade de fazer algo que de fato ajude no que precisa e a0 mesmo
tempo em meio a pandemia vem o medo de estar presente, né (sic.)?
(Equipe Alimento e Meio Ambiente).

Esse aspecto da pandemia deixou tudo restrito, expediente reduzido,
ndo esté tendo reunido. Esse foi um fato negativo para um compéndio
maior de informagfes do que o0 que a gente trouxe. A ideia era seguir
com a ideia da reunido com Asproerd, mas o cenario de agora esta s6
piorando, esta tudo fechado (Equipe Nucleo Rural Lago Oeste).

No meu caso, € mais essa questdo de ndo poder atuar.O problema do
distanciamento, a questdo da pandemia, a gente fica pensando, a
gente fica tentando alcancar algumas alternativas para poder fazer
acontecer. Entdo foi isso que eu fiquei matutando. Eu senti essa
dificuldade. Mas nada que impossibilite a gente de pelo menos dar o
primeiro passo, né (sic.). E ai a gente estd dando o passo e esta saindo
(Equipe Ribeirdo Sobradinho.).

Como eu tinha de ficar mais em casa e tudo mais, a gente acaba
parando de prestar atencdo em muitas coisas que antes a gente
reparava, né? E a gente acaba deixando de ter contato também com
muitas coisas. Antes ainda tinha essa locomog&o, estava sempre me
locomovendo de um lado pro outro. Acho que talvez em tempos que a
gente ndo tivesse na pandemia, se a gente pudesse ter ido l1a e feito
uma acdo direta assim com a galera de |4, eu acho que teria
aumentado muito a repercussao (Juntos pela Educacdo Ambiental).

A proposta dindmica e interativa do trabalho-jogo ocorreu em condi¢cbes de

especial singularidade, distante de um contexto ideal de participacdo. No entanto,

ainda que em face aos atravessamentos que dificultaram a capacidade de maior
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participacdo dos estudantes, foi possivel a realizacdo de alternativas de acdes
politicas em resposta aos impactos sociais e ambientais, conforme apresentado nesta
subsecdo. Para Castro (2005), a participacao esta associada a forma como se toma
parte de algo e ndo o quanto se toma parte. Para o autor, esta forma deve acontecer
mediante uma intervencao critica, reflexiva e consciente. Estes elementos da praxis,
isto é, a acdo associada a reflexdo, refletiu na participagdo de grande parte das
equipes, mesmo nhaquelas que vivenciaram o isolamento social mais rigido. Pela
organizacdo dos estudantes em equipes e pela articulacdo destas com as
comunidades e coletivos organizados, configurando-se como movimentos de base
comunitéria, muitas das intervencbes foram acdes coletivas que aconteceram na
esfera publica e que foram direcionadas aos orgaos, secretarias e entidades do

Governo do Distrito Federal.
4.3.3 — Subcategoria temética: Cidadania

Outra questdo que envolve a percepcdo sobre o aspecto formativo do jogo
quanto ao exercicio de cidadania ambiental revelou varias andlises dos estudantes
guando perguntados: “Como vocé avalia a proposta da gincana no favorecimento de

uma participagéo para a cidadania? Os dados estéo organizados no quadro abaixo:

Quadro 14 - O jogo como exercicio de cidadania

Indicadores/ Unidades de Contextos /Exemplos

Unidades de
Registro

Exercicio de “Eu acredito que essa agdo especifica da agricultura
Cidadania urbana, da pratica de plantar o proprio alimento, de interagir
Ambiental com outras pessoas em prol dessas agfes € um exercicio de

descentralizar essas formas de concentracdo, de
descentralizar esse poder que a gente vé como a
monopolizacdo imposta do que a gente tem que se
alimentar e que esta disponivel no supermercado. Eu acredito
gue trazer essa experiéncia para a cidade que é o ambiente
onde a maioria da populacdo mora, trazendo esses saberes que
a gente herdou, eu acredito que seja um exercicio de
cidadania ambiental a gente se empoderar dos nossos
direitos, dos nossos deveres, de cuidado com o ambiente.
Isso foi uma licdo da disciplina também, né (sic.)?”
(Alimento e Meio Ambiente).
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“Parece um cliché, mas eu acho que ela é necessaria, tem
que reafirmar todo dia que a cidadania é muito mais que
vocé votar em algum momento. E se apropriar da politica
do Estado, € cobrar do Estado pra que ele faca as coisas.
Mas também néo so6 cobrar, mas ser parte ativa disso. Entédo
eu acho que quando a gente conheceu essas experiéncias,
apoiou da forma como a gente pode, a gente esta exercendo
cidadania ao buscar mudancas do jeito que deu, buscando
apoiar iniciativas que fazem mudancas e também cobrar do
Estado. Eu acho que o fato de solicitar do Estado o acesso
as informagoes é um exercicio cidadania” (Alimento e Meio
Ambiente).

“Eu morei la e pelo tempo que eu morei eu fiquei mais como
trabalhador da regido e depois dessas prova-desafios que eu
comecei a me ver mais como cidadao da area mesmo”
(Nucleo Rural Lago Oeste).

“A gente se sentiu mais cidadao participando dessa
atividade, mas muito mais pelo conhecimento que a gente
adquiriu darealidade local né (sic.)? Entdo assim, isso é ser
cidaddo, conhecer a realidade local, buscar algumas
alternativas para poder mitigar alguns problemas e
participar ativamente da realidade, né (sic.)? Ser um
morador de fato, ndo s6 aquele carinha que sé tem um lote e
vive dentro daquele lote e ndo sabe 0 que esta acontecendo ao
redor dele” (Ribeirdo Sobradinho).

“Cidadao que vai atras, que tem seus direitos e vamos la
ver quais sao eles pra gente tentar melhorar o ambiente em
gue vive, é exatamente essa a postura que eu percebi do
projeto, da gincana e dos participantes da gincana que somos
nos alunos. Contribuiu bastante pra isso, principalmente a
postura de me ver como agente de mudanca também, sabe
(sic.)? A gincana demonstrou que a gente pode ser atores
de mudanca no meio em que a gente vive e basta a gente
entender bem o0 que quer, como quer. Trazer esse
pensamento de que eu posso melhorar o ambiente que eu vivo
€ muito importante e a gincana propds exatamente isso”
(Naturaliza).

“Esse contato que a gente fez com o GDF, eu acho que isso
€ um exemplo de exercer essa cidadania, mas, se
tivéessemos escolhido um tema diferente, o nosso exercicio de
cidadania teria sido bem diferente. Eu pude entrar em contato
com a ouvidoria do GDF que eu néo sabia que existia, nao
sabia que eles tinham ouvidoria antes e que eu podia
mandar um e-mail. Eu achei isso bem interessante porque
abriu essa porta pra mim” (Residuos Sélidos de Saude).
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“A gente se sente na condicao de exercer cidadania
ambiental né (sic.). Entdo ndo tem como a gente ndo se incluir
nesses processos, nesse entendimento. E uma cidadania que
busca estar atuante e protagonista nesse tipo de situagao”
(Tudo que é solido).

“E aquela cidadania mais ativa de estar percebendo a
problematica ao seu redor com todo o seu potencial e suas
dinamicas de vida para atuar na melhoria disso. Atraveés
desse trabalho dentro da disciplina, a gente conseguiu
fazer um pouco disso, de atuar numa problematica
socioambiental e contribuir de alguma forma para que
aguela situacdo melhore. Entdo eu acho que foi nesse sentido
de exercer a nossa cidadania de forma mais ativa do que s6
aguele basico do voto” (Margens UnB).

“As formas de avaliar da faculdade geralmente é fazer um
trabalho especifico, ai pronto. Agora nas provas-desafio
vocé realmente tem que estar envolvido porque ndo tem
como ser mais ativo se ndo fosse as provas-desafio. A gente
ja fez tantos trabalhos que era de pesquisar, escrever um texto
e mandar um texto para o professor e pronto. E essa proposta
torna a pessoa mais ativa. Sem duavidas nenhuma, € um
trabalho que possibilita isso” (SOS Melchior).

“Eu acho que a cidadania foi algo essencial. Até a questao
da gente promover a acéo e pensar numa solucéo. Até pelo
falo de irmos conversar, procurar informacdo sobre o
assunto e tudo isso faz parte da vibracdo da acéo cidada
ali. A gente consegue ver a importancia da nossa agédo, né
(sic.). Como a gente tem voz nisso, como cidaddo. A questao
da cidadania é a base para a gente entender a importancia
da nossa participacgéo tanto ali diretamente melhorando as
guestdes do nosso dia, quanto como cidadao para cobrar
politicas publicas e agcfes do governo” (Tudo que é sélido).

‘O conhecimento cientifico muitas vezes € uma coisa
hierarquizada verticalmente. Entdo a democratizagdo dessas
provas-desafio permitiu a horizontalidade desse
conhecimento, o que leva a gente a sair de um polo passivo
do problema e passamos a ter um protagonismo. E
protagonismo e democracia para mim sao duas palavras
gue traduzem muito a cidadania e, particularmente, da gente
também como gerador. E uma escolha, ser polo passivo como
parte do problema ou ser polo ativo como parte da solucéo.
Entdo essa gincana permitiu democratizar esse entendimento
em contraposicao de que a pesquisa puramente académica nao
alcanca tanto isso quando ela ndo estd associada de alguma
metodologia como essa proposta por vocé. Eu achei uma
maneira muito positiva as provas-desafio e agincananessa
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execucdao e entendimento do protagonismo e da cidadania
ambiental. Consegui me ver incluido nesse polo ativo.
Entdo a partir do momento que vocé se vé transitado do
polo passivo para o ativo fazendo parte da solucéo, isso é
um avango de cidadania muito grande” (Tudo que é sélido).

Maior participagao

“A proposta nos trouxe mais participacdo até porque nas
matérias do curso a gente ndo tem isso, se fossem matérias
que tivessem mais esse lado pratico, agente cresceria mais
na universidade porque geralmente quando a gente tem
gue participar de alguma coisa a gente tem que correr atras,
ou vai pro Pibic ou vai pro projeto de extensdo, e isso
acontecer dentro de uma matéria que é considerada teorica,
porque geralmente a gente tem saida de campo né (sic.), mas
€ mais voltado para a Biologia, entdo eu acho que ter uma
matéria tedrica e a gente ter que levar isso para o0 campo
mais pratico foi muito interessante, eu gostei bastante”
(Escola da Coleta Seletiva).

“Eu acho que essa participacdo ativa me marcou muito, e
se eu pudesse pegar disciplinas mais nessa vibe no
préximo semestre, com certeza eu pegaria. Pra mim nao
vale nada em termos de crédito né (sic.), mas é algo muito
interessante se a gente pudesse ampliar a forma como faz
essa disciplina para outros lugares. Porque uma das
grandes frustracbes que eu tenho como estudante
universitario vem muito disso, tipo a gente aprende muito e
tal, mas, na prética, as vezes as coisas ndo acontecem e
chega uma hora que a gente comeca a perceber isso né, a
gente fica tipo ‘poxa, eu estou estudando pra caramba mas e
depois né, o que que vai dar isso” (Escola da Coleta Seletiva).

“Eu acho que como a ideia esta envolvida com essa
guestdo do dialogo, a metodologia coloca a gente bem
nesse papel ativo mesmo, sabe? De estar realizando
conexdes, contatos com outros setores, com movimentos.
A gente produziu os textos, produziu as imagens, 0s videos,
entdo a gente fica nesse papel mais ativo nessa parte da
educacdo ambiental” (Juntos pela Educacdo Ambiental).

Extensao-Retorno
Social

“A gente entra na universidade pensando ‘ensino, pesquisa
e extensao’, entdo legal. Na extensao a gente vai levar isso
para a sociedade e tal, como o que a gente fez na disciplina
e as vezes nha propria extensdo a gente ndao tem muito isso,
No ensino menos, na pesquisa eu néo sei porque nunca fiz. Eu
gostaria que a gente conseguisse levar mais para a
sociedade o que a gente desenvolve na universidade, a
gente conseguiria com isso ter uma paixdo maior sobre
aquilo que a gente faz, como foi o que fizemos nadisciplina.
Isso se demonstra na agao que a gente teve na escola ou tipo
na panfletagem. Tudo isso a gente fala com animo sabe, tipo
‘PO, caracas, foi legal’, agora tem outras coisas que a gente
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fala ‘po, fiz a matéria e passei, s6 isso’ (sic.). Eu gostaria de
ter um pouco mais dessa experiéncia” (Escola da Coleta
Seletiva)

“Uma coisa que essa matéria tem forte e que as outras nao
tém que é um dos tripés da universidade, é a extensdo. E
vocé sair da universidade e ver o problema la fora. A gente
foge dessas matérias que ficam focadas s6 em pesquisa e
ensino. A gente cresce nessa pegada da extensdo na
matéria, isso é muito legal” (Ribeirdo Sobradinho).

Transformacgao
pessoal para a
cidadania

“‘Ajuda a gente a ter aquela voz ativa, que € 0 meu caso. Eu
nunca tive essa intencao propria, né (sic.). Esta me ajudando
a entrar nesse mundo um pouco sabe, chegar e discutir
com alguém um certo problema. Entdo, dessa forma,
pessoalmente eu acho que esta meio que me
transformando. Estd me ajudando a entrar nesse mundo e
perceber uma realidade. E isso, a parte da cidadania, que é
atuacao critica numa resolucdo cidadd da pessoa na
comunidade” (Ribeirdo Sobradinho).

Ampliacéo da
percepcgao sobre a
capacidade de
intervir

“Mudou a minha visdo como cidadd, porque quando a
gente esta andando pela cidade a gente vé alguma coisa
fora de ordem, alguma coisa ndo muito legal a gente pensa
‘PO, poderia fazer assim e assado, né, pra mudar, pra
melhorar’ (sic). Isso me deu uma nova percepcao das
coisas como cidada. Se eu estou vendo ali alguma coisa que
esta fora de ordem, alguma coisa que nao esta sendo aplicada,
nao esta sendo desenvolvida, porgue que eu nao posso Como
pessoaativair |4, questionar e fazer algo em relacdo aisso?
Entdo, pra mim, isso despertou essa vontade de realmente
ir atras para fazer as coisas acontecerem, nao so ficar no
pensamento, porque eu posso melhorar a minha cidade”
(Educa Parque Sul).

“Parece que a consciéncia do que eu posso fazer se
ampliou. Porque na verdade a gente nem tem nog¢ao do quanto
a gente pode fazer mesmo” (Pegadas Invisiveis).

“Nao s6 na questido do Lago, mas também em outros
problemas ambientais, por exemplo, depois que a gente
entrou em contato com 6rgdos meio que deu um estalinho
do tipo “ué isso é facil da gente fazer, ndo € um bicho de
sete cabecas como eu pensava” (sic.), entdo porque eu néo
posso fazer isso com outros problemas né (sic.). Entdo, tem
uma area aqui perto que estdo arrancando arvores em areas de
protecdo e eu ja estou aqui “vou denunciar, vou mandar
mensagem para o IBRAM”, ja entrei em contato com um amigo
meu que trabalha no IBAMA, entdo deu um estalinho de que
eu posso, sim, fazer alguma coisa. Entdo eu sinto que
ativou, que virou essa chavinha da participacdo, da
atuacdo. Eu acho que fezcom que me trouxesse esse senso
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de que “eu posso falar com esse 6rgao e ele precisa me
ouvir’ porque eu sou parte da comunidade” (Vozes do
Lago).

Fonte: elaborado pela autora

O trabalho-jogo favoreceu a participacdo cidada na percepcdo das equipes,
condi¢cdo que o situa no ambito de uma metodologia participativa na medida em que
favorece diversas possibilidades de intervencédo. Os indicadores apontam que o

trabalho-jogo contribuiu:

o Para o exercicio de uma cidadania ambiental por fomentar: o
exercicio de direitos, de deveres, de se apropriar da politica de Estado e realizar
cobrancas ao Estado sendo parte ativa nesse processo; 0 protagonismo na
busca por solugdes e intervengdes situando os estudantes como agentes de
mudancas para a mitigacdo dos problemas; conhecimentos sobre a realidade
local e o envolvimento com a causa; o didlogo com atores locais, instituicdes e
espacos de poder e decisdo suscitando maior participagdo dos estudantes; a
transicéo dos estudantes de um polo passivo diante do problema para um polo
ativo como parte da solucao e dentro de uma dindmica lidica democratica que
horizontalizou os conhecimentos em oposi¢cdo a um conhecimento cientifico
verticalizado; a percepcdo de que o0 protagonismo nas agbes e a
democratizacao das provas-desafio traduziram a cidadania do processo.

o Para colocar em prética a extensdo, um dos tripés da formacao
universitaria, com compromisso do retorno social.

o Na transformacéo pessoal para a cidadania.

o Na ampliacédo da percepcéo sobre a capacidade de intervir.

Jacobi (2007) analisa que a EA, como elemento determinante para a
consolidagéo de sujeitos cidadaos, configura-se como uma educacao para a cidadania
pautada em formas democraticas de atuacdo baseadas em praticas interativas e

dialégicas. Em outra obra, o autor explica em que implica o exercicio da cidadania:

Entende-se que a educacdo para a cidadania trata ndo s6 da
capacidade do individuo de exercer os seus direitos nas escolhas e
nas decisfes politicas, como ainda de assegurar a sua total dignidade
nas estruturas sociais. Desse modo, o exercicio da cidadania implica
autonomia e liberdade responsavel, participacdo na esfera politica
democrética e na vida social. Os cidadaos desenvolvem acgfes de
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integracdo social, conservacdo do ambiente, justica social,
solidariedade, seguranca e tolerdncia, as quais constituem
preocupactes da sociedade atual (Jacobi, 2005, p. 243).

A autonomia e liberdade responsavel nas acfes como exercicio de cidadania,
conforme aponta Jacobi, sdo premissas importantes para a pratica cidada, mas se
configuram como elementos igualmente importantes para a pratica lidica. Outro
elemento ludico, a Responsabilidade Ludica, termo cunhado por Felicio (2011),
designa o compromisso consciente sobre a proposta do jogo, tornando a todos, tanto
professor quanto estudantes, corresponsaveis pelo processo de ensino-

aprendizagem e participacdo (Felicio, 2018).

As consideracfes de Jacobi sobre o exercicio de cidadania que implica em
participacdo na esfera politica democratica e na vida social traduz o aspecto relacional
entre cidadania e participacdo. Esta é uma perspectiva também analisada por Lima
(2011), no sentido de que os processos de cidadania e participagcdo social sao
interdependentes e complementares a afirmacéo e ao exercicio da democracia, uma
vez que a cidadania necessita da participacdo social para assegurar sua

concretizagdo, dinamismo, crescimento e maturacao.

Em outras palavras, para que deixe de ser apenas uma ideia ou
consciéncia de direitos passiva e assuma um carater ativo de
construcdo e materializagcdo de conquistas requer também a
participacdo continua a fim de alimentar-se e manter-se viva, evitando-
se, assim, a perda ou regressdao de direitos ja reconhecidos
socialmente. Por outro lado, a participacdo social pressupfe, para sua
concretizagdo e exercicio, a cidadania entendida como conquista e
reconhecimento de direitos. Participar significa fazer parte e tomar
parte, significa influir ativamente na escolha e na construgdo dos
destinos sociais e na solugcéo dos problemas vividos pela comunidade
(Lima, 2011, p.141).

Os autores supracitados trazem a noc¢ao de cidadania a partir da participacao
na esfera politica e social, da compreensao de direitos, da indicacéo de solugbes e da
influéncia quanto aos destinos sociais, bem como da construcdo de acdes de
integracao social, de conservacéo e justica social. Observa-se que sao prerrogativas
gue se alinham aos indicadores trazidos pelas equipes sobre como eles avaliam a
proposta da gincana no favorecimento de uma participacao para a cidadania. Reforca
a esta perspectiva, o direcionamento de uma pratica pedagoégica defendida por Freinet

ocupada com o devir humano, com o lugar do homem na polis. (Elias, 1997)
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Loureiro (2000) analisa que, ao pensarmos na relacao entre cidadania e meio
ambiente, faz-se necessario remeter ao conceito de ecocidadania, que amplia a
concepcao classica de cidadania voltada aos direitos civis, politicos e sociais, na
medida em que se insere a defesa por direitos humanos e pelas demais formas de
vida, o senso de responsabilidade e de pertencimento a uma sociedade global. E uma
perspectiva, sobretudo, de justica social, tema que ocupou centralidade nas
discussdes das equipes Pegadas Invisiveis, Tudo que é sélido, Margens UnB e SOS
Melchior.

A participacao social € uma condicdo que implica na emancipacédo dos sujeitos.
Para a educacdo emancipatoria, a participacdo € o que a subjaz, sustenta e reproduz
(Lima, 2011). Por esta razéo, a auséncia de participacdo na educacéao reforca o seu
carater autoritdrio e anula as possibilidades de crescimento, autonomia e
emancipacdo do educando. Deste modo, ha de se desenvolver uma cultura
democratica de participacdo e de ampliacdo da consciéncia cidada e da cidadania
ativa, que segundo Lima (2011), apoiado em Vieira (1998), prevé que seja definida
pela acédo de instituicbes civis autbnomas preocupadas com os interesses e direitos
da coletividade. O autor acrescenta que seria um processo de politizagao da EA, o
gue significa ampliar e consolidar a cultura democratica que, nesta perspectiva, pode
contribuir para a democratizagao da sociedade, o que pressupde “o fortalecimento das
organizacfes sociais e comunitarias, a redistribuicdo dos recursos sociais e da
informacéo, a elevacédo dos niveis de qualidade de vida e de educacéo e a capacidade

para participar nas tomadas de decisdes” (Lima, 2011, p.144).

Observa-se que politizar a EA, por meio de uma dinamica ludica que emancipa
0S sujeitos, se traduz em possibilidades de uma participacdo autbnoma, livre e
consciente, e reforca na experiéncia dos sujeitos participantes da intervencdo da
pesquisa o carater ludo-politico da proposta e dos resultados dela, como aponta a
equipe Tudo que é sélido: “consegui me ver incluido nesse polo ativo. Entao, a partir
do momento que vocé se Vvé transitado do polo passivo para o ativo, fazendo parte da
solugéo, isso é um avango de cidadania muito grande” ou como aponta a equipe
Ribeirdo Sobradinho: “ajuda a gente a ter aquela voz ativa (...) Entdo, dessa forma,
pessoalmente eu acho que estd meio que me transformando. E isso, a parte da

cidadania, que é atuacao critica numa resolucéo cidada da pessoa na comunidade”.
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Corroborando com considerag8es acerca da participagdo como ato politico num
processo educativo, Loureiro (2004) discorre sobre os principios da pedagogia

freireana em torno desta ideia:

7

A participacdo € o cerne da aprendizagem politica, da gestédo
democratica de uma escola, um lar, uma comunidade, enfim, de um
ambiente, e é por meio dela que vinculamos a educac¢éo a cidadania
e estabelecemos os elos para formulagbes transdisciplinares e
ampliadas acerca da realidade (Loureiro, 2004, p.18).

Pode-se inferir que o trabalho-jogo na EA Critica, na medida em suscita a
participacdo dos estudantes, numa esfera cidada, promove aprendizagem politica e
percepcao critica sobre a capacidade de intervir, como apontam a equipe Educa
Parque Sul: “despertou essa vontade de realmente ir atras para fazer as coisas
acontecerem, nao so ficar no pensamento, porque eu posso melhorar a minha cidade”
e a equipe Pegadas Invisiveis: “Parece que a consciéncia do que eu posso fazer se

ampliou”.

O carater politico da atuacdo em torno de temas alternativos ao modo de
producdo agricola hegemdnico, como é o caso da horta/agricultura urbana, €
analisado por Biazoti e Sorrentino (2002, p. 02) na perspectiva de que “além de
beneficios ambientais e de saude, a horta urbana pode se configurar como um espaco
de articulacdo politica e desenvolvimento comunitario que envolve dimensfes
profundas na criagdo de lagos de confianga e na enunciagao de utopias.” A equipe
Alimento e Meio Ambiente acredita que “seja um exercicio de cidadania ambiental a
gente se empoderar dos nossos direitos, dos nossos deveres, de cuidado com o
ambiente”, a partir do tema agricultura/horta urbana no sentido de promover um
desenvolvimento local sustentavel, do ponto de vista social e ambiental, integrando
valores que sustentam perspectivas de relacédo com o alimento, de modo a considerar
alternativas ao modo de producéo, ao envolvimento dos sujeitos e de préticas que

propiciam saude e bem-estar coletivos.

O retorno social pode ser um dos alcances dos processos participativos
comprometidos com a causa socioambiental. Duas equipes Escola da Coleta Seletiva
e Ribeirdo Sobradinho equipararam a experiéncia da intervencdo da pesquisa a
experiéncias em torno da extensao universitaria, ao compreenderem esta como um

modo de interlocucdo universidade-sociedade tendo como horizonte o retorno social.
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Caumo e De Margue (2015) discorrem que a extensdo no ambito da sustentabilidade
€ um instrumento integrador entre instituicdo de ensino superior e contexto local. Para
Jezine (2004), a concepcao de extensdo como funcdo académica da universidade
revela um novo pensar e fazer que se consubstancia em uma postura de organizacao
e intervencdo na realidade, em que a comunidade, ao invés de ser passiva, passa a
ser participativa, critica e construtora dos modos de organizacdo e cidadania no
recebimento das informacfes/conhecimentos transmitidos. Para a autora, trata-se de
uma funcéo que passa ndo apenas pela interacdo ensino e pesquisa, mas atua “na
composicdo de um projeto politico-pedagogico de universidade e sociedade em que
a critica e autonomia sejam os pilares da formagéo e da produc¢do do conhecimento”
(Jezine, 2004, p. 03).

Assim, a extensdo como uma fungéo da universidade, objetivando se
firmar a partir da concepc¢do académica, inserida no contexto de
contradicbes inerentes ao proprio processo de producdo do
conhecimento em uma sociedade capitalista, busca uma nova
dimensao de universidade, sociedade e sujeito, consubstanciada na
perspectiva ideolégica do “compromisso social” como instituicado
publica, viabilizando a organizacao politica do grupo, em que além da
promogdo de uma consciéncia critica se almeja a intervengdo na
realidade em uma perspectiva transformadora e libertadora, da
autonomia do sujeito (Jezine, 2004, p.3).

O exercicio da cidadania no contexto da extensao universitaria pode configurar
um fazer coletivo pautado no dialogo e na troca de saberes para a intervencdo da
realidade. Trata-se de reforcar o papel social da Universidade no campo de forcas
democraticas e ecoldgicas, a partir de praticas ludicas atuantes e comprometidas.
Desta forma, embora néo se tenha sido elaborada a intervencao desta pesquisa com
intencionalidade especifica de extensdo, a mesma se configura como tal na
experiéncia e vivéncia das equipes, dado seu carater colaborativo de intervenc¢éo local

com propostas de retornos sociais.

O didlogo como meio de uma participacdo mais ativa, conforme apontou a
equipe Juntos pela Educacdo Ambiental: “Eu acho que como a ideia esta envolvida
com essa questao do dialogo, a metodologia coloca a gente bem nesse papel ativo
mesmo, sabe? De estar realizando conexdes, contatos com outros setores, com
movimentos”, € uma maneira de valorizar as aprendizagens informais e esta € uma

condicdo estratégica, segundo Jacobi (2005), para produzir intervengdes mais
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eficazes e eficientes. Para o autor, trata-se de uma aprendizagem transformativa, ou
seja, 0 aprender fazendo, que significa que a aprendizagem nao se desenvolve na
linearidade e continuidade, ela se desenvolve pela experiéncia de uma participacao
desordenada e complexa em que séo valorizados os conhecimentos plurais, atitudes,
competéncias, valores e préticas. E, portanto, uma aprendizagem que parte do
dialogo, se desenvolve na agéo e se situa no ambito da participacdo cidada:

Este conceito parece-nos particularmente importante no dominio da
participacdo cidadad e democratica na medida em que a qualidade da
participacdo baseia-se na dos seus participantes e a participagéo
democrética alimenta-se da cidadda, ao mesmo tempo em que a
aprendizagem cidad@ melhora o processo de participa¢cdo democratica
(Jacobi, 2005, p.52).

Os dialogos, sejam eles virtuais ou presenciais, enquanto “momentos de
discusséo e luta sdo particularmente formativos, na medida em que se trata de lutar
para dar sentido ao que descobrimos e arranjar solu¢des para fazer alguma coisa (...).
Séo situacdes de resisténcia a visdes ideoldgicas dominantes” (Jacobi, 2005, p.52),
principalmente quando tais visdes se enquadram na exploragédo dos bens naturais e
dos homens, sujeitando-os a situacées de excluséo e ao abandono de direitos. E uma
condicdo estreitamente vinculada as classes de Freinet, a sua pedagogia do bom
senso, que permitia que professores e estudantes pudessem pensar, refletir e dialogar

livremente sobre sua realidade. (Elias, 1997)

A reflexdo da EA como eixo formativo para a cidadania ambiental inclui um
processo de formacao tedrico-metodoldgico critico e embasado num compromisso
etico, conforme defende Higuchi e Azevedo (2004). Desta forma, o trabalho-jogo
associado aos pressupostos tedricos da EA Critica, como metodologia ludica que os
operaciona, fortalece principios democraticos de participacdo e de cidadania
ambiental a partir de um compromisso social e ético. O diagrama a seguir sintetiza o
alcance do trabalho-jogo a partir do que os dados das subcategorias tematicas
revelaram nesta categoria de analise voltada para a finalidade de ensino, cujos
elementos centrais sdo: percepcdo critica, participacdo social e exercicio de

cidadania.
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Diagrama 04 - Alcance do jogo quanto a finalidade de ensino

Educacéo Finalidade Educacéo Ludica

Ambiental Critica de ensino Trabalho-jogo

Percepcéo critica Participacao social Cidadania ambiental

Compreensao das causas, manifestacdes, contextos e condicionantes que envolvem os
problemas socioambientais

Processo de interpretacéo e compreensao de conceitos

Estudo ativo com autonomia e liberdade para pensar e se expressar
Préxis como prética reflexiva

Aprendizado interativo: dialogo de saberes e transversalidades

Ocupacdo de diferentes espacos e movimentos: alcances institucionais e nao
governamentais

Emancipacao: participacdes nas esferas sociais e politicas

Mobilizac&o por justica social

Aprendizagem social e politica: organizacao e articulagéo politica das acdes
Compreensdao das politicas publicas, seus beneficios e usos

Transformacdo pessoal: transicdo do polo passivo para o polo ativo como parte da
solugéo

Retorno social como compromisso ético

Fonte: Elaborado pela autora
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4.4 DO OBJETO DE ESTUDO A FINALIDADE DE ENSINO: UMA
PEDAGOGIA LUDO-POLITICA

A abordagem metodolégica Iudica implicou na contextualizacdo e
problematizac&o da realidade socioambiental em estudo de modo que, na medida em
gue as equipes avancavam nas etapas do jogo e em suas provas-desafio, alcancavam
niveis crescentes de percepc¢ao critica que subsidiaram mecanismos abrangentes de
participacdo social a partir de um processo de organizacgdo, articulacao e agéo politica
na intervencdo dos problemas como exercicio de cidadania ambiental. Pode-se
perceber, a partir desta perspectiva, certa linearidade na proposta pedagogica, cujos
elementos centrais séo interdependentes e indissociaveis como processo formativo,
e que partem da contextualizacdo da realidade socioambiental, transversaliza os
demais elementos e alcanca, como Uultima finalidade do processo educativo, a
cidadania ambiental. Embora a proposta pedagdgica seja elaborada de forma linear
como organizacao ao atingimento dos objetivos de cada etapa, os frutos do processo
formativo ndo seguem necessariamente a uma sequéncia, visto que, ao se ter
alcancada a finalidade quanto ao exercicio de cidadania, este prevé constante
problematizacéo, contextualizacéo e percepcao critica. Da mesma forma que, quando
se contextualiza e problematiza uma realidade socioambiental, niveis de criticidade
vao sendo alcancados concomitantemente. Trata-se, portanto, de um processo
educativo inserido numa proposta pedagdgica ludo-politica comprometida com a
formacdao politica e emancipatoria dos sujeitos a partir da realidade.

Diagrama 05 -EA Critica e Trabalho-jogo

Educacdo Ambiental
Critica Contextualizacdo Problematizagéo
+

Trabalho-jogo

Cidadania ambiental Participagédo social Percepcéo critica

Pedagogia ludo-politica

Fonte: Elaborado pela autora



204

A Pedagogia ludo-politica como pratica educativa esta alicercada nos estudos
sobre os aspectos da realidade, seus contextos, assimetrias, condicionantes, conflitos
e desafios diversos que, impostos pela contemporaneidade, exigem um processo
formativo critico com compromisso social e ético com as mais variadas manifestacoes
de vida e condicdes de existéncia. Tem como horizonte de formacao o sujeito ludo-
politico, aguele sujeito impulsionado a acédo politica coletiva e reflexiva como pratica
de participacdo cidada, que visa a transformacao da realidade, das condicdes de
desigualdade e de injustica social, ocupando como exercicio de direitos, espacos e
instancias decisorias das politicas publicas. Trata-se de um sujeito que, inserido numa
educacdo emancipatéria, se organiza e se articula por mecanismos democraticos,

buscando alternativas dialégicas para uma aprendizagem social e politica de atuacao.

Considera-se, no ambito de uma proposta ludo-politica, sua intencionalidade
pedagdgica, o que confirma a ndo neutralidade do jogo, isto é, que 0 jogo possui
principios ideologicos que condicionam a sua pratica. Sendo assim, sao principios
alinhados a uma perspectiva critica e transformadora, como parte do escopo de uma
praxis ludica, que traduz uma acao reflexiva inserida tanto na proposta ludica quanto
como produto dela. Abrem-se, desta forma, possibilidades de mecanismos de
interacdo social que fortalecem as subjetividades, as organizacdes comunitarias e
movimentos pré-existentes, além de estruturas instituidas nos territérios a partir da

pratica ludo-politica.

Na esfera da pedagogia ludo-politica, a interseccdo entre a Educacdo
Ambiental Critica e o trabalho-jogo faz-se por meio da compreensédo do jogo como
parte analitica das assimetrias sociais, das condi¢cdes desiguais de existéncia, das
contradicbes e conflitos, dos diferentes aspectos, causas e determinantes que
compdem a realidade socioambiental, bem como por processos de intervencéo da
realidade. Traz, portanto, para o campo da Educacdo Ambiental possibilidades de
alcances dos pressupostos da vertente critica voltados a percepcéo critica e
emancipacao dos sujeitos para a transformacéao dos problemas, ao mesmo tempo em
gue confere ao jogo alcances formativos que refletem em forte compromisso social e

articulacao politica como pratica de liberdade e cidadania.
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CONSIDERACOES FINAIS

O territério do Distrito Federal, enquanto génese material da interseccao entre
os campos da Educacdo Ludica e da Educacdo Ambiental Critica, foi onde se
estabeleceu a concretude do espaco do jogo e onde situaram os estudos em torno da
realidade socioambiental e suas problematicas. E no territério, expresso pelas
complexas relacdes que o constitui, que todo o processo de analise ocorreu, mediado
pela dialogicidade, pelas interacBes sociais e por intervencdes que expressaram
aprendizagens sociais e coletivas. As Regibes Administrativas — RA’s do Distrito
Federal, que representam as diferentes territorialidades desta andlise, formaram o
eixo de encontro entre os dois campos. As especificidades dos contextos em estudo,
seus aspectos culturais, fatores de impacto e de risco, relagcdes de poder e de
influéncia foram sendo reveladas e analisadas por equipes de estudantes que,
assumindo o papel de jogadores na intervencdo da pesquisa, formaram um
movimento de base comunitaria para um pensar e fazer coletivos, fortalecendo lutas
pré-existentes e dando forma a outras que estariam por vir. Foram os jogadores,
oriundos de diferentes RA’'s que, por meio de suas motivagdes particulares,
escolheram as probleméticas socioambientais e protagonizaram sua analise,

idealizando e articulando acdes interventivas dentro de um contexto pandémico.

Tracando um recorte temporal do periodo em que se situa 0 nosso estudo, nao
podemos deixar de frisar que, durante todo o processo investigativo, fomos
atravessados por uma ameacga viral que matou a muitos, deixou outros tantos
sequelados, transformou modos de vida, de estudo, de trabalho, de se relacionar e de
se comunicar. Trouxe dores, tristezas, insegurangas, incertezas, medos. Foi um
periodo histérico em que a humanidade estava buscando entender essa ameacga, sua
origem, formas de manifestacdes e disseminagdo ao mesmo tempo em que buscava
se proteger e sobreviver. A Covid-19 nos confinou, transformando nossos encontros
presenciais em virtuais, ao passo em que excluiu da quarentena tantos outros servicos
considerados urgentes na ordem de prioridades que ndo puderam parar: saude,
seguranca, producdo de alimentos, instituicdes sanitérias, cemitérios. A informalidade
das condic¢des de trabalho foi uma condi¢cao que vulnerabilizou ainda mais os grupos
sociais marginalizados situados nas periferias dos grandes centros. Decisfes politicas

também foram escancaradas pelos desvios de verbas e de conduta de autoridades
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em falsas compras de respiradores e na contratacao de vacinas para salvarem vidas,
em um momento dramatico pelo que passava a sociedade brasileira e toda a
humanidade, enquanto se esperavam decisfes acertadas e honestas. Foi um
momento da histéria da humanidade que expds, de modo latente, o desequilibrio
ambiental na relagdo do homem com a natureza e seus reflexos devastadores, além
das condicdes de desigualdade em que vivem 0s grupos sociais e suas sujeicdes aos
sistemas politicos e econdmicos. No entanto, a crise humanitaria, sanitaria, também
produziu solidariedade e compaixdo, expressas em apoio, auxilio, ajudas. Produziu
sobreviventes. E foi neste periodo historico de grandes desafios e dificuldades que

este estudo se realizou.

No ambito do ensino, mais precisamente na experiéncia desta pesquisa,
diversas imposigcbes da pandemia resultaram em evasdes, trancamentos de
matriculas, desisténcias, turmas reduzidas, mudancas para outros Estados,
estudantes adoecidos e fragilizados, dificuldades de acesso a internet para
acompanhamento das aulas. Foi um momento que exigiu acompanhar mais de perto
os reflexos deste periodo dramatico na vida dos estudantes e nos solidarizarmos
juntos, uns com os outros. Algumas equipes de estudantes se desfizeram ao longo do
semestre por conta de evasfes, outra se formou apos quase metade do semestre
concluido, quando os estudantes conseguiram de fato frequentar as aulas no modo
remoto e participar da proposta, como foi o caso da equipe Juntos pela Educacéao
Ambiental. Claramente o contexto pandémico nao foi o ideal para a pesquisa, trouxe
desafios de diferentes ordens como mudancas de plano quanto a etapa de ensino em
gue seria realizada a aplicagcado da pesquisa, que passou a ser no Ensino Superior
apos ter sido idealizada para acontecer na Educacdo Basica, mais precisamente em
turmas de Ensino Médio de 02 escolas do DF: Centro de Ensino Médio Urso Branco

do Nucleo Bandeirante e Centro de Ensino Médio n°® 01 do Riacho Fundo |.

Ainda que diante de uma nova maneira de lidar com as mudancas drasticas e
repentinas do confinamento, as equipes de estudantes corresponderam a proposta da
intervencao, nos levando a percepcao de que o jogo em préticas de EA Critica superou
as adversidades do tempo presente, trazendo alternativas de respostas possiveis e
eficazes ao estudo das problematicas. O limite imposto pela pandemia que, diante da

letalidade do virus, se traduziu no limite da vida, ndo paralisou as possibilidades dos
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estudantes, evidenciando um compromisso responsavel e ético, de interacdo e
articulacdo politico-social, ainda que a principio no campo virtual, mas que se
flexibilizou lentamente para o presencial. As respostas dos estudantes as provas-
desafio poderiam ter sido diferentes num contexto sem pandemia, ou em qualquer
outro, mas se adequou ao tempo presente com todos os limites impostos e ao que

seria realizavel.

E também diante das adversidades dos momentos historicos, como o pés-
guerra, crise econdmica de 1929, criancas espanholas refugiadas na Franca, que
Freinet propde um ensino comprometido socialmente e que esteja alinhado ao mundo
vivido para que professores e estudantes, por meio de uma pedagogia do bom senso,
possam refletir sobre a realidade e expressarem-se com liberdade e autonomia. Assim
como as abordagens freinetianas em sala de aula, estreitamente relacionadas aos
problemas que marcaram sua geracdo, as abordagens criticas da EA, junto ao
trabalho-jogo, se volta aos desafios socioambientais do tempo presente em conexao
com o resgate da historicidade da realidade para a projecdo do que se fazer para o
futuro, com autonomia, responsabilidade e ética. Uma vez em meio as causas
emergentes dos tempos atuais, emerge igualmente a necessidade de metodologias
qgque busquem alcancar transformacfes sociais e culturais que refltam em
transformacdes ambientais. Dentre tantas metodologias, o trabalho-jogo se apresenta
como mais uma delas, uma metodologia ludo-politica, conectada com o0s aspectos da
realidade cuja centralidade da pratica pedagogica esta fincada em uma ideologia onde
teoria e pratica sao indissociaveis. Trata-se, portanto, de uma praxis ludica, reforcando

o sentido da dinamica ludica entrelagada a articulacdo de acdes politicas e reflexivas.

Esta préxis ludica, no ambito de uma Pedagogia Ludo-politica, reforcou
possibilidades e apontou alcances formativos voltados ao didlogo de saberes, a
conexdo entre o universo académico e a realidade social, & percepcdo das
envergaduras politicas, econOmicas, culturais muitas vezes determinantes a
permanéncia do status quo, a processos interpretativos e de compreensdo de
conceitos reveladores de mecanismos de desigualdade e de subordinacao, a critica
social, a poténcia no agir, ao compreender-se como agente de mudanca e de
transformacdes. Parte, portanto, da reflexdo critica e de atuacdo organizada e

pensada coletivamente.
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A dindmica ladica aproximou os estudantes a sua realidade socioambiental, &
sua comunidade, a sua origem, a sua histéria e a sua identidade social. Traduziu um
sentimento de pertencimento, de conexdes e articulacbes como forca social-
comunitaria. Esta € uma perspectiva que esta estreitamente associada a livre escolha
dos estudantes sobre os problemas socioambientais que desejavam estudar e se
aprofundar, de acordo com as demandas que compreendiam serem necessarias a
analise. Esta liberdade também se traduziu no envolvimento dos estudantes com
diferentes setores da sociedade, movimentos sociais, entidades, 6rgaos, instituicoes,
pesquisadores, em busca por respostas para intervirem nos problemas. Foram
espacos sociais e politicos ocupados pelas propostas das equipes correspondendo,
desta forma, a capacidades de agir dentro de um espectro de possibilidades. Partindo
destes resultados, a pesquisa também aponta para possibilidades de aplicacdo do
trabalho-jogo em outras tematicas de forte relevancia social, para além das
ambientais, que correspondam as urgéncias do nosso tempo, exigindo do professor
objetivos de uma prética pedagdgica que desvele condi¢des diversas e adversas da
existéncia social. Seria um interessante mosaico de experiéncias ladicas
comprometidas socialmente, se abrindo a novas condi¢des para viabilizar alternativas
investigativas que trariam, por sua vez, importantes contribuicbes para o campo da

ludicidade.

Observamos que a interlocucédo entre Educacao Ludica e Educacao Ambiental
Critica trouxe contribuicbes para os dois campos. Enquanto o trabalho-jogo
operaciona e faz alcancar os objetivos da Educacdo Ambiental comprometidos com
Seus pressupostos, tais como percepc¢ao critica, emancipacao, acao coletiva reflexiva
e dialogica, transformacéo dos sujeitos e dos problemas socioambientais, isto €, se
apresenta como uma possibilidade metodolégica ao campo, traz também ideais
formativos que incorporam ao jogo um relevante papel social, ocupando seu lugar no
ensino e no mundo com condi¢des de satisfazer as necessidades e ao equilibrio social
e ambiental, equilibrio esse pautado e caracterizado pelo respeito a dignidade humana
para exercer os direitos de cidadania ativa e participativa numa cultura interacional
com vistas ao devir humano, no sentido de mais poténcia no existir e no transformar.
Desta forma, revela-se como um meio promissor para uma educacgao transformadora-

libertéria.
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APENDICE A — ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA 01

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Me apresenta um pouco as ideias que foram surgindo entre os membros da
equipe a respeito da abordagem e problema socioambiental a ser escolhido.
Por que esse foi o problema escolhido? Qual a relevancia do problema para
vocés? Qual a relacdo dos membros da equipe com o problema ou seu
contexto?

Como a proposta das provas-desafio os ajudou a compreender melhor o
problema?

Além de estudarem o problema, algo novo surgiu dessa experiéncia?

Em algum momento antes da experiéncia que a gincana esta te
proporcionando, vocé ja havia se envolvido com essa causa? Se ndo, o ludico
te ajudou nisso? E de que modo? Se sim, algo novo que a metodologia te
trouxe?

Quais foram as dificuldades encontradas nessa 12 Etapa?

Como vocés lidaram com as dificuldades? Conseguiram resolver? De que
maneira?

Do ponto de vista pessoal, 0 que a experiéncia esta te trazendo para além de
uma atividade académica?

De que modo as caracteristicas socioculturais do contexto onde se situa o
problema favorecem seus impactos?

De que modo o relato de moradores antigos/lideres comunitarios o ajudou na
compreensao dos problemas?

10) Ha algo que vocé gostaria de compartilhar dessa experiéncia que néo

conversamos ainda?
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APENDICE B — ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA 02

1)

2)

3)

4)

5)

6)
7
8)

9)

Qual foi o aprendizado que vocés acreditam terem alcancado com a
experiéncia?

Por que vocés escolheram essa forma de atuacao e essas acfes? Fariam algo
de diferente se comecassem do zero? O qué?

Como a metodologia ludica, em formato de jogo, favoreceu a percepcéo critica
sobre o problema socioambiental em estudo?

O que foi realizado trouxe transformacodes esperadas?

Quais as principais dificuldades que a equipe enfrentou nesta 22 Etapa? Como
trataram as dificuldades? Conseguiram resolvé-las? De que modo?

A comunidade local foi representada na proposta de agao?
A proposta conseguiu agregar diferentes representacdes?
Vocé se incluiu na proposta de acdo? Qual o seu papel nesta proposta?

A quais pessoas/instituicdes/instancias o plano de a¢c6es da equipe alcancou?

10)E possivel realizar futuramente, num momento oportuno, acées que ndo foram

executadas?

11)Como vocé avalia a proposta da gincana no favorecimento de uma participacao

para a cidadania?

12) Fique livre para expressar algum sentimento, reflexdo sobre a associagéo

entre a experiéncia ludica e o problema socioambiental que a equipe escolheu
estudar
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APENDICE C — QUESTIONARIO

Prezada (0),

Este questionério faz parte do banco de dados da proposta ludica que sera realizada
durante o __ semestre/202_ (referente ao calendario académico _.202_) na disciplina
EDUCACAO E MEIO AMBIENTE. Tem por objetivo compreender o perfil dos
estudantes participantes, suas apreensodes e vivéncias. Por se tratar de uma pesquisa
de doutorado, tais dados juntamente com as respostas as provas-desafio seréo
analisados e utilizados somente com o propdsito de compreender como a ludicidade
pode operacionalizar os pressupostos tedricos da Educacdo Ambiental Critica e quais
serdo os resultados desta proposta. Os dados analisados fardo parte de trabalhos
cientificos e poderdo ser apresentados em congressos e publicados em revistas

cientificas.

Se vocé concorda em auxiliar essa pesquisa fazendo parte dela, por gentileza

responda o questionario abaixo.

Atenciosamente,

Rosane.

1) Informe qual o seu curso superior

2) Informe sua data de nascimento

3) Informe a regido administrativa onde mora

4) Ha quanto tempo vocé mora nessa regido administrativa?
5) Qual a cidade/estado onde vocé nasceu?

6) Qual a cidade/estado onde seus pais nhasceram?

7) Qual a sua profisséo?

8) Sua atuacao profissional traz impactos diretos ao meio ambiente? Se sim,
quais seriam esses impactos?

9) Quais séo os assuntos que mais te interessam?
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10) O que vocé entende por meio ambiente?

11) Quais os problemas socioambientais de sua comunidade que te
incomodam?

12) Vocé ja realizou ou fez parte de alguma acdo ambiental em sua
comunidade? Se sim, qual?

13)Vocé ja fez parte de algum projeto de Educacdo Ambiental em sua trajetoria
escolar/académica/profissional? Se sim, explique resumidamente como foi
essa experiéncia, do que se tratava, quais os resultados e o que ela
representou para voceé.

14) Vocé acredita que ao exercer a sua cidadania, a realidade de sua
comunidade pode ser transformada? Se sim, de que modo ela pode ser
transformada?

15) Vocé conhece ou faz parte de algum coletivo organizado de sua
comunidade, como associagao, conselho, comissdo? Se sim, sdo coletivos
atuantes? Qual o foco do trabalho realizado?

16) Vocé se sente o suficientemente comprometido (a) com as questdes
socioambientais de sua comunidade? Se sim, de que modo € seu
envolvimento com essas causas?
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APENDICE D — EMENTA 2° Semestre/2021

UNIVERSIDADE DE BRASILIA — UnB
CENTRO DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL - CDS

Disciplina: Educacéo e Meio Ambiente (4 Créditos)

Professora: Dra. I1zabel Cristina Bruno Bacellar Zaneti (CDS/UnB)
DATA: segundas-feiras e quartas-feiras das 20h50 as 22h30
SEMESTRE 2/2021

Estagiaria Docente: Maria Rosane Marques Barros

Monitora: Joana

EMENTA

Reflexdo sobre os desafios socioambientais dos tempos atuais, abordando os
fundamentos do pensamento ambiental, em uma perspectiva historica, as ideias de
crise, mudanca de paradigma e sustentabilidade em articulacdo com conceitos de
educacdo e meio ambiente.

Abordagem dos eixos filoséficos e conceituais para a insercdo da dimensao
educativa nos processos de educacdo ambiental. Educacdo e sustentabilidade:
coexisténcia e transicdo de paradigmas no contexto civilizacional do século XXI.

OBJETIVO GERAL

Compreender as principais questdes ambientais inseridas e contextualizadas em suas
dimensdes: econdmica, politica, social e cultural.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Refletir sobre os saberes e valores que orientam projetos e praticas de
educacao ambiental;

e Identificar o estado da arte no campo da educacdo ambiental: formacéo e
tendéncias atuais;
Discutir e experimentar metodologias de educacao ambiental;
Mudanca de paradigma: complexidade, transdisciplinaridade e educacéao;
A formacédo dos educadores ambientais, redes de educacao ambiental e
experiéncias de EA no Brasil.

DIDATICA E AVALIACAO

As aulas estardo baseadas em: A) Aulas sincronas, gravadas, lives com
pesquisadores do tema, B) Aulas sincronas com lancamento de provas-desafio de
uma proposta ludica, em formato de gincana, como meio de operacionalizar os
pressupostos téoricos da Educacdo Ambiental. C) Apresentacéo de filmes, videos e
documentarios seguidos de debates que intensifiquem a participacdo e a
interatividade na Plataforma TEAMS. D) Seminario com apresentacao do produto final
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da gincana: respostas as provas-desafio, plano de acdes elaborado e as acdes
realizadas. O trabalho a ser apresentado também devera ser entregue por escrito,
entre 05 a 10 laudas, contendo: Tema, Pressupostos Tedricos, Objetivo, Metodologia,
Problema socioambiental estudado, Plano de Acdes ambientais, Conclusdo e
Referéncias Bibliogréficas. A leitura dos textos e artigos, bem como as questdes
norteadoras sugeridas ao longo do semestre auxiliardo na escrita dos pressupostos
tedricos do trabalho final.

Os alunos serao avaliados a partir dos seguintes critérios:

ATIVIDADES PONTUACOES
Participacéo (Debate) 1,0 ponto
Controles de Leitura (Resenha — Textos 02, 04, 06, 10 e 11) 2,0 pontos
Provas-desafio (Gincana) 3,0 pontos
Trabalho escrito 2,0 pontos
Seminario 2,0 pontos
CRONOGRAMA DE ATIVIDADES
SEMESTRE 2/2021
PERIODO
AULA | Segundas Contetdo e ATIVIDADES
e Quartas
Ambientacdo /Apresentacdo dos participantes da Disciplina e da Ementa
1 17/01 Introducédo a Educagdo Ambiental
Questionario (perfil dos estudantes)
Ambientacéo
Conteudo: Introducédo a Educagdo Ambiental
5 19/01 TEXTO 01:ZANETI, I.C.B.B. Educacdo Ambiental para a cidadania
planetéaria.In: PULINO, L.H.C.Z et al. (Orgs.) Educacdo em e para
Direitos Humanos. Volume 2. Brasilia: Paralelo 15, 2016, p.161-186
ENTREGA DE QUESTIONARIO (PERFIL DOS ESTUDANTES)
Contetdo: Nosso Futuro Comum
Palestra professor Dr. Mauro Maidana — CDS/UnB
3 24/01 Texto 02: Nosso Futuro Comum. Comissdo Mundial sobre Meio Ambiente
e Desenvolvimento. 22 Ed. Rio de Janeiro: Fundacao Getulio Vargas,
1991. p. 01-26
ENTREGA: CONTROLE DE LEITURA DO TEXTO 02
Lancamento das 12, 22 e 32 Provas-desafio (serdo langcadas no chat e
4 26/01 ~
deveréo ser entregues em 07/03)
Conteudo: Carta da Terra
5 31/01 Palestra da estudante Leticia
TEXTO 03: Carta da Terra
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02/02

Forum de debates (Diagndéstico e Analise)

07/02

Conteudo: Cidadania e Educacdo Ambiental

TEXTO 04: REIGOTA, M. A. S. Cidadania e Educacdo Ambiental.
Psicologia e Sociedade, Sorocaba, Edi¢cdo especial, 2008. p. 61-69
ENTREGA: CONTROLE DE LEITURA DO TEXTO 04

09/02

Forum de debates (Diagndéstico e Analise)

14/02

Contetido: PNEA- POLITICA NACIONAL DE EDUCACAO AMBIENTAL
TEXTO 05: GARCIA et al. Duas décadas da PNEA: avancos e
retrocessos no Brasil. Revista Brasileira de Educacdo Ambiental, Sdo
Paulo, v. 15,n. 05, p. 250-270, 2020.

10

16/02

Forum de debates (Diagndéstico e Analise)

11

21/02

Conteudo: Reciclagem/Consumo

TEXTO 06: LAYRARGUES, P. P. E s reciclar? Reflexdes para superar o
conservadorismo pedagogico reprodutivista da educagdo ambiental e
residuos solidos. In: RUSCHEINSKY, Aloisio; CALGARO, Cleide; WEBER,
Thadeu. Etica, Direito Socioambiental e Democracia. Caxias do Sul:
EDUCS, 2018, p.194-211.

Video: A Histdéria das Coisas (link de acesso:
https://www.youtube.com/watch?v=7qFiGMSnNjw&t=30s )

ENTREGA: CONTROLE DE LEITURA DO TEXTO 06

12

23/02

Conteudo: A centralidade da questdo ambiental no mundo
contemporaneo: um debate permanente

Palestra professora Dra. Agustina Echeverria — Universidade Federal de
Goias

13

07/03

Lancamento das 42, 52 e 62 Provas-desafio (serdo lancadas no chat e
deverdo ser entregues em 18/04)

PRAZO MAXIMO DE ENTREGA DAS 12, 22 e 32 PROVAS-DESAFIO
Entrevista com grupo focal (representantes das equipes)

14

09/03

Contetdo: Educacéo e Sustentabilidade

TEXTO 07: GADOTTI, M. Capitulo 03: Educar para uma vida
sustentavel. In: GADOTTI, M.Educar para a sustentabilidade: uma
contribuicdo a década da educacéo para o desenvolvimento sustentavel.
Sao Paulo: Livraria Instituto Paulo Freire, 2008.

Entrevista com grupo focal (representantes das equipes)

15

14/03

Contetdo: Educacdo Ambiental, cidadania e sustentabilidade
TEXTO 08: JACOBI. P. Educacéo ambiental, cidadania e
sustentabilidade. Cadernos de Pesquisa, n° 118. Sdo Paulo, 2003

16

16/03

Forum de debates (Tomadas de decisao e acdo/Avaliacao)

17

21/03

Conteudo: Desenvolvimento sustentavel e participacao

Texto 09: SORRENTINO, M.Desenvolvimento sustentavel e participacao.
In: LOUREIRO, C.F.B.; LAYRARGUES, P. P.; CASTRO, R.S. (Orgs.).
Educagdo Ambiental: repensando o espaco da cidadania. 5.ed. S&o
Paulo: Cortez, 2011.

18

23/03

Férum de debates (Tomadas de decisao e acao/Avaliacao)
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Conteudo: A formacédo do sujeito ecolégico.
TEXTO 10: CARVALHO, I. C. M. O sujeito ecologico: a formacédo de novas

19 28/03 identidades na escola. In. PERNAMBUCO, Marta; PAIVA, Irene. (Orgs.).
Préticas coletivas na escola. led.Campinas: Mercado de Letras, v. 1,
2013, p. 115-124
ENTREGA: CONTROLE DE LEITURA DO TEXTO 10

20 30/03 Forum de debates (Tomadas de deciséo e agdo/Avaliagéo)
Debate sobre Pedagogia da Autonomia

21 04/04 Texto 11: FREIRE,P. Pedagogia da Autonomia: saberes necessarios
apratica pedagogica. Séo Paulo: Paz e Terra, 1996.
ENTREGA: CONTROLE DE LEITURA DO TEXTO 11

22 06/04 Forum de debates (Tomadas de decisé&o e agcédo/Avaliagéo)

23 11/04 | Reunido das equipes

24 13/04 ENTF\’EGA DO TRABALHO ESCRITO
Reunido das equipes

25 18/04 PRAZO MAXIMO DE ENTREGA DAS 42, 52 ¢ 62 PROVAS-DESAFIO
Entrevista com o grupo focal (representantes das equipes)

26 20/04 | Apresentacdo de Seminario

27 25/04 | Apresentacdo de Seminario

28 27/04 | Apresentacdo de Seminario

29 02/05 | Apresentacdo de Seminario

30 04/05 | Apresentacdo de Seminario

Obs.t: Os seminérios serdo realizados em grupo a partir das respostas dadas as
provas-desafio da gincana. Devera ser apresentado em aula por um periodo a
combinar, em PPT.

Obs.z A ementa podera ser alterada com aviso prévio e em acordo com 0S
estudantes.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CARVALHO, I.C.M. Educacdo Ambiental: a formacdo do sujeito ecolégico. S&o
Paulo: Cortez, 2004.

FREIRE, P. Pedagogia da Autonomia: saberes necessarios a pratica
pedagogica. Sao Paulo: Paz e Terra, 1996.

GADOTTI, M. Educar para a sustentabilidade: uma contribuicdo para o
desenvolvimento sustentavel. Sdo Paulo: Livraria Paulo Freire, 2008
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BRASIL. Lein®9.795, 27 de abril de 1999.Disp6e sobre a educacdo ambiental, institui
a Politica Nacional de Educacdo Ambiental e da outras providéncias.DOU de 28 de
abril de 1999. Disponivel em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/I9795.htm>.
Acesso em:09 jul.2021

CARVALHO, I. C. M. O sujeito ecoldgico: a formacgéo de novas identidades na escola.
In: PERNAMBUCO, Marta; PAIVA, Irene. (Orgs.). Praticas coletivas na escola.
led.Campinas: Mercado de Letras, v. 1, 2013, p. 115-124.

GARCIA et al. Duas décadas da PNEA: avancos e retrocessos no Brasil. In: Revista
Brasileira de Educagdo Ambiental. V. 15. N° 05. Sdo Paulo. 2020. p. 250-270.

JACOB, P. Encontros e caminhos: a formacdo de educadores ambientais. MMA.
Brasilia. 2005

KRZYSCZAK, F. R. As diferentes concepcdes de meio ambiente e suas visdes.In:
Revista de Educacao do Ideau. Instituto de Desenvolvimento Educacional do
Alto Uruguai — IDEAU. Volume 11. N° 23. Rio Grande do Sul, 2016

LAYRARGUES, P. P. E s6 reciclar? Reflexdes para superar o conservadorismo pedagogico
reprodutivista da educacdo ambiental e residuos sélidos. In: RUSCHEINSKY, Aloisio;
CALGARO, Cleide; WEBER, Thadeu. Etica, Direito Socioambiental e Democracia.
Caxias do Sul: EDUCS. 2018. p.194-211

REIGOTA, M. Cidadania e Educacdo Ambiental. Psicologia e Sociedade. 20 Edi¢ao
especial. Sorocaba, 2008. p. 61-69

SORRENTINO, M.Desenvolvimento sustentavel e participagdo. In: LOUREIRO, C.F.B,;
LAYRARGUES, P. P.; CASTRO, R.S. (Orgs.). Educacdo Ambiental: repensando o espaco
da cidadania. 5.ed. S&o Paulo: Cortez, 2011.

ZANETI, 1.C.B.B. Educacdo Ambiental e Cidadania Planetaria. In: PULINO, L.H.C.Z et
al.(Orgs). Educacao em e para Direitos Humanos. Volume 2. Brasilia: Paralelo 15,
2016, p.161-186
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APENDICE E — EMENTA 2° Semestre/2020

UNIVERSIDADE DE BRASILIA — UnB
CENTRO DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL - CDS

Disciplina: Educacédo e Meio Ambiente (4 Créditos)

Professora: Dra. Izabel Cristina Bruno Bacellar Zaneti (CDS/UnB)
DATA: segundas-feiras e quartas-feiras das 20h50 as 22h30
SEMESTRE 2/2020

Estagiaria Docente: Maria Rosane Marques Barros

Monitora: Amanda Martins

EMENTA

Reflexdo sobre os desafios socioambientais dos tempos atuais, abordando os
fundamentos do pensamento ambiental, em uma perspectiva histérica, as ideias de
crise, mudanca de paradigma e sustentabilidade em articulagdo com conceitos de
educacdo e meio ambiente.

Abordagem dos eixos filoséficos e conceituais para a insercdo da dimensao
educativa nos processos de educacdo ambiental. Educacdo e sustentabilidade:
coexisténcia e transicdo de paradigmas no contexto civilizacional do século XXI.

OBJETIVO GERAL

Compreender as principais questdes ambientais inseridas e contextualizadas em suas
dimensdes: econdmica, politica, social e cultural.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Refletir sobre os saberes e valores que orientam projetos e praticas de
educacdo ambiental;

e Identificar o estado da arte no campo da educacdo ambiental: formacdo e
tendéncias atuais;
Discutir e experimentar metodologias de educacao ambiental;
Mudanca de paradigma: complexidade, transdisciplinaridade e educacéao;

e A formacdo dos educadores ambientais, redes de educacdo ambiental e
experiéncias de EA no Brasil.

DIDATICA E AVALIACAO

As aulas estardo baseadas em: A) Aulas sincronas, gravadas, lives com
pesquisadores do tema, B) Aulas assincronas com langamento de provas-desafio de



230

uma proposta ludica, em formato de gincana, como meio de operacionalizar os
pressupostos téoricos da Educacdo Ambiental. C) Apresentacao de filmes, videos e
documentarios seguidos de debates que intensifiquem a participacdo e a
interatividade na Plataforma TEAMS. D) Seminario com apresentacéo do produto final
da gincana: respostas as provas-desafio, plano de acdes elaborado e as acdes
realizadas. O trabalho a ser apresentado também dever& ser entregue por escrito,
entre 05 a 10 laudas, contendo: Tema, Pressupostos Tedricos, Objetivo, Metodologia,
Problema socioambiental estudado, Plano de Acdes ambientais, Conclusdo e
Referéncias Bibliograficas. A leitura dos textos e artigos, bem como as questbes
norteadoras sugeridas ao longo do semestre auxiliardo na escrita dos pressupostos
tedricos do trabalho final.

Os alunos serédo avaliados a partir dos seguintes critérios:

ATIVIDADES PONTUACOES
Participacéo (Debate) 1 ponto
Controles de Leitura (Resenha — Textos 01, 04, 06, 08 e 10) 1 ponto
Provas-desafio (Gincana) 3 pontos
Trabalho escrito 3 pontos
Seminario 2 pontos

CRONOGRAMA DE ATIVIDADES
SEMESTRE 2/2020

PERIODO
AULA Segundas e Conteudo e ATIVIDADES
Quartas
Ambientacao /Apresentacdo dos participantes da Disciplina e da
01/02 Ementa
1 Aula Introducédo a Educagdo Ambiental
Sincrona
Questionario (perfil dos estudantes)
03/02 Ambientacéao
2 Aula Conteudo: Introducdo a Educacdo Ambiental
Sincrona TEXTO 01:ZANETI, I.C.B.B. Educacdo Ambiental para a cidadania
planetaria.In: PULINO.L.H.C.Z et all (orgs) Educacdo em e para
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Direitos Humanos. Volume 2. Ed.Paralelo 15. Brasilia, 2016. p.161-
186

ENTREGA DE QUESTIONARIO (PERFIL DOS ESTUDANTES)

Conteudo: Diferentes concepc¢fes de meio ambiente

08/02 TEXTO 02: KRZYSCZAK, F. R. As diferentes concepgdes de meio
3 ambiente e suas visdes. In: Revista de Educacéao do Ideau. Instituto
Aflla de Desenvolvimento Educacional do Alto Uruguai — IDEAU.
Sincrona Volume 11. N° 23. Rio Grande do Sul, 2016
ENTREGA: CONTROLE DE LEITURA DO TEXTO 01
4 10/02 Lancamento das 12, 22,32 e 42 Provas-desafio (serdo lancadas no
chat e deverdo ser entregues em 17/03)
Aula
22102 Contetdo: Carta da Terra
> Aula
. TEXTO 03: Carta da Terra
Sincrona
6 24/02
Aula Forum de debates (Diagndéstico e Analise)
Assincrona
Conteudo: Cidadania e Educacdo Ambiental
7 01/03 TEXTO 04: REIGOTA, M. A.S. Cidadania e Educacdo Ambiental. In:
Aula Psicologia e Sociedade. Edi¢do especial. Sorocaba, 2008. p. 61-69
Sincrona
ENTREGA: CONTROLE DE LEITURA DO TEXTO 04
03/03
8 Aula Forum de debates (Diagndstico e Anélise)
Assincrona
08/03 Contetdo: PNEA- POLITICA NACIONAL DE EDUCACAO
9 AMBIENTAL
g?rlmirona TEXTO 05: BRASIL. Lei n° 9795, 27 de Abril de 1999. Politica
Nacional de Educacdo Ambiental. Brasilia, 1999.
10/03
10 Aula Forum de debates (Diagndstico e Analise)
Assincrona
Contetdo: Reciclagem/Consumo
TEXTO 06: LAYRARGUES, P. P. E s6 reciclar? Reflexdes para superar
15/03 o conservadorismo pedagdgico reprodutivista da educacdo ambiental e
11 residuos solidos. In: Ruscheinsky, Aloisio; Calgaro, Cleide; Weber,
Aula Thadeu. Etica, Direito Socioambiental e Democracia. Caxias do Sul:
Sincrona

EDUCS. 2018. p.194-211

Video: A Histéria das Coisas (link de acesso:
https://www.youtube.com/watch?v=7gFiGMSnNjw&t=30s )



https://www.youtube.com/watch?v=7qFiGMSnNjw&t=30s
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ENTREGA: CONTROLE DE LEITURA DO TEXTO 06

17/03 Entrevista com grupo focal (representantes das equipes)
Aula Lancamento das 52, 62,72 e 82 Provas-desafio (serdo langadas no
12 . ~
Assincrona chat e deveréo ser entregues em 26/04)
PRAZO MAXIMO DE ENTREGA DAS 12, 22, 32 PROVAS-DESAFIO
22/03 Conteldo: Educacéo e Sustentabilidade
Aula TEXTO 07: GADOTTI, M. Capitulo 03: Educar para uma vida
13 Sincrona sustentavel. In: Educar para a sustentabilidade: uma
contribuicdo a década da educacao para o desenvolvimento
sustentavel. Editora e Livraria Instituto Paulo Freire. Sdo Paulo, 2008.
24/03
14 Aula Palestra com o prof. Dr. Philippe Pomier Layrargues
Assincrona
29/03 Contetido: Educacdo Ambiental, cidadania e sustentabilidade
15 A[Jla TEXTO 08: JACOBI. P. Educacéo ambiental, cidadania e
Sincrona sustentabilidade. Cadernos de Pesquisa, n° 118. S&do Paulo, 2003
ENTREGA: CONTROLE DE LEITURA DO TEXTO 08
31/03
16 Aula . -
. Forum de debates (Tomadas de deciséo e agao)
Assincrona
05/04 Conteudo: Ecodesenvolvimento/Desenvolvimento Sustentavel
17 Aula TEXTO 09: LAYRARGUES, P.P. Do ecodesenvolvimento ao
Sincrona desenvolvimento sustentavel: evolugdo de um conceito? Proposta, n®
1,1997. p. 5-10
07/04
18 Aula Forum de debates (Tomadas de deciséo e a¢ao)
Assincrona
Conteudo: A formacdo do sujeito ecoldgico.
12/04
TEXTO 10: CARVALHO, I. C. M. O sujeito ecoldgico: a formacéo de
19 Aula novas identidades na escola. In: Pernambuco, Marta; Paiva, Irene.
Sincrona (Org.). Praticas coletivas na escola. led.Campinas: Mercado de
Letras, v. 1, 2013. p. 115-124
ENTREGA: CONTROLE DE LEITURA DO TEXTO 10
14/04
20 Aula Forum de debates (Tomadas de deciséo e a¢éo)

Assincrona
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19/04 Debate sobre Pedagogia da Autonomia
21 Aula Texto 11: FREIRE, P. Pedagogia da Autonomia: saberes necessarios
Sincrona a pratica pedagogica. Sdo Paulo: Paz e Terra, 1996.
26/04 , .
Entrevista com o grupo focal (representantes das equipes)
22
AUIa, PRAZO MAXIMO DE ENTREGA DAS 42, 52, 62 PROVAS-DESAFIO
Assincrona
28/04
23 Aula
. ENTREGA DO TRABALHO ESCRITO
Sincrona
03/05
24 Aula Apresentacdo de Seminario
Sincrona
05/05
25 Aula Apresentacdo de Seminario
Sincrona
10/05
26 Aula Apresentacdo de Seminario
Sincrona
12/05
27 Aula Apresentacdo de Seminario
Sincrona

Obs.t: Os seminérios serdo realizados em grupo a partir das respostas dadas as
provas-desafio da gincana. Devera ser apresentado em aula por um periodo a
combinar, em PPT.

Obs.z A ementa poderd ser alterada com aviso prévio e em acordo com 0S
estudantes.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CARVALHO, I.C.M. Educacdo Ambiental: a formacdo do sujeito ecoldgico. Séo
Paulo: Cortez, 2004.

FREIRE, P. Pedagogia da Autonomia: saberes necessarios a pratica
pedagogica. Sao Paulo: Paz e Terra, 1996.
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GADOTTI, M. Educar para a sustentabilidade: uma contribuicdo para o
desenvolvimento sustentavel. Editora e Livraria Paulo Freire. S. Paulo. 2008

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BRASIL. Lei n°® 9795, 27 de Abril de 1999. Politica Nacional de Educacéo
Ambiental. Brasilia, 1999.

CARVALHO, I. C. M. O sujeito ecoldgico: a formacgéo de novas identidades na escola.
In: Pernambuco, Marta; Paiva, Irene. (Org.). Préticas coletivas na escola.
led.Campinas: Mercado de Letras, v. 1, 2013. p. 115-124.

JACOB, P. Encontros e caminhos: a formacao de educadores ambientais. MMA.
Brasilia. 2005

KRZYSCZAK, F. R. As diferentes concepcdes de meio ambiente e suas visdes. In:
Revista de Educagédo do Ideau. Instituto de Desenvolvimento Educacional do
Alto Uruguai — IDEAU. Volume 11. N° 23. Rio Grande do Sul, 2016

LAYRARGUES, P. P. E s0 reciclar? Reflexdes para superar o conservadorismo
pedagdgico reprodutivista da educacao ambiental e residuos sélidos. In: Ruscheinsky,
Aloisio; Calgaro, Cleide; Weber, Thadeu. Etica, Direito Socioambiental e
Democracia. Caxias do Sul: EDUCS. 2018. p.194-211

REIGOTA, M. Cidadania e Educacdo Ambiental. Psicologia e Sociedade. 20 Edicéo
especial. Sorocaba, 2008. p. 61-69
ZANETI, 1.C.B.B. Educacdo Ambiental e Cidadania Planetaria. In: PULINO.L.H.C.Z et

all (orgs). Educacdo em e para Direitos Humanos. Volume 2. Ed.Paralelo 15.
Brasilia, 2016. p.161-186
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APENDICE F — EMENTA 1° Semestre/2021
UNIVERSIDADE DE BRASILIA — UnB

CENTRO DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL — CDS

Disciplina: Educacdo e Meio Ambiente (4 Créditos)

Professora: Dra. I1zabel Cristina Bruno Bacellar Zaneti (CDS/UnB)
Data: tercas-feiras das 14h as 17h

Semestre: 1/2021

Estagiaria Docente: Maria Rosane Marques Barros

Monitora: Amanda Martins

EMENTA

Reflexdo sobre os desafios socioambientais dos tempos atuais, abordando os
fundamentos do pensamento ambiental, em uma perspectiva histérica, as ideias de
crise, mudanca de paradigma e sustentabilidade em articulagdo com conceitos de
educacado e meio ambiente.

Abordagem dos eixos filosoficos e conceituais para a insercdo da dimensao
educativa nos processos de educacdo ambiental. Educacdo e sustentabilidade:
coexisténcia e transicdo de paradigmas no contexto civilizacional do século XXI.

OBJETIVO GERAL

Compreender as principais questdes ambientais inseridas e contextualizadas em suas
dimensdes: econdmica, politica, social e cultural.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Refletir sobre os saberes e valores que orientam projetos e praticas de
educacao ambiental;

e Identificar o estado da arte no campo da educagdo ambiental: formacéo e
tendéncias atuais;

e Discutir e experimentar metodologias de educagéo ambiental,
Mudanca de paradigma: complexidade, transdisciplinaridade e educacéao;
A formagdo dos educadores ambientais, redes de educagdo ambiental e
experiéncias de EA no Brasil.

DIDATICA E AVALIACAO
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As aulas estardo baseadas em: A) Aulas sincronas e lives com pesquisadores
do tema, B) Aulas assincronas com lancamento de provas-desafio de uma proposta
lidica, em formato de gincana, como meio de operacionalizar 0s pressupostos
téoricos da Educacdo Ambiental. C) Apresentacao de filmes, videos e documentarios
seguidos de debates que intensifiquem a participagéo e a interatividade na Plataforma
TEAMS. D) Seminario com apresentacdo do produto final da gincana: respostas as
provas-desafio, plano de acdes elaborado e as ag¢Oes realizadas. O trabalho a ser
apresentado também devera ser entregue por escrito, entre 07 a 10 laudas, contendo:
Tema, Pressupostos Teoricos, Objetivo, Metodologia, Problema socioambiental
estudado, Plano de ac¢Bes ambientais com as acdes realizadas, Conclusdo e
Referéncias Bibliograficas. A leitura dos textos e artigos, bem como as questdes
norteadoras sugeridas ao longo do semestre auxiliardo na escrita dos pressupostos
teoricos do trabalho final.

Os alunos serédo avaliados a partir dos seguintes critérios:

ATIVIDADES PONTUAQ@ES
Participacéo (Debate) 1 ponto

Controles de Leitura (Resenha — Textos 01, 04, 06, 07, 09 e 10) | 2 pontos

Provas-desafio (Gincana) 3 pontos
Trabalho escrito 2 pontos
Seminario 2 pontos

CRONOGRAMA DE ATIVIDADES
SEMESTRE 1/2021

PERIODO
AULA Segundas Conteltdo e ATIVIDADES
e Quartas

Ambientacéo /Apresentacdo dos participantes da Disciplina e da

Ementa
20/07 Conteudo: Introducédo a Educagdo Ambiental
1
Aula L . o
Sincrona Questionario (perfil dos estudantes) — Entrega obrigatoria
Lancamento das 1%, 22,32 Provas-desafio (serdo lancadas no chat e
deverdo ser entregues em 24/08)
217107 Ambientacéao
2 Aula

. Conteudo: Introducgéo a Educagdo Ambiental
Sincrona




237

TEXTO 01: ZANETI, I.C.B.B. Educagdo Ambiental para a cidadania
planetéaria.In: PULINO.L.H.C.Z et all (orgs) Educacédo em e para
Direitos Humanos. Volume 2. Ed.Paralelo 15. Brasilia, 2016.
p.161-186

ENTREGA DE QUESTIONARIO (PERFIL DOS ESTUDANTES)

Férum de debates (Diagndéstico e Analise)

Conteudo: Diferentes concepc¢des de meio ambiente

TEXTO 02: KRZYSCZAK, F. R. As diferentes concepc¢des de meio
ambiente e suas visfes.In: Revista de Educacéao do Ideau.

03/08 Instituto de Desenvolvimento Educacional do Alto Uruguai —
Aula IDEAU. Volume 11. N° 23. Rio Grande do Sul, 2016
Sincrona
ENTREGA - CONTROLE DE LEITURA DO TEXTO 01: Uma resenha
critica do texto 01 (01 pagina)
Forum de debates (Diagnéstico e Analise)
10/08 Conteudo: Carta da Terra
Aula TEXTO 03: Carta da Terra
Sincrona Férum de debates (Diagndstico e Anélise)
Conteldo: Cidadania e Educacdo Ambiental
17/08 TEXTO 04: REIGOTA, M. A.S. Cidadania e Educagdo Ambiental. In:
Psicologia e Sociedade. Edicdo especial. Sorocaba, 2008. p. 61-69
Ayla ENTREGA - CONTROLE DE LEITURA DO TEXTO 04: Elaborar 03
Sincrona L
perguntas com 03 respostas sobre o texto 04 (01 pagina)
Férum de debates (Diagndéstico e Analise)
Conteldo: PNEA- POLITICA NACIONAL DE EDUCACAO
AMBIENTAL
TEXTO 05: BRASIL. Lei n°® 9795, 27 de Abril de 1999. Politica Nacional
de Educacdao Ambiental. Brasilia, 1999.
24/08
Aula ENTREGA DA 12 ETAPA DAS PROVAS-DESAFIO COM
Sincrona APRESENTACAO DA 22 ETAPA
Encontro com o grupo focal
Lancamento das 32, 42 e 52 Provas-desafio (serdo langadas no chat
e deverdo ser entregues em 19/10)
Conteudo: Educacédo e Sustentabilidade
31/08 TEXTO 06: GADOTTI, M. Capitulo 03: Educar para uma vida
Aula sustentavel. In: Educar para a sustentabilidade: uma
Sincrona contribuicdo a década da educacéo para o desenvolvimento sustentavel.

Editora e Livraria Instituto Paulo Freire. Sdo Paulo, 2008.
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ENTREGA - CONTROLE DE LEITURA DO TEXTO 06: Elaborar 03
perguntas com 03 respostas sobre o texto 06 (01 pagina)

Férum de debates (Tomadas de decisao e acao)

Conteudo: A formacdo do sujeito ecologico.

TEXTO 07: CARVALHO, I. C. M. O sujeito ecologico: a formacgéo de
novas identidades na escola. In: Pernambuco, Marta; Paiva, Irene. (Org.).

8 07/09 Praticas coletivas na escola. 1ed.Campinas: Mercado de Letras, v. 1,
Aula 2013. p. 115-124
ASSINCIONa | £\ TREGA - CONTROLE DE LEITURA DO TEXTO 07: Uma resenha
critica do texto 07 (01 pagina)
Forum de debates (Tomadas de decisado e a¢ao)
14/09 Conteudo: Educacdo Ambiental, cidadania e sustentabilidade
9 Aula TEXTO 08: JACOBI. P. Educacdo ambiental, cidadania e
Sincrona sustentabilidade. Cadernos de Pesquisa, n® 118. Sdo Paulo, 2003
Forum de debates (Tomadas de deciséo e agao)
Debate sobre Pedagogia da Autonomia
Texto 09:FREIRE,P. Pedagogia da Autonomia: saberes
21/09 necessarios a pratica pedagdgica. Sao Paulo: Paz e Terra, 1996
10 Aula ENTREGA — CONTROLE DE LEITURA DO TEXTO 09: Um texto
Sincrona relacionando 03 capitulos do livro com a trajetoria académica
(01 pagina)
Forum de debates (Tomadas de decisado e a¢ao)
28/09
11 Aula SEMANA UNIVERSITARIA
Sincrona
Conteldo: Reciclagem/Consumo
TEXTO 10: LAYRARGUES, P. P. E s6 reciclar? Reflexdes para superar
o conservadorismo pedagogico reprodutivista da educacdo ambiental e
residuos solidos. In: Ruscheinsky, Aloisio; Calgaro, Cleide; Weber,
05/10 Thadeu. Etica, Direito Socioambiental e Democracia. Caxias do Sul:
12 EDUCS. 2018. p.194-211
Aula
Sincrona Video: A Histdria das Coisas (link de acesso:

https://www.youtube.com/watch?v=7qFiGMSnNjw&t=30s )

ENTREGA - CONTROLE DE LEITURA DO TEXTO 10: Uma resenha
associando o texto 10 com o video “A histéria das coisas” (01

pagina)



https://www.youtube.com/watch?v=7qFiGMSnNjw&t=30s
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Férum de debates (Tomadas de decisao e acao)
12/10
13 | Aula ENTREGA DO TRABALHO FINAL
Assincrona
19/10 ENTREGA DA 22 ETAPA DAS PROVAS-DESAFIO
14 | aula APRESENTACAO DE SEMINARIO
Sincrona
Encontro com o grupo focal
26/10
15 Aula APRESENTACAO DE SEMINARIO
Sincrona

Obs.%: Os semindrios serdo realizados em grupo a partir das respostas dadas as
provas-desafio da gincana. Devera ser apresentado em aula por um periodo a
combinar, em PPT.

Obs.zz A ementa poderd ser alterada com aviso prévio e em acordo com 0S
estudantes.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CARVALHO, I.C.M. Educacdo Ambiental: a formacdo do sujeito ecoldgico. Sdo
Paulo: Cortez, 2004.

FREIRE, P. Pedagogia da Autonomia: saberes necessarios a pratica
pedagogica. Sdo Paulo: Paz e Terra, 1996.

GADOTTI, M. Educar para a sustentabilidade: uma contribuicdo para o
desenvolvimento sustentavel. Editora e Livraria Paulo Freire. S. Paulo. 2008

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BRASIL. Lei n°® 9795, 27 de Abril de 1999. Politica Nacional de Educacao
Ambiental. Brasilia, 1999.

CARVALHO, I. C. M. O sujeito ecoldgico: a formacgéo de novas identidades na escola.
In: Pernambuco, Marta; Paiva, Irene. (Org.). Praticas coletivas na escola.
led.Campinas: Mercado de Letras, v. 1, 2013. p. 115-124.
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JACOBI, P. Encontros e caminhos: a formacéo de educadores ambientais. MMA.
Brasilia. 2005

KRZYSCZAK, F. R. As diferentes concepcdes de meio ambiente e suas visdes.In:
Revista de Educacao do Ideau. Instituto de Desenvolvimento Educacional do
Alto Uruguai — IDEAU. Volume 11. N° 23. Rio Grande do Sul, 2016

LAYRARGUES, P. P. E s0 reciclar? Reflexdes para superar o conservadorismo
pedagdgico reprodutivista da educacao ambiental e residuos sélidos. In: Ruscheinsky,
Aloisio; Calgaro, Cleide; Weber, Thadeu. Etica, Direito Socioambiental e
Democracia. Caxias do Sul: EDUCS. 2018. p.194-211

REIGOTA, M. Cidadania e Educacdo Ambiental. Psicologia e Sociedade. 20 Edi¢céao
especial. Sorocaba, 2008. p. 61-69
ZANETI, 1.C.B.B. Educacdo Ambiental e Cidadania Planetaria. In: PULINO.L.H.C.Z et

all (orgs). Educacdo em e para Direitos Humanos. Volume 2. Ed.Paralelo 15.
Brasilia, 2016. p.161-186
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APENDICE G — EMENTA 2° Semestre/2022
UNIVERSIDADE DE BRASILIA — UnB

CENTRO DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL — CDS

Disciplina: Educacdo e Meio Ambiente (4Créditos)

Professora: Dra. Izabel Cristina Bruno Bacellar Zaneti (CDS/UnB)

Data: segundas-feiras e quartas-feiras das 20h50 as 22h30 SEMESTRE 2/2022
Estagiarias Docentes: Elaine Gomes Borges da Silva e Maria Rosane Marques Barros
Monitor: Matias Escalante

EMENTA

Reflexdo sobre os desafios socioambientais dos tempos atuais, abordando os
fundamentos do pensamento ambiental, em uma perspectiva historica, as
ideias de crise, mudanca de paradigma e sustentabilidade em articulacdo com
conceitos de educagédo e meio ambiente.

Abordagem dos eixos filoséficos e conceituais para a inser¢cdo da dimenséao
educativa nos processos de educacdo ambiental. Educacdo e
sustentabilidade: coexisténcia e transicdo de paradigmas no contexto
civilizacional do século XXI.

OBJETIVO GERAL

Compreender as principais questdes ambientais inseridas e contextualizadas em
suas dimensofes: econdbmica, politica, social ecultural.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Refletir sobre os saberes e valores que orientam projetos e praticas de
educacédo ambiental;
e Identificar o estado da arte no campo da educacgdo ambiental:
formacao e tendéncias atuais;
Discutir e experimentar metodologias de educacdo ambiental;
e Mudanca de paradigma: complexidade, transdisciplinaridade e educacao;
e A formacdo dos educadores ambientais, redes de educacao ambiental
e experiéncias de EA no Brasil.

DIDATICA E AVALIACAO

As aulas serdo presenciais e estardo baseadas em: A) leituras e
debates sobre tematicas levantadas por bibliografia atualizada no campo da
Educacdo Ambiental Critica; B) Apresentacdo de audiovisual seguido de
debates que intensifiguem a participacdo e a interatividade; C) Metodologia
Ludica com lancamento de provas-desafio, em formato de gincana, como meio
de operacionalizar os pressupostos téoricos da Educacdo Ambiental Critica,
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D) Seminario com apresentacdo do produto final da gincana: respostas as
provas-desafio, plano de acdes elaborados e as a¢des realizadas. O trabalho
a ser apresentado também devera ser entregue por escrito, entre 05 a 10
laudas, contendo: Tema, Pressupostos Teoricos, Objetivo, Metodologia,
Problema socioambiental estudado, Plano de A¢des ambientais, Concluséo e
Referéncias Bibliograficas. A leitura dos textos e artigos, bem como as
guestdes norteadoras sugeridas ao longo do semestre auxiliardo na escrita dos
pressupostos tedéricos do trabalho final.

Os alunos seréo avaliados a partir dos seguintes critérios:

ATIVIDADES PONTUACOES
Participacdo(Debate) 1,0 ponto
Controlesde Leitura (Resenha— Textos 01,04, 05, 07 e 12) 2,0pontos
Provas-desafio (Gincana) 3,0 pontos
Trabalhoescrito 2,0 pontos
Seminario 2,0 pontos
CRONOGRAMA DE ATIVIDADES SEMESTRE 2/2022
PERIODO
AULA | Segundas e Conteudo e ATIVIDADES
Quartas
Ambientacao/Apresentacdo dos participantes da Disciplina e da
26/10 Ementa /Coleta de e-mail
Introducéo a Educacdo Ambiental
1 ENVIO DO QUESTIONARIO (PERFIL DOS ESTUDANTES)
Ambientacé&o
Conteldo:IntroducdoaEducacaoAmbiental
TEXTO 01: ZANETI,I.C.B.B. Educacdo Ambiental para a cidadania
2 31/10 planetaria.In: PULINO.L.H.C.Zetall(orgs)Educacdoemepara
DireitosHumanos.
Vqume2.Ed.ParalelolS.3rasi|ia,2016.p.161-186
ENTREGADEQUESTIONARIO(PERFILDOSESTUDANTES)
TAREFA PARA CASA: LEITURA DO TEXTO 01
- 02/11 Feriado — Finado
3 07/11 Conteudo: Diferentes concep¢des de meio ambiente
TEXTO 02: KRZYSCZAK, F. R. As diferentes concepcdes de meio
ambiente e suas visdes.In: Revista de Educacao do Ideau.
Instituto de Desenvolvimento Educacional do Alto Uruguai —
IDEAU. Volume 11. N° 23. Rio Grande do Sul, 2016
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ENTREGA:CONTROLEDELEITURADOTEXTOO01 (FORMULAR
PERGUNTAS E RESPOSTAS - 3 DE CADA - SOBRE O TEXTO)

09/11

Langcamento das 12, 22 e 32 Provas-desafio (deveréo ser
entreguesem14/12)

14/11

Conteudo:PNEA-POLITICANACIONALDEEDUCACAOAMBIENTAL

TEXTO 03: GARCIA et al. Duas décadas da PNEA: avancos e
retrocessos noBrasil.In:
RevistaBrasileiradeEducacdoAmbiental.V.15.N°05.SaoPaulo.
2020.p.250-270.

16/11

Férumdedebates(DiagnosticoeAnalise)

21/11

Conteudo:CidadaniaeEducagdoAmbiental

TEXTOO04: REIGOTA,M.A.S.Cidadania e Educag¢do Ambiental.In:
PsicologiaeSociedade.Edicédo especial.Sorocaba,2008.p.61-69

ENTREGA: CONTROLE DE LEITURA DO TEXTO 04

23/11

Férumdedebates(DiagndsticoeAnalise)

28/11

Conteudo: Pertencimento e participagao coletiva

TEXTO 05: BRANDAO, Carlos R.O que nés podemos fazer
juntos:como tornar o lugar onde nés vivemos um lugar de vida e
aprendizado. Escritos para conhecer, pensar e praticar o
Municipio Educador Sustentavel. 22 edi¢cdo. Brasilia: MMA,
Programa Nacional de Educagdo Ambiental, 2005.

ENTREGA: CONTROLE DE LEITURA DO TEXTO 05

30/11

Feriado — Dia do Evangélico

10

05/12

Conteudo:Reciclagem/Consumo

TEXTO 06:LAYRARGUES, P. P; TORRES, A.B.F. Por uma educacao
menos seletiva: Reciclando conceitos em Educacdo Ambiental e
Residuos Sdlidos. In: Revista Brasileira em Educagdo Ambiental,
Sao Paulo, V.17, N° 05, 33-53, 2022.

Video: A Histdéria das Coisas (link de
acesso:https://www.youtube.com/watch?v=7qFiGMSnNjw&t=30s)

11

07/12

Férumdedebates(DiagnosticoeAnalise)

Lancamento das 42, 52 e 62 Provas-desafio (serdo langcadas no chat
e deverdoser entreguesem25/04)

12

12/12

Conteudo: Educacdo Ambiental nas Sociedades Capitalistas

TEXTO 07: LAYARGUES, P.P. Educacdo Ambiental nas Sociedades
Capitalistas. In: Revista Novamerica, n® 157, jan-mar 2018.

ENTREGA:CONTROLEDELEITURADOTEXTOOQ7Y

PRAZOMAXIMO DEENTREGADAS12,22 e32PROVAS-DESAFIO



https://www.youtube.com/watch?v=7qFiGMSnNjw&t=30s
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Entrevistacomgrupofocal(representantesdasequipes)

13 14/12 Conteldo: Educacédo Ambiental, Poder e Ideologia?
Palestra — Dr. Philipe Pomier Layrargues
14 19/12 Conteudo:EducacdoAmbiental esustentabilidade
TEXTO 08: GADOTTI, M. Capitulo 03: Educar para uma vida
sustentavel. In: Educar para a sustentabilidade: uma contribuicao a
década da educacgédo para o desenvolvimento sustentavel. Editora e
Livraria Instituto Paulo Freire. Sdo Paulo, 2008.
15 21/12 Forumdedebates(Tomadasdedecisdoeacdo/Avaliacdo)
- 26/12 Recesso
- 28/12 Recesso
16 02/01 Conteudo:Desenvolvimentosustentaveleparticipagéo
TEXTO 09: SORRENTINO, M. Desenvolvimento sustentavel e
participacao. In:Loureiro, C.F.B.; Layrargues, P. P.; Castro, R.S. (Org.).
Educacdo Ambiental: repensando o espagoda cidadania.5.ed. S&o
Paulo: Cortez, 2011.
17 04/01 Forumdedebates(Tomadasdedecisdoeacdo/Avaliacido)
18 09/01 Conteltdo:Aformacdao dosujeitoecolégico.
TEXTO 10: CARVALHO, I. C. M. O sujeito ecolégico: a formacao de
novas identidades na escola. In: Pernambuco, Marta; Paiva,
Irene.(Org.).Préaticas coletivas na escola.led.Campinas: Mercado de
Letras,v.1, 2013.p. 115-124
19 11/01 Forum de debates (Tomadasdedecisdoeacdo/Avaliacéo)
20 16/01 Contetdo:Cartada Terra
PalestradaestudanteLeticia (a confirmar)
TEXTO11: CartadaTerra
21 18/01 Forum de debates (Tomadasdedecisdoeacéao/Avaliacao)
22 23/01 Debate sobre Pedagogia da Autonomia
TEXTO12:FREIRE,P.Pedagogia da Autonomia:saberes necessarios a
pratica pedagdgica. Sdo Paulo:Paze Terra, 1996.
ENTREGA: CONTROLE DE LEITURA DOTEXTO 12
23 25/01 Forumdedebates(Tomadasdedecisdoeacdo/Avaliacao)
24 30/01 Conteldo: Educacdo Ambiental Critica e Pensamento Freireano no
contexto das escolas sustentaveis
25 01/02 Férum de debates (Tomadas de decisdo e acdo/Avaliacéo)
26 06/02 ENTREGA DO TRABALHO ESCRITO
Entrevista com o grupo focal (representantes das equipes)
27 08/02 PRAZO MAXIMO DE ENTREGA DAS 4252 e 63PROVAS-DESAFIO

Apresentacdo deSeminario
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28 13/02 Apresentagdo deSeminario

29 15/02 Apresentagdo deSeminario

Obs.%: Os seminarios serdo realizados em grupo a partir das respostas dadas
as provas-desafio da gincana. Devera ser apresentado em aula por um periodo

a combinar, em PPT.

Obs.zA ementa podera ser alterada com aviso prévio e em acordo com 0S

estudantes.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CARVALHO, I.C.M. Educacdo Ambiental: a formacéo do sujeito ecologico.
Séo Paulo:Cortez, 2004.

FREIRE, P. Pedagogia da Autonomia: saberes necessarios a pratica
pedagogica. SdoPaulo:Paz eTerra, 1996.

GADOTTI, M. Educar para a sustentabilidade: uma contribuicdo para o
desenvolvimento sustentavel. Editora e Livraria Paulo Freire.S.Paulo. 2008

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BRANDAO, Carlos R. O que nés podemos fazer juntos: como tornar o lugar onde
nos vivemos um lugar de vida e aprendizado. Escritos para conhecer, pensar e
praticar o Municipio Educador Sustentavel. 22 edi¢do. Brasilia: MMA, Programa
Nacional de Educa¢cdo Ambiental, 2005.

BRASIL.Lein°9795, 27 de Abril de1999. Politica Nacional de Educa¢cdo Ambiental.
Brasilia,1999.

CARVALHO, I. C. M. O sujeito ecologico: a formacdo de novas identidades na
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escola.led. Campinas:Mercado de Letras, v. 1,2013. p. 115-124.
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KRZYSCZAK, F.R. As diferentes concepc¢des de meio ambiente e suas visoes.
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2016.
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REIGOTA, M. Cidadania e Educacdo Ambiental.Psicologia e Sociedade. 20
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SORRENTINO, M. Desenvolvimento sustentavel e participacdo. In: Loureiro,
C.F.B.; Layrargues, P.P.; Castro, R.S. (Org.). Educacdo Ambiental:
repensando o espaco da cidadania. 5.ed. Sdo Paulo:Cortez,2011.

ZANETI, I1.C.B.B. Educacdo Ambiental e Cidadania Planetaria. In:
PULINO.L.H.C.Z et al (orgs). Educacdo em e para Direitos Humanos.
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APENDICE H — TERMO DE CONSENTIMENTO PARA USO EM PESQUISA

UNIVERSIDADE DE BRASILIA
Instituto de Ciéncias Biolégicas — Instituto de Fisica — Instituto de Quimica
Programa de P6s-Graduacédo em Educacédo em Ciéncias - PPGEduC

TERMO DE CONSENTIMENTO PARA USO EM PESQUISA

Caro estudante, vocé esta sendo convidado (a) a participar, como voluntario (a), de uma
pesquisa da qual analisard a contribuicdo da ludicidade em praticas de Educacédo
Ambiental Critica. Essa pesquisa constitui parte integrante da elaboracdo de tese do
Programa de Pés-graduacdo em Educacdo em Ciéncias. No caso de aceitar fazer parte
do estudo, assine ao final deste documento. A recusa nao resultara em penalizacao.

INFORMAQ()ES SOBRE A PESQUISA:

Titulo da Pesquisa: Trabalho-jogo na Educacdo Ambiental Critica: uma proposta ludo-
politica para o exercicio de cidadania ambiental

Doutoranda Pesquisadora: Maria Rosane Margues Barros

Contato: rosanebarrosO4@gmail.com

Orientador: Prof. Dr. Eduardo Cavalcanti

Contato do orientador: eldcquimica@yahoo.com.br

A Pesquisa visa, principalmente, investigar a contribuicdo ladica em praticas de
Educacdo Ambiental para a promocdo da problematizacdo e contextualizacdo das
realidades socioambientais e da percepcao critica e participacdo social como exercicio
de cidadania ambiental. Para isso serdo aplicados questionarios semiabertos e
realizados encontros virtuais com o grupo focal da pesquisa que sera composto por
representantes das equipes. As abordagens visam coletar dados de acordo com o
objetivo da pesquisa e ndo havera inclusdes de nomes, resguardando a sua identidade.

CONSENTIMENTO DA PARTICIPACAO

Eu, , RG/
CPF/ , concordo em participar da pesquisa referida

acima. Fui devidamente informado (a) e esclarecido (a) pela doutoranda pesquisadora
Maria Rosane Marques Barros sobre a pesquisa e os procedimentos nela envolvidos.

Foi-me garantido que posso desistir da participacdo a qualquer momento, sem prejuizo.
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APENDICE | — GINCANA AMBIENTAL

Regras:

e Cada equipe devera apresentar um nome ou tema que a identifique e que seja
correlato ao problema socioambiental estudado ou ao seu contexto.

e As equipes abrirdo uma pégina eletrénica na rede social que preferirem, a fim de
socializarem os problemas socioambientais estudados e as respostas as provas-
desafio.

e Cada equipe deve escolher seu representante.

e Cada prova-desafio valera 1 ponto.

e A garantia da pontuacao estara sujeita ao cumprimento das provas-desafio.

e Ao final da gincana sera divulgado a pontuacéo final alcancada por cada equipe

Etapas da Gincana:

12 Etapa

Cada prova-desafio possui objetivo especifico correspondente aos objetivos gerais da

gincana:

%+ 12 Etapa: (Lancada em 26/01/2022)
e l12prova-desafio
Objetivos: Registrar os problemas socioambientais locais / Realizar
levantamento sociocultural e ambiental do contexto onde se situam o0s
problemas
Desafio: Cada equipe devera produzir e apresentar registros dos
problemas socioambientais encontrados num contexto geografico local
(exemplo: da cidade/bairro onde mora, onde estuda, onde trabalha). O
registro, de autoria das equipes, pode ser fotografico, filmico ou
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documental e devera ser publicado na rede social administrada pelas
equipes.

Além disso, as equipes deverao trazer informacdes sobre as caracteristicas
socioculturais e ambientais do contexto onde se situam os problemas. Tais
caracteristicas poderdo ser apresentadas por imagens, por reportagens,
por texto escrito ou por outro meio de escolha da equipe e devera ser

publicado na rede social.

Importante: Deve ser em um contexto em que as equipes possam atuar.

Questdes norteadoras: Trata-se de um local de moradias/assentamento
regular/irregular? Trata-se de uma comunidade local de alto poder
aquisitivo? Ha saneamento basico? Ha fabricas, empresas instaladas? Ha
uma desigualdade social evidente? Ha alguma comunidade tradicional que
vive no contexto (Exemplos: indigenas, quilombolas)? Existem coletivos de
lideranca comunitaria atuantes (Exemplo: conselhos, comissdes,
associacdes)? Existem oOrgdos publicos/instituicdes governamentais ou
ndo-governamentais? Existem espécies ambientais em vulnerabilidade de
extincdo? H&A espécies endémicas? Ha algum cérrego que passa pela

regiao? Quais as peculiaridades encontradas nesse contexto?

22 prova-desafio

Objetivo: Resgatar a memoria do ambiente, enraizando a situagao
indesejada dos problemas socioambientais em sua concretude histéricae
social.

Desafio: Cada equipe devera trazer relatos de moradores antigos/lideres
comunitarios resgatando a historicidade do contexto. Os relatos poderéao
ser por escrito, por entrevista gravada ou qualquer outro meio que a equipe
escolher.

Questbes norteadoras: Quais caracteristicas antigas marcaram o lugar
onde se situa (M) o (s) problema (s)? Quem foram os primeiros moradores?

Qual era a relacdo da comunidade com os bens naturais existentes:



250

cOrrego, animais, plantas (e outros)? Usavam 4gua (ja tratada ou ndo) para

alguma demanda especifica? Era uma area de agricultura familiar?

32 prova-desafio

Objetivo: Compreender o0s aspectos que envolvem a questédo
socioambiental estudada

Desafio: Cada equipe devera associar possiveis causas e solucdes aos
problemas registrados e publicar na rede social.

Questdes norteadoras: Os aspectos que envolvem a questdo estudada
sé@o de quais ordens (econdmica, politica, social)? E possivel identificar
diferentes causas e solugdes para o mesmo problema? E possivel
perceber se as solugdes perpassam por acdes de responsabilidade do
Estado e suas instituicdes (instituicbes ambientais, de fiscalizacdo, de
gestéao, escolas, etc)? As solucbes contemplam participacao ativa/exercicio
de cidadania por parte das equipes e comunitarios?

Importante: O formato da publicacéo € livre (Ex: texto, desenho, imagens,
videos, roda de conversa gravada).

+ 22 Etapa: (Lancada em 07/03)

42 prova-desafio

Objetivo: Elaborar um plano de a¢cdes ambientais com estratégias para se
alcancar as solugées/minimizacéo dos problemas

Desafio: As equipes deverdo apresentar, coletivamente, um plano de
acOes com estratégias bem definidas, objetivos especificos para mitigar os
problemas socioambientais registrados. Para uma ampla divulgacdo do
plano, publique-o na rede social administrada pelas equipes e convide
outros atores sociais para participarem.

Importante: A acdo ambiental precisa incluir o tratamento das causas dos
problemas. Use sua criatividade para convidar outros atores
sociais/liderancas da comunidade. Exerca sua cidadania, seu poder
idealizador, transformador, agregador para trazer possiveis solu¢cées aos

problemas de sua comunidade
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Questdes norteadoras: A quais pessoas/instituicdes/instancias decisorias
esses problemas precisam chegar? E possivel fazer parceria com forcas
coletivas e instituicdes que ja atuam no contexto onde se situa o problema
socioambiental? Como incluir a comunidade e outros parceiros? E possivel
se reunir antes com a comunidade local para definir as agbes que poderao
ser realizadas? Como divulgar as acdes ambientais de maneira a atrair

apoios e adesodes?

52 prova-desafio

Objetivos: Construir um calendario das ac6es/Registrar as acdes
realizadas

Desafio: Cada equipe devera apresentar uma programacdo com datas
definidas para a realizacdo das a¢cbes e com informacfes dos possiveis
parceiros ja confirmados a participar. Parte das acdes devem ser
realizadas até dia 19/10. Os membros das outras equipes poderao ajudar
na execucao das acoes.

Importante: Em funcdo da pandemia, escolham a¢des que ndo coloquem
as equipes em risco, evitando aglomeracdes e mantendo o distanciamento.
Podem priorizar alternativas virtuais, como reunides, conferéncias, foruns,
audiéncias. No entanto, a programacao deve constar todas as acodes
idealizadas pelas equipes com o registro do que foi realizado.

Questdes norteadoras: O que sera realizado trard transformacdes
esperadas? Alguma acéo pode ser ajustada para um melhor alcance? E
possivel realizar futuramente, num momento oportuno, acées que nao

conseguirdo ser executadas?

62 prova-desafio

Objetivo: Apresentar uma proposta que garanta que 0s problemas
socioambientais locais sejam sempre discutidos.

Desafio: Cada equipe deve apresentar uma proposta para que oS
problemas socioambientais locais sejam permanentemente discutidos e
coletivamente decididos. Formalizem a proposta publicando-a na rede

social.
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Questdes norteadoras: E possivel criar uma comisséo, conselho,
associacao (ou outros) com a comunidade local? Como a comunidade local
e lideranca comunitaria podem estar representadas nessa proposta? Esta
proposta consegue agregar diferentes representacdes? Vocé tem interesse
em fazer parte dessa proposta como morador atuante e participativo nas

decisdes? Qual seria 0 seu papel nesta proposta?
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APENDICE J — CONTINUIDADE DAS ACOES REALIZADA PELA EQUIPE EDUCA
PARQUE SUL: CAMINHADA CRITICA

Arquivo pessoal



254

ANEXO A — PROPOSTA DE ANALISE JUNTO AO SIRIO LIBANES

15:57 o =500 67%m

<& (®  +55619811-3422 [=2 , o s

Boa tarde. Tudo bem.

Sou Ribamar, recebi a proposta e seu
contato atraves do servico de ouvidoria do
Hospital Sirio Libanés

Opa
Otimo que entou em.contato

Como podem participar das acoes?

Preciso entender melhor a proposta de
vocés e em qual pe esta a comunicacao com
Ibram P Oe
Podemos marcar um horario para falarmos a
respeito

27 de setembro de 21

Bom dia..O ibram ndao nos responde como
podemos prosseguir?

Hoje

Seu codigo de segurancga com +55 61 981 1-3422 mudou.
Toque para saber mais.

Boa tarde
Tenta falar com Bruno, ele pode ajudar vcs

Tem o contato dele?

Tenho sim

Ja mandei email pra ele

Falei aqui com ele
Vou aguardar ele receber

Responder®

Estamos pensando em propor aos vizinhos
como o Hospital se temos chances

de diminiur a area de pavimentacao

pra proporcionar a recarga das aguas
subterraneas do entorno e nao perdermos

a nascente tado importante do Parque. Eu
sou arquiteto também e posso ajudar dando
ideias simples pra vcs executarem como
aberturas de canteiros que alemde levar o
verde para o hospital traria esse beneficio
pro nosso meio ambiente. Que me diz dessa
proposta? 15
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+55 61 9811-3422
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Boa tarde
Tenta falar com Bruno, ele pode ajudar vcs

Tem o contato dele? ;. ,5

Tenho sim 15,45

Ja mandei email praele ;5,5 _»

Falei aqui com ele
Vou aguardar ele receber |

o Jeo V4

Responder* ,:..;

9

Estamos pensando em propor aos vizinhos
como o Hospital se temos chances

de diminiur a area de pavimentacgao

pra proporcionar a recarga das aguas
subterraneas do entorno e ndo perdermos

a nascente tao importante do Parque. Eu
sou arquiteto também e posso ajudar dando
ideias simples pra vcs executarem como
aberturas de canteiros que alemde levar o
verde para o hospital traria esse beneficio
pro nosso meio ambiente. Que me diz dessa
proposta? 15:56 L/
Acho muito interessante a iniciativa de

voceés, isso faz a diferenca

Mas acredito que € melhor reunir com todos

e conversarmos, registrar todos os aspectos
relacionados 16:03
Veja um horario com Bruno

Participo da conversa com vocés sim ,4.g4

(o




ANEXO B - DENUNCIA A CAMARA LEGISLATIVA DO DF;SOS MELCHIOR

A

N~ sos_melchior :

A & A A A A O

Situacao do Rio Melchior  Gaixade entada x & ©

% SOS Melchior <sosmelchior@gmail.coms 1639 (ha10minutos) Yy & ¢
9%  para hylda, carollaracomunica, feferreira job, isisdantas, robertaluiza, camilacalazans, gizelechaves, aureogermano, assessoralarissa, vanessajorni v
Boa tarde,
Somos um grupo de estudantes de Ciéncias Ambientais da Universidade de Brasilia — UnB, onde estamos
elaborando um projeto, cujo objetivo & tentar salvar o Rio Melchior, nés chamamos de SOS Melchior.

Viemos por meio deste alerta-los sobre a grave situagao que vem passando o Rio Melchior, e a sua area em volta
assim como seus moradores. O Rio e a seus arredores, tem sofrido com a pratica de racismo ambiental, no qual diversas
empresas tém feito o descarte incorreto de residuos dentro do corpo aquatico e no seu solo.

O Rio foi enquadrado como classe 4, em 2014, pela ADASA, e apds esse enquadramento a situagao de poluicdo
na Bacia do Melchior se intensificou, e as empresas que vem fazendo com que isso ocorra sdo:

A CAESB, tem despejado esgoto sem o devido tratamento no seu corpo hidrico,

O SLU, que por vezes deixa que chorume escape do aterro sanitario, e da usina de compostagem.

E a JBS, que também tem feito o descarte incorreto de residuos sélidos.

A populagdo ja fez denuncias em diversos meios, a midia tem divulgado constantemente o descaso que vem
acontecendo. A situagdo oferece risco para a fauna e flora do local, assim como para a populagao que ali se encontra.
Gostariamos de propor um espago de conversa com vocés, eleitos democraticamente, para que nos
representassem frentes aos desafios enfrentados pela populagdo, e questiona-los se estdo a par da situagéo, e o que
vem sendo feito e o que pode ser feito sobre o assunto.
Aproveitamos o momento para convida-los para estarmos juntos, em nossa roda de conversa, junto com a
populagéo para juntos buscarmos solugdes para a grave situagao do Rio Melchior.

Desde ja, agradecemos a atengao e ficamos no aguardo de um retorno.
SOS Melchior,

y W W W W W W
®QYV , A
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ANEXO C - EXERCICIO DE DIREITO A INFORMACAO JUNTO A SEAGRI: EQUIPE
ALIMENTO E MEIO AMBIENTE

Dados do Pedido
Protocolo 00070000044202148
Solicitante Amanda Santos Soares
Data de abertura 18/04/2021
Orgao Superior Destinatario Secretaria de Estado da Agricultura, Abastecimento e Desenvolvimento
Rural
Orgéo Vinculade Destinatario
Prazo de atendimento 10/05/2021
Situagdo Respondido
Status da Situagdo Acesso Concedido (Resposta sclicitada inserida no e-SIC)
Forma de recebimento da resposta  Pelo sistema (com avisos por email )
Descrigio Sou estudante de Ciéncias Ambientais da UnB.Estamos fazendo um
trabalho sobre hortas urbanas em Brasilia. No decormer das pesquisas,
encontramos a Politica de Apoio 4 Agricutura Urbana e Periurbana -
PAAUP - do Distrito Federal, bem como da insta]apﬁc do Grupo Executivo
responsavel por sua im) a0.
Assim, queremas mais informagdes sobre a implantagio da Politica e do
trabalho que vem sendo desemvolvido pelo GOF. Neste sentida,
gostariamos de apresentar:
- solicitagio dos relatorios de execugdo e gestio da Politica de Apoio &
Agricultura Urbana e Periurbana - PAALP,
- dados sobre quanto recurso anual foi dispendido na execugdo da
Paolitica;
- Qluais 580 a5 principais medidas que o GOF vem adotando para efefivar
a Paolitica?
- Coma o GDF vem dialogando com as diversas iniciativas de agriculiura
urbana desenvohvidas no Distrito Federal?
- Sobre o Grupo Executivo, gostariamos das memorias/atas de reunides e
documentos referentes &s deliberagbes & agdes do Grupo.
Desde ja, agradecemas a atengao.
At,
Dados da Resposta
Diata de resposta 2000472021
Tipo de resposta Acesso Concadido
Classificagdo do Tipo de resposta Resposta solicitada inserida no e-SIC
Resposta Prezada Amanda, bom dia! Encaminho para seu conhecimento o
Despacho do coordenador do Grupo de trabalhe responsavel pelo
PAALIP.
Ouvidoria Seagr.

Classificacso do Pedi

Categoria do pedido Meio ambients

Subcategoria do pedido Areas protegidas

Mimero de perguntas
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ANEXO D - CONTESTACAO A INFORMACAO COM RECURSO JUNTO A SEAGRI:
EQUIPE ALIMENTO E MEIO AMBIENTE

Histérico do Pedido
Data do evento Descrigdo do evento Responsdvel
19/04/2021 Pedido Registrado para o Orgao Secretariade  SOLICITANTE
Estado da Agricultura, Abastecimento @
Desenvolvimento Rural
290412021 Pedido Respondido Secretania de Estado da Agricultura,
Abastecimento & Desenvolvimento
Rural
Dados da Recurso de 1! Instincla
Orgdo Superior Destinatdrio Secretaria de Estado da Agricultura, Abastecimento e Desenvolvimento
Rural
Org3o Vinculado Destinatdrio
Data de Abertura 03/05/2021
Prazo de Atendimento 10/05/2021
Tipo de Recurso Informagao incompleta
Juslificativa

Algumas perguntas feitas ndo foram respondidas, razao pela qual solicito novamente as informagbes.
Considarando qué a lai da PAAUP fol aprovada em 2012, as Politicas estdo em curso ha 9 anos. Logo,
encaminhar apenas a informagao sobre a Unica reunido do Comité ndo responde outras perguntas que foram
feitas. Seguem as perguntas:

- solicitagAo dos relatdrios de execuco e gestao da Politica de Apoio 4

Agricultura Urbana e Periurbana - PAALP;

- Quats sdo as principais medidas que o GOF vem adotando para efetivar

a Politica?

- Como o GDF vem dialogando com as diversas iniciativas de agricultura

urbana desenvolvidas no Distrito Federal?

Desde 4, agradeo a atengo.

Resposta Recurso

Data da Resposta 07/05/2021
Prazo Limite para Recurso 19/05/2021

Tipo Resposta Deferido
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ANEXO E - RESPOSTA DAS ENTIDADES ACIONADAS: EQUIPE VOZES DO LAGO

vozesdolago

CONTATO GOM -
INSTITUICOES Q@Q

Prezada Cliente,

Agradecemos o contato e o Interesse em buscar informacdes nesta Companhia, porém sugerimos a busca dessas informacdes junto ao Instituto Brasilia Ambiental - IBRAM, org3o
competente para tratar demandas relacionadas a esse assunto, pois a Caesb ndo presta esse tipo de servico

Salientamos que os pedidos com base no Decreto n* 34 276/2013, que regulamenta a Lei Distrital 4 990/2012, sobre o direito constitucional de acesso as informacdes plblicas, devem ser
registrados por meio do Sistema Eletronico do Servico de Informagdo ao Cidadao, pelo fink: hiips:/Awww participa df gov br/pages/reqistro-pedido/registrar/descricao-registro

Atenciosamente,

Jamila Al-Hakim Salgado
PRO - QUVIDORIA

CAESB - DATA: 08/02

012 Thalia, bom dia

Compreendemos que sua iniciativa & muito importante para manutencdo do ecossistema do lago Paranod e de Brasilia em geral. Entendemos que @ nossa responsabilidade garantir a
limpeza urbana e a coleta de residuos solidos de forma a preservar o meio ambiente urbano. Dessa forma, solicitamos que encaminhe sua manifestaco via plataformas de Ouvidoria do
SLU, pois para requerer implementacdo de lixeiras & preciso framitar um processo oficial e para isso deve-se seguir o protocolo de solicitagdo conforme descrito a seguir. Ademais, afraves da
resposta a manifestacao que for encaminhada a Ouvidoria, sera possivel apresentar informacdes mais completas e embasadas para a questdo colocada

Conforme normativos e orientacdes da ouvidoria e do protocolo do SLU, informamos que as manifestacbes e solicitacdes devem ser registradas junto 20 6rodo publico de forma oficial,
conforme previsto na Lei n° 4.896/2012, Instruc3o Normativa SLU N° 10/2019 e Instrugdo Normativa SLU n° 11/2021

Assim, pedimos que encaminhe essa solicitac2o pelos canais oficials de atendimento da ouvidoria pelo telefone 162, sistema OUV (wwiw ouv df gov.br) e/ou presenciaimente no endereco
Setor Comercial Sul - SCS, Quadra 08, bloco B50, 6° andar, ed. Shopping Venancio - CEP: 73.333-900, de segunda a sexta-feira, das 8h as 12h e das 14h as 18h

Informamos ainda que, caso haja oficio e/ou demais documentos. os mesmos devem ser entregues oficialmente ao Protocolo do SLU, no endereco acima.

Agradecemos a compreensdo,
Diretoria de Limpeza Urbana

SLU - DATA: 10/02
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ANEXO F — RESPOSTA DA SEAGRI A EQUIPE ALIMENTO E MEIO AMBIENTE

E GOVERNO DO DISTRITO FEDERAL
k SECRETARIA DE ESTADO DA AGRICULTURA, ABASTECIMENTO E DESENVOLVIMENTO RURAL
E DO DISTRITO FEDERAL

Grupo Executivo da Politica de Apoio 3 Agricultura Urbana e Periurbana
Despacho - SEAGRI/GAB/PAAUP Brasilia-DF, 27 de abril de 2021.
A Ouvidoria,
Trata-se de resposta a Manifestacdo - E-Sic 00070000044202149 (60200147) que solicita

informagtes acerca da Politica de Apoio @ Agricultura Urbana e Periurbana - PAAUP - do Distrito Federal.

Meste semtido, importante mencionar gue esta em andamento a implantagao da Politica
Publica de Apoio a Agricultura Urbana e Periubana por esta Secretaria.

0 Grupo Executivo criado pelo Decreto n? 39.314, de 29 de agosto de 2018 realizou uma
reunido e ficou definido que esse regulamento precisava de algumas alteragbes, bermn como das propostas de
termo de adesio e participacdo, para consideracdes das instituices gue compde o referido Grupo, que foi
realizado através do processo SEI n® 00070-00001464/2021-15.

Assim gue houver o retorno, encaminharemos para deliberacdo do Gabinete desta Secretaria
& enwio a Casa Civil para aprimoramento do referido Decreto, e deste modo seguiremos ds deliberacdo das
propostas de implantacido.

05 pedidos de implantacdo serdo analisados apds aprovacdo pelo Grupo das propostas
mencionadas acima. Juanto a execucdo de recursos, esta Secretaria ndo possui informacdes, pois a
assisténcia técnica € feita pela EMATER.

& primeira reunido do Grupo Executive foi de uniformizacdo de informacies acerca da Lei e do
Decreto, bem como apresentacao das propostas de participacdo e termo de adesdo ndo foi realizada Ata,
pois nao ocorreu deliberagbes.

Sem mais, colocamo-nos @ disposigdo para  dirimir quaisquer outras duvidas e
esclarecimentos.

VILMAR ANGELO RODRIGUES
Coordenador do Grupo Executivo

Documento assinado eletronicamente por VILMAR ANGELD RODRIGUES - Matr.0158847-8,
ﬂu Coordenador(a) do Grupo Executivo, em 27,/04/2021, as 21-48, conforme art. &2 do Decreto n®

= 36.756, de 16 de setembro de 2015, publicado no Diario Oficial do Distrito Federal ne 180,
quinta-feira, 17 de setembro de 2015.

il
sel!
apsdnaiima
eletrénica

A autenticidade do documento pode ser conferida no site:
hittp:/ fse1.df pov br/sed/controlador_externo.php?
acao=documento_conferirfid_orgao_acesso_externo=0
verificador= 60727889 cadigo CRC= EC51B56C.

“Brasilia - Patrimanio Cuftural da Humanidade™

Parque EstagSo Biologica - Bairro Asa Narte - CEP 70770-014 - DF

0007 0-00001555,/2021-81 Doc. SELGIDF 60727889
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ANEXO G - RESPOSTA DA SEAGRI AO RECURSO

Em resposta ao seu recurso foi esclarecido o sequinte:

lsto posto e com vistas a tentar complementar as respostas apresentadas ao questionamento supra, informamos
0 que seque:

A primeira delas solicita envio relatdrios de execugdo e gestao da Politica de Apoio & Agricultura Urbana e
Periurbana - PAAUP. Nesse sentido, ndo foram gerados relatdrios, visto que a instituigdo do Grupo Executivo
ocorreu Portaria n® 04/2021, publicada no DODF N° 20, DE 28/01/2021, ou seja, no inicio desse ano corrente,
em que pese a regulamentacio da Lein® 4.772, de 24 de fevereiro de 2012 ter ocorrido com a edigdo do
Decreto n® 39.314, em 29 de agosto de 2018. Destaca-se que a operacionalizagAo da Lei somente pode ocorrer
de forma eficaz apds sua requlamentagao pelo poder Executivo. Assim, considerando a complexidade da
matéria e o pouco tempo de frabalho do grupo, ndo foram elaborados quaisquer relatorios haja vista no
momento estarmos aguardando as contribuicdes dos membros que o compdem, inclusive quanto a possibilidade
de apresentacdo de proposta de alteragdo do Decreto requlamentador.

0 sequndo questionamento se refere &s principais medidas que o governo vem adotando para efetivar a politica
publica de apoio a agricultura urbana e periurbana. Foram feitas diversas visitas as hortas ja implantadas, bem
como possiveis locais aptos a recepcionar a politica piblica em questdo, com intuito de verificar os problemas e
apresentar as solugdes, onde contamos com a parceria da EMATER para prestar assisténcia técnica.

Por fim, o terceiro quarda relagao com o didlogo com as diversas iniciativas de agricultura urbana desenvolvidas
no Distrito Federal. E neste sentido, foi visitado a Embrapa hortaligas onde existe um projeto de produgéo em
escala utilizando tecnologia para buscar reduzir os custos. Outra inciativa é aproximar o didlogo com as
associagdes e academias para aprimorar a politica publica.

Ressaltamos que estamos em fase de discussdes acerca dessas questOes apresentadas e a confecgdo de
relatorio ocorrera em outro momento, quando finalizadas as deliberagdes dos grupo, considerando que
atualmente o grupo de trabalho é formado por 18 instituicdes.

Sendo o que se apresenta, colocamo-nos a disposicAo para outros esclarecimentos julgados necessarios por
meio do nosso Assessor Vimar Angelo, pelo telefone 3051-6348.

Assim, qualquer esclarecimento, citamos acima o telefone do Assessor respansavel.

Atenciosamente, Ouvidoria da Seagri.
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