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Prefacio

A “Colecao Introdugao a Linguagem C” segue sua jorna-
da, e os autores André Barros de Sales e Arthur de Moura Del
Esposte agora propoem a obra “Aprendendo com Exercicios
Resolvidos”, visando auxiliar os discentes de Computacao,
Engenharia e de areas afins a programar em linguagem C por
meio de exercicios resolvidos de programacao.

Atualmente, existem meios e recursos didaticos acessi-
veis muito bons para o aprendizado da linguagem C fora da
sala de aula como: tutoriais em canais do YouTube, blogs es-
pecificos e foruns de discussao; grupos de Pesquisa & Desen-
volvimento (P&D); e livro de exercicios resolvidos, em forma-
to impresso ou e-book.

Entdo surge a pergunta: por que ensinar com exercicios
resolvidos? Porque os autores, ao longo de sua pratica docen-
te, observaram que alguns de seus estudantes aprendiam a
programar em C com muito mais facilidade e efetividade por
meio de exercicios resolvidos. Assim, ensinar linguagem C de
forma prética, objetiva e intuitiva tornou-se um desafio para
esses autores, que ja registram resultados positivos, atraindo
novos interessados nessa matéria.



VIII

Nesta obra, reitero, os autores, fazendo uso de um mé-
todo educativo agradavel, interessante e intuitivo, convidam
o discente a conhecer uma selecdo primorosa de exercicios
resolvidos, suprindo, assim, a deficiéncia daquele que deseja
colocar em pratica a teoria adquirida.

Georges Daniel Amvame Nze

Professor Adjunto

Coordenador do curso de Graduac¢ao de Engenharia de Redes de Comunicagio
Departamento de Engenharia Elétrica (EnE)

Faculdade de Tecnologia (FT)

Universidade de Brasilia (UnB)
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Apresentacao

O livro “Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Re-
solvidos” é o segundo volume da “Colecdao Introducao a Lin-
guagem C”, que foi concebida para oferecer a comunidade aca-
démica e aos demais interessados, de forma clara, objetiva e

explicativa, exemplos de exercicios resolvidos em linguagem C.

Sao mais de 100 exercicios estruturados em 13 capitulos
que respeitam a sequéncia de apresentacao dos contetdos do
primeiro volume da cole¢ao. Além dos exercicios do primeiro
volume da cole¢do, ha novos exercicios e suas respectivas so-
lucdes, todos ordenados por diferentes niveis de dificuldade,
possibilitando ao discente um desenvolvimento gradual e con-
sistente. Propositalmente, alguns exercicios sao repetidos em
diferentes capitulos, porém com demandas especificas refe-
rentes ao conteido do cada capitulo. Recomenda-se rever os
conteados de programacao abordados no livro “Linguagem C
— Roteiros de Experimentos para Aulas Praticas” para tornar
este aprendizado mais efetivo.

E importante ressaltar que este livro resulta de uma pes-
quisa bem-sucedida da utilizacao técnica de Desing Centrado
no Usuario (DCU) com discentes da disciplina de programa-



cao de “Linguagem C” dos cursos de Engenharias da Faculdade
UnB Gama — FGA da Universidade de Brasilia (UnB). Dividida
em duas fases, essa pesquisa contou com a participacao de 90
discentes do segundo semestre de 2010 e com mais 108 discen-

tes do primeiro semestre de 2011.

Baseado nessa técnica de DCU, os discentes avaliaram,
nas primeiras versoes desta obra, a formatac¢ao (tamanho das
figuras, linguagem, facilidade do manuseio e tamanho das le-
tras e das figuras), o contetido (explicacoes/comentarios, re-
solucao dos exercicios e quantidade dos exercicios) e a apren-
dizagem (se eles seriam capazes de explicar todas ou algumas
das solucoes dos exercicios apresentadas a outros discentes).
No experimento, os discentes da primeira fase do estudo su-
geriram ajustes na forma e no contetido que foram avaliados e

validados pelos discentes da segunda fase e pelos autores.

Certos de que o leitor desfrutara do bom resultado des-
se experimento em sala de aula, os autores salientam que todo
exercicio de programacao pode ser resolvido de muitas ma-
neiras, ou seja, diferentes das que sao apresentadas aqui. Os
autores recomendam primeiro a resolucao do exercicio e, so-
mente depois, a conferéncia da resposta, tornando mais sim-
ples a interpretacao dos codigos e eficiente o aprendizado da
linguagem C.

Uma 6tima leitura a todos!

Marcia Barros de Sales

Organizadora da Colecao
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Comandos Basicos

1.1 Escreva um programa que leia o nimero de alunos
e de alunas de uma sala. Como saida, o programa
deve apresentar o nimero de alunos e em seguida
o de alunas.

Resposta: o codigo do comando ¢é apresentado na
Figura 1.1 e o resultado da execucao desse codigo na
Figura 1.2.

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrdo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugles do sistema
[Hint main () {//Programa principal
// Declaragdo de Varidveis
int num_alunos, num_alunas;
//Cabegalho
printf ("Universidade de Brassclia\n",
printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):;
printf ("Alunc(a) :\n\n\n");
//Inicio da légica de programagdo
printf("Digite o numero de alunos: "); //Inicio de interecdo
=] scanf("$d", &num alunos); /*Receber o dado com a funcdo scanf do
tipo int identificado por $d que serd armazenado no espago reservado para
[ num_alunos, &num alunos*/
printf("Digite o numero de alunas: ");// Segunda impresséo

= scanf ("3d", &num alunas); /* Receber o dado do tipo int identificado por $d
que serd armazenado no espago reservado para num alunos, &num_alunos */
= printf("\n0O numero de alunos: $d\n", num alunos); /*Apresentacdo de resultados
na tela com a fungcdo printf. Onde estd o $d, serd apresentado o valor de uma
varidvel do tipo int, que por sua vez é identificada posteriormente, num alunos,
rpor fim, \n significa que deseja-se pular uma linha.*/

printf ("0 nur de alunas: 3d", num alunas);

getch() ; //Funcdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado.

-4
Figura 1.1 — C6digo do programa em C: respexe11.cpp

Fonte: Elaboragio propria

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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niversidade de Brasilia A~
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: (9

igite o numero de alunos: 10
igite o numero de alunas: 9

numero de alunos: 18
numero de alunas: 9

Figura 1.2 — Resultado da execucao do c6digo do programa em C: respexe11.cpp

Fonte: Elaboragio propria

1.2 Execute novamente o programa, de modo que seja
apresentado primeiro o niimero de alunas e depois
o numero de alunos.

7

Resposta: a nova sequéncia de comandos ¢é
apresentada na Figura 1.3 e o resultado da execucao
desse codigo na Figura 1.4.

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucdes do sistema
[BHint main () {//Prcgrama principal
// Declaragdo de Varidveis
int num_alunos, num alunas;
//Cabegalho
printf("Universidade de Brassclia\n", 161):
printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):;

printf("Aluno(a):\n\n\n");
//Inicio da légica de programagdo
printf("Digite o numero de alunos: "); //Inicio de interegdo
= scanf ("$d", &num_alunos); /*Receber o dado com a fungdo scanf do

tipo int identificado por $d que serd armazenado no espago reservado para

[ num_alunos, &num_alunos*/

o numero de alunas: ");// Segunda impressdo

= scanf ("3d", &num alunas); /* Receber o dade do tipo int identificado por %d
[ que serd armazenado no espago reservado para num_alunos, snum_alunos */

=] /* Para apresentar os resultados como pedido, basta trocar os comandos de
posigdo. O programa é executado com os comandos sequencialmente, ou seja,

r este executa primeiramente o que vem antes e posteriormente o que vem depois.*/
printf("\n de alunas: $d\n", num alunas);
printf ("0 numero de alunos: $d", num alunos);
getch() ; //Fungéo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado.

Figura 1.3 — Codigo do programa em C: respexe12.cpp

Fonte: Elaboragio propria

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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niversidade de Brasilia N|
isciplina: 113913 - ICC -
luno<a>: (J

igite o numero de alunos: 20
igite o numero de alunas: 22

numero de alunas: 22
numero de alunos: 20

< | m ] »

Figura 1.4 — Resultado da execugdo do codigo do programa em C: respexe12.cpp

Fonte: Elaboracdo propria

1.3 Escreva um programa em C que apresente a tabuada
do nimero 3, conforme a Figura 1.5.

niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC —
luno<{ad>:

|Tabuada de 3:
3

XXXXXXXXXX
HOAINULAWN K
LU | | I 1
-

o

WWWWWWWWwW

Figura 1.5 — Resultado da execucéo do c6digo do programa em C a ser elaborado:

respexe13.cpp.

Fonte: Elaboragéo propria

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 1.6.

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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| Estrutura Sequencial — Comandos Basicos

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo

#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres

#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para usc de fugles do sistema
[Elint main () {//Programa principal

//Cabegalho

printf("Universidade de Brass$clia\n", 161);
printf ("Disciplina: 113913 - ICC \n");l
printf ("Aluno(a) :\n\n\n");

// Inicio da légica de programacdo
printf("Tabuada de 3:\n\n");

// Escrevendo Mensagens na Tela

printf("\t3 x 1 = $d\n", 3%1);
printf("\t3 x 2 = $d\n", 3%2);
printf£("\t3 x 3 = $d\n", 3%3);
printf("\t3 x 4 = $d\n", 3%4);
print£("\t3 x 5 = $d\n" )
printf("\t3 6 = sd\n" 6):
print£("\t3 x 7 = $d\n" ):
printf("\t3 g = sd\n" 8):
printf("\t3 x 9 = sd\n"
printf("\t3 x 10 = $d\n", 3%10);
printf("\n\n\n");

getch() ; //Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado.

Figura 1.6 — Cddigo do programa em C: respexe13.cpp

Fonte: Elaboragéo propria

1.4 Escreva um programa em C para o Ministério da
Saude que o auxilie nas informacgoes sobre a dengue
em Brasilia. Esse programa deve receber os dados
sobre o nimero de casos suspeitos, o nimero de casos
confirmados e o nimero de mortes, apresentando a
tela, conforme Figura 1.7.

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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niversidade de irasilia -
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: (9

reencha com as seguintes informacoes sobre a Dengue em Brasilia:

Casos Suspeitos: 12
Casos Confirmados: 15
Quantidade de Mortes: 2

IInformacoes sobre a dengue em Brasilia:
Casos Suspeitos: 12

Casos Confirmados: 15
Quantidade de Mortes: 2

Total de dados: 29

< — m. — T | »

Figura 1.7 — Resultado da execugéo do codigo do programa em C a ser elaborado:

respexe14.cpp

Fonte: Elaboragio propria

Resposta: o coédigo do programa é apresentado na
Figura 1.8.

1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrdo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugdes do sistema

4 [Bint main () {//Programa principal

5 // Declaragdo de Varidveis

6 int total, susp, mort, conf;

i //Cabegalho

8 printf ("Universidade de Brass$clia\n", 161);

9 ciplina: 113913 - ICC \n");

10 printf("Aluno(a) :\n\n\n");

11 // Inicio da légica de programacdo

2 printf("Preencha com as a Dengue em Brasilia:\n\n");
13 printf("\tCasos Suspeitos: ");

14 scanf ("d", &susp):;

15 printf("\tCasos Confirmados: ");

16 scanf ("$d", &conf);

17 printf ("\tQuantidade de M =)i;

18 scanf ("$d", é&mort);

19 // Apresentagdc dos resultades

20 printf("\nInformacoes sobre a dengue em Brasilia:\n");

21 printf("\tCasos Suspeitos: $d\n", susp):;

22 printf("\tCasos Confirmados: $d\n", conf);

23 printf("\tQuantidade de Mortes: $d\n", mort):;

24 total=susp+conf+mort;

25 printf("\n\tTotal de dados: $d\n\n", total):;

26

27 getch() ; //Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado.
28 L)

Figura 1.8 — Cddigo do programa em C: respexe14.cpp

Fonte: Elaboracgo propria

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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Tipos de Dados e Variaveis

2.1 Escreva um programa que leia o nimero de
chuteiras de uma loja de esporte. Os valores deverao
ser inseridos por meio do teclado. Como saida, o
programa deve apresentar o namero de chuteiras e
suas marcas (marca A, marca B e marca C).

Utilizando o carater especial \t dentro do printf, desejamos que vocé
obtenha uma saida parecida com esta:

Quantidade de chuteiras em estoque

Marca (A) Marca (B) Marca (C)

10 25 45

Resposta: o codigo é apresentado na Figura 2.1 e
o resultado da execucao desse codigo na Figura 2.2.

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por féricos padrdo
#include<conio.h> /

a para manipulagdo de

O WM N R
I
w
o
a

printf ("
printf ("

sdo para imprimir a mensagem dentro das "" para que haja

o
TS

do entre c e o usudrio do

desejados,

1 "$d" indica que a 1 ao qual sera destinada o val
14 azenado no espago declarado anterior-
15
16 ")
17
18 ")
9
0 de chuteiras da marca C: ");
2

o

printf (" s d n", marcal);
printf(” , marcaB) ;
printf (" 1", marcaC) ;
//Apres
printf ("
// Rpresenta:
printf ("
printf ("
printf(” d \t 3d \ d\n\n", marcaA,marcaB,marcaC) ;
getch() ; //Funcdo que aguarda o recebimento de um caractere via :ecladc.l

1o G

a marca B, $d da marca C\n\n", marcaA,marcaB,marcaC);

S

SR oE

©WWOONNRNNNRNRNNNR R

-

)
Figura 2.1 — Codigo do programa em C: respexe21.cpp

Fonte: Elaboragao propria

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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niversidade de Brasxlla -~
isciplina: 113913 Icc -
luno<{ad: B

igite a quantidade de chuteiras da marca A: 18

igite a quantidade de chuteiras da marca B: 20

igite a quantidade de chuteiras da marca C: 30

xistem 18 chuteiras da marca A

xistem 2@ chuteiras da marca B

xistem 38 chuteiras da marca C

xistem 1@ chuteiras da marca A, 20 da marca B, 38 da marca C

Quantidade de Chuteiras em Estoque

Marca A Marca B Marca C
10 20 30

< | 1 ] »

Figura 2.2 — Resultado da execugédo do codigo do programa em C: respexe21.cpp

Fonte: Elaboragdo propria

2.2 Escreva um programa em C que apresente a tabuada
de um nuimero qualquer, apresentando a tela,
conforme a Figura 2.3, sendo que esse programa
devera apresentar o seguinte trecho de codigo para
apresentacao dos dados:

prlntf( Tabuada ﬁe 3d:\n\n", num);

// Escrevendo
printf("\t%
printf("\ts
printf("\ts

i

dx 2 =

%
¢}

isciplina: 113913 - ICC

luno<ad>: 9
igite um numero inteiro: ¢
abuada de 9:
9 x1 =29
? x2 =18
9?2 x 3 =27
9?2 x4 =36
9 x5 =45
9 x 6 =54
9?2 x ? =63
9?2 x 8 =72
9?2 x 9 =81
9 x 18 = 90 G
< 1 »
—

Figura 2.3 — Resultado da execuco do cddigo do programa em C a ser elaborado:

respexe22.cpp

Fonte: Elaboragio propria

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo

Capitulo 2

15

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na

Figura 2.4.

#include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdoc para uso de fugdes do sistema
Eint main () {//Programa principal

// Declaragd@o de Variadveis
int num;

//Cabegalho

printf ("Universidade de Brassclia\n", 161):;
printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):;
printf ("Alunc(a) :\n\n\n") ; |

// Inicio da légica de programagdo
printf("Digite um numero inteiro: ")

scanf ("$d", &num) ;

printf ("Tabuada de $d:\n\n", num);
// Escrevendo Mensagens na Tela
printf("\tsd 1 = $d\n", num, numkl
printf("\tsd = $d\n", num, num
printf("\tsd = $d\n", num, num*3) ;
printf("\tsd $d\n", num, numkd4) ;
printf("\tsd = $d\n", num, num*s);
printf("\tsd = %d\n", num, numkg) ;
printf("\tsd = $d\n", num, num*7);
printf("\tsd = 3d\n", num, num*g);
printf("\tsd = %d\n", num, num*2);
printf("\t3d x 10 = 3d\n", num, numkl

R
WG WN

):

getch(); //Fungéo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado.

Figura 2.4 — Cddigo do programa em C: respexe22.cpp

Fonte: Elaboracgo propria

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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Variaveis e Operadores

3.1 Escreva um programa que leia um nimero na base
decimal e em seguida imprima esse mesmo nimero
nas bases octal e hexadecimal.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 3.1. e o resultado da execucao desse codigo é
apresentado na Figura 3.2 e na Figura 3.3.

1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrdo

2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugles do sistema

4 [Hint main () {//Programa principal

5 // Declaragdo de Varidveis

6 int num; //varidvel que iréd receber o numero na base decimal

7 //Cabecgalho

8 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161);

9 printf("Disciplina: - ICC \n");

10 printf("Aluno(a) :\n\n\n");

11 //Escrevendo o comando na tela

12 printf("Escreva um numero na base decimal: ");

13 //recebendo do teclado o numero decimal

14 scanf ("$d", &num) ;

15

16 //Imprimindo o numero lido nas bases: octal e hexadecimal

7 printf("\nO numerc $d na base octal e: $o\n", num, num);
printf ("0 numero $d na base hexadecimal e: $x", num, num);
getch() ; //Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado.

Figura 3.1 — Codigo do programa em C: respexe31.cpp

Fonte: Elaboragéo propria

' niversidade de Brasilia ~ I
isciplina: 113913 - ICC -

luno<ad: (9

screva um numero na hase decimal: 26

numero 26 na base octal e: 32
numero 26 na base hexadecimal e: 1a

<|

Figura 3.2 — Resultado da execuco do cddigo do programa em C: respexe31.cpp,-

que ilustra um exemplo em que o nimero digitado é 26

Fonte: Elaboragio propria
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niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<a>:

screva um numero na hase decimal: 7?39

numero 739 na base octal e: 1343
numero 739 na base hexadecimal e: 2e3

L || ———

Figura 3.3 — Resultado da execugdo do codigo do programa em C: respexe3i.cpp,

que ilustra um outro exemplo em que o ntimero digitado é 739

Fonte: Elaboragio propria

3.2 Desenvolva um programa para calcular e escrever
a area e o perimetro de um quadrado. Dados de
entrada: tamanho do lado (tipo da variavel: numérico
inteiro, valor em centimetros). Essa conversao deve
ser feita por meio da funcao printf().

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 3.4 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 3.5.

1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulagcdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugcbes do sistema

4 [Hint main () {//Programa principal

5 // Declaragdo de Varidveis

6 int lado, area, perimetro;

7 //Cabegalho

8 printf("Universidade de Brassclia\n", 161);

9 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");

10 printf("Aluno(a) :\n\n\n");

11 // Inicio da légica de programacgédo

12 printf("Digite o lado do quadrado em cm: ");

13 scanf ("sd", &lado):;

14 //Célculos

15 area=lado*lado;

16 perimetro=lado*4;

17 printf("\nA area do quadrado e: $d", area):;

18 printf("\nO perimetro do quadrado e: $d", perimetro);

19 getch() ; //Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado.
20 Yy

Figura 3.4 — Cddigo do programa em C: respexe32.cpp

Fonte: Elaboragéo propria

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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niversidade de Brasilia

isciplina: 113913 - ICC =
luno<ad: [
igite o lado do quadrado em cm: 3
area do quadrado e: ¢
0 perimetro do quadrado e: 12
< 1 »
‘, 2

Figura 3.5 — Resultado da execucdo do programa em C: respexe32.cpp

Fonte: Elaboragéo propria

3.3 Desenvolva um programa para calcular e escrever
a area e o perimetro de um retangulo. Dados de
entrada: tamanho da base e da altura (tipo das
variaveis: inteiro, valor em centimetros).

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 3.6 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 3.7.
#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres

#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugles do sistema
[Bint main () {//Programa principal

// Declaracgdo de Varidveis
int base,altura, area, perimetro;
//Cabegalho

ras$clia\n", 161);

- ICC \n");

// Inicio da légica de
printf£ ("D
scanf ("3d", &base);
printf("Di
scanf ("$d", &altura):;

//Célculos

area=base*altura;

perimetro=(base*2)+(alturax2) ;

printf("\nA area do quadrado e: 3d", area);

printf("\n0 perim do quadrado e: $d", perimetro):;

getch() ; //Fungcdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado.

ite a base d

ite a altura do

Figura 3.6 — Codigo do programa em C: respexe33.cpp

Fonte: Elaboragao propria
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' niversidade de Brasilia A|
Disciplina: 113913 - ICC -
Aluno{ad>: (4
Digite a base do retangulo em cm: 2

Digite a altura do retangulo em cm: 4

area do quadrado e: 8
0 perimetro do quadrado e: 12

<

Figura 3.7 — Resultado da execucdo do codigo do programa em C: respexe33.cpp

Fonte: Elaboragéo propria

3.4 Escreva um programa que solicite ao usuario dois
numeros inteiros diferentes de zero. Com esses
ndmeros imprima na tela: a soma, a subtracao, o
produto, a divisao e a média.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 3.8 e o resultado da execucao desse codigo

na Figura 3.9.
1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugdes do sistema
4 [Hint main () {//Programa principal
S // Declaragdo de Varidveis
(3 int numl, num2;
7 //Cabegalho
8 printf ("Universidade de Brassclia\n", 161);
9 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");
10 printf ("Alunc(a) :\n\n\n") ;
11 // Inicio da légica de programagdo
12 printf ("Voce devera digitar dois numeros diferentes de zero\n\n");
13 printf("Digite o primeiro numero: ");
14 scanf ("$d", &numl);
15 printf("Digite o segundo numero: "):
16 scanf ("$d", &num2);
17 printf("\nA soma $¥d + $d = %¥d", numl, num2, numl+num2);
printf("\nA subtragcdo $d - $d = $d", numl, num2, numl-num2);
19 printf("\n0 preduto $d x $d = $d", numl, num2, numl*num2);
20 printf("\nA divisaoc 3d : $d = 3$d", numl, num2, numl/num2);
printf("\nA media entre 3d e $d = $.2£f", numl, num2, (float) (numl+num2)/2):;
22 getch(); //Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
23 “}

Figura 3.8 — Codigo do programa em C: respexe34.cpp

Fonte: Elaboragéo propria
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niversidade de 5»a311ia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad>:

oce devera digitar dois numeros diferentes de zero

igite o primeiro numero: 10
igite o segundo numero: 5

soma 18 + 5 = 15
subtrabdo 18 — 5
produto 18 x 5 = 50
divisao 18 = 5 =
media entre 10 e

L)

<

Figura 3.9 — Resultado da execugdo do codigo do programa em C: respexe34.cpp

[N

- o e W

(=
NP O W o
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Fonte: Elaboragio propria

3.5 Escreva um programa que solicite ao usuario um

numero inteiro e imprima a tabuada de multiplicagao
desse namero até 6, sendo que o comando da operacao
de multiplicacao deve ser usado dentro do printf.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 3.10 e o resultado da execucao desse codigo

na Figura 3.11.

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo

#include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres

#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugdes do sistema

Bint main () {//Pregrama principal
// Declaragdo das variaveis
int auxnum;
//Cabegalho

printf ("Universidade d

m

printf("Disciplina: 1139
printf ("Aluno(a) :\n\n\n");

// Inicio da légica de programacgédo

printf ("**** Tabuada ****\n\n");
printf("Digite um numero: ");

scanf("sd", &auxnum);

// Escrevendo Mensagens na Tela
printf("\n\n\t3d x 1 = $d\n",auxnum,auxnumkl) ;
printf("\t3d x 2 = 3d\n",auxnum,auxnumx?) ;
printf("\tid x
printf("\tid x
printf("\tid x
printf("\tid x

$d\n", auxnum, auxnumx3s) ;
= 3d\n",auxnum,auxnumki) ;
= 3d\n",auxnum,auxnumxs) ;
= $d\n",auxnum, auxnumq) ;

Figura 3.10 — Codigo do programa em C: respexe35.cpp

Fonte: Elaboragéo propria

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad: [j

pooee Tabuada oo

Digite um numero: 9

2 x1 =29
9 x2 =18
? x 3 =27
9 x4 =36
9 x5 =45
92 x 6 =54

Figura 3.11 — Resultado da execuco do cddigo do programa em C: respexe3s.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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Selecao Simples

4.1 Desenvolva um programa para comparar a idade de
Pedro e a de Joana e informar quem é o mais velho.
Dados de entrada: idade de Pedro e de Joana (tipo
das variaveis: inteiro, e valor em anos). Observacao:
essas pessoas possuem idades diferentes.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 4.1 e o resultado da execucao desse codigo na
Figura 4.2 e 4.3.

g#ginclude<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucdes do sistema

[Elint main () {//Programa principal

//Declaracdo de varidveis:

int iddP,iddJ;

//Cabegalnd

printf("Universidade de Bras$clia\n", 161);

ICC \n");

printf("Disciplina: 113913
printf ("Aluno(a) :\n\n\n");
//Inicio da légica de programacgdo
printf ("ATENCAO: As idades nao devem ser iguais!\n\n"):;
printf("Digite a idade de Pedro: ");
//Recebendo o valor da varidvel 'iddP':
scanf ("3d", &iddP) ;
printf("Digite a idade de Joana: ");
//Recebendo o valor da varidvel 'iddJ':
scanf ("$d", &iddJ) ;
//Verificagdo de quem & o mais velho:
if (iddP > iddJ)
printf("\nPedro e o mais velho.");
if (iddJ > iddP)
printf("\nJoana e a mais velha.");
getch() ; //Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado.

Figura 4.1 — Codigo do programa em C: respexe41.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

TENCAO: As idades nao devem ser iguais!?

igite a idade de Pedro: 9
igite a idade de Joana: 16

oana e a mais velha.

Figura 4.2 — Resultado da execugdo do codigo do programa em C: respexe41.cpp,

que ilustra um exemplo em que a Joana é mais velha do que o Pedro

Fonte: Elaborago propria

niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: U

TENCAO: As idades nao devem ser iguais?

igite a idade de Pedro: 23
igite a idade de Joana: 14

edro e o mais velho.

Figura 4.3 — Resultado da execugdo do codigo do programa em C: respexe41.cpp,

que ilustra um exemplo em que o Pedro é mais velho que a Joana

Fonte: Elaboragéo propria

4.2 Desenvolva um programa para calcular e para
comparar a area de dois retangulos A e B. O programa
devera informar qual retangulo possui a maior area
ou se possuem tamanhos iguais. Dados de entrada:
tamanho da base e da altura (tipo das variaveis:
inteiro, valor em centimetros).

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 4.4 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 4.5, 4.6 € 4.7.

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrio

#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres

#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugles do sistema
[Eint main () {//Programa principal

//Declaracdo de Varidveis

float areal, area2, base, altura;
//Cabegalho

printf ("Universi

printf("Digite "):
scanf (" , &base);
printi( ite a altura do primeiro retangulo em cm: ");

scanf ("$f", &altura):;
areal=alturakbase;

printi( ite a base do segundo retangulo em cm: ");
scanf("sI", é&base);
printf(” ite a altura do segundo retangulo em cm: ");

scanf ("$f", &altura):
area2=alturakbase;
//Resultados
printf("\n\nA area do p
printf("A area do segun
//Comparacdo das Areas
if (areal>area2)
printf("\nA area do primeiro retangulo e maior.\n");
if (areal<area2)
printf("\nA area do segundc retangulc e maior.\n");
if (areal==area2)
printf("\nAs areas do dois retangulos sao iguais.\n");
getch() ; //Funcéo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado.|

$.2f cm\n", areal);
cm\n", area2);

Figura 4.4 — Codigo do programa em C: respexe42.cpp

Fonte: Elaborago propria

niversidade de Brasilia -~
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad: [j

a bhase do primeiro retangulo em cm: 10
a altura do primeiro retangulo em cm: 3
a base do segundo retangulo em cm: 9

a altura do segundo retangulo em cm: 12
area do primeiro retangulo: 30.0808 cm

area do segundo retangulo: 108.088 cm

area do segundo retangulo e maior. Y-

1 »

Figura 4.5 — Resultado da execucdo do programa em C: respexe42.cpp, que ilustra

um exemplo em que a area do segundo retangulo é maior que o primeiro

Fonte: Elaboracdo propria
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>

isciplina: 113913 - ICC —

l-niuersidade de ﬁra81lia
luno<ad>: L

igite a bhase do primeiro retangulo em cm: 10
igite a altura do primeiro retangulo em cm: 15
igite a bhase do segundo retangulo em cm: 15
igite a altura do segundo retangulo em cm: 28

area do primeiro retangulo: 158.600 cm
area do segundo retangulo: 3800.880 cm

area do segundo retangulo e maior. Y

< | 1 J »

Figura 4.6 — Resultado do programa em C: respexe42.cpp, que ilustra um outro

exemplo em que a area do segundo retingulo é maior que a do primeiro

Fonte: Elaboragéo propria

niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC -
luno<ad: (4

igite
igite
igite
igite

a base do primeiro retangulo em cm: 3

a altura do primeiro retangulo em cm: 4
a bhase do segundo retangulo em cm: 4

a altura do segundo retangulo em cm: 3
area do primeiro retangulo: 12.60 cm

area do segundo retangulo: 12.8008 cm

s areas do dois retangulos sao iguais. N
< | 0 J »

Figura 4.7 — Resultado do programa em C: respexe42.cpp, que ilustra um exemplo

em que os dois retangulos possuem 4reas iguais

Fonte: Elaboragéo propria

4.3 Escrevaum programa que leia a quantidade de alunas
e de alunos. Depois esse programa deve informar se
essa turma possui mais alunos ou mais alunas. Se
essa turma possuir a quantidade de alunas maior que
a de alunos, informe o total de alunos dessa turma.
O programa deve verificar se a quantidade de alunos
¢ igual a de alunas.

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por per
#include<conio.h> //Biblioteca para m
#include<stdlib.h>//Bibl
Bint main () {//
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Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 4.8 e o resultado da execucdo desse codigo
nas Figuras 4.9 e 4.10.

ricos padrédo
nipulacdo de caracteres

ioteca padrdo para uso de fugdes do sistema

//Declaragdo de ¥
int gnt_alunos, gnt_alunas; // Varidveis do tipo inteiro para numero de alunos e alunas.

e de alunos: ");
// Recebe via teclado a quantidade de alunos
de de al "):
teclado a quantidade de alunas

»

if (qnt_alunos>qnt_alunas) // Teste que veri a n° alunos é maior que o de alunas
printf ("\nExis )
if (qnt_alunas>qnt_alunos) // Teste que
printf("\nExistem mais alunas do q
if (qnt_alunos==qnt_alunas) // // Teste que
printf ("
getch() ;// Furn

r que o de alunos
e $d", qnt_alunas+qnt_alunos);
€ igual ao de alunas

i", qnt_alunas, gnt_alunos);
o para congelar a tela até que seja pressionado alguma tecla.

de alunos e igual aor

Figura 4.8 — Cddigo do programa em C: respexe43.cpp

Fonte: Elaboragio propria

niversidade de Brasilia N
isciplina: 113913 - ICC -
lunoda): B

igite a quantidade de alunos: 4
igite a quantidade de alunas: ?

xistem mais alunas do que alunos. O total de alunos e 11 ~
- o = )

Figura 4.9 — Resultado da execug¢do do codigo do programa em

C: respexe43.cpp, que ilustra um exemplo em que a quantidade de

alunas é maior que a quantidade de alunos

Fonte: Elaboracao propria
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niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

igite a quantidade de alunos: 15
igite a quantidade de alunas: 10

xistem mais alunos do que alunas.

Figura 4.10 — Resultado do programa em C: respexe43.cpp, que ilustra um exemplo

em que a quantidade de alunos é maior que a quantidade de alunas

Fonte: Elaboragéo propria

4.4 Faca um programa que receba um nimero inteiro e
que verifique se esse nimero é par ou impar.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 4.11 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 4.12 € 4.13.

il #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdc para uso de fugdes do sistema
4 [Hint main () {//Programa principal

5 //Declaragdo de Varidveis:

6 int num;

7 //Cabegalho

8 printf ("Universidade de Brass$clia\n", 161);

9 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");

10 printf("Aluno(a) :\n\n\n");

11 //escrevendo o comando na tela

12 printf("Digite um numerc inteiro: ")

13 //recebendo do teclado o numero inteiro

14 scanf ("$d", &num) ;

15 //Verificando se o numero & par ou impar

16 if (num82==0)

17 printf("\n0 numerc $d e par\n\n\n",num);

8 else

19 printf("\nO numero $d e impar\n\n\n",num);

20 getch() ; //Funcdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado.
212 4

Figura 4.11 — Cddigo do programa em C: respexe44.cpp

Fonte: Elaboragao propria
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( niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

igite um numero inteiro: 15
numero 15 e impar

< | 1

Figura 4.12 — Resultado da execuc¢io do codigo do programa em C: respexe44.cpp,

que ilustra um exemplo em que o ntimero digitado é impar

Fonte: Elaboragéo propria

Figura 4.13 — Resultado do programa em C: respexe44.cpp, que ilustra um exemplo

em que o nimero digitado é par

Fonte: Elaboragio propria

4.5 Escreva um programa em C que calcule o volume de
um cilindro circular, dados o seu raio e sua altura.
Observacao: V = mx r2 x h, em que n=3,14, r = raio
e h = altura.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 4.14 e o resultado da execucdo desse codigo
na Figura 4.15.
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il #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugles do sistema

4 [Hint main () {//Programa principal

S //Declaragdo de Varidveis:

6 float raio, alt, vol:

7 //Cabegalho

8 printf("Universidade de Brass$clia\n", 161);

9 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");

10 printf("Alunoc(a) :\n\n\n");

11

12 //escrevendo o comando na tela

13 printf("Digite o raio da base do cilindro: ");

14 scanf ("$f",&raio) ;//recebendo do teclado o raio

15 printf("Digite a altura do cilindro: ");

16 scanf ("$f",&alt) ;//recebendo do teclado a altura

17 //Calculando o volume

8 vol=(3.14%((ralo*raio)*alt));

19 Eﬂ /*Dica: abusem dos parénteses pois o compilador realiza o cédlculo
20 em sequéncia ndo priorizando multiplicacgdo e divisdo.
21 - Neste caso ndo & necessédrio, mas tomar como hdbito & importante.*/
22 //imprimindo o volume na tela
23 printf("\n0 volume do cilindro e: $.2£",vol):;
24 getch() ; //Funcdo que aguarda o recebimentc de um caractere via teclado.
258 - |

Figura 4.14 — Codigo do programa em C: respexe45.cpp

Fonte: Elaboragio propria

l niversidade de Brasilia ‘I
isciplina: 113913 - ICC E

luno<ad:

igite o raio da base do cilindro: 5
igite a altura do cilindro: 3

volume do cilindro e: 235.50

<

Figura 4.15 — Resultado da execucao do c6digo do programa em C: respexe45.cpp

Fonte: Elaboragao propria

4.6 Desenvolva um programa para comparar a idade de
Pedro, de Joana e de Ismael e informar quem é o mais
velho. Dados de entrada: idade de Pedro, de Joana e
de Ismael (tipo das variaveis: inteiro, e valor em anos).
Considere que essas pessoas possuem idades diferentes.

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 4.16 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 4.17 e 4.18.

1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugbes do sistema

4 [Hint main () {//Programa principal

5 //Declaracgéo de Varidveis:

6 int iddPedro, iddIsmael, iddJoana;

7 //Cabegalho

8 printf ("Universidade de Brassclia\n", 161);

9 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):

10 printf ("Aluno(a) :\n\n\n");

alal //Inicio da légica de programacédo

12 printf("Digite a idade de Pedro: ");

13 scanf ("$d", &iddPedro) ;

14 printf("Digite a idade de Ismael: ");

15 gcanf ("$d", &iddIsmael) ;

16 printf("Digite a idade de Joana: ");

17 scanf ("3$d", &iddJoana) ;

8 //Estrutura condicional para avaliacdo de quem & mais velho dentre os trés
19 if ((iddPedro>iddIsmael) && (iddPedro>iddJoana))

20 printf("\n\nPedro e o mais velho dentre os tres\n\n");

21 M else {

22 if (iddIsmael>iddJoana)

23 printf("\n\nIsmael e o mais velho dentre os tres\n\n"):;
24 //este "else" pertence ao segundo "if"

25 else

26 printf("\n\nJoana e a mais velha dentre os tres\n\n");
27 }

8 getch() ; //Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado.
29 Ly

Figura 4.16 — Cédigo do programa em C: respexe46.cpp

Fonte: Elaboracio propria

[-niuersidade de Brasilia A]
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad: [j
igite a idade de Pedro: 19
igite a idade de Ismael: 20
igite a idade de Joana: 15

Ismael e o mais velho dentre os tres

-

Figura 4.17 — Resultado da execucao do cédigo do programa em C: respexe46.cpp,

que ilustra um exemplo em que Ismael é o mais velho

Fonte: Elaboragio propria
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niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad>:

igite a idade de Pedro:
igite a idade de Ismael: 5
igite a idade de Joana: ?

edro e o mais velho dentre os tres S/

Figura 4.18 — Resultado da execucio do codigo do programa em C: respexe46.cpp,

que ilustra um exemplo em que Pedro é o mais velho

Fonte: Elaboragio propria

4.7 Faca um programa que receba um numero inteiro
e que verifique se esse nimero é par ou impar.
O programa deve informar:

a) seonumero € par, caso afirmativo informar também
se ele é maior que 15;

b) seonumero é impar, caso afirmativo se ele é menor
que 50.
Resposta: o cddigo do programa é apresentado na

Figura 4.19 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 4.20 e 4.21.
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Capitulo 4

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo

#include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres

#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdc para uso de fucbes do sistema
Bint main () {//Programa principal

//Declaragdo de varidveis:

int auxnum;

//Cabegalho

printf ("Universidade de Brassclia\n", 161);
printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):;

printf("Aluno(a) :\n\n\n");

//Inicio da légica de programagdo

printf("Digite um numero: ");

scanf ("$d", &auxnum) ;//Recebendo o valor da varidvel 'auxnum':

37

//Condigdo = Se o 'auxnum' dividido por 2 retornar o valor '0', ele serd par:

if (auxnum82 == 0)

{
printf ("\n\n0 numero digitado e par.\n");
//Condigdo extra para verificar se o numerc e maior que 15:
if (auxnum > 15)

printf ("0 numeroc digitado tambem e maior que 15.\n");
}
//Condigdo = Se o 'auxnum' dividido por 2 retornar o valor 'l', ele serd impar:
if (auxnum82 == 1)
{

printf ("\n\nO numero digitado e impar.\n");
//Condigdo extra para verificar se o numerc e menor que 50:
if (auxnum < 50)

printf ("0 numero digitado tambem e menor que 50.\n");

}

getch() ; //Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado.

Figura 4.19 — Cédigo do programa em C: respexe4y.cpp

Fonte: Elaboracio propria

isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

' niversidade de Brasilia
igite um numero: 20

numero digitado e par.
numero digitado tambem e maior que 15.

Figura 4.20 — Resultado da execugdo do c6digo do programa em C: respexe4y7.cpp,

que ilustra um exemplo em que o numero digitado é par e maior que 15

Fonte: Elaboracgo propria
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l niversidade de Brasilia A|
isciplina: 113913 - ICC [j

luno<ad:

igite um numero: 10

-~

numero digitado e par.
< [ »

Figura 4.21 — Resultado da execuc¢io do codigo do programa em C: respexe4y7.cpp,

que ilustra um exemplo em que niimero digitado é par e menor que 15

Fonte: Elaboragao propria

4.8 Faga um programa que receba um ntimero inteiro
e que verifique se esse numero € par ou se € impar.
O programa deve informar ao usuario o namero
apenas se for par e maior que 15 e se for impar apenas
se for menor que 50.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 4.22 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 4.23 e 4.24.

1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrdc
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugdes do sistema

4 [Hint main () {//Programa principal

S //Declaragdo de varidveis:

6 int auxnum,resp_bool=0;

8
9

10 printf("A (a)

11 //Inicio da légica de

12 printf("Digite um num W IH

13 scanf ("$d", &auxnum) ;

14 //Condigdo = Se o 'num' dividido por 2 retornar o valor '0', ele serd par:
15 B if (auxnums? 0 && auxnum > 15){

16 printf("\n\nO numero digitado e par e

17 resp_bool=1; //Variavel auxiliar assume v

18 r }

19 //Condigdo = Se o 'num' dividido por 2 retornar o va

20 B if (auxnum8? == 5

21 printf( g io e impar :

22 resp_bool: auxiliar assume valor légico positivo = 1

230 |- }

24 //Se a varidvel 'resp_bool' for '0', quer dizer que nenhuma das condigSes acima foi satisfeita:
25 if (resp_bool

26 printf("\n\nO numero digitado nao entra em n uma condicac do programa.\n");
27 getch() ; //Funcdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado.

28 }

Figura 4.22 — Codigo do programa em C: respexe48.cpp

Fonte: Elaboracdo propria
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niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

igite um numero: 45

numero digitado e impar.
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Figura 4.23 — Resultado da execuc¢io do codigo do programa em C: respexe48.cpp,

que ilustra um exemplo em que o ntmero digitado é impar e menor que 50

Fonte: Elaborago propria

Figura 4.24 — Resultado da execucao do c6digo do programa em C: respexe48.cpp,

que ilustra um outro exemplo em que o ntmero digitado é impar e menor que 50

Fonte: Elaboracdo propria

4.9 Escreva um programa em C que calcule o volume de

dois cilindros circulares e que verifique qual deles é
maior. O raio e altura dos cilindros serao informados
pelo usuario. Observacao: Vix r2 x h, em que n=3,14,
r = raio e h = altura.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 4.25 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 4.26, 4.27 e 4.28.
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucdes do sistema

4 [Hint main () {//Programa principal

S //Declaragdo de varidveis:

6 float voll, vol2, alt, raio,pi=3.14;

7 //Cabegalho

g printf ("Universidade de Brassclia\n", 161);

9 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):;

10 printf ("Alunc(a):\n\n\n");

11 //Inicio da légica de programacdo

12 printf("Digite o raio do primeiro cilindro: ");

13 scanf("$i", &raio);

14 printf("Digite a altura do primeiro cilindro: ");

15 scanf("$f", &alt) ;

16 //Calculo do volume 1

17 voll=pi* (raio*raio) *alt;

18 printf("Digite o raio do segundo cilindro: "):;

19 scanf ("3$f",&raio);

20 printf("Digite a altura do segundo cilindro: ");

21 scanf("si", &alt);

22 //Calculo do volume 2

23 vol2=pi* (raio*raio) *alt;

24 //Resultados:

25 printf("\n\nO volume do cilindro 1 e: $.2£f\n",voll):;

26 printf ("0 volume do cilindro 2 e: $.2£f\n\n",vol2):;

27 //Verificagdo do maior volume:

28 if (voll > vol2)

29 printf ("0 volume do cilindro 1 e maior que o volume do cilindro 2.\n"):;
30 if (vol2 > voll)

31 printf ("0 volume do cilindro 2 e maior que o volume do cilindro 1.\n");
32 if (vol2 == vell)

33 printf("0s volumes dos cilindros sao iguais.\n"):;

34 getch() ; //Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado.
35 =}

Figura 4.25 — Codigo do programa em C: respexe49.cpp

Fonte: Elaboragio propria

niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC -
luno<ad: (4

igite o raio do primeiro cilindro: 9
igite a altura do primeiro cilindro: 2
igite o raio do segundo cilindro: 18
igite a altura do segundo cilindro: 4

volume do cilindro 1 e: 508.68
volume do cilindro 2 e: 1256.00

volume do cilindro 2 e maior que o volume do cilindro 1. ~
[ pee—————————— | e —————) »

Figura 4.26 — Resultado da execucdo do coédigo do programa em C: respexe49.cpp,

que ilustra um exemplo em que o volume do cilindro 2 é maior que do cilindro 1

Fonte: Elaboracao propria
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[ niversidade de Eras1lia -
luno<ad:

isciplina: 113913 - ICC _>]

igite o
igite a
igite o
igite a

volume
volume

volume

raio do primeiro cilindro: 12
altura do primeiro cilindro: 4
raio do segundo cilindro: 5
altura do segundo cilindro: 3

do cilindro 1 e: 18088.64
do cilindro 2 e: 235.50

do cilindro 1 e maior que o volume do cilindro 2. ~

< |

mn | N

Figura 4.27 — Resultado da execucao do c6digo do programa em C: respexe49.cpp,

que ilustra um exemplo em que o volume do cilindro 1 é maior que do cilindro 2

Fonte: Elaboragao propria

niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: L3

igite o raio do primeiro cilindro: 3
igite a altura do primeiro cilindro: 4
igite o raio do segundo cilindro: 3
igite a altura do segundo cilindro: 4

volume do cilindro 1 e: 113.684
volume do cilindro 2 e: 113.04

s volumes dos cilindros sao iguais. %

< |

1 | »

Figura 4.28 — Resultado da execucdo do cddigo do programa em C: respexe49.cpp,

que ilustra um exemplo em que o volume dos cilindros 1 e 2 sdo iguais

4.10

Fonte: Elaboragéo propria

Escreva um programa que informe o valor de uma
corrida de taxi. Para calcular o valor da corrida é
necessario saber a distancia percorrida em quilometros
e qual o tipo da bandeira da corrida, 1 ou 2. Caso a
bandeira seja 1, o preco do quilometro percorrido é
de R$ 1,80, se a bandeira for 2 o valor é de R$ 2,30.
Escreva um programa em linguagem C que solicite a
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distancia percorrida em quilémetros e qual o tipo da
bandeira da corrida e informe o valor da corrida.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 4.29 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 4.30 e 4.31.

1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdc de caracteres
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucdes do sistema
4 [Hint main () {//Programa principal
5 //Declaracgdo de varidveis:
6 int band;
7 float kms,valor,valor_corrida;
g //Cabegalho
9 printf("Universidade de Brassclia\n", 161):
10 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");
11 printf("Aluno(a) :\n\n\n");
12 //Inicio da légica de preogramacdo
13 printf("Digite o numero da bandeira (1 ou 2): ");
14 scanf ("$d", &band) ;
15 printf("Digite a kilometragem rodada: "):;
16 gcanf ("$£",&kms) ;
17 //Definigdo dos pregos/km dependendo da bandeira:
18 if(band = 1)
19 valor = 1.8;
20 if (band = 2)
21 valor = 2.3
22 //Calculo do valor da corrida:
23 valor_corrida = valor*kms;
24 //Resultados:
25 printf ("0 valor da corrida e: R$ $.2f\n", valor_corrida);
26 getch() ; //Funcdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado.
!

nN

Figura 4.29 — C6digo do programa em C: respexe410.cpp

Fonte: Elaboracio propria
niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

igite o numero da bandeira (1 ou 2>: 2
igite a kilometragem rodada: 34
valor da corrida e: R$ 78.20

Figura 4.30 — Resultado da execugdo do codigo do programa em C: respexe410.cpp,
que ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 2, e a quantidade

de quilémetros rodados foi 34

Fonte: Elaboragio propria
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| niversidade de Brasilia

isciplina: 113913 - ICC

luno<ad:

igite o numero da bandeira (1 ou 2>: 1

igite a kilometragem rodada: 23
valor da corrida e: RS 41.40

Figura 4.31 — Resultado do programa em C: respexe410.cpp, que ilustra um
exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 1, e a quantidade de quilometros

rodados foi 23

Fonte: Elaboragéo propria

4.11 Escreva um programa para informar o valor de
uma corrida de taxi que considere o valor minimo
da corrida. Ou seja, ao entrar no taxi, o cliente
deve pagar um valor minimo de R$ 3,50, mesmo
que o tamanho da corrida seja inferior a esse valor.
O programa deve considerar as informacgoes do
exercicio anterior.

Resposta: o coédigo do programa é apresentado na
Figura 4.32 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 4.33 e 4.34.
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il #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugdes do sistema
4 [lint main () {//Programa principal

5 //Declaracdo de varidveis:

6 int band;

7 float kms,valor,valor_corrida,min=3.5;

8 //Cabegalho

9 printf ("Universidade de Brassclia\n", 161):

10 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):;

11 printf("Aluno(a) :\n\n\n");

12 //Inicio da légica de programacgdo

13 printf ("ATENCAO: Taxa minima do taxi: $.2f\n",min):;

14 printf("Digite o numero da bandeira: ");

15 scanf ("sd", &band) ;

16 printf("Digite a kilometragem rcdada: "):

17 gcanf ("$£", &kms) ;

8 //Definicdo dos precos/km dependendo da bandeira:

19 if(band = 1)

20 valor = 1.8;

21 if (band = 2)

22 valor = 2.3;

23 //Calculo do valor da corrida com a soma do minimo da corrida
24 valor_corrida = valor*kms;

25 if (valor_corrida<min) ;

26 valor_corrida=min;

27 //Resultados:

8 printf ("0 valor da corrida e: R$¢ $.2f\n", valor_corrida):

29 getch() ; //Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado.
30 -}

Figura 4.32 — Cddigo do programa em C: respexe411.cpp

Fonte: Elaboragao propria

l niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC

luno<ad:

i: 3.50

igite a kilometragem rodada: 0.5
valor da corrida e: R$ 3.50

Figura 4.33 — Resultado da execucdo do programa em C: respexe411.cpp,
que ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 1, e a quantidade

de quilémetros rodados foi 0,5

Fonte: Elaboragio propria
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[niuersidade de I-h‘asilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

TENCAO: Taxa minima do taxi: 3.50
igite o numero da bandeira: 1
igite a kilometragem rodada: 14
valor da corrida e: RS 25.20

Figura 4.34 — Resultado do programa em C: respexe411.cpp, que
ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 1, e a quantidade de

quilémetros rodados foi 14

Fonte: Elaboragio propria

4.12 Escreva um programa que informe o valor de uma
corrida de taxi em Brasilia. A diferenca em relacao
ao exercicio anterior € que alguns taxis oferecem um
desconto de 30%. Altere o programa do exercicio
anterior para que solicite se a corrida possui ou nao
desconto de 30% (1 — sim, 2 — ndo).

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 4.35 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 4.36.
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacéo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdc para uso de fugles do sistema
4 [Hint main () {//Programa principal

5 //Declaragdo de varidveis:

6 int band,desc;

7, float kms,valor,valor_corrida,min=3.5;

8 //Cabegalho

9 printf("Universidade de Brass$clia\n",

10 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):

11 printf("Aluno(a) :\n\n\n");

12 //Inicio da légica de programacgdo

13 printf("Digite o numero da bandeira (1 ou 2): ");

14 scanf ("sd", &band) ;

15 printf("Digite a kilometragem rcdada: "):

16 scanf ("SI", &kms) ;

17 //Definigéo dos precos/km dependendo da bandeira:

8 if(band = 1)

19 valor = 1.8;

20 if (band = 2)

21 valor = 2.3;

22 //Calculo do valor da corrida com a soma do minimo da corrida:
23 valor_corrida = valor*kms;

24 //Verificagdo do desconto:

25 printf ("0 taxi oferece desconto de 30%% 2 (1 - SIM ou 2 - NAO)\n");
26 scanf ("$d", &desc) ;

27 if (desc = 1)

28 valor_corrida = valor_corrida*0.7;

29 if (valor_corrida<min)

30 valor_corrida=min;

31 //Resultados:

32 printf ("0 valor da corrida e: R$ $.2f\n", valor_corrida):

33 getch() ; //Funcdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado.
34 3]

Figura 4.35 — Cddigo do programa em C: respexe412.cpp

Fonte: Elaboragio propria

niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

igite o numero da bandeira (1 ou 2>: 2
igite a kilometragem rodada: 1
taxi oferece desconto de 38x ? <1 — SIM ou 2 — NAOD

valor da corrida e: RS 16.10

Figura 4.36 — Resultado da execucdo do c6digo do programa em C: respexe412.cpp,
que ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 2, a quantidade de

quilémetros rodados foi 10, e o desconto foi de 30%

Fonte: Elaboragio propria

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos



Capitulo 5

Estrutura de Controle de Fluxo
Condicional Composta







S S

- o

e T i el i e e e
WO~ U= WwN P O W o

o

W N

S

~

WWWRRNRNRNRNRN DN N

N 2 O W o

Capitulos | 49

Condicional Composta

5.1 Escreva um programa que leia o nimero de alunos
e o de alunas de uma sala. Como saida, o programa
deve apresentar primeiro quem estiver em maior
quantidade. Por exemplo, se na sala tiver mais
alunos, apresente primeiro o niimero de alunos, caso
contrario apresente o numero de alunas e depois o de
alunos. Considere o caso em que o nimero de alunos
€ igual ao nimero de alunas.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 5.1 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 5.2, 5.3 € 5.4.

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdc de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para usc de fugdes do sistema

[Flint main () {//Programa principal

//Declaragdo de Varidveis:

int alunos, alunas;

//Cabegalho

// Inicio do pr
printf( e

o numero de alunas ");

scanf ("$d", &alunas);

// Apresentacdo dos resultados como solicitado utilizando estrutura
// condicional composta:

if (alunos>alunas)

=] {

printf("\n\n0 numeroc de aluncs = $d\n"
printf("0 1

, alunos) ;
mero de alunas = $d\n", alunas):;

r }
else if (alunas>alunos)
=] {
printf ("\n\nO numero de alunas = $d\n", alunas);
printf ("0 nume de aluncs = $d\n", alunos);
r }
else

printf ("\n\n0O
getch() ; //Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado.

numero de alunas e alunos sac iguais”);

Figura 5.1 — Codigo do programa em C: respexes1.cpp

Fonte: Elaboragao propria
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1 niversidade de Brasilia N|
isciplina: 113913 - ICC —

Tuno<ad: ()

igite o numero de alunos 14

igite o numero de alunas 16

numero de alunas = 16
numero de alunos = 14 Y
R e — [ —— »

Figura 5.2 — Resultado da execuc¢ao do codigo programa em C: respexes1.cpp, que
ilustra o caso em que a quantidade de alunas é maior que a quantidade de alunos

Fonte: Elaboragio propria

niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: (3

igite o numero de alunos 23
igite o numero de alunas 18

numero de alunos = 23
numero de alunas = 18 Y
< m »

Figura 5.3 — Resultado da execugdo do codigo programa em C: respexes1.cpp, que ilus-

tra um exemplo em que a quantidade de alunos é maior que a quantidade de alunas

Fonte: Elaboracao propria

niversidade de Brasilia A‘
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: (9

igite o numero de alunos 15
igite o numero de alunas 15

numero de alunas e alunos sao iguais

< | i ] )

Figura 5.4 — Resultado da execucdo do codigo programa em C: respexes1.cpp, que

ilustra um exemplo em que a quantidade de alunas e de alunos sio iguais

Fonte: Elaboracio propria
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5.2 Desenvolva um programa para comparar a idade de
Pedro e de Joana e informar quem é o mais velho.
Dados de entrada: idade de Pedro e de Joana (tipo
das variaveis: inteiro, e valor em anos). Observacao:
essas pessoas possuem idades diferentes.

Resposta: o coédigo do programa é apresentado na
Figura 5.5 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 5.6 e 5.7.

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucdes do sistema
[Elint main () {//Programa principal
//Declaracdo de Varidveis:
int iddPedro, iddJoana;
//Cabegalho
printf ("Universidade de Brassclia\n", 161);
printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):;
printf ("Alunc(a) :\n\n\n");
// Inicio do programa
printf("Digte a idade de Pedro ");
scanf ("$d", &iddPedro);
printf("Digite a idade de Joana ");
scanf ("$d", &iddJoana);

// Rpresentacdo dos resultados como solicitado utilizando estrutura
// condicional composta:
if (iddPedro>iddJoana)

printf ("\nPedro e o mais velho");
else if (iddJoana>iddPedro)
printf("\nJoana e a mais velha");
else

print("\nJoana e Pedro
getch(); //Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado.

tem a mesma idade");

Figura 5.5 — Cédigo do programa em C: respexe52.cpp

Fonte: Elaboragao propria
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lUniversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: ()

igte a idade de Pedro 10
igite a idade de Joana 15

oana e a mais velha

Ul

Figura 5.6 — Resultado da execucao do cédigo programa em C: respexes2.cpp, que

ilustra um exemplo em que Joana é mais velha

Fonte: Elaboragio propria

hiversidade de Brasilia ,]
isciplinaz 113913 - ICC i
luno<ad: (4

igte a idade de Pedro: 19
igite a idade de Joana: 14

edro e o mais velho
< | 1

Figura 5.7 — Resultado da execugéo do codigo programa em C: respexes2.cpp, que

ilustra um exemplo em que Pedro é mais velho

Fonte: Elaboragéo propria

5.3 Desenvolva um programa para calcular e comparar
a area de dois retangulos A e B. O programa devera
dizer qual retangulo possui a maior area ou se
ambos possuem tamanhos iguais. Dados de entrada:
tamanho da base e da altura (tipo das variaveis:
inteiro, valor em centimetros).

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 5.8 e do resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 5.9 e 5.10.
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i #include<stdio.h> //declarando biblioteca de entrada/saida

2 #include<conio.h> //declarando biblioteca para uso de fugdes auxiliares

3 #include<stdlib.h>//declarando biblioteca para uso de fugdes auxiliares

4 [Hint main(){ //Programa principal

5 //Declaragdo de Varidveis:

6 int altura, base, areal, area2;

7 //Cabegalho

8 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161);

9 princf("Disciplina: 113913 - ICC \n");

10 printf ("Aluno(a) :\n\n\n");

11 // Inicio da légica de programacdo

12 printf("Digite a altura do retangulo 1: ");

13 scanf ("$d", &altura);

14 printf("Digite a Base do retangulo 1: ");

15 scanf ("$d", &base);

16 areal=alturatbase; // Calculando &rea do reténgulo 1

17 printf("\nDigite a altura do retangulo 2: ");

18 scanf ("$d", &altura):;

19 printf("Digite a Base do retangulo 2: ");

20 scanf ("3d", &base);

21 area2=altura*base; // Calculando &rea do reténgulo 2

22

23 // Rpresentando resultados na tela utilizando estrutura condicional composta
24 // como solicitado pela questdo

25 if (areal>areal)

26 H {

27 printf("\nA area do retangulc 1 e maior do que a area do retangulc 2\n");
28 printf("Area do retangulo 1 = $d\n", areal):;

29 printf ("Area do retangulo 2 = $d\n", area2);

30 }

31 else if (area2>areal)

2 {

33 printf("\nA area do retangulo 2 e maior do que a area do retangulco 1\n");
34 printf("Area do retangulo 2 = $d\n", area2);

35 printf ("Area do retangulo 1 = $d\n", areal):;

36 F }

37 else if (areal==area2)

38 printf("\nArea dos retangulos sao iguais e correspondem a: $d\n", areal):;
39 getch();l //Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado.

g0 L)

Figura 5.8 — C6digo do programa em C: respexe53.cpp

Fonte: Elaboracao propria

niversidade de Erasllia
isciplina: 113913 - ICC

luno<ad:

igite a altura do retangulo 1: 3
igite a Base do retangulo 1: 4
igite a altura do retangulo 2: 8
igite a Base do retangulo 2: 5
area

rea do retangulo 2
rea do retangulo 1

do retangulo 2 zamaior do que a area do retangulo 1

12

<

1

o

Figura 5.9 — Resultado da execugao do cddigo programa em C: respexe53.cpp, que

ilustra um exemplo em que a area do retangulo 2 é maior que do retangulo 1

Fonte: Elaboragio propria
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altura do retangulo 1: 5
Base do retangulo 1: 2

altura do retangulo 2: 1
a Base do retangulo 2: 6

do retangulo 1 e maior do que a area do retangulo 2
Area do retangulo 1 10

Airea do retangulo 2 6

< |

Figura 5.10 — Resultado da execugdo do cddigo programa em C: respexes3.cpp, que

ilustra um exemplo em que a area do retangulo 1 é maior que a do retangulo 2

Fonte: Elaboragio propria

5.4 Facaum programa que receba dois nimeros inteiros
e que informe o maior deles. O programa deve
verificar também se o maior ntimero é par ou impar.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 5.11 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 5.12 e 513.
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrdo

2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucgdes do sistema

4 [Hint main () {//Programa principal

5 //Declaracgdo de Varia’veisi:

6 int numl, num2, resto;

7 //Cabegalho

8 printf("Universidade de Brass$clia\n", 161);

9 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):;

10 printf("Aluno(a) :\n\n\n");

11 //Inicio da légica de programacgédo

12 printf("Digite um numero inteiro: "):

13 scanf ("$d", &numl);

14 printf("Digite outro numerc inteiro: "):

15 scanf ("sd", &num2);

16 //Condigbes para verificagdo do maior dos dois nimeros e sua paridade
17 if (numl>num2)

g B {

19 resto=numls82;

20 if (resto==0)

21 printf("\nO primeiro numerc e maior que o segundo e par."):;
22 else

23 printf("\nO primeiro numero e maior que o segundo e impar.");
24 f }

25 J else if (num2>numl)

26 H {

27 resto=num282;

8 if (resto==0)

29 printf("\n0 segundo numero e maior que o primeiro e par.");
30 else

31 printf("\nO segundo numero e maior que o primeiro e impar.");
32 }

33 getch() ; //Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado.
34 1]

Figura 5.11 — Codigo do programa em C: respexe54.cpp
Fonte: Elaboragio propria

| niversidade de Brasilia AI
isciplina: 113913 - ICC

luno<ad: D

igite um numero inteiro: 15
igite outro numero inteiro: 72

segundo numero e maior que o primeiro e par.

<« 1 ] »

Figura 5.12 — Resultado da execucdo do cddigo do programa em C: respexes4.cpp,

que ilustra um exemplo em que o segundo nimero é maior que o primeiro e € par

Fonte: Elaboragao propria
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niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC

luno<ad: (4
igite um numero inteiro: 17

igite outro numero inteiro:

primeiro numero e maior que o segundo e impar. Y

<| 1

Figura 5.13 — Resultado da execucao do c6digo do programa em C: respexes4.cpp,

que ilustra um exemplo em que o primeiro nimero é maior que o segundo e é par

Fonte: Elaboragio propria

5.5 Uma frutaria vende frutas com a seguinte tabela de

precos:

Morango: R$ 7,50 p/Kg

R$ 5,30 p/Kg

Maca: R$ 3,50 p/Kg

R$ 2,80 p/Kg

Se o cliente comprar menos de 5 kg de frutas e o valor
total da compra ultrapassar R$ 19,00, recebera um
desconto de 8% sobre o total. Escreva um programa
em C para ler a quantidade (em Kg) de morangos e
a de macas (em Kg) e que informe o valor a ser pago

pelo cliente.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 5.14 e o resultado da execucao desse codigo

nas Figuras 5.15 € 5.16
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fuges do sistema

[BHint main () {//Programa principal

//Declaragdo de Varidveis:

float total, maca, morango, ttlmaca, ttlmorango, pesototal;

//Cabegalho

printf ("Universidade de Brass$clia\n", 161);

printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");

printf("Aluno(a) :\n\n\n");

//Inicio da légica de programacdo

printf("Digite o peso total de macas em kg: ")

scanf ("$I", &maca);

printf("Digite o peso total de morangos em kg: ")

scanf ("$£", &morango);

pesototal=morango+maca;

// Condigées para o preco baseado nos kg comprados

if (pesototal<s)

S| {
ttlmorange=7.5*%morango;
ttlmaca=3.5*%maca;
r }
else
S| {
ttlmorango=5.3*morango;
ttlmaca=2.E*maca;
r }

total=ttlmorango+ttlmaca; // Calculo do preco total
if (total>19)

S| {
total=0.92%total;
printf("\nC valor total da compra e: R$3.2f", total);
B }
else

printf£("\nO valor total da compra e: R$$.2£", total):

getch() ; //Funcdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado

Figura 5.14 — Codigo do programa em C: respexes5.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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IUniversidade de Brasilia A
Disciplina: 113913 - ICC —
luno<ad>: (4

igite o peso total de macas em kg: 3.4
igite o peso total de morangos em kg: 4.1

valor total da compra e: R528.75

Figura 5.15 — Resultado da execucio do codigo do programa em C: respexess.
cpp, que ilustra um exemplo em que o peso das magas € de 3,4 quilos e o peso dos

morangos € de 4,1 quilos

Fonte: Elaboracio propria

Aluno<ad>:

igite o peso total de macas em kg: 5.4
igite o peso total de morangos em kg: 1.3

0 valor total da compra e: R$20.25
< | 1

Figura 5.16 — Resultado da execucao do c6digo do programa em C: respexess.
cpp, que ilustra um exemplo em que o peso das magas € de 5,4 quilos e o peso dos

morangos é de 1,3 quilos

Fonte: Elaboracdo propria

5.6 Desenvolva um programa para comparar a idade de
Pedro, de Joana e de Ismael e informar quem é o mais
velho. Dados de entrada: idade de Pedro, de Joana
e de Ismael (tipo das variaveis: inteiro, e valor em
anos). Considere que essas pessoas possuem idades
diferentes.

Resposta: o codigo do programa ¢é apresentado na
Figura 5.17 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 5.18 e 5.19.
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrido
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugles do sistema

Blint main () {//Programa principal

//Declaragdo de Varidveis:
int iddPedro, iddJoana, iddIsmael;
//Cabegalho
printf("Universidade de Bras$clia\n", 161);
printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");
printf("Aluno(a) :\n\n\n");
//Inicio da légica de programacdo
printf("Digite a idade de Pedro: "):
scanf ("3d", &iddPedro):;
printf("Digite a idade de Joana: ");
scanf ("$d", &iddJoana);
printf("Digite a idade de Ismael: ");
scanf ("3d", &iddIsmael);
//Condigdes
if (iddPedro>iddJoana && iddPedro>iddIsmael)
printf("\nPedro e o mais velho."):;
else if (iddJoana>iddIsmael)
printf("\nJdoana e a mais velha.");
else
printf("\nIsmael e o mais velho.");

59

getch() ; //Fungéo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado.

Figura 5.17 — Cédigo do programa em C: respexe56.cpp
Fonte: Elaboracgo propria

I niversidade de Brasilia AI
isciplina: 113913 - ICC D

luno<ad:

igite a idade de Pedro: 15
igite a idade de Joana: 19
igite a idade de Ismael: 18

oana e a mais velha.

< 1 »

Figura 5.18 — Resultado da execu¢@o do cddigo do programa em C: respexe56.cpp,

que ilustra um exemplo em que Joana é a mais velha

Fonte: Elaboracdo propria
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"1sc1pllna 113913 - ICC

Digite a idade de Pedro: 15

Digite a idade de Joana: 12
Digite a idade de Ismael: 13

Pedro e o mais velho.

Figura 5.19 — Resultado da execugdo do cddigo do programa em C: respexe56.cpp,

que ilustra um exemplo em que Pedro é o mais velho

Fonte: Elaboragéo propria

5.7 Faca um programa que receba um namero inteiro
e que verifique se esse nimero é par ou impar.
O programa deve informar se o nimero € par, caso
afirmativo informar também se é ou nao maior que
15 ou se 0 nimero é impar, caso afirmativo informar
se é ou ndo menor que 50.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 5.20 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 5.21 e 5.22.
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrido
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucdes do sistema
4 [Hint main () {//Programa principal
5 //Declaracdo de Varidveis:
6 int num;
7 //Cabegalho
8 printf("Universidade de Brass$clia\n",
9 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");
10 printf ("Aluno(a) :\n\n\n");
11 //Inicio da légica de programacédo
12 printf("Digite um numero inteiro: ");
13 scanf ("$d", &num);
14 //Condigbes e resultados
15 if ((numd2)==0)
16 H {
17 if (num>15)
8 printf("\n0 numero que voce digitou e par e maior que 15.");
19 else
20 printf("\nO numero que voce digitou e par e menor que 15.");
21 r }
22 else
23 H {
24 if (num<s0)
25 printf("\nO numero que voce digitou e impar e menor que 50.");
26 else
27 printf("\n O numero que voce digitou e impar e maior que 50.");
S [ }
29 getch() ; //Funcdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado.
30 s )
Figura 5.20 — Codigo do programa em C: respexes;.cpp
Fonte: Elaboragio propria
—
rniuersidade de Brasilia A|
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad: 3

igite um numero inteiro: 15

numero gque voce digitou e impar e menor que 50. Y,

Figura 5.21 — Resultado da execugdo do codigo do programa em C: respexs7.cpp,

que ilustra um exemplo em que o nimero digitado é impar e menor que 50

Fonte: Elaboragio propria
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rniuersidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC -
luno<a>: (5

>
—

igite um numero inteiro: 34

numero que voce digitou e par e maior que 15. Y

Figura 5.22 — Resultado da execugdo do c6digo do programa em C: respexes7.cpp,

que ilustra um exemplo em que o nimero digitado é par e maior que 15

Fonte: Elaboragéo propria

5.8 Escreva um programa para informar o valor de
uma corrida de taxi. Para calcular o valor da corrida
€ necessario saber a distancia percorrida em
quilémetros e qual o tipo da bandeira da corrida, 1
ou 2. Caso a bandeira seja 1, o preco do quilometro
rodado é de R$ 1,80, se a bandeira for 2 o valor
do quilometro rodado é de R$ 2,30. Escreva um
programa em linguagem C que solicite a distancia
percorrida em quilémetros e qual o tipo da bandeira
da corrida e informe o valor da corrida.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 5.23 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 5.24 e 5.25.
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrdo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucgdes do sistema
4 [Hint main () {//Programa principal

5 //Declaracdo de varidveis:

6 int band;

7 float kms,valor_corrida;

8 //Cabegalho

9 printf ("Universidade de Brass$clia\n",
10 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):;
11 printf ("Aluno(a) :\n\n\n");
12 //Inicio da légica de programagdo
13 printf("Digite o numero da bandeira (1 ou 2): ");

14 scanf ("3d", &band) ;

15 printf("Digite a kilometragem rodada: ");

16 scanf ("$£", &kms) ;

17 //Definicdo dos precos/km dependendo da bandeira:

8 if (band == 1)

19 valor_corrida = 1.8*kms; //Calculo do valor da corrida
20 else if (band == 2)
21 valor_corrida = 2.3*kms; //Calculo do valor da corrida
22 //Resultados:
23 printf ("0 valor da corrida e: R$ $.2f\n", valor_corrida):
24 getch() ; //Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
25 -}

Figura 5.23 — Codigo do programa em C: respexe58.cpp

Fonte: Elaboragio propria

niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

igite o numero da handeira <1 ou 2>: 2

igite a kilometragem rodada: 19

valor da corrida e: RS 43.78
Figura 5.24 — Resultado da execugéo do codigo do programa em C: respexes8.cpp,
que ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 2, e a quantidade

de quilometros rodados foi 19

Fonte: Elaboragao propria

niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad>:

igite o numero da bandeira (1 ou 2>: 1
igite a kilometragem rodada:

valor da corrida e: RS 18.00

Figura 5.25 — Resultado da execucdo do cddigo do programa em C: respexe58.cpp,
que ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira da corrida é 1, e a
quantidade de quilémetros rodados foi 10

Fonte: Elaboracdo propria
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5.9 Escreva um programa para informar o valor de
uma corrida de taxi que considere o valor minimo
da corrida. Ou seja, ao entrar no taxi, o cliente deve
pagar um valor minimo de R$ 3,50, independente do
tamanho da corrida. O programa deve considerar as
informacdes do exercicio anterior.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 5.26 e do resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 5.27 e 5.28.

1l #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucdes do sistema
4 [Hint main () {//Programa principal

5 //Declaracdo de varidveis:

6 int band;

7 float kms,valor_corrida,min=3.5;

8 //Cabegalho

9 printf("Universidade de Bras$clia\n", 161);
10 printf("Disciplina: 113913

11 printf ("Aluno(a) :\n\n\n");

12 //Inicio da légica de programacéo
13 printf ("ATENCAO: Taxa minima do taxi: $.2£\n",min):;

14 printf("Digite o numero da bandeira )is

15 scanf("$d", &band) ;
16 printf("Digite a kilometragem rodada: ");
17 scanf ("S£", &kms) ;

18 //Definigdo dos precos/km dependendo da bandeira:

19 if (band == 1)
20 valor_corrida = 1.8*kms; //Calculo do valor da corrida
21 else if (band == 2)

22 valor_corrida = 2.3*%kms; //Calculo do valor da corrida
23 if (valor_corrida<min)

24 valor_corrida=min;

25 //Resultados:

26 printf ("0 valor da corrida e: R$ $.2f\n", valor_corrida);

27 getch(); //Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
28 -}

Figura 5.26 — Cddigo do programa em C: respexe59.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

TENCAO: Taxa minima do taxi: 3.58

igite o numero da bhandeira: 1

igite a kilometragem rodada: 2

valor da corrida e: RS 3.60
Figura 5.27 — Resultado da execucao do co6digo do programa em C: respexe59.cpp,
que ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 1, e a quantidade

de quilémetros rodados foi 2

Fonte: Elaboracédo propria

niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

TENCAO: Taxa minima do taxi: 3.50
igite o numero da bandeira: 2
igite a kilometragem rodada: 19
valor da corrida e: RS 43.70

Figura 5.28 — Resultado da execugdo do codigo do programa em C: respexe59.cpp,
que ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 2, e a quantidade

de quilémetros rodados foi 19

Fonte: Elaboragio propria

5.10 Escreva um programa para informar o valor de
uma corrida de taxi em Brasilia. A diferenca com o
exercicio anterior é que alguns taxis oferecem um
desconto de 30 %. Altere o programa do exercicio
anterior para que ele solicite se a corrida possui ou
nao desconto de 30% (1 — sim, 2 — nao).
Resposta: o cédigo do programa é apresentado na
Figura 5.29 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 5.30, 5.31 € 5.32.
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrdo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para usc de fugdes do sistema
4 [Hint main () {//Programa principal

5 //Declaragdo de varidveis:

8 int band,desc;

7 float kms,valor_corrida,min=3.5;

8 //Cabegalho

9 printf("Universidade de Brass$clia\n", 161);

10 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");

11 printf("Aluno(a) :\n\n\n");

12 //Inicio da légica de programacdo

13 printf("Digite o numero da bandeira (1 ou 2): ");

14 scanf ("3d", &band) ;

15 printf("Digite a kilometragem rodada: ");

16 scanf ("$I", &kms) ;

17 //Verificagdo do desconto:

8 printf ("0 taxi oferece desconto de 30%% 2 (1 - SIM ou 2 - NAO)\n");
19 scanf ("3d", &desc) ;

20 //Definigdo dos precos/km dependendo da bandeira:

21 if (band = 1)

22 valor_corrida = 1.8%kms; //Calculo do valor da corrida

23 else if (band == 2)

24 valor_corrida = 2.3%kms; //Calculo do valor da corrida
25 if (desc = 1)

26 valor_corrida = valor_corrida*0.7;

27 if (valor_corrida<min)

28 valor_corrida=min;

29 //Resultados:

30 printf ("0 valor da corrida e: R$ $.2f\n", valor_corrida):

31 getch() ; //Funcdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
32 Ly

Figura 5.29 — Cddigo do programa em C: respexe510.cpp
Fonte: Elaboracio propria

' niversidade de Brasilia A]
isciplina: 113913 - ICC

luno<ad>: []

1glte o numero da bandeira (1 ou 2>: 2
igite a kilometragem rodada:
taxi oferece desconto de 38x ? <1 — SIM ou 2 — NAOD

valor da corrida e: R$ 51.52

< 1 »

Figura 5.30 — Resultado da execucio do cddigo do programa em C: respexe510.cpp,
que ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 2, e a quantidade
de quilémetros rodados foi 32, com o desconto de 30%

Fonte: Elaboragao propria
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rniue»sidade de 5»as1lia
isciplina: 113913 - ICC
lunofad:

igite o numero da bhandeira <1 ou 2>: 2
igite a kilometragem rodada: 32

taxi oferece desconto de 38z ? (1 — SIM ou 2 — NAOD
valor da corrida e: R$ ?73.60

=
{ | —— 1| u—————————————— »

Figura 5.31 — Resultado do programa em C: respexe510.cpp, que ilustra um exemplo
em que a corrida do taxi possui bandeira 2, e a quantidade de quilometros rodados

foi 32, sem o desconto de 30%

Fonte: Elaboragéo propria

niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad:

igite o numero da bandeira (1 ou 2>: 2
igite a kilometragem rodada: 3
taxi oferece desconto de 38z ? <1 — SIM ou 2 — NAOD

valor da corrida e: R$ 6.90
< | 10 ]

Figura 5.32 — Resultado do programa em C: respexe510.cpp, que ilustra um
exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 2, e a quantidade de quilometros

rodados foi 32, com o desconto de 30%

Fonte: Elaboragéo propria

5.11 Dados trés ntimeros, elabore um programa em C
para verificar se eles formam um triangulo, caso
verdadeiro calcule a sua area.

Trés nameros s6 podem ser comprimento dos lados de

um triangulo, se cada um deles for menor que a soma dos
outros dois.

A< (B+C)eB< (A+C)eC < (A+B)

Caso contréario, A, B, e C ndo formam os lados de um
triangulo.
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Resposta: o codigo do programa ¢é apresentado na
Figura 5.33 e o resultado da execucao desse codigo

nas Figuras 5.34 e 5.35.

1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrdo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdoc para uso de fugdes do sistema

4 [Bint main () {//Programa principal

S //Declaragdo de Varidveis:

6 int numl, num2, num3;

7 //Cabegalho

8 printf ("Universidade de Brass$clia\n", 161);

9 printf (" ciplina: 113913 - ICC \n"):

10 printf("Aluno(a) :\n\n\n");

11 //Inicio da légica de programacdo

12 printf ("Voce devera digitar tres numercs inteiros:\n");

13 printf("Digite o primeiro numero: ");

14 scanf ("¥d", &numl);

15 printf("Digite o segundo numero: "):;

16 scanf ("$d", &num2);

17 printf("Digite o terceiro numero: ");

18 scanf ("$d", &num3);

19 //Desigualdade triangular: requisitos para que trés numeros formem um tridngulo
20 if (numl<(num2+num3))

21 = {
22 if (num2<(numl+num3))

23 {

24 if (num3<(numl+num2))

25 printf("\nOs numeros que voce digitou  triangulo.”);
26 else

27 printf("\nOs numeros que voce digitou nao £ triangulo.”);
288 | }

29 else

30 printf("\n0s numeros que voce digitou nao » triangulo.”);
31 }

32 else

33 printf("\nOs numeros que voce digitou nao formam um triangulo.");

34 getch() ; //Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
35 =

Figura 5.33 — Cddigo do programa em C: respexes11.cpp

Fonte: Elaboragao propria

l niversidade de Brasilia Al
isciplina: 113913 - ICC

luno<ad: E]

oce devera d:l.g:.tar tres numeros inteiros:
igite o primeiro numero:

igite o segundo numero: 15

igite o terceiro numero: 3

s numeros que voce digitou nao formam um triangulo.

< | i ] »

Figura 5.34 — Resultado do programa em C: respexe511.cpp, que ilustra um exemplo

em que os trés nimeros nao formam um triangulo

Fonte: Elaboragio propria

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos



Capitulos | 69

Disciplina: 113913 - ICC
Alunoad:

oce devera digitar tres numeros inteiros:

Digite o primeiro numero: 3
Digite o segundo numero: 4
Digite o terceiro numero: 5

Os numeros que voce digitou formam um triangulo. ~
< | m J »

Figura 5.35 — Resultado do programa em C: respexes11.cpp, que ilustra um exemplo

em que os trés nimeros formam um triangulo

Fonte: Elaboragio propria

5.12 Faca um programa em C que leia trés nimeros
diferentes (assuma que o sejam) e os imprima na tela
em ordem crescente.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 5.36 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 5.37 € 5.38.

i #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por pe 0s padrdo

2 #include<conio.h> //Biblioteca para nipulagdo de carac

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugd do sistema

4 [Bint main (){ a principal

5 //Declaragdo de Variéveis:

6 int numl, num2, num3;

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20 if (numl<num2 && numl<num3)

21 {

22 if (num2<num3)

23 printf("\nNa ordem crescente os numeros sao: 3d, 3d, 3$d\n\n", numl, num2, num3);
24 else

25 printf("\nNa ordem crescente os numeros sao: 3d, 3d, $d\n\n", numl, num3, num2);
26 }

27 else if (num2<num3)

28 o {

29 if (numl<num3)

30 printf ("\nd ", num2, numl, num3);
31 else

32 printf("\n N ", num2, num3, numl);
33 }

34 else

35 {
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if (numl<num2)
printf ("\ $d, ", num3, numl, num2);
else
printf("\n Na 3d, , num3, num2, numl);
}
getch() ; //Fungdo que aguarda o recebi: de um caractere via teclado
}
Figura 5.36 — Codigo do programa em C: respexes512.cpp
Fonte: Elaboragio propria
niversidade de Brasilia - i
isciplina: 113913 - ICC 3
luno<ad: =
oce devera digitar tres numeros inteiros diferentes:
igite o primeiro numero: 93
igite o segundo numero: 76
igite o terceiro numero: 13
Na ordem crescente os numeros sao: 13, 76, 93
] »
Figura 5.37 — Resultado do programa em C: respexes12.cpp
Fonte: Elaboragao propria
= rd
Fn iversidade de Brasilia A
isciplina: 113913 - ICC 3

luno<ad:

igite o terceiro numero: @

a ordem crescente os numeros sao: —-23, 8, 13
< | 1

Figura 5.38 — Resultado do programa em C: respexe512.cpp

Fonte: Elaboragao propria

5.13 Elabore um programa em C que leia dois ntimeros
inteiros e apresente o resultado da diferenca do maior

numero pelo menor deles.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 5.39 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 5.40.
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include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugdes do sistema

Bint main () {//Programa principal

//Declaracgdo de Varidveis:
int numl, num2;
//Cabecgalho
printf ("U
printf ("D :
printf ("Aluno (a) :\n\
//Inicic da 1
printf ("Vi
printf("Dig or
scanf("%d", &numl);
printf ("D
scanf("%d", &num2);
//CondicBes para apresentacgdo de resultados como solicitado
if (numl>num2)

printf("\nA diferenca do m
else if (num2>numl)

reros inteiros diferentes:\n"):;

ite o segundo n

e: 3$d.\n\n\n", numl-num2);

71

printf("\nA diferenca do maior pelo menor numero e: $d.\n\n\n", num2-numl);

else
printf("\nOs numercs sao iguais, a diferenca entre eles e 0");
getch() ; //Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado

Figura 5.39 — Cddigo do programa em C: respexe513.cpp

Fonte: Elaboragio propria

I

niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

oce devera digitar dois numeros inteiros diferentes:

igite o primeiro numero: 576
igite o segundo numero: 63

diferenca do maior pelo menor numero e: 513.

Figura 5.40 — Resultado do programa em C: respexe513.cpp

Fonte: Elaboragao propria

5.14 Desenvolva um programa em C que leia um nimero

inteiro, positivo ou negativo, e apresente o valor do

moédulo desse numero.

Resposta: o c6digo do programa é apresentado na
Figura 5.41 e o resultado da execucao desse codigo

nas Figuras 5.42 € 5.43.
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrio
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugbes do sistema

4 [Hint main () {//Programa principal

5 //Declaragdo de Varidveis:

6 int num;

7 //Cabecalho

8 printf("Universidade de Brass$clia\n", 161);

9 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):

10 printf("Aluno(a) :\n\n\n");

11 //Inicio da légica de programacédo

12 printf("Digite um numero inteiro: ")

13 scanf ("sd", &num);

14 //CondigGes do médulo do nimero

15 if (num>=0)

16 printf("\n0 modulo do numero e: $d.", num):;

17 else if (num<0)

18 printf("\n0 modulo do numero e: $d.", =-num):;

19 getch() ; //Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
20 =}

Figura 5.41 — Codigo do programa em C: respexe514.cpp
Fonte: Elaboragio propria
l niversidade de Brasilia - l
isciplina: 113913 - ICC

i
luno<ad: D

igite um numero inteiro: -91

modulo do numero e: 91.

< e — r

Figura 5.42 — Resultado do programa em C: respexes14.cpp, que ilustra um exem-

plo em que o nimero digitado é negativo
Fonte: Elaboragéo propria
niversidade de Brasilia

isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

igite um numero inteiro: 8

modulo do numero e: 8.

Figura 5.43 — Resultado do programa em C: respexes14.cpp, que ilustra um exem-

plo em que o nimero digitado é positivo

Fonte: Elaboragio propria
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5.15 Facaum programa em C que leia dois ntimeros inteiros
e apresente a soma do modulo desses dois nimeros.
Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 5.44 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 5.45 e 5.46.

1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugdes do sistema
4 [Hint main () {//Programa principal

5 //Declaracgdo de Varidveis:

6 int numl, num2;

7 //Cabegalho

8 printf ("Universidade de Brassclia\n", 161);

9 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):;

10 printf ("Aluno(a) :\n\n\n");

11 //Inicio da légica de programagédo

12 J

13 ite o primeiro numero: "):;

14 &numl) ;

15 printf ("Digite o segundo numero: "):;

16 scanf("$d", &num2);

17 //Condigdes do méculo para receber resultado para numl

18 if (numl<0)

19 numl=-numl;

20 //Condigdes do méculo para receber resultado para num2

21 if (num2<0)

22 num2=-num2 ;

23 printf("\nA soma dos modulos e: 3d.", numl+num2);

24 getch() ; //Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
25 -}

Figura 5.44 — Cédigo do programa em C: respexes515.cpp

Fonte: Elaboragdo propria

niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC =
luno<ad: (L

oce devera digitar dois numeros inteiros diferentes:
igite o primeiro numero: -18
igite o segundo numero: 10

soma dos modulos e: 20. N
L

Figura 5.45 — Resultado da execugo do cddigo do programa em C: respexe515.cpp,

que ilustra um exemplo em que o nimero digitado é negativo e o outro é positivo

Fonte: Elaboragéo propria
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rniuersidade de I-irasilia AI
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: ‘

oce devera digitar dois numeros inteiros diferentes:
igite o primeiro numero: -23
igite o segundo numero: -10

soma dos modulos e: 33. s
| 1] J »

Figura 5.46 — Resultado da execugdo do cddigo do programa em C: respexes15.cpp,

que ilustra um exemplo em que os dois nimeros digitados sdo negativos

Fonte: Elaboragio propria

5.16 Faca um programa em C, que a uma vez que se
forneca um namero inteiro de 1 a 12, apresente o
nome do més correspondente por extenso ou uma
mensagem de invalido, caso o usuario digite um
numero fora do estabelecido.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 5.47 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 5.48, 5.49, 5.50 € 5.51.
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Capitulo 5

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrdoc
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugdes do sistema

Elint

main () {//Programa principal
//Declaragdo de Varidveis:
int num;
//Cabegalho
printf ("Universidade de Brass$clia\n", 161):
printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");
printf("Aluno(a) :\n\n\n");
//Inicio da légica de programagdoc
printf("Digite um numero inteiro de 1 a 12 correspondente ao mes desejado: ");
scanf("$d", &num);
//Condigdes para verificagdo do més e apresentagdo de resultados:
if (num==1)
printf("\nO numero corresponde ac mes de Janeiro.\n"):

else if (num==2)

printf("\nO numero corresponde ao mes de Fevereiro.\n");

else if (num==3)
printf("\n0C numero corresponde ao mes de Marco.\n");
else if (num==4)
printf("\nO numero corresponde ao mes de Abril.\n");
else if (num==5)
printf("\nO numero corresponde ao mes de Maio.\n");
else if (num==6)
printf("\n0 numero corresponde ao mes de Junho.\n");
else if (num==7)
printf("\nO numerc corresponde ac mes de Julho.\n");
else if (num==%)

printf("\nC numero corresponde ao mes de Agosto.\n");

else if (num==2)
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printf("\n0 numero corresponde ao mes de Setembro.\n"):;

else if (num==10)

printf("\nO numero corresponde ao mes de Outubro.\n");

else if (num==11

printf("\nO numero corresponde ao mes de Novembro.\n");

else if (num==12)

printf("\nO numero corresponde ao mes de Dezembro.\n"):;

else

printf("\n0 numero nao corresponde a nenhum mes do ano."

getch() ; //Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via cecladc|

Figura 5.47 — Codigo do programa em C: respexe516.cpp

Fonte: Elaboragéo propria

rniversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad>:

igite um numero inteiro de 1 a 12 correspondente ao mes desejado: ?

numero corresponde aoc mes de Julho.

Figura 5.48 — Resultado da execuc¢io do c6digo do programa em C: respexe516.cpp,

que ilustra um exemplo do resultado ser o més de julho

Fonte: Elaboragio propria
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rniversidade de Brasilia AI
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: g

igite um numero inteiro de 1 a 12 correspondente ao mes desejado: 13

numero nao corresponde a nenhum mes do ano. Y
< m ] »

Figura 5.49 — Resultado da execucdo do c6digo do programa em C: respexe516.cpp,

que ilustra um exemplo do resultado néo corresponder a nenhum més do ano

Fonte: Elaboracdo propria

rniuersidade de I.ira31lia
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: [

>
—

igite um numero inteiro de 1 a 12 correspondente ao mes desejado: 2

numero corresponde ao mes de Fevereiro. Y.
< 1 ] »
—

Figura 5.50 — Resultado da execugao do c6digo do programa em C: respexe516.cpp,

que ilustra um exemplo do resultado ser o més de fevereiro

Fonte: Elaboragio propria

rniuersidade de Eras:.lia A|
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad>: |

igite um numero inteiro de 1 a 12 correspondente ao mes desejado: 4

numero corresponde ao mes de Abril. <
< | i ] »

Figura 5.51 — Resultado da execucdo do c6digo do programa em C: respexe516.cpp,

que ilustra um exemplo do resultado ser o més de abril

Fonte: Elaboragio propria
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Estrutura de Repeticao Contada

6.1 Dado um namero, crie um programa C que escreva
todos os niimeros impares menores e/ou iguais a
esse nimero e maiores ou igual a um. Assuma que o
numero informado é positivo.

Resposta: o coédigo do programa é apresentado na
Figura 6.1 e o resultado da execucao desse codigo na
Figura 6.2.

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdc de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padréo para uso de fucdes do sistema

[Elint main () {//Programa principal

// Declaragdo de varidveis:

int num, cont;

//Cabegalho

printf ("Universidade de

printf("Disciplina:

printf ("Aluno(a) :\n\n\n");

//Inicio do programa

printf("Digite um numero inteiro positivo: ");
scanf ("3d", &num);
// Rpresentagdo de resultados

printf("\n0s numerocs impares menores que $d sac:\n", num);
// (for) para passar por todos o3 nimeros entre 'num' e 1
if (num@2==0)

num=num-1;

for (cont=num; cont>=l; cont=cont-2)
printf("sd ", cont);
getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado

Figura 6.1 — Codigo do programa em C: respexe61.cpp

Fonte: Elaboracdo propria
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l niversidade de Brasilia Al
isciplina: 113913 - ICC —

luno<ad: (4

igite um nucmero inteiro positivo: 18

s numeros impares menores que 18 sao:
?15 13 11 9?75 3 1

1

Figura 6.2 — Resultado da execucdo do cddigo do programa em C: respexe61.cpp

Fonte: Elaboragéo propria

6.2 Dado um conjunto de N niimeros, faca um programa
C que calcule e mostre a média aritmética dos
elementos desse conjunto.

Resposta: o codigo do programa ¢é apresentado na
Figura 6.3 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 6.4.

1 #include<stdio.h> //declarando biblioteca de entrada/saida

2 #include<conio.h> //declarando biblioteca para uso de des auxiliares
3 #include<stdlib.h>//declarando biblioteca para uso de ¢cles auxiliares
4 [Bint main(){

S int n, cont; // Declaragdo de varidveis para receber a quantidade de numeros e manipular o 'for'
6 float num, soma=0, media; // Declaracdoc de varidveis para receber cada numero,
7 //para acumular soma, e realizar a média

8 system("col ")

9 // Cabegalh

10 printf(

11 printf ("D

12 printf ("Alu

13 // Mensagem

14 printf("De quantos n "):

15 scanf ("sd", &n);

16

17 if (n<0)//Validagdo simples de dados

G (3] {

19 printf ("\nDados incorretos.\n O numero deve ser positivo.\n");
20 scanf ("$d", &n);

21 T }

22 // Lago para receber os numeros quantas vezes foi solicitado

23 for (cont=1l; cont<=n; cont++)

24 H {

25 printf( e um dos numer

26 scanf (" &num) ;

27 soma=soma+num; // Acumular a soma

28 }

29 media=soma/n; // Calculo da média e apresentacdo dos resultados

30 printf("\n\nA media dos numerocs fornecides e: $.1f\n\n\n", media);
31 getch() ;

32 = }

Figura 6.3 — Codigo do programa em C: respexe62.cpp

Fonte: Elaboracdo propria
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Digite um dos numero: 8

media dos numeros fornecidos e: 6.7
< | i J

-~

81

Figura 6.4 — Resultado da execucao do c6digo do programa em C: respexe62.cpp

Fonte: Elaboragao propria

6.3 A conversao de graus Fahrenheit para Celsius é obtida
por T ={(T-32)x(5/9)}, em que T, é a temperatura
em Celsius e T, em Fahrenheit. Faca um programa
C que calcule e que imprima uma tabela de graus
Fahrenheit e graus Celsius, cujos graus variem de

50 a65,de1em 1.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 6.5 e o resultado da execucgao desse codigo

na Figura 6.6.

#include<stdio.h> //Bibli
#include<conio.h> //Bibli
#include<stdlib.h>//Bibli ca padrdo para uso de fugles do sistema

[Eint main () {//Programa principal

// Declaragdo de varidveis:

float Tc;

//Cabegalho

printf(

printf (

printf(

//Inicio do programa

ote
oteca para w=quu1agau d° car

//Lago apenas com uma varidvel pois os valores limites ja foram

for (Tc=50; Tc<k=65; Tc++)
printf(” $.0f $cC = s.1%

getch() ;// Fungéo que aguarda o

F \n", Tc, 248, (((Tc*39.0)/5
cebimento de um caractere via

Figura 6.5 — Cédigo do programa em C: respexe63.cpp

Fonte: Elaboragao propria
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[ niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC =
luno<ad>: Eﬂ
58 °C = 122.8 °F
51 °C = 123.8 °F
52 °C = 125.6 °F
53 °C = 127.4 °F
54 °C = 129.2 °F
55 °C = 131.8 °F
56 °C = 132.8 °F
52 °C = 134.6 °F
58 °C = 136.4 °F
59 °C = 138.2 °F
68 °C = 140.8 °F
61 °C = 141.8 °F
62 °C = 143.6 °F
63 °C = 145.4 °F
64 °C = 147.2 ©°F
65 °C = 149.8 °F
< | 1 ] )

Figura 6.6 — Resultado da execugdo do codigo do programa em C: respexe63.cpp

Fonte: Elaboracio propria

6.4 Faca um programa C que leia dez nimeros que
representem as notas de dez alunos, e que apresente:

a) asoma dos nimeros;
b) amédia dos nimeros;
¢) 0 maior nimero;

d) o menor nimero.

Assuma que as notas sao informadas corretamente
no intervalo de 1 a 10.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 6.7 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 6.8 e 6.9.
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrido
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdoc para usc de fugdes do sistema

[Eint main () {//Programa principal

// Declaragdo de varidveis:

int cont;

float nota, soma=0, maior=0, menor=10;

//Cabegalho

printf ("Universidade de Brassclia\n", 161):

printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");

printf("Aluno(a) :\n\n\n") ;

//Inicio do programa

// Receber cada nota realizando as operacdes e comparagdes solicitadas

for (cont=l; cont<=1l0; cont++)

B (
printf("Digite a $d.a nota: ", cont);
scanf ("$f", &nota):
// Validacdo simples de nota
if (nota<l0 || nota>l0l)
=] {
printf("\nDados incorretos. A nota deve estar entre 0 e 10: ");
scanf ("s$I", &nota);
r }
soma=soma+nota;// Acumulo da soma
if (nota>maior) // Comparacdo para obter a maior nota
maior=nota;
if (nota<menor)// Comparacdc para obter a menor nota
menor=nota;
r }

// Rpresentacdo dos resultados

printf("\nA soma das notas e: $.1f", soma);

printf("\nA media das notas fornecidas e: $.1f", soma/10):;

printf("\nA maior nota e: $.1£f", maior):;

printf("\nA menor nota e: $.1f", menor):;

getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado

Figura 6.7 — Codigo do programa em C: respexe64.cpp

Fonte: Elaboracgo propria
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niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: L=

igite a 1.a nota: 10
igite a 2.a nota: 9.5
igite a 3.a nota: 9.5
igite a 4.a nota: 6

igite a 5.a nota: 7.5
igite a 6.a nota: 4

igite a 7.a nota: 2

igite a 8.a nota: 10
igite a 9.a nota: 7.5
igite a 18.a nota: 8

soma das notas e: 74.0

media das notas fornecidas e: 7.4
maior nota e: 10.8

menor nota e: 2.0

Figura 6.8 — Resultado da execuc¢do do codigo do programa em C: respexe64.cpp,

que ilustra um exemplo com a maior nota igual a 10 e a menor igual 2

Fonte: Elaboragéo propria

niversidade de Brasilia -
Disciplina: 113913 - ICC —
Aluno<ad: L3
Digite a 1.a nota: 9.5
Digite a 2.a nota: 18
Digite a 3.a nota: 3.5
Digite a 4.a nota: 8
[Digite a 5.a nota: 8.5
[Digite a 6.a nota: 8
[Digite a ?.a nota: 7.5
[Digite a 8.a nota: 4
[Digite a 9.a nota: 5
i"1gite a 10.a nota: ¢

A soma das notas e: 73.0

A media das notas fornecidas e: 7.3

A maior nota e: 10.0

A menor nota e: 3.5 Y
[« | i ] >

Figura 6.9 — Resultado da execugio do codigo do programa em C: respexe64.cpp,

que ilustra um exemplo com a maior nota igual a 10 e a menor igual 3,5

Fonte: Elaboracdo propria
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6.5 Desenvolva um programa, maioridade.cpp, que
solicite ao usuario aidade de trés pessoas e apresente
na tela a maior e a menor idade.

Resposta: o coédigo do programa é apresentado na
Figura 6.10 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 6.11 e 6.12.

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrdo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdc de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugbes do sistema
[Eint main () {//Programa principal
// Declaracdo de varidveis:

int idade, cont, maior=0, menor=1000;
//Cabegalho
printf ("Universidade de Brass$clia\n", 161);

printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):
printf ("Aluno(a) :\n\n\n") ;
//Inicio do programa
for(cont=1; cont<=3; cont++)
=] {
printf("Digite a $d.a idade: ", cont):;
scanf("sd", &idade):
if (idade<0)
B (
printf("Digite a $d.a idade, deve ser positivo: ", cont);
scanf("3d", &idade):
r }
if (idade>maior)
maior=idade;
if (idade<menor)
menor=idade;
r }
printf("\nA maio
printf ("\nA me
getch() ;// Fungcdo que aguarda o recebimento de um caractere via tecladcl

= }

r idade e: $d", maior);
r idade e: $d", menor):;

Figura 6.10 — Codigo do programa em C: respexe65.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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Universidade de Brasilia A
Disciplina: 113913 - ICC —

Alunodad>: (4

Digite a 1.a idade: 15
Digite a 2.a idade: 12
Digite a 3.a idade: 56

A maior idade e: 56
A menor idade e: 12

< | 1] | »

Figura 6.11 — Resultado da execugdo do codigo do programa em C: respexe65.cpp,

que ilustra um exemplo com idades de 12, 15 e 56 anos

Fonte: Elaboragéo propria

niversidade de Eras11ia -~
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: L4

igite a 1.a idade: 89
igite a 2.a idade: 65
igite a 3.a idade: 70

maior idade e: 89
menor idade e: 65 Y
L —y—| »

Figura 6.12 — Resultado da execugéo do codigo do programa em C: respexe65.cpp,

que ilustra um exemplo com idades de 65, 70 e 89 anos

Fonte: Elaboragéo propria

6.6 Desenvolva um programa, tabuada.cpp, que
apresente a tabuada de o0 até 9 para o usuério. Entre
cada tabuada, coloque uma pausa para o usuario
conseguir 1é-la.

7

Resposta: o cédigo do programa é apresentado
na Figura 6.13 e a execucao desse codigo na Figura
6.14.
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para usc de fucles do sistema
4 [Eint main () {//Programa principal
5 // Declaragdo de varidveis:
[3 int cont, cont2;
7 //Cabegalho
8 printf("Universidade de Brass$clia\n", 161);
9 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):;
10 printf ("Aluno(a) :\n\n\n");
11 //Inicio do programa
12 // Lago de repeticdo para a tabuada
13 = for(cont=1; cont<9; cont++) {
14 for(cont2=1; cont2<=10; cont2++)
15 printf("$d x $d = $d\n", cont, cont2, cont*cont2):;
16 printf("\n");
17 getch() ; //Aguardar comando para continuar
ISR - }
19 getch() ;// Funcdo que aguarda o recebimento de um caractere via tecladd
20 -}

Figura 6.13 — Codigo do programa em C: respexe66.cpp

Fonte: Elaboragio propria

niversidade de Brasilia ~
isciplina: 113913 - ICC

luno<ad: (3
x1 =1

x 2 =2

x 3 =3

x4 =4

x5 =5

x 6 =6

x ? =2

x 8 =8

x9 =29

x 18 = 18

x1 =2

x 2 =4

x 3 =6

x4 =8

x5 =108 %
[

<

-

Figura 6.14 — Resultado da execucio do codigo do programa em C: respexe66.cpp

Fonte: Elaboragéo propria
6.7 Desenvolva um programa, tabinter.cpp, para calcular

a tabuada de um intervalo de nimeros que sera
informado pelo usuario.
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Resposta: o codigo do programa é apresentado
na Figura 6.15 e a execucao desse codigo na Figura
6.16.

1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucdes do sistema
4 [Eint main () {//Programa principal

S // Declaragdo de varidveis:

6 int cont, cont2, numl, num2;

7 //Cabegalho

8 printf ("Universidade de Brass$clia\n", 161):

9 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):;

10 printf("Aluno(a) :\n\n\n");

11 //Inicio do programa

12 printf("Digite o primeiro limite do intervalo: ");

13 scanf ("$d", &numl);

14 printf("Digite o segundo limite do intervalo: ");

15 scanf ("$d", &num2);

16 if (num2<=numl)

17 B {

8 printf ("\tO segundo limite deve ser maior que o primeiro\n"):;
19 printf("Digite o primeiro limite do intervalo: ");

20 scanf ("$d", &numl);

21 printf("Digite o segundo limite do intervalo: ");

22 scanf ("$d", &num2);

23 - }

24 // Lago de repetigdo para a tabuada

25 for (cont=numl; cont<=num2; CONT++)

25 (=] {

27 for(cont2=1; cont2<=10; cont2++)

28 printf("$d x $d = $d\n", cont, cont2, cont*cont2);

29 printf("\n");

30 getch() ; //Aguardar comando para continuar

31 - }

32 getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via tecladc{.
33 Ly

Figura 6.15 — Cddigo do programa em C: respexe6y.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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igite o primeiro limite do intervalo: 3 -
igite o segundo limite do intervalo: 5

X X

LU [ 1 1}
e
a

OAINULAWNH ;@@\IU\WQWNH
L}
w
[\

LI T 1
N
®

XXX XXXXX XXXXXXXX

PN

m ] »

Figura 6.16 — Resultado da execugdo do codigo do programa em C: respexe67.cpp

Fonte: Elaboracgo propria
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Condicional com Teste no Inicio

7.1 Dado um ntimero, crie um programa C que escreva
todos os nimeros impares menores que o nimero
informado e maiores do que um. Assuma que o
numero informado é positivo.

Resposta: o coédigo do programa é apresentado na
Figura 7.1 e o resultado da execucao desse codigo na
Figura 7.2.

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucdes do sistema

[Hint main () {//Precgrama principal

// Declaragdo de varidveis:

int num;

//Cabegalho

printf ("Unive:

//Enquanto num for negativo, serd pedido novamente
while (num<0)

=] (
printf("\nErro!Digite um numero inteiro positivo: ")
scanf ("sd", &num);
r }
printf("\n0s numeros impares me $d e maiores que 1 sao:\n", num);
/* Condicionando num para que seja menor que este e que seja impar*/
if (num®2==0)
num--;
else
num=num-2;
~]/* Como j& foi condicionado num como numero impar e como sendo menor que o fornecido

basta tirar dois e imprimi-los*/
while (num>1)

= {
printf£("$d ", num);
num=num-2 ;
r }
getch() ;// Funcdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado

Figura 7.1 — Codigo do programa em C: respexe71.cpp

Fonte: Elaboragao propria
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‘ niversidade de Brasilia AI
isciplina: 113913 - ICC -

luno<ad: (9

igite um numero inteiro positivo: 41

numeros impares menores que 41 e maiores que 1 sao:

9 37 35 33 31 29 27 25 23 21 19 17 15 13 11 9 2 5 3

Figura 7.2 — Resultado da execugdo do cddigo do programa em C: respexeyi.cpp

Fonte: Elaboragao propria

7.2 Facaum programa que exiba a tabuada dos nameros
de 10 a 20. Por exemplo:

10X0=0

10X1=10

10X10=100

até chegar a tabuada de 20,
20X0=0

20X1=20

20X10=200

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 7.3 e o resultado da execucao desse codigo na
Figura 7.4.
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo

#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres

#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdoc para usoc de fugles do sistema
[Eint main () {//Programa principal

B I N7 SR N

w0 o

// Declaragdo de varidveis:

int cont, auxcont=10;

//Cabegalho

printf ("Universidade de Brassclia\n", 161);
printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");
printf("Aluno(a) :\n\n\n");

//Inicio do programa

Figura 7.3 — C6digo do programa em C: respexey2.cpp

Fonte: Elaboragéo propria

niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad>: []

18 x 8 = @
18 x 1 = 18
18 x 2 = 28
18 x 3 = 38
18 x 4 = 40
18 x 5 = 50
18 x 6 = 60
18 x ? = 70
18 x 8 = 80
18 x 9 = 98
18 x 18 = 160
11 x 8 = 9
11 x 1 = 11
11 x 2 = 22
11 x 3 = 33
11 x 4 = 44
11 x 5 = 55
11 x 6 = 66
11 x ?2 = 27
11 x 8 = 88
11 x 9 = 99
11 x 18 = 110
12 x 8 = 8

12 x 1 = 12 Y

< 1 »

Fonte: Elaboracio propria
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// Ciclo de repetigdo externo para incrementar auxcont "tabuada do numero auxcont”
while (auxcont<=20 )|
B
cont=0; //Importante zerar cont pois serd usada novamente
//Lagoo interno para calculo e impressdo de resultados
while (cont<=10)
B (
printf("\t$d x $d = sd\n", t, cont, t*cont) ;
cont++;
r }
printf("\n\n");
auxcont++;
I }
getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
i}

Figura 7.4 — Resultado da execucdo do codigo do programa em C: respexey2.cpp
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7.3 Um funcionario de uma empresa recebe aumento
salarial anualmente. Sabe-se que:

a) esse funcionario foi contratado em 1995, com
sal4rio inicial de R$ 1.000,00;

b) em 1996 recebeu aumento de 1,5% sobre seu
salario inicial;

c¢) a partir de 1997 (inclusive), os aumentos
salariais sempre corresponderam ao dobro do
percentual do ano anterior.

Faca um programa que determine o salario desse
funcionario até o ano 2000 (caso vocé tenha uma
excelente maquina, podera realizar a operacao até o
ano final desejado).

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 7.5 e a execucao desse codigo nas Figuras 7.6 € 7.7.

1 #include<stdio.h>
2 #include<conio.h>
3 #include<stdlib.h>
Bint main () {//Pro
S // Declaragdo de varidv
6 int cont, ano;

double salario=1015.0, porcentagem=0.015;
//Cabegalho

, a partir de 1996 que deseja saber o valor do salario: ");

//Validagdo em relagdo ao ano minimo e a um anc que se queira como limite, ex:2020
while ((ano<1996) | | (ano>2000))

// diferenga entre o ano desejado e o ano inicial para manipulagdo do 1
con\:=|ano-,,, H

// Lago para relacion
while (cont>=l)

{

o de repetigdo

LR RN I

r o dobro da porcentagem ao an

P
{1}
{1}

3 o

porcentagem=porcentagemx2 ;

salario+=(salario*porcentagem) ;

//Impresséo dos saldrios entre o ano de 1997 e o ano desejado
printf("\n3d = R$s$.2f ", ((ano-cont)+l), salario):;

cont--;

}

SR PO W

printf
getch();/

ano, salario):;
m caractere via teclado

GOWOOORNRNRNRNNRN NN N R R

N

7

Figura 7.5 — Codigo do programa em C: respexe73.cpp

Fonte: Elaboragéo propria
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l niversidade degsras1lia
isciplina: 113913 - ICC
luno{ad: L3

| »

igite o ano, a partir de 1996 que deseja saber o valor do salario: 1999

99?7 = R$1845.45
998 = R$1108.18
999 = R$1241.16
salario do ano de 1999 sera: R$1241.16 Y

<| pp—— m ] »

Figura 7.6 — Resultado da execucio do codigo do programa em C: respexey3.cpp

Fonte: Elaboragio propria

isciplina: 113913 - ICC -
luno<ad: 3

= |

niversidade de Brasilia A]

igite o ano, a partir de 1996 que deseja saber o valor do salario: 2000

997 = R$1845.45
998 = R$11@8.18
999 = R$1241.16
880 = R$1539.04

salario do ano de 2008 sera: R$1539.84

< n . ] »

Figura 7.7 — Resultado da execucdo do cddigo programa em C: respexey3.cpp

Fonte: Elaboragio propria

7.4 Faca um programa que leia dez conjuntos de dois
valores, o primeiro representando o ntimero do
aluno e o segundo representando a sua altura em
centimetros. Encontre o aluno mais alto e o mais
baixo. Apresente o nimero do aluno mais alto e o do
aluno mais baixo, cada um com sua altura.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 7.8 e a execucao desse cddigo na Figura 7.9.
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo

2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucdes do sistema

4 [Hint main () {//Programa principal

S // Declaragdo de varidveis:

6 int cont=1, numero, maior_num, menor_num;

7 float altura, menor_altura=3.00, maior_altura=0.0;

8 //Cabegalho

9 printf ("Universidade de Brasiclia\n", 161);

10 isciplina: 113913 - ICC \n");

11 printf ("Aluno(a) :\n\n\n");

12 //Inicio do programa

13 // Lago para receber os dados dos dez alunos

14 while (cont<=10)

15 H {

16 princf("Digite o numero do $d.o aluno: ", cont); // receber o identificar numeral
17 scanf("3$d", &numero);

18 while (numero<0) //Validagdo de numero

19 H {

20 printf("Erro!! Digite novamente o numero $d.o aluno: ", cont);
21 scanf ("$d", &numero);

22 }

23 printf("Digite a altura do $d.o aluno: ", cont);

24 scanf("$f", &altura);

25 while((altura<0) | | (altura>3)) //Validacdo da altura

26 [

27 printf("Erro!! Digite novamente a altura do $d.o0 aluno: ", cont);
28 scanf ("$£", &altura);

29 }

30 if (altura>maior_altura)// identificar e atribuir o maior aluno.

31 B {

32 maior_altura=altura;

33 maior_num=numero;

34 r }

35 if (altura<menor_altura) // identificar e atribuir o menor aluno.
36 H {

37 menor_altura=altura;

38 MeNnor_num=numeroc;

39t }

40 cont++;

41 r

42 //Rpresentar os resultados

43 printf("\n0 aluno mais baixo e o de numero $d com $.2fm.\n", menor_num, menor_altura):
44 printf ("0 aluno mais alto e o de numero $d com $.2fm.", maior_num, maior_altura);
45 getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
46 L)

Figura 7.8 — Cddigo do programa em C: respexe74.cpp

Fonte: Elaboracio propria
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niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC —
lunodad: E‘
igite o numero do 1.0 aluno: 1
igite a altura do 1.0 aluno: 1.45
igite o numero do 2.0 aluno: 2
igite a altura do 2.0 aluno: 1.54
igite o numero do 3.0 aluno: 3
igite a altura do 3.0 aluno: 1.9
igite o numero do 4.0 aluno: 4
igite a altura do 4.0 aluno: 1.67
igite o numero do S.o aluno: 5
igite a altura do 5.0 aluno: 1.81
igite o numero do 6.0 aluno: 6
igite a altura do 6.0 aluno: 1.84
igite o numero do 7.0 aluno: 7
igite a altura do 7.0 aluno: 1.41
igite o numero do 8.0 aluno: 8
igite a altura do 8.0 aluno: 1.89
191te o numero do 9.0 aluno: 9
igite a altura do 9.0 aluno: 1.75
igite o numero do 18.0 aluno: 18
igite a altura do 18.0 aluno: 1.73
aluno mais baixo e o de numero ? com 1.4im.
aluno mais alto e o de numero 3 com 1.986m. 7
< | n ] 3

Figura 7.9 — Resultado da execugio do codigo programa em C: respexe74.cpp

Fonte: Elaboragio propria

7.5 Faca um programa que mostre todos os ntimeros
pares existentes entre 1 e 50.
Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 7.10 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 7.11.

1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrd

2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Bib teca padrdo para uso de fucgdes do sistema

4 [Bint main () {//P cipal

5 // D :

6 int cont=2; o lago de repetigdo

g 61);

9

10

11 na

12 //Lago para v 2 & 48 que sdo os extremos numeros pares entre 1 e 50
13 while (cont<=4:%

14 B {

15 printf("sd ", comnt):

16 cont=cont+2;

17 o }

18 getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
19 LYy

Figura 7.10 — Codigo do programa em C: respexe7s.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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|[Dniversidade de Brasilia |
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

&>

4 6 8 18 12 14 16 18 20 22 24 26 28 38 32 34 36 38 40 42
4 46 48

Figura 7.11 — Resultado da execucio do c6digo do programa em C: respexeys.cpp

Fonte: Elaboragéo propria

7.6 Desenvolva um programa que apresente a tabuada
de 0 até 9 para o intervalo de 0 até 10. Entre cada
tabuada, coloque uma pausa para o usuario conseguir
1é-la.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 7.12 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 7.13.

il #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucdes do sistema
4 [Hint main () {//Programa principal

5 // Declaracgdo de varidveis:

6 int cont=1, auxcont; //Declaragdo de varidveis

7 //Cabegalho

8 printf ("Universidade de Brass$clia\n", 161);

9 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");

10 printf("Aluno(a) :\n\n\n");

11 //Inicio do programa

12 // Lago de repeticdo para a tabuada

13 while (cont<=9)
14 o {
15 auxcont=0;
16 while (auxcont<=10)
17 H {
18 printf("$d x $d = 3d\n", cont, auxcont, cont*auxcont);
19 auxcont++;
20 | }
21 getch() ;
22 cont++;
230 |- }
24 getch() ;// Fungcdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
25 L)

Figura 7.12 — C6digo do programa em C: respexey6.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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x0 =0 x8 =0 Ile xo =0

x1 =1 x1 =5 x1 =29

x 2 =2 x 2 =10 x 2 =18
x 3 =3 x 3 =15 x 3 =27
x 4 = 4 x 4 = 28 x 4 = 36
x5 =25 x 5 =25 x 5 = 45
x 6 =6 x 6 = 308 x 6 = 54
x ? =7 x ? = 35 x ? = 63
x 8 =8 x 8 = 48 x 8 = 72
x 9 =9 X 9 = 45 x 9 =81
x 18 = 10 I5 x 18 = 58 x 18 = 98

Figura 7.13 — Resultado da execucdo do c6digo do programa em C: respexe76.cpp

Fonte: Elaboragio propria

7.7 Desenvolva um programa para calcular a tabuada de
um intervalo de nimeros que sera informado pelo
usuario.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na

Figura 7.14 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 7.15.

1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugdes do sistema
4 [Hint main () {//Programa principal

5 // Declaragdo de varidveis:

6 int cont, auxcont, numl, num2;

7 //Cabegalho

8 printf

9 printf

10 prints

11 //Inicio do programa

12 printf("Digite o primeiro numero: ");

13 scanf ("$d", &numl);

14 printf("Digite o segundo nu "):

15 scanf ("$d", &num2);

16 cont=numl;

17 // Lago de repetigdo para a tabuada

18 while (cont<=num2)

)= {

20 auxcont=1;

21 while (auxcont<=10)

22 H {

23 printf ("$d x $d = $d\n", cont, auxcont, com:*auxccnd):
24 auxXcont++;

25 }

26 printf("\

27 getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimentc de um caractere via teclado
28 cont++;

29 }

30 getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
ST | )

Figura 7.14 — Codigo do programa em C: respexeyy.cpp

Fonte: Elaboragéo propria
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primeiro numero: 13
segundo numero: 16

XXXXXXXXXX
ULHAWNKF FHOOAINULAWNKE
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»
Figura 7.15 — Resultado da execugdo do cddigo do programa em C: respexeyy.cpp

Fonte: Elaboragao propria

7.8 Facaum programa que apresente a soma acumulada
de todos os valores entre 1 e 100, somando os
numeros 1 e 100 (inclusive).

Resposta: o codigo do programa ¢é apresentado na
Figura 7.16 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 7.17.

1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo

2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugbes do sistema

4 [Hint main () (//Programa principal

5 // Declaragdo de varidveis:

6 int cont=1, soma=0;

7 //Cabegalho

-1 printf("U Brassclia\n", 161):

9 printf ("D N - ICC \n"):

10 printf ("Aluno(a) :\n\n\n") ;

11 //Inicio do programa

12 while (cont<=100)

13 H {

14 soma+=cont;

15 cont++;

16 }

17

18 printf("A soma acumulada de todos os valores entre 0 e 100 e = $d", soma);
19 getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
20 LYy

Figura 7.16 — C6digo do programa em C: respexe78.cpp

Fonte: Elaboragao propria
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rniuersidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC -
luno<ad: (4

soma acunulada de todos os valores entre B e 180 e = 5850

D r— 1 ] »

Figura 7.17 — Resultado da execuc¢do do programa em C: respexe78.cpp

Fonte: Elaboragao propria

7.9 Dado um conjunto de N ntimeros, faca um programa
C que calcule e mostre a média aritmética do
elementos desse nimeros.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 7.18 e o resultado da execuc¢ado desse codigo
na Figura 7.19.

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdc de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para usc de fugSes do sistema
Bint main () {//Preograma principal
// Declaragdo de varidveis:
int gnt, cont:
float num, soma=0;
//Cabegalho
printf ("Universidade de
printf( sc 13
printf("Aluno(a) :\n\n\n");
//Inicio do programa

- W N e

u.

o w0

lina:

(R

printf("Digite a quantidade de numeros que voce deseja calcular a media: ");
scanf("sd", &gqnt):;

S

r }
// Rpresentagdo do Resultado
printf("\nA media dos numeros fornecidos e: $.1f ", (soma/qmt)):;
getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado

1

1

1

1

15 // While para realizar validagdo

16 while (gnt<0)

17 A {

18 printf ("ERRO! Digite novamente a quantidade de numeros para calcule da media: ");
19 scanf ("$d", &qnt);

20 P }

21 cont=qnt; // Atribui-se & cont o valor de n para manipulagdoc no lago de repeticdo.
22 //Lago para acumulo da soma de uma quantidade de numeros
23 printf("\n") ;

24 while (cont>=l)

25 H {

26 printf("Digite o $d.o numero: ", (qnt-cont+l)):

27 scanf (" , &num) ;

28 soma+=num;

29 cont--;

30

3

3

3

I

)
-
r

Figura 7.18 — Cddigo do programa em C: respexe79.cpp

Fonte: Elaboragéo propria
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l niversidade de Brasilia AI
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad>: (9

igite a quantidade de numeros que voce deseja calcular a media: 3
igite o 1.0 numero: 254
igite o 2.0 numero: 98.2

igite o 3.0 numero: 2.45

media dos numeros fornecidos e: 118.2

K| r— n J »

Figura 77.19 — Resultado do programa em C: respexe;9.cpp

Fonte: Elaboragio propria

7.10 A conversao de graus Fahrenheit para Celsius é obtida
por T ={(T;-32)x(5/9)}, em que T, € a temperatura em
graus Celsius e T, em Fahrenheit. Faca um programa
C que calcule e que imprima uma tabela de graus
Fahrenheit e graus Celsius, cujos graus variem de
50 a 65,de1em 1.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na

Figura 7.20 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 7.21.

1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo

2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padréo para uso de fucdes do sistema

4 [Hint main () {//Programa principal

5 // Declaragdo de varidveis:

6 float Tc=50.0;

7 //Cabecgalh

8 printf("Universidade de Brassclia\n", 161);

9 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");
10 printf ("Aluno(a) :\n\n\n");
11 //Inicio do programa
12 // Lago para realizacdo do calculo e apresentagdo do resultado
13 while (Tc<=65.0)
i = {
15 printf("\t$.1f C \t=\t $£.1f \tF \n", Tc, (((Tc*9.0)/5.0)+32.0)):;
16 Tc++;
17+ }
18 getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
19 -}

Figura 7.20 — Codigo do programa em C: respexey10.cpp

Fonte: Elaboragao propria

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos



Capitulo7 | 105

niversidade de Brasilia R
isciplina: 113913 - ICC —
luno<{ad: =l

%8 °C = 122.8 °F

%1 °C = 123.8 °F

%52 °C = 125.6 °F

%3 °C = 127.4 °F

%4 °C = 129.2 °F

55 °C = 131.8 °F

%6 °C = 132.8 °F

%7 °C = 134.6 °F

%8 °C = 136.4 °F

59 °C = 138.2 °F

68 °C = 148.8 °F

61 °C = 141.8 °F

62 °C = 143.6 °F

63 °C = 145.4 °F

64 °C = 147.2 °F

65 °C = 149.8 °F
4| i} +

e — e —

Figura 7.21 — Resultado do programa em C: respexe;10.cpp

Fonte: Elaboragdo propria

7.11 Faca um programa C que leia dez ntimeros que
representam as notas de dez alunos, e obtenha:

a) asoma dos nameros;
b) amédia dos nimeros;
¢) 0 maior nimero;

d) o menor nimero.

Assuma que as notas sdo informadas corretamente
no intervalo de 1 a 10.

Resposta: o codigo do programa é apresentado
na Figura 7.22 e a execucao desse codigo na Figura

7.23.

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos



106

WO~ oUW NP

W B B B B W W W WWWWWWWNRNRNNRNNNDNNRNNERERRRR PR PP
WP O WO WO PO WD EWONPRP O WD O WM RO

| Estrutura de Repeticdo — Condicional com Teste no Inicio

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrdo

#include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres

#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugdes do sistema
[Elint main () {//Programa principal

// Declaracgdo de varidveis:

int gqnt, cont;

float nota, soma=0, maior=0, menor=10;

//Cabegalho

printf ("Universidade de Brassclia\n", 161):;

printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):

printf ("Aluno(a) :\n\n\n");

//Inicio do programa

printf("Digite quantas notas voce deseja calcular a media: ");

scanf ("sd", &qnt):

//Teste de validagdo

while (gqnt<0)

{
printf("\nERRO! Digite novamente a quantidade de notas: ");
scanf ("3d", &qnt):;

}

cont=1; // Atribuicdo para manipulacdo dentro do lage de repeticdo

//Lago para receber todas as notas

while (cont<=gnt)

{
printf("Digite a $d.a nota: ", (cont)):
scanf("$I", &nota);
while ((nota<0) || (nota>10))
{
printf("Erro! Digite a $d.a nota novamente: ", (cont)):;
scanf ("$I", &nota);
}
soma=soma+nota; // acumulo das notas
if (nota>maior)// teste de comparagdo para atribuigdo caso verdadeiro
maior=nota;
if (nota<menor)// teste de comparagdo para atribuigdo caso verdadeiro
menor=nota;
cont++;
}

// Rpresentacgdo dos resultados

printf("\nA meia das notas fornecidas e: $.1£f", (soma/qnt)):
printf("\nA maior nota e: $.1f", maior):;

printf("\nA menor nota e: %.1f1, menor) ;

getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado

Figura 7.22 — C6digo do programa em C: respexe711.cpp

Fonte: Elaboracdo propria
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niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC -
luno<ad: (4

igite quantas notas voce deseja calcular a media: 3
igite a 1.a nota: 9

igite a 2.a nota: -8

rro?! Digite a 2.a nota novamente: 8

igite a 3.a nota: 4.5

media das notas fornecidas e: 7.2
maior nota e: 9.0
menor nota e: 4.5

€ | epe——————— || pe——————— | »

Figura 7.23 — Resultado da execucao do cddigo do programa em C: respexeyi1.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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Condicional com Teste no Final

8.1 Dado um ntimero, crie um programa C que escreva
todos os nimeros impares menores que esse
nimero e maiores do que um. Assuma que o nimero
informado é positivo.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 8.1 e o resultado da execucao desse codigo na
Figura 8.2.

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulagcdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para usc de fugdes do sistema
[Eint main () {//Programa principal
// Declaragdo de varidveis:

int num;

//Cabegalho

printf ("Universidade de Brass$clia\n", 161);
printf("Disciplina: 1 13 - ICC \n");

printf("Aluno(a) :\n\n\n");

//Inicio do programa

= /*Validagdo baseada no enunciado. Ndo devem ser mostrados

os numero digitado e o um. Para o caso de trés ou menor,

r ndo seria mostrado nenhum numero*/

do

=] {

printf("Digite um numero inteiro positivo maior que 3: ");
scanf ("sd", &num);

- }while (num<=3) ;

printf("\nOs numeros impares menores que $d e maiores que 1 sao:\n", num):;
//Condicinando o num para ser impar e menor do que o numero dado.
if (nums2==0)
num--;
else
num=num-2 ;
// Lago para manipulacdo e decremento do numero informado
do
=] {
printf("$d ", num);
num=num-2;
r }
vhile (num>=3);// condigdo: maior que um.
getch() ;// Funcdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado

Figura 8.1 — Cédigo do programa em C: respexe81.cpp

Fonte: Elaboragao propria
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r-niuersidade de Brasilia A'
isciplina: 113913 - ICC -
luno<ad: (4

igite um numero inteiro positivo maior que 3: 49

s numeros impares menores que 49 e maiores que 1 s
7 45 43 41 39 37 35 33 31 29 27 25 23 21 19 1?7 15 13 11 9275 3

Figura 8.2 — Resultado da execucdo do c6digo do programa em C: respexe81.cpp

Fonte: Elaboragao propria

8.2 Dado um conjunto de N ntimeros, faca um programa
C que calcule e que mostre a média aritmética dos
elementos do conjunto.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 8.3 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 8.4.

1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrdo

2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulagcdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugles do sistema

4 [Hint main () {//Programa principal

5 // Declaragdo de varidveis:

6 int gnt, cont;

7 float num, soma=0;

8 //Cabegalho

9 printf ("Univers

10 printf (" ipl 1

11 printf ("Aluno (a) :\n\n\n" )

12 //Inicio do programa

13 printf("Digite a quantidade de numeros voce deseja calcular a media: ");
4 scanf("sd", &gnt);

15 while (qnt<=0)

16 B {

17 printf("Erro! Digite a quantidade de numeros voce deseja calcular a media: ");
18 scanf ("$d", &qnt);

19 }

20 cont=1;// atribuicdo para manipulacdo a partir do numero obtido

21 do

22 [ {

23 printf("Digite o $d.o numero: ", cont);

24 scanf ("$I", &num);

25 soma+=num;

26 cont++;

27 r }while (cont<=qnt);

28 printf("\nA media dos numeros fornecidos e: $.2f \n\n", (soma/qnt)):;

29 getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
30 Ly

Figura 8.3 — Cédigo do programa em C: respexe82.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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r;EUersidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad: l

igite a quantidade de numeros voce deseja calcular a media: 4
igite o 1.0 numero: 56
igite o 2.0 numero: 73
igite o 3.0 numero: 19
igite o 4.0 numero: 31

media dos numeros fornecidos e: 44.75

< | m g . ] »

Figura 8.4 — Resultado da execucdo do codigo do programa em C: respexe82.cpp

Fonte: Elaboragio propria

8.3 Faca um programa C que leia dez nimeros que
representam as notas de dez alunos de uma disciplina.
As notas variam de zero até dez (0 a 10). O programa
deve validar a entrada de dados e obter:

a) asoma das notas;
b) amédia das notas;
¢) amaior nota;

d) amenor nota.

Assuma que as notas sao informadas corretamente
no intervalo de 1 a 10.

Resposta: o coédigo do programa é apresentado na
Figura 8.5 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 8.6.
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il kinclude(stdio.h) //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para usc de fugdes do sistema

4 [Hint main () {//Programa principal

S // Declaragdo de varidveis:

€ int cont=l; // Contador

7 float nota, soma=0, maior=0, menor=10;

8 //Cabegalho

9 printf("Universidade de Brassclia\n", 161);

10 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");

11 printf("Aluno(a):\n\n\n");

12 //Inicioc do programa

13 printf("Digite 10 notas para calcular a media: \n");

14 // RAs notas serdo acumuladas e comparadas no mesmo lago istantaneamente
15 do

TERN ] {

17 printf("Digite a $d.a nota: ", cont);

18 scanf ("$£", &nota);

19 while (nota<0 || nota>10) // validagéo

20 & {

21 printf("Dados incorretos. A nota deve estar entre 0 e 10. ")
22 scanf ("3$f", &nota):

23 T }

24 soma=soma+nota;

25 if (nota>maior)

26 maior=nota;

27 if (nota<menor)

28 menor=nota;

29 cont++;

30 r }while (cont<=10);

31 // RApresentagdo de Resultados

32 printf("\n\nA media das notas fornecidas e: $.2£f", (soma/10)):;

33 printf("\nA soma das notas e: $.2f" , soma):;

34 printf("\nA maior nota e: $. , maior);

35 orintf("\nA menor nota e: $.2f menor) :

36 getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
37 =}

Figura 8.5 — Codigo do programa em C: respexe83.cpp

Fonte: Elaboragio propria

niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad>:

[m] »

igite 18 notas para calcular a media:
igite a 1.a nota: 1.5
igite a 2.a nota:
igite a 3.a nota: ?.5
igite a 4.a nota: 6
igite a 5.a nota: 1@
igite a 6.a nota: 9.5
igite a 7.a nota: 8.5
igite a 8.a nota: 4.5
igite a 9.a nota: 5
igite a 18.a nota: 3

media das notas fornecidas e: 6.35
soma das notas e: 63.5

maior nota e: 10.00

menor nota e: 1.50

< m »

Figura 8.6 — Resultado da execucdo do codigo do programa em C: respexe83.cpp

Fonte: Elaboracao propria
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8.4 Faca um programa que leia dois conjuntos de dois
valores, o primeiro representando o namero do
aluno e o segundo representando a sua altura em
centimetros. Encontre o aluno mais alto e o mais
baixo. Mostre o nimero do aluno mais alto, e o
numero do aluno mais baixo, juntamente com suas
alturas.

Resposta: o coédigo do programa é apresentado na

Figura 8.7 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 8.8 e 8.9.

#include<stdio.h> //Bibliote

#include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de cara

#include<stdlib.h>// ote
[Elint main () {//Px
// Declaragdo de v :
int cont=1, num, maior_num, menor_num;

ricos padréo
res

ca padrdo para uso de fugdes do sistema

float altura, menor_altura=3.00, maior_altura=0.0;
//Cabegalho

printf(
printf(
printf(
//Inicio do g
printf(” es

// Lago para pedir todas informagGes de tedos alunos, e j& identificar os maiores e
do

=] {

, O numero e a altura do alun

", cont);

ura do $d.o aluno: ", cont);
scanf ("$f", &altura);
if (altura>maior_altura)
= {
maior_altura=altura;
maior_num=num;
}
if (altura<menor_altura)
(=] {
menor_altura=altura;
Menor_num=num;
}
cont++;
}while (cont<=2);
¢édo de resultades

ais baixo e o d

fm.\n", menor_num, menor_altura):;
", maior_num, maior_altura);
getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado

s alto e o de nu

Figura 8.7 — Codigo do programa em C: respexe84.cpp

Fonte: Elaboragéo propria
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niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: 3|

>

oce devera digitar 2 conjuntos de 2 valores, o numero e a altura do aluno:

umero do 1.0 aluno: ¢
ltura do 1.0 aluno: 1.72
umero do 2.0 aluno: 3
ltura do 2.0 aluno: 1.56

aluno mais haixo e o de numero 3 com 1.56m.
aluno mais alto e o de nucmero 9 com 1.72m.

< n ] )

Figura 8.8 — Resultado da execugdo do cddigo do programa em C: respexe84.cpp

Fonte: Elaboragdo propria

niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC =
luno<a>: t_

oce devera digitar 2 conjuntos de 2 valores, o numeroc e a altura do aluno:

umero do 1.0 aluno: 20
ltura do 1.0 aluno: 1.95
umero do 2.0 aluno: 21
ltura do 2.0 aluno: 1.74

aluno mais baixo e o de numero 21 com 1.74m.
aluno mais alto e o de nucmero 20 com 1.95m.
< n ] »

Figura 8.9 — Resultado da execuc¢io do codigo do programa em C: respexe84.cpp

Fonte: Elaboracao propria

8.5 Faca um programa que mostre todos os ntimeros
pares existentes entre 1 e 50.
Resposta: o codigo do programa ¢é apresentado na
Figura 8.10 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 8.11.
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdoc para uso de fugles do sistema
4 [Hint main () {//Precgrama principal
S // Declaragdo de varidveis:
6 int cont=2;// apenas a varidvel para manipular o lago de repeticdo
7 //Cabegalho
8 printf ("Universidade de Brass$clia\n", 161);
9 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):
10 printf ("Aluno(a) :\n\n\n");
11 //Inicio do programa
12 printf ("Os numeros pares entre 1 e 50 sao: \n"):;
13 do
14 H {
15 printf("$d ", cont):;
16 cont=cont+2;
17 r }while (cont<s0);
18 getch() ;// Funcdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
19 -4}
Figura 8.10 — Cddigo do programa em C: respexe85.cpp
Fonte: Elaboragéo propria
[Oniversidade de Brasilia A
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad: (3

s numeros pares entre 1 e 50 sao:
i 446 12 14 16 18 20 22 24 26 28 38 32 34 36 38 40 42

< | 1 ] »

Figura 8.11 — Resultado da execucdo do codigo do programa em C: respexe85.cpp

Fonte: Elaboracdo propria

8.6 Faca um programa que calcule o valor da soma:
S =1/1+3/2+5/3+7/4+ .... + 99/50.
Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 8.12 e o resultado da execucdo desse codigo
na Figura 8.13.
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#include<stdio.h> //Bibli
#include<conio.h> //Bil
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo
Bint main () {//Programa principal
// Declaragdo de varidveis:
float soma=0;
float contl=l,

oteca de entrada/saida por periféricos padrdo

ipulagdo de caracteres
para uso de fugbes do sistema

cont2=1;

1

2

3

4

S

6

8 //Cabegalho

9 printf dade de Bras

10

11

12

13

14 3 {

15 soma=soma+ (cont2/contl) ;// Calcule da soma

16 cont2=cont2+2; // cont2 cresce 2 vezes mais que i
17 contl=contl+l;

18 }while (cont2<=99) ;

19 o /* Tanto contl quanto cont2 poderiam ser usadas para o teste no final, contudo para cont2<99 e
20 contl<50, pois o ulti: fator da soma & 99/50%/

21 printf("A soma total: $.3f", soma);

22 getch() ;// Funcdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
23

Figura 8.12 — Cbdigo do programa em C: respexe86.cpp

Fonte: Elaboragao propria

rniuersidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

>

soma total: 95.501

Figura 8.13 — Resultado da execucio do c6digo programa em C: respexe86.cpp

Fonte: Elaboragio propria

8.7 Desenvolva um programa que apresente a tabuada
de o até 9 para o intervalo de 0 até 10. Entre cada
tabuada, coloque uma pausa para o usuario conseguir
lé-la.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 8.14 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 8.15.
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugdes do sistema
4 [Hint main () {//Programa principal

5 // Declaracgdo de varidveis:

6 int cont=1, auxcont; //Declaracdo de varidveis

7 //Cabecalho

8 printf("Universidade de Brass$clia\n", 161);

9 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):;

10 printf("Aluno(a) :\n\n\n");

11 //Inicio do programa

12 // Lago de repetigdo para a tabuada

13 do

TAR {

15 auxcont=0;

16 do

17 H {

18 printf("sd x $d = 3d\n", cont, auxcont, cont*auxcont);
19 auxcont++;

20 r }while (auxcont<=10) ;

21 getch() ;

22 printf("\n");

23 cont++;

24 - }while (cont<=9) ;

25 getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
26 L)

Figura 8.14 — C6digo do programa em C: respexe87.cpp

Fonte: Elaboragio propria

x B8 =0 x 8 =8 Ie xo =80

x1 =1 x1 =5 x1 =29

x 2 =2 x 2 =108 x 2 =18
x 3 =3 x 3 =15 x 3 =27
x 4 =4 x 4 =20 x 4 = 36
x5 =5 x 5 =25 x 5 =45
x 6 =6 x 6 = 38 x 6 = 54
x ? =7 x ? =35 x ? =63
x 8 =8 x 8 = 48 x 8 = 72
x 9 =9 X 9 = 45 x 9 =81
x 18 = 10 I5 x 18 = 50 x 18 = 98

Figura 8.15 — Resultado da execugdo do cddigo do programa em C: respexe87.cpp

Fonte: Elaboragao propria

8.8 Desenvolva um programa para calcular a tabuada de
um intervalo de niimeros que sera informado pelo
usuario.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 8.16 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 8.17.
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugdes do sistema
4 [Hint main () {//Programa principal

5 // Declaragdo de varidveis:

6 int cont, auxcont, numl, num2;

7 do //Validagdo alternativa

g B {

9 system(“"cls") ;//Fum_;éo para limpar a tela

10 //Cabegalho

11 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161);

12 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");

13 printf ("Aluno(a) :\n\n\n");

14 //Inicio do programa

15

16 printf("Digite o primeiro numero: ");

17 scanf ("3sd", &numl);

8 printf("Digite o segundo numero: ");

19 scanf ("sd", &num2);

20 F }while (numl>=num?2) ;

21 cont=numl ;

22 // Lago de repetigdo para a tabuada

23 do

24 © {

25 auxcont=1;

26 do

27 H {

8 printf("\n3d x 3d = $d", cont, auxcont, contkauxcont);
29 auxcont++;

30 r }while (auxcont<=10)

31 printf("\n");

32 getch() ;// Funcdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
33 cont++;

34 r }while (cont<=num2) ;

35 getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado

Figura 8.16 — Cddigo do programa em C: respexe88.cpp

Fonte: Elaboracdo propria

primeiro numero: 13
segundo numero: 16

Qe
ot
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Figura 8.17 — Resultado da execugdo do codigo do programa em C: respexe88.cpp

Fonte: Elaboragéo propria
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Funcoes

9.1 Escreva um programa que solicite dois nimeros do
tipo inteiro distintos ao usuéario e que apresente na
tela o maior deles. Esse programa deve possuir uma
funcdo para verificar qual é o maior ntimero.

Resposta: o coédigo do programa é apresentado na
Figura 9.1 e o resultado da execucdo desse codigo
nas Figuras 9.2 € 9.3.

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para usc de fugdes do sistema
//Procedimento Cabecalho
[Zlvoid cabecalho() {
printf ("Universidade de Brassclia\n", 161);
printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):;
printf("Aluno(a) :\n\n\n");
5 )
//Declaragdo da funcao verif
[Elint verif(int numl, int num2) {
//Retorna o maior numero entre os recebidos
if (numl>num2)
return numl;
else
return num2;
-4
[Hint main () {//Programa principal
// Declaragdo de varidveis:
int numl,num2;
//Chamada do procedimento Cabegalho
cabecalho() ;

//Inicio

printf( ")
scanf ("3d",&numl) ;

printf( o segundo numero: ");

scanf ("$d", &num2) ;
//Validagdo, os numercs devem ser diferentes:
while (num2==numl)

S| {
printf("Erro! Os numeros devem ser diferentes. Digite outro numero: ");
scanf ("sd", &num2) ;
r }
//Resultados:

printf ("0 maior numero e: $d\n\n",verif (numl,num2)) ;
getch() ;// Funcdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado

Figura 9.1 — Codigo do programa em C: respexe91.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: L5

igite o primeiro numero: 17
igite o segundo numero: 25

maior numero e: 25

< | ] J »

Figura 9.2 — Resultado da execucao do c6digo do programa em C: respexe91.cpp

Fonte: Elaboragao propria

niversidade de Brasilia .
isciplina: 113913 - ICC
luno<al:

{Digite o primeiro numero: 165
Digite o segundo numero: 128

maior numero e: 165 o
F] i I

Figura 9.3 — Resultado da execugdo do codigo do programa em C: respexe91.cpp

Fonte: Elaboragio propria

9.2 Desenvolva um programa para calcular e comparar
a area de dois retangulos A e B, o programa devera
dizer qual retangulo possui a maior area ou se eles
possuem tamanhos iguais. Esse programa deve
possuir uma funcao para calcular a area do retangulo.
Dados de entrada: tamanho da base e da altura (tipo
das variaveis: inteiro, valor em centimetros).

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 9.4 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 9.5.

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos



W W~ o W N

[
o

11
12
13
14
15
16

Capitulog | 125

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréd
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucles do sistema
//Procedimento Cabecalho
[Elvoid cabecalho() {
printf ("Universidade de Brass$clia\n", 161);
printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):
printf ("Aluno(a) :\n\n\n");
= }
//Declaracdo da funcao verif e da funcao calc_area
[Elint verif(int numl, int num2) {
//Retorna o maior numero entre os recebidos
if (numl>num?2)
return numl;
else
return num2;

int calc_area(int lado,int altura) {
[i return lado*altura;// Funcdo que retorna o calculo da &rea
[Elint main () {//Programa principal
// Declaragdo de varidveis:
int lado,altura,areal,areal;
//Chamada do procedimento Cabegalho
cabecalho() ;
//Inicio do Programa
printf("Digite a altura do primeiro retangulo: ");
scanf ("sd", &altura):;
printf("Digite o lado do primeiro retangulo: ");
scanf ("d", &lado);
areal=calc_area(lado,altura); //Calculo da area através da funcdo
printf("Digite a altura do segundo retangulo: ");
scanf ("$d", &altura):;
printf("Digite o lado do segundo retangulo: ");
scanf ("d", &lado):;

area2=calc_area(lado,altura); //Calculo da area através da fungdo
//Resultados
printf("\nArea do primeiro retangulo: $d\n",areal);
printf("Area do segundo retangulo: $d\n",area2):;
if (areal==area2)
printf("As areas sao iguais.”);
else
printf("A maior area e: 3$d",verif(areal, area2)); //Usando a funcao do exercicio anterior
getch() ;// Funcdo que aguarda o recebimento de um caractere via tecla

Figura 9.4 — Codigo do programa em C: respexe92.cpp

Fonte: Elaboracgo propria
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niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC
lunoda>:

altura do primeiro retangulo: 13
lado do primeiro retangulo: 15
altura do segundo retangulo: 18
lado do segundo retangulo: 28

igite a
Digite o
igite a
igite o
rea do primeiro retangulo: 195
rea do segundo retangulo: 288
maior area e: 2860

T

Figura 9.5 — Resultado da execucio do c6digo do programa em C: respexe92.cpp

Fonte: Elaboragao propria

9.3 Escreva um programa que solicite a temperatura em
Celsius ao usuério e apresente na tela o resultado da
conversao dessa temperatura em Fahrenheit. Esse
programa deve possuir uma func¢ao para converter a
temperatura. Dados: Fahrenheit = Celsius x 1,8 + 32.

Resposta: o codigo do programa é apresentado
na Figura 9.6 e o resultado do coédigo da execucao
desse codigo nas Figuras 9.7, 9.8 € 9.9.
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucdes do sistema
4 //Procedimento Cabecalho

5 [Evoid cabecalho() {

6 printf("Universidade de Brass$clia\n", 161);

7 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");

8 printf("Aluno(a) :\n\n\n");

O )

10 //Declaragdo da funcao converter

11 [Ffloat converter(float tempcel) {

12 //Difinicao do corpo da funcao

13 float tempfar;

14 tempfar=(tempcel*l.S)+32;

15 return tempfar;

16 -}

17 [Hint main () {//Programa principal

18 // Declaragdo de varidveis:

19 float tempfar,tempcel;

20 //Chamada do procedimento Cabegalho

21 cabecalho() ;

22 //Inicio do Programa

23 printf("Digite a temperatura em $cCelsius: ", 248):;

24 scanf ("$f",&tempcel) ;

25 tempfar=converter (tempcel) ;//Converte a temperatura de C para F
26 //Resultados:

27 printf ("\nA temperatura em $cF $.2f", 24f|, tempfar):;

8 getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via tecla
29 = }

Figura 9.6 — Cddigo do programa em C: respexe93.cpp

Fonte: Elaboragdo propria

niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad: E]

igite a temperatura em °Celsius: 21

temperatura em °F 69.80

< | m ] |

Figura 9.7 — Resultado da execucio do codigo do programa em C: respexe93.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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r niversidade de Brasilia - ]
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: (4

igite a temperatura em °Celsius: 39

temperatura em °F 102.20

< | 1 J »

Figura 9.8 — Resultado da execugio do cddigo do programa em C: respexe93.cpp
Fonte: Elaboragao propria
niversidade de Brasil

isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

igite a temperatura em °Celsius: 0@

temperatura em °F 32.00

< | 1 J »

Figura 9.9 — Resultado da execugdo do codigo do programa em C: respexe93.cpp

Fonte: Elaboracio propria

9.4 Escreva um programa que solicite dois nimeros ao
usuario e apresente na tela o resultado da soma do
modulo desses nimeros. Esse programa deve possuir
uma funcao para calcular o modulo.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 9.10 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 9.11, 9.12, 9.13 € 9.14.
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il #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucgdes do sistema
4 //Procedimento Cabecalho

S [Evoid cabecalho() {

6 printf ("Universidade de Brassclia\n", 161):

7 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):

8 printf ("Aluno(a) :\n\n\n") ;

O )

10 [Ffloat soma(float numl,float num2) {

11 //Funcao retorna a soma dos numeros recebidos

12 return numl+num?2;

13 =}

14 [Ffloat mod(float num) {

15 //Fungdo que retorna o medulo

16 if (num>0)

17 return num;

8 else

19 return -num;

20 -}

21 [Hint main () {//Programa principal

22 // Declaracdo de varidveis:

23 float numl,num2;

24 //Chamada do procedimento Cabecgalho

25 cabecalho() ;

26 //Inicio do Programa

27 printf("Digite o primeiro numero: ");

28 scanf ("$£", &numl) ;

29 printf("Digite o segundo numero: ");

30 scanf ("$£", &num2) ;

31 //0s numeros sao convertidos em seus medulos

32 numl=med (numl) ;

33 num2=mod (num2) ;

34 //Resultado por meio da funcao soma da ParteB

35 printf("Soma do modulo dos numeros: $.2£\n\n",soma(numl,num2));
36 getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
37 Ly

Figura 9.10 — Codigo do programa em C: respexe9g4.cpp

Fonte: Elaboragéo propria

rniuersidade de l-h'asilia A]
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad: D

igite o primeiro numero: 12
igite o segundo numero: -54

oma do modulo dos numeros: 66.00

< 1 13

Figura 9.11 — Resultado da execucdo do codigo do programa em C: respexe94.cpp

Fonte: Elaboracgo propria
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rniuersidade de Erasilia AI
isciplina: 113913 - ICC -
luno<ad: (4

igite o primeiro numero: -10
igite o segundo numero: -14

oma do modulo dos numeros: 24.00

< | 1 | »

Figura 9.12 — Resultado da execucdo do codigo do programa em C: respexe94.cpp

Fonte: Elaboracio propria

niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

igite o primeiro numero: -7

igite o segundo numero: 8

oma do modulo dos numeros: 15.080

Figura 9.13 — Resultado da execucio do codigo do programa em C: respexe94.cpp

Fonte: Elaboracio propria

rniuersidade de Brasilia A]
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: (4

igite o primeiro numero: 18
igite o segundo numero: 28

oma do modulo dos numeros: 38.00

< | i ] »

Figura 9.14 — Resultado da execugao do c6digo do programa em C: respexe94.cpp

Fonte: Elaboragéo propria

9.5 Desenvolva um programa que solicite trés notas de
provas de um aluno e apresente na tela a média dessas
notas. A obtencao das notas deve ser realizada na
funcao principal e o calculo da média das notas deve

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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ser obtido por outra fungdo (MEDIA). Para o calculo
da média considere que a primeira prova tem peso 1
e as outras duas provas possuem peso 2.

Resposta: o c6digo do programa é apresentado na
Figura 9.15 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 9.16 e 9.17.

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo

#include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucdes do sistema
//Procedimento Cabecalho

[Eveoid cabecalho() {

5 )

5}
Hint

printf("Universidade de Brassclia\n", 161):
printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");
printf ("Aluno(a) :\n\n\n");

[Elfloat media(float notal, float nota2, float nota3) {

//Calculo da media com b e ¢ com peso 2
nota2=2*nota2;

nota3=2*nota3;

return ((notal+nota2+nota3)/5):;

main () {//Programa principal

// Declaracdo de varidveis:

float notal,nota2,nota3;

//Chamada do procedimento Cabegalho

cabecalho() ;

//Inicio do Pregrama

do

{
printf("Digite a primeira nota: ");
scanf ("sf", &notal);

}while (notal<0 || notal>l0);

do

{
printf("Digite a segunda nota: ");
scanf ("3£", &nota2) ||

}while (nota2<0 || nota2>10);

do

{
printf("Digite a terceira nota: ");
scanf ("s£", &nota3);

}while (nota3<l0 || nota3>l0):

//Calculeo da mediae resultados

printf ("\nA media das notas: $.2f\n\n",media(notal,nota2,nota3l)):;

getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado

Figura 9.15 — Codigo do programa em C: respexe9s.cpp

Fonte: Elaboragéo propria
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I:Iniuers idade de Brasilia
Disciplina: 113913 - ICC —
Aluno<a>: (4

=

igite a primeira nota: 6.5
igite a segunda nota: 8
igite a terceira nota: ?

media das notas: 7.30

L 1 — »

Figura 9.16 — Resultado da execugdo do cddigo do programa em C: respexe9s.cpp
Fonte: Elaboragao propria

l niversidade de Brasilia AI
Disciplina: 113913 - ICC —

Aluno<ad: |

Digite a primeira nota: 4.5
Digite a segunda nota: 6
Digite a terceira nota: 10

media das notas: 7.30
< | 1] |

Figura 9.17 — Resultado da execucdo do cddigo do programa em C: respexe9s.cpp

Fonte: Elaboracao propria

9.6 Escreva um programa que solicite dois nimeros
inteiros ao usuario e que apresente na tela como
resultado o dobro desses ntimeros que devem ser
somados e o resultado da soma devem ser triplicados.
Esse programa deve possuir uma funcao para dobrar
o valor de um namero, outra para somar dois
nimeros e uma terceira para triplicar um ntimero.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 9.18 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 9.19 e 9.20.

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para usc de fugbes do sistema

//Procedimento Cabecalho

void cabecalho() {
printf ("Universidade de Brassclia\n",
printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");
printf ("Aluno(a) :\n\n\n");

161) ;

}

//Declaragdo da funcao das funcoes soma, dobro e triplica

int soma(int numl,int num?2) {
return numl+num2;//Funcac retorna a soma dos numeros recebides
}
int dobro(int num) {
return 2*num; //Funcao retorna o dobro do numero recebido
}
int triplica(int num) {
return 3*num; //Funcao retorna o triplo do numero recebido
}
int main () {//Programa principal

// Declaracdo de varidveis:
int numl,num2,sum;
//Chamada do procedimento Cabegalho
cabecalho() ;
//Inicio do Programa
printf("Digite o p

printf("Digite o segundo numero: ");
scanf ("sd", &num2) ;

//Resultados por meio das funcoes
printf("\n do
sum=soma (dobro (numl) ,dobro (num2)) ;

printf ma dos dobros dos numeros e: $d\n",sum);
printf $d\n\n",triplica(sum)) ;

: $d\nDobro do segundo num

iplo da soma acima e:

e: 3d\n",dobro (numl) ,dobro (num2)) ;

getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado

Figura 9.18 — Codigo do programa em C: respexe96.cpp

Fonte: Elaboracio propria

lia
- ICC

primeiro numero: 15
segundo numero: 20

primeiro numero e: 30
segundo numero e: 40
dobros dos numeros e:
riplo da soma acima e: 210

L T —

70

Figura 9.19 — Resultado da execugao do codigo do programa em C: respexe96.cpp

Fonte: Elaboragao propria
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niversidade de Brasilia .’
isciplina: 113913 - ICC -
luno<ad: (9

igite o primeiro numero: ?
igite o segundo numero: 9

obro do primeiro numero e: 14
obro do segundo numero e: 18

oma dos dobros dos numeros e: 32
riplo da soma acima e: 96

Figura 9.20 — Resultado da execugdo do programa em C: respexe96.cpp

Fonte: Elaboragao propria

9.7 Desenvolva um programa que solicite ao usuario
idade de trés pessoas e apresente na tela a maior
idade. Esse programa deve possuir uma funcao para
verificar qual é a maior idade.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 9.21 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 9.22 € 9.23.
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para usc de fugdes do sistema
//Procedimento Cabecalho

[FElvoid cabecalho() {

printf ("Universidade de Brassclia\n", 161);

printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");

printf ("Aluno(a) :\n\n\n");

[Fint maior(int iddl,int idd2,int idd3){
//Condigdes para retornar o maior valor
if (iddl==idd2 && idd2==idd3)

return 0;
else if (iddl>=idd2 && iddl>=idd3)

return iddl;
else if (idd2>=idd3)
return idd2;
else
return idd3;

5 }
[Eint main () {//Programa principal
// Declaracdo de varidveis:
int iddl,idd2,idd3,maior_idd;
//Chamada do procedimento Cabecgalho
cabecalho() ;
//Inicio do Programa
printf("Digite a primeira idade: ");
scanf ("sd", &iddl) ;
printf("Digite a segunda idade: ");
scanf ("$d", &idd2) ;
printf("Digite a terceira idade: ");
scanf ("$d", &idd3) ;
//Maior idade
maior_ idd=maior(iddl,idd2,idd3);
if (maior_idd==0)

printf("\nAs idades sao iguais: $d\n\n",iddl):;
else

printf("\nMaior idade: $d\n\n",maior_idd):
getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado

Figura 9.21 — Cbdigo do programa em C: respexe97.cpp

Fonte: Elaboragao propria
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raluersldade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad>: (9

>

igite a primeira idade: 19
igite a segunda idade: 43
igite a terceira idade: 22

aior idade: 43

TTT——

™

Figura 9.22 — Resultado da execuc¢ao do c6digo do programa em C: respexe9y.cpp
Fonte: Elaboragao propria
niversidade de Brasilia

isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

igite a primeira idade: 63
igite a segunda idade: 32
igite a terceira idade: ¢

aior idade: 63

Q)| [re—y— »

Figura 9.23 — Resultado da execuc¢io do codigo do programa em C: respexe97.cpp

Fonte: Elaboracio propria

9.8 Desenvolva um programa que solicite ao usuério
a idade de trés pessoas e apresente na tela a maior
e a menor idade. Esse programa deve possuir uma
funcao para verificar qual é a maior idade e outra
para verificar a menor idade.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 9.24 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 9.25 e 9.26.
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugbes do sistema
//Procedimento Cabecalho
[Flvoid cabecalho() {
printf ("Universidade de Brassclia\n", 161);
printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");
printf("Aluno(a):\n\n\n");
= )
//Declaragdo da funcao maior e menor
[Flint maior(int iddl,int idd2,int idd3){
//CondigcGes para retornar o maior valor
if (iddl==idd2 && idd2==idd3)
return 0;
else if (iddl>=idd2 && idd1>=idd3)
return iddl;
else if (idd2>=idd3)
return idd2;
else
return idd3;
-4
[int menor(int iddl,int idd2,int idd3){
//Condigbes para retornar o menor valor
if (iddl==idd2 && idd2==idd3)
return 0;
else if (iddl<=idd2 && iddl<=idd3)
return iddl;
else if (idd2<=idd3)
return idd2;
else
return idd3;

Eint main () {//Programa principal
// Declaragdo de varidveis:
int iddl,idd2,idd3,maior_idd,menor_idd;
//Chamada do procedimento Cabegalho
cabecalho() ;
//Inicio do Programa
printf("Digite a primeira idade: ");
scanf ("3d", &iddl) ;
printf("Digite a segunda idade: ");
scanf (":d", &idd2) ;
printf("Digite a terceira idade: "):
scanf("3d",&idd3) ;
//Maior e menor idade
maior_ idd=maior(iddl,idd2,idd3):;
menor_idd=menor (iddl,idd2,idd3);
if (maior_idd==0 && menor_idd==0)
printf("\nAs idades sao iguais: $d\n\n",iddl):;
else
B
printf("\nMaior idade e: 3d\n",maior_idd):;
printf ("Menor idade 4: $d\n\n",menor_idd) ;
r }

getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado

Figura 9.24 — Codigo do programa em C: respexe98.cpp

Fonte: Elaboragio propria

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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niversidade de Brasilia A]
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: (4

igite a primeira idade: 78
igite a segunda idade: 45
igite a terceira idade: 10

aior idade: 78
enor idade: 10

<looooom | 3

Figura 9.25 — Resultado da execugdo do cddigo do programa em C: respexe98.cpp

Fonte: Elaboragao propria

niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC -
luno<ad: =

igite a primeira idade: 12
igite a segunda idade: 54
igite a terceira idade: 28

aior idade e: 54
enor idade e: 12

< | 1 | 3

Figura 9.26 — Resultado da execucio do c6digo do programa em C: respexe98.cpp

Fonte: Elaboracéo propria

9.9 Escreva um programa que leia os dados de um
funciondrio e que aplique um aumento sobre o seu
salario, sendo que a empresa definiu um aumento de
10% para quem possuir mais de cinco anos de casa e for
casado, para os demais o aumento é de 8%. Esse aumento
deve ser calculado por uma funcdo. Dados de entrada:
salario bruto, quantidades de anos na empresa, e estado
civil (C, ¢, S, s). Dados de saida: taxa do aumento, salario
inicial, e salario com aumento do funcionario.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 9.27 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 9.28 e 9.29.

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo

#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugdes do sistema
//Procedimento Cabecalho
[Elvoid cabecalho() {
printf("Universidade de Brass$clia\n", 161):;
printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):;
printf ("Aluno(a) :\n\n\n");
i }
//Declaragdo da funcao reajuste_sal
[Ffloat reajuste_sal(int anos, float sal, char est_civ){
//Calculo de acordo com as condicoes apresentadas no problema
if ((anos >=5) && (est_civ=='C' || est_civ=='c"))
return sal*l.10;
else
return sal*l.0g;
5}
[Elint main () {//Programa principal
// Declaragdo de varidveis:
int anos;
float sal_brto,novo_sal;
char esc_civil;l
//Chamada do procedimento Cabegalho
cabecalho() ;
//Inicio do Programa
do
=] {
printf("Digite o salario bruto do funcionario: ");
scanf ("3$I",&sal_brto):;
r }while (sal_brto <= 0); //validacgéo
do
=] {
printf("Digite os anos do funcionario da empresa: ");
scanf("sd", &anos) ;
B }while (anos <= 0); //validacdo
printf("Estado civil do funcionario (C para casado ou S para solteiro):
£flush(stdin) ; //Fungdo para limpar a memoria do teclado
scanf ("3c",&est_civil);

B8 {

printf("Digite um estado civil valido (C/S): "):

££flush(stdin) ;

scanf("3c",&est_civil);

r } // validagdo de est_civil

//Resultados

novo_sal=reajuste_sal(anos, sal_brto, est_civil);

printf("\nNovo salario do funcionario: R$ $.2f\n\n",novo_sal);

getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado

Figura 9.27 — Codigo do programa em C: respexe99.cpp

Fonte: Elaboragio propria

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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Universidade de Brasilia A~
isciplina: 113913 - ICC —
Aluno<ad>: (9

igite o salario bruto do funcionario: 1960
igite os anos do funcionario da empresa: ?
stado civil do funcionario (C para casado ou S para solteirod: C

ovo salario do funcionario: R 2090.00

< | . — AT - . J »

Figura 9.28 — Resultado da execucdo do cddigo do programa em C: respexe99.cpp

Fonte: Elaboracédo propria

niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: (9

igite o salario bruto do funcionario: 3600
igite os anos do funcionario da empresa: 8
stado civil do funcionario (C para casado ou S para solteirod: §

ovo salario do funcionario: R$ 3888.80

Figura 9.29 — Resultado da execucido do cddigo do programa em C: respexe99.cpp

Fonte: Elaboragéo propria

9.10 Escreva um programa que solicite dois ntimeros ao
usuario e que apresente na tela o resultado da sua
soma e o dobro de cada um deles. Esse programa
deve possuir duas funcoes, uma para calcular a soma
e outro para calcular o dobro desses nameros.

Resposta: o codigo do programa ¢é apresentado na
Figura 9.30 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 9.31 e 9.32.

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdoc para uso de fugles do sistema
//Procedimento Cabeca1h4
void cabecalho() {

printf ("Universidade de Brassclia\n", 161);

printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):

printf ("Aluno(a) :\n\n\n");

float soma(float numl,float num2) {
return numl+num2;//Funcac retorna a scma dos numeros recebidos

}

float dobro(float num) {
return 2*num;//Funcao retorna o dobro do numero recebido

}

[Eint main () {//Programa principal

// Declaragdo de varidveis:

float numl,num2,sum, dbll,dbl2;

//Chamada do procedimento Cabecalho
cabecalho() ;

//Inicio do Programa

printf("Digite o primeiro numero: ");

scanf ("$f",&numl) ;

printf("Digite o segundo numero: ");

scanf ("$I", &num2) ;

sum=soma (numl,num?) ;//Soma dos dois numeros
dbll=dobro (numl) ;//Dobro do primeirc numero
dbl2=dobro (num2) ; //Dobro do segundo numero
//Rpresentacao dos resultados

printf("Soma dos numeros: $.2£\n",sum);

Figura 9.30 — Codigo do programa em C: respexe910.cpp

Fonte: Elaboragio propria

niversidade de ﬁras11ia -
isciplina: 113913 - ICC
luno<al>: Ej

igite o primeiro numero: 9
igite o segundo numero: 15
oma dos numeros: 24.00
obro do numero 1: 18.060
obro do numero 2: 30.00

< n »
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printf("Dobro do numero 1: $.2f\nDobro do numerc 2: $.2£\n\n",dbll,dbl2):;
getch() ;// Funcdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado

Figura 9.31 — Resultado da execugéo do codigo do programa em C: respexe910.cpp

Fonte: Elaboragio propria

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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niversidade de Erasilia -~
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: (L

igite o primeiro numero: 1060
igite o segundo numero: 200

oma dos numeros: 300.00

obro do numero 1: 200.60

obro do numero 2: 400.00 g
< | 1 J 3

Figura 9.32 — Resultado da execuc¢do do c6digo do programa em C: respexe910.cpp

Fonte: Elaboragao propria

9.11 Desenvolva um programa, tabuada.cpp, que
apresente a tabuada de o até 9 para um ntimero
determinado pelo usuario. Esse programa deve
conter um procedimento que recebe por parametro
o nimero digitado pelo usuéario. Esse procedimento
deve escrever as tabuadas na tela.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 9.33 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 9.34.
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo

Capitulo 9

#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres

#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucdes do sistema

//Procedimento Cabecalho
[Elvoid cabecalho() {

=

-}

printf("Universidade de Brassclia\n", 161);
printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");
printf("Aluno(a) :\n\n\n");

[Fvoid imprimetabu(int num) {

int cont;
for (cont=0;cont<=2;cont++)

brintf("\n%d x $d = $d", num, cont, num*cont);

[Elint main () {//Programa principal

// Declaragéo de varidveis:

int num;

//Chamada do procedimento Cabecalho
cabecalho() ;

//Inicio do Programa

printf("Digite de qual numero deseja a tabuada:

scanf ("$d", &num);
// Invocagdo do procedimento
imprimetabu (num) ;

143

getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado

Figura 9.33 — Cédigo do programa em C: respexe911.cpp

Fonte: Elaboragio propria

[Universidade de Brasilia
isciplina:z 113913 — ICC
luno<al:

igite de gual numero deseja a tabuada:

3 x8 =8

3 x1 = 23
3 x 2 = 46
3 x 3 = 69
3 x4 = 22
3 x5 =115
3 x 6 =138
e ot N
3 x 8 = 184
3 x 9 = 287

A

m

| »

23

Figura 9.34 — Resultado da execuc¢do do codigo do programa em C: respexe9i1.cpp

Fonte: Elaboragéo propria
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9.12 Desenvolva um programa para calcular a tabuada de
um intervalo de dois nameros que sera informado
pelo usuario. Entre cada tabuada, deve haver uma
pausa para o usuario conseguir 1é-la. Esse programa
deve conter um procedimento, imptabuinter, que
recebe por parametro os dois nimeros do intervalo.
Esse procedimento deve escrever as tabuadas na tela.

Resposta: o codigo do programa ¢é apresentado na

Figura 9.35 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 9.36.

1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréio
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdoc para uso de fugbes do sistema
4 //Procedimento Cabecalho
5 [Evoid cabecalho() {
6 printf("Universidade de Bras$clia\n", 161):;
7 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");
8 printf("Aluno(a) :\n\n\n");
. )
10 [Fvoid imprimetabu(int numl, int num2) {
11 int contl,cont2;
12 for (contl=numl;contl<=num2;contl++)
13 H {
14 for(cont2=0; cont2<=2; cont2++)
15 print£("\n3d x $d = $d", contl, cont2, contl*cont2);
16 printf("\n");
17 getch() ; //Funcdo para aguardar o recebimento de qualquer tecla
18 f }
O )
0 [Hint main () {//Programa principal

[y

// Declaracdo de varidveis:

int numl, num2;

//Chamada do procedimento Cabegalho
cabecalho() ;
//Inicio do P
printf("Digit
scani("$

W N

r
e o primeiro numero: ");

WWRNRNRON NN R
) o U

8 printf("Digite o segundo numero: ");
9 scanf ("$d", &num2);
0 if (numl<num2?) // Invocacdo do procedimento para numl<num2
1 imprimetabu(numl, num2);
32 else if (num2<numl) // Invocacdo do procedimento para num2<numl
33 imprimetabu (num2, numl);
34 getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
35 =3

Figura 9.35 — Cddigo do programa em C: respexe912.cpp

Fonte: Elaboragéo propria
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o

Wowwwwwnwnn
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niversidade de Era31lia
isciplina: 113913 - ICC
lunoad:

primeiro numero: 20
segundo numero: 22
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Digite o primeiro numero: 2
Digite o segundo numero: 4
R x8 =80

Rx1=2

R x2 =4

R x3 =6

2 x4=28

R x5 =18

2 x 6 =12

R x ? =14

2 x 8 =16

2 x 9 =18

3 x 8 =0

B x 1 =3

B x 2 =6

3 x 3 =9

B x 4 = 12

B x 5 =15

B x 6 = 18

B x 7 = 21

B x 8 = 24

it x 9 =27

4 x 8 =0

x1=4

[4 x 2 =8

[4 x 3 = 12

[4 x 4 = 16

[4 x 5 = 28

[4 x 6 = 24

4 x 7 = 28

(4 x 8 = 32

4 x 9 = 36 Y,
< | 1 J »

Figura 9.36 — Resultado da execuc¢io do co6digo do programa em C: respexe912.cpp

Fonte: Elaboragdo propria

9.13 Desenvolva um programa para calcular e imprimir o
volume de uma esfera. Esse programa deva possuir
uma funcao que recebe por parametro o raio de uma
esfera e calcula o seu volume (v = (4/3). .R3).

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 9.37 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 9.38 € 9.39.
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdoc para uso de fugbes do sistema
4 //Procedimento Cabecalho

S [Fvoid cabecalho() {

6 printf("Universidade de Brass$clia\n", 161):;

7 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");

8 printf("Aluno(a) :\n\n\n");

Ol )

10 [Hfloat calc(int raio){

11 £float vol;

12 vol=(4%3.14*raio*raio*raio)/3;

13 return vol;

14 “}

15 [Hint main () {//Programa principal

16 // Declaragdo de varidveis:

17 int raio;

g //Chamada do procedimento Cabegalho

19 cabecalho() ;

20 //Inicio do Programa

21 do

2 © {

23 printf("Digite o raio: ");

24 scanf ("s$d", &raio):;

25 r }while (raio<0) ;

26 //resultados

27 printf("\n0 volume = $£\n", calc(raio)):

8 getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
29 =}

Figura 9.37 — Cddigo do programa em C: respexe913.cpp
Fonte: Elaboragéo propria

I niversidade de Brasilia A|
isciplina: 113913 - ICC

luno<ad: D

igite o raio: 9
volume = 30852.080078

< 1 13

Figura 9.38 — Resultado da execugdo do cddigo do programa em C: respexe913.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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0 volume = 113.0840001

Figura 9.39 — Resultado da execuc¢do do codigo do programa em C: respexe913.cpp

Fonte: Elaboragio propria

9.14 Desenvolva um programa que possua uma funcao
que recebe, por parametro, a altura (alt) e o sexo
de uma pessoa e retorna o peso ideal. Para homens,
calcular usando a formula peso ideal = 72.7 x alt -
58 e, para mulheres, peso ideal = 62.1 x alt - 44.7.
Depois a funcao principal deve informar ao usuéario
o resultado.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 9.40 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 9.41 e 9.42.
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdc para uso de fucdes do sistema
4 //Procedimento Cabecalho

5 [Hlvoid cabecalho() {

6 printf ("Universidade de Brassclia\n", 161):;

7 printf ("Disciplina: 113913 - ICC \n") ;[

8 printf("Aluno(a) :\n\n\n");

O )

10 [ float calc(float alt, char sexo){

1l float peso;

12 if (sexo='m")

13 peso=(72.7%alt)-52;

14 if (sexo='%")

15 peso=(62.1%alt)-44.7;

16 return peso;

7a - |

18 [Hint main () {//Programa principal

19 // Declaracdo de varidveis:

20 float alt;

21 char sexo;

22 //Chamada do procedimento Cabegalho

23 cabecalho() ;

24 //Inicio do Programa

25 do

26 © {

27 printf("Digite m para masc. e f para femin.: ");

28 scanf ("sc", &sexo);

29 B }while ((sexo!="m") &&(sexo!="%"));

30

31 do

32 © {

33 printf("Digite a altura: ");

34 scanf ("s$£", &alt);

35 r }while (alt<0) ;

36 // apresentacdc de resultados

37 printf("\n0O peso ideal = $.2f\n\n", calc(alt,sexo)):

38 getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
39 }

Figura 9.40 — Cddigo do programa em C: respexe914.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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l niversidade de Brasilia A|
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: (g

igite m para masc. e f para femin.: m
igite a altura: 1.8

peso ideal = 72.86

Figura 9.41 — Resultado da execugdo do codigo do programa em C: respexe9i4.cpp

Fonte: Elaboragao propria

I niversidade de Brasilia AI
isciplina: 113913 - ICC —

luno<ad: (4

igite m para masc. e f para femin.: f
igite a altura: 1.64

peso ideal = 57.14
< | 1

Figura 9.42 — Resultado da execucdo do codigo do programa em C: respexe9i4cpp

Fonte: Elaboragao propria

9.15 Desenvolva um programa que possua um
procedimento que recebe trés notas de um aluno
por parametro e uma letra. Se a letra for A, o
procedimento calcula a média aritmética das notas
do aluno, se for P, calcula a sua média ponderada
(pesos: 5, 3 € 2), e se for H, a sua média harmonica.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 9.43 e o resultado da execucao desse codigo

nas Figuras 9.44, 9.45 € 9.46.
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il #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdc de caracteres
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugdes do sistema
4 //Procedimento Cabecalho

5 [Elvoid cabecalho() {

6 printf ("Universidade de Brass$clia\n", 161);

i/, printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");

8 printf ("Aluno(a) :\n\n\n");

ol )

10 [Ffloat calc_media(float notal, float nota2, float nota3, char opcao){
11 //Fungéo que retorna a media solicitada

12 float media=0;

13 if (opcac=="'4A")

14 media=(notal+nota2+notal)/3;

15 else if (opcao=='P"')

16 media= ((notal*S)+(nota2*3)+(nota3*2))/10;
(157, else if (opcao=='H")

18 media=((l/notal)+(1/nota2)+(1/notal))/3;
19 return media;

20 -}

21 [Hint main () {//Programa principal

22 // Declaragdo de varidveis:

23 float notal, nota2, nota3;

24 char escolha;

25 //Chamada do procedimento Cabegalho

26 cabecalho() ;

27 //Inicio do Programa

28 do

29 B {

30 printf("Digite a primeira nota: ");

31 scanf ("$£", &notal);

32 r }while (notal<0 || notal>ll);

33 do

34 H {

35 printf("Digite a segunda nota: ");

36 scanf ("$£", &notal);

37 r }while (nota2<0 || nota2>10);

38 do

33 3 {

40 printf("Digite a terceira nota: ");

41 scanf ("$£", &notal);

42 r }while (nota3<0 || nota3>l0);

Figura 9.43 — Codigo do programa em C: respexe9i15.cpp

Fonte: Elaboragéo propria
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niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad>:

a primeira nota: 9.5
igite a segunda nota: 6.5

a terceira nota: 8
igite a opcao para a media:

pcao: P

media solicitada e igual a 8.30

< | . — ] >

Figura 9.44 — Resultado da execucdo do c6digo do programa em C: respexe915.cpp

Fonte: Elaboragio propria

igite a primeira nota: 9.5
igite a segunda nota: 6.5
igite a terceira nota: 8
igite a opcao para a media:

ritimetica..... A
onderada....... P
armonica....... H
pcao: A

media solicitada e igual a 8.060

Figura 9.45 — Resultado da execugdo do cddigo do programa em C: respexe915.cpp

Fonte: Elaboragio propria

a primeira nota: 9.5
igite a segunda nota: 6.5
i a terceira nota: 8
iq1te a opcao pgra a media:

ritimetica.....
onderada....... P
armonica....... H
pcao: H

media solicitada e igual a 0.13

—

< m

Figura 9.46 — Resultado da execuc¢ao do c6digo do programa em C: respexe915.cpp

Fonte: Elaboragao propria
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9.16 Desenvolva um programa que possua uma funcao
que recebe um valor inteiro e verifica se o valor é
positivo ou negativo. A func¢ao deve retornar um valor
booleano. Depois a fung¢ao principal deve informar
ao usudrio o resultado.

Resposta: o codigo do programa ¢é apresentado na
Figura 9.47 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 9.48 e 9.49.

1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucdes do sistema
4 //Procedimento Cabecalho
5 [Elvoid cabecalho() {
6 printf("Universidade de Brass$clia\n", 161):;
7 printf (" 113913 - ICC \n");
8 printf ("Aluno(a) :\n\n\r
Ol )
10 [Hint booleana(int num) {
11 //Fungéo que retorna valor booleano
12 if (num/1>0)
13 return 1;
14 else
15 return 0;
16 “}
17 [Hint main () {//Programa principal
18 // Declaracgdo de varidveis:
19 int num, opcao;
0 do
B {

system("cls") ;//Funcdo para limpar a tela

//Chamada do procedimento Cabecalho

cabecalho() ;

//Inicio do Programa

printf ("Dig

scanf("$d", &num);

if (booleana (num)==1)
printf ("\n0 nume

else if (bcoleana (num)

ite um numero inteiro: ");

B N 2 T S R N Y

© W

do
= (

(IS

o~

fflush(stdin) ;
printf("\n\nDeseja executar O [

im, O-nao): ");

scanf("sd", &opcao):;

a9 0 o

r }while (cpcac==1); opcao!=0);
r }while (opcao==0) ;

sl

WWWwwWwnwwwowoonoRRDoDNNDNDNDR

o

Figura 9.477 — Codigo do programa em C: respexe916.cpp

Fonte: Elaboragao propria
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niversidade de Brasilia AI
isciplina: 113913 - ICC

luno<ad: [j

igite um numero inteiro: -32
numero —32 e negativo

eseja executar o programa novamente (1-sim, B-nao>

— (T ) r

Figura 9.48 — Resultado da execucdo do cddigo do programa em C: respexe916.cpp

Fonte: Elaboragio propria

>

rniuersidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC y
luno<ad:
igite um numero inteiro: 900

numero 968 e positivo

eseja executar o programa novamente (1-sim, B-nao>

< | n " ] »

Figura 9.49 — Resultado da execucao do c6digo do programa em C: respexe916.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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Vetores: exercicios

10.1 Escreva um programa para informar o maior
elemento de um vetor de 5 posicoes do tipo inteiro.
Esse programa deve possuir uma funcao para
verificar o maior niimero desse vetor.

W W n W N

-

[P N )

N RNRNNNDNNNDNDRNRE R PP
=W N PO

[P

- W ow W W W W
T~ 7 I SR I = =

=]

=]

=]

[Evoid cabecalho() {

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 10.1 e o resultado da execucao desse codigo

nas Figuras 10.2 e 10.

3.

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrdo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdc para uso de fucdes do sistema

//Procedimento Cabecalho

printf ("U e
printf("Disciplina: 11391
printf("Aluno(a) :\n\n\n");

versidade de ass

}

clia\n", 161);

3 - ICC \n");

//fungéo para verificagdo do maior nimero do vetor

float maior=0;
int cont;
for (cont=0;cont<5 ;cont++)

{

[Ffloat verMaior(float maior_num[5]) {

//Teste verificacdo do maior numero

if (maior_num[cont]>maior)
maior=maior_num[cont]
}
return maior;
}
int main () {//Programa principal
// Declaragdo
float num[5], maior num;
int cont;

de varidveis:

//Chamada do procedimento Cabegalho

cabecalho() ;
//Inicio do Programa

//Armazenando elementos do vetor

for (cont=0;cont<5;cont++)
{
printf("Digi
scanf ("$£",&num[cont]) ;

}

o $d.o elemento [

//Recebendo o retorno da fungdo

maior_nuﬂ=verxaior(num);
//Resultados
printf ("\nO

ior numero e: $.2f", maior_num);

: ",cont+l);

getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado

}

Figura 10.1 — C6digo do programa em C: respexe101.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC -
luno<ad:

igite o 1.0 elemento para o vetor: ?
igite o 2.0 elemento para o vetor: 89
igite o 3.0 elemento para o vetor: -—15
igite o 4.0 elemento para o vetor: 4
igite o 5.0 elemento para o vetor: @

maior numero e: 8%9.00

< | . — »

Figura 10.2 — Resultado da execucdo do co6digo do programa em C: respexe101.cpp

Fonte: Elaboragao propria

niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad>:

i o 1.0 elemento para o vetor: 1
igite o 2.0 elemento para o vetor: 2
igite o 3.0 elemento para o vetor: 3
igite o 4.0 elemento para o vetor: 4

i o 5.0 elemento o vetor: 5

maior numero e: 5.00
< | 1 ]

Figura 10.3 — Resultado da execucdo do cddigo do programa em C: respexe101.cpp

Fonte: Elaboragio propria

10.2 Desenvolva um programa que calcule a média das
notas de alunos para uma turma de no méaximo
100 alunos. O programa deve solicitar no inicio o
tamanho da turma.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 10.4 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 10.5 € 10.6.
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kinclude<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucdes do sistema
//Procedimento Cabecalho
[Flvoid cabecalho() {
printf ("Universidade de Brass$clia\n", 161);
printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):
printf("Aluno(a) :\n\n\n");
-4
[Elint main () {//Programa principal
// Declaragdo de varidveis:
int gnt, cont;
float notas[100], soma=0, media;
//Chamada do procedimento Cabecgalho
cabecalho() ;
//Inicio do Programa
//Entrada com validacdo com mensagem de ERRO
printf("Digite quantos alunos a turma possui (maximo: 100): ");
scanf("sd", &qnt) ;
while ((qnt>100) | | (qut<0))
=] {
printf ("ERRO! Digite quantos alunos a turma possul (maximo: 100): “);
scanf ("$d", &qnt) ;
r }
for (cont=0;cont<gnt;cont++) //Recebimento de 'gnt' notas
(=] {
printf("Digite a nota do aluno $d: ",cont+l):
scanf ("$I", &notas([cont]);
while ((notas[cont]<() | | (notas[cont]>10))

=) {
printf ("ERRO! Digite a nota do aluno $d: ",cont+l):
scanf ("$f",&notas[cont]) ;
P }
soma+=notas[cont] ;
" }
//Resultados:

media=soma/qnt;
printf("\nA media de notas da turma e: $.2f", media);
getch() ;// Funcdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado

Figura 10.4 — C6digo do programa em C: respexe102.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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niversidade de Brasilia A’
isciplina: 113913 - ICC -
luno<ad: (9
igite quantos alunos a turma possui (maximo: 168>: 8
igite a nota do aluno 1: 8.5

igite a nota do aluno 2: ?.5

igite a nota do aluno 3: 7.5

igite a nota do aluno 4: 6

igite a nota do aluno 5: 18

igite a nota do aluno 6: 9.5

igite a nota do aluno ?7: 3

igite a nota do aluno 8: 8

media de notas da turma e: ?7.50 <
< | I ] »

Figura 10.5 — Resultado da execuc¢ao do codigo do programa em C: respexe102.cpp

Fonte: Elaboragao propria

>

isciplina: 113913 - ICC —

niversidade de Brasilia
luno<a>: 3

igite quantosdalunos a turma possui (maximo: 108>: 10
o

igite a nota aluno 1: 1.
igite a nota do aluno 2: 5.5
igite a nota do aluno 3: 9
igite a nota do aluno 4: 8.5
igite a nota do aluno 5: 180
igite a nota do aluno 6: 4.5
igite a nota do aluno ?: 3
igite a nota do aluno 8: 10
igite a nota do aluno 9: 9.5
igite a nota do aluno 18: ¢
media de notas da turma e: ?7.85 Y-

| — =

Figura 10.6 — Resultado da execucdo do c6digo do programa em C: respexe102.cpp

Fonte: Elaboragéo propria

10.3 Escreva um programa que solicite as notas de
quatro alunos ao usuério e apresente na tela a
menor e a maior nota. Esse programa deve possuir
um procedimento de cabecalho e uma func¢ao para
verificar a menor e a maior nota dos alunos possuindo
um vetor de entrada NotAlunos[4].
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Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 10.7 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 10.8 e 10.9.

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdoc para uso de fucdes do sistema
//Procedimento Cabecalho
E_]void cabecalho() {
printf("Universidade de Brass$clia\n", 161);
printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):
printf("Aluno(a) :\n\n\n");
= }
//fungéo para verificar da maior nota
Eﬂvoid verNotas (float NotAlunos[4]) {
int cont;
float maior=0, menor=10;
//Verificagdo nota por nota
for (cont=0;cont<4 ;cont++)
B
if (NotAlunos[cont]>maior)
maior=NotAlunos[cont];
if (NotAlunos[cont]<menor)
menor=NotAlunos [cont] ;

r }
//Resultados:
printf("\nA maior nota e: $.2f",maior):;
printf("\nA menor nota e: $.2f",menor):;

i}

—]int main () {//Programa principal

// Declaragdo de varidveis:

float NotAlunos[4];

int cont;

//Chamada do procedimento Cabegalho
cabecalho() ;

//Inicio do Programa

//Recebendo notas:

for (cont=0;cont<4 ;cont++)

E] { //Validando notas
printf("Digite a nota do aluno $d: ",cont+l);
scanf ("s£", &NotAlunos[cont]):
while ( (NotAlunos[cont]<0) | | (NotAlunos[cont]>10))
= {
printf ("ERRO! Digite a nota do aluno $d: ",cont+l):;
scanf ("$£", &NotAlunos([cont]):
r }
I }

//Passando o vetor NotAlunos para a funcdo verificar().
verNotas (NotAlunos) ;
getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado

Figura 10.7 — Cédigo do programa em C: respexe103.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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[bniversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - 1CC
luno<ad: (4

>

nota do aluno
nota do aluno
nota do aluno
nota do aluno

igite
igite
igite
igite

el

VA HD
" ©@
oo

AW

a
a
a
a

maior nota e: 10.00
menor nota e: 4.50

< | ] J »

Figura 10.8 — Resultado da execucdo do cddigo do programa em C: respexe103.cpp

Fonte: Elaboragao propria

niversidade de Brasilia -~
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: (5

igite a nota do aluno 1: 3.5
igite a nota do aluno 2: ?
igite a nota do aluno 3: 8

igite a nota do aluno 4: 8
maior nota e: 8.60

menor nota e: 3.50 N

< | 1 |

Figura 10.9 — Resultado da execucao do cddigo do programa em C: respexe103.cpp

Fonte: Elaboragio propria

10.4 Escreva um programa que solicite seis nimeros do
tipo inteiro ao usudrio e os armazene em um vetor,
depois o programa devera apresentar na tela os
nameros na ordem inversa do qual foram digitados.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 10.10 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 10.11.
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrido
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para usc de fugdes do sistema
4 //Procedimento Cabecalho
5 [Elvoid cabecalho() {
6 printf ("Universidade de Brassclia\n",
7 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");
8 printf("Aluno(a) :\n\n\n");
o )
10 [Hint main () {//Programa principal
11 // Declaragdo de varidveis:
12 int nros[é], cont;
13 //Chamada do procedimento Cabegalho
14 cabecalho() ;
15 //Inicio do Programa
16 for (cont=0;cont<s;cont++)
TR ] (
8 printf("Digite o $d.o numero inteiro: ",cont+l):;
19 scanf ("sd", &nros([cont]);
20 f }
21 printf("\nOs numeros na ordem inversa sad:\n");
22 //Imprimindo o resultado utilizando 'for' inversamente
23 for (cont=5;cont>=0 ;cont--)
24N | {
25 //imprimindo resultados na tela
26 printf("sd ",nros[cont]):
278 | }
8 getch() ;// Fungdc que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
29 5 )

Figura 10.10 — C6digo do programa em C: respexe104.cpp

Fonte: Elaboragio propria

niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC B
luno<ad:

igite o 1.0 numero inteiro: 9

igite o 2.0 numero inteiro: —-45

igite o 3.0 numero inteiro: 1072

igite o 4.0 numero inteiro: 23

igite o 5.0 numero inteiro: @

igite o 6.0 numero inteiro: 98

s numeros na ordem inversa sao:

8 8 23 1872 -45 9

< m »

Figura 10.11 — Resultado da execucao do c6digo do programa em C: respexe104.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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10.5 Escreva um programa que leia doze ntimeros do tipo

inteiro ao usuario. Separe esses nimeros em pares
e impares e os armazenem em dois outros vetores
chamados vetpar e vetimpar. Em seguida, o programa
dever apresentar os resultados na tela.

Resposta: o codigo do programa ¢é apresentado na
Figura 10.12 e a execucao desse codigo nas Figuras
10.13 € 10.14.

g#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucbes do sistema
//Procedimento Cabecalho

[Elvoid cabecalho() {

=]

printf ("Universidade de Brassclia\n", 161);
I \

n");

1i

printf("Disciplina: 113913 - I
printf("Aluno(a) :\n\n\n");

}

int main () {//Prcgrama principal
// Declaracdo de varidveis:
int num[12], vetpar[l2], vetimpar[12];
int cont, cont_par=0, cont_impar=0;
//Chamada do procedimento Cabegalho
cabecalho() ;
//Inicio do Programa
printf ("Digite doze numeros intei:cs:\d");
// Receber os doze numeros via teclado
for (cont=0; cont<l2; cont++)

{
printf("Digite o $d.o numero: ", cont+l):;
scanf("$d", &num[cont]):
if (num[cont]&2==0)
{
vetpar[cont_par]=num[cont];
cont_par++;
}
else
{
vetimpar[cont_impar]=num[cont];
cont_impar++;
}
}
//Resultados:

printf ("\nNumeros pares sao: \n"):;
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36 for (cont=0; cont<cont_par; cont++)

37 printf("sd ", vetpar[cont]):

38

39 printf ("\nNumeros impares:\n"):;

40 for (cont=0; cont<cont_impar; cont++)

41 print£("sd ", vetimpar[cont]):

42 getch() ;// Funcdo que aguarda o recebimento de um caractere via tecladc
43 }

Figura 10.12 — Cddigo do programa em C: respexe105.cpp

Fonte: Elaboragio propria

niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC

mE

luno<ad>:

igite doze numeros inteiros:
igite o 1.0 numero: 1
igite o 2.0 numero: 2
igite o 3.0 numero: 3
igite o 4.0 numero: 5
igite o 5.0 numero: ?
igite o 6.0 numero: ¢
igite o 7.0 numero: 13
igite o 8.0 numero: 18
igite o 9.0 numero: 26
igite o 18.0 numero: 28
igite o 11.0 numero: 19
igite o 12.0 numero: 15

umeros pares sao:
18 26 28

umeros impares:
357913 19 15

< 1 »

Figura 10.13 — Resultado da execucdo do cddigo do programa em C: respexe105.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

[ »

e numeros inteiros:
-0 numero:
-0 numero:
-0 numero:
-0 numero:
-0 numero-:
-0
-0
-0
-0

1]

numero -
numero -
numero -

N H LA WANION O

numexro :
B.0 numero: B
11.0 numero: 11
12.0 numero: 12

2
1
2
3
4
5
6
?
8
9
1

.
«
™
ot
o
OC00000O0O00000 A

umeros pares sao:

4280 12

umeros impares:

?753111 Y
< | 1 J »

Figura 10.14 — Resultado da execucdo do cédigo do programa em C: respexe105.cpp

Fonte: Elaboragao propria

10.6 Desenvolva um programa que leia dez ntimeros do
tipo inteiro ao usuario Armazene esses dez nimeros
em um vetor. Para os valores dos elementos inseridos
nas posicoes pares desse vetor, calcule o somatorio
deles, para os demais calcule a subtracao desses
valores. Em seguida, o programa dever4 apresentar
na tela os resultados.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 10.15 e a execucdo desse codigo nas Figuras
10.16 € 10.17.
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdoc de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucbes do sistema
//Procedimento Cabecalho
void cabecalho() {

printf("Universidade de Brass$clia\n", 161):

printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");

printf("Aluno(a) :\n\n\n");
}
int main () {//Programa principal

// Declaracgdo de varidveis:

int nros[10], cont, soma=0, sub=0;

//Chamada do procedimento Cabegalho

cabecalho() ;

//Inicio do Programa

for (cont=0;cont<10;cont++)

{
printf("Digite o $d.o numero inteiro: ",cont+l):;
scanf ("$d", &nros[cont]) ;
//condigéo para subtragdo no caso impar e soma no caso par
if (contg2!=0)
sub-=nros[cont] ;
else
soma+=nros[cont];
}
//Resultados:
printf("\nA soma dos numeros das posicoes pares e: $d", soma);
printf("\nA subtracao dos numeros das posicoes impares e: $d",sub):;
getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
}

Figura 10.15 — Codigo do programa em C: respexe106.cpp

Fonte: Elaboragéo propria

niversidade de Brasilia A~
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad>: I
igite o 1.0 numero inteiro: 1
igite o 2.0 numero inteiro: 4
igite o 3.0 numero inteiro: 3
igite o 4.0 numero inteiro: ?
igite o 5.0 numero inteiro: 9
igite o 6.0 numero inteiro: 6
igite o 7.0 numero inteiro: 8
igite o 8.0 numero inteiro: 10
igite o 9.0 numero inteiro: 2
igite o 18.0 numero inteiro: 3
soma dos numeros das posicoes pares e: 23
subtracao dos numeros das posicoes impares e: -38 ~
< | (] ] »

Figura 10.16 — Resultado da execucdo do cddigo do programa em C: respexe106.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC

luno<ad:

igite o 1.0 numero
igite o 2.0 numero
igite o 3.0 numero
igite o 4.0 numero
igite o 5.0 numero
igite o 6.0 numero
igite o 7.0 numero
igite o 8.0 numero
igite o 9.0 numero
igite o

inteiro:
inteiro:
inteiro:
inteiro:
inteiro:
inteiro:
inteiro:
inteiro:
inteiro:

HO®LAIMANW

10.0 numero inteiro:

soma dos numeros das posicoes pares e: 24
subtracao dos numeros das posicoes impares e: —-19 ~

< | 1

| »

Figura 10.17 — Resultado da execuc¢do do codigo do programa em C: respexe106.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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Matrizes: exercicios

11.1 Faca um programa para obter os valores de uma
matriz 6x6 de ntimeros inteiros. Depois da leitura
dos dados, o programa deve calcular a soma dos
elementos da diagonal principal. Em seguida ele deve
mostrar os valores da matriz e o da soma.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 11.1 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 11.2.

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrdo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucdes do sistema
//Procedimento Cabecalho
[Evoid cabecalho() {
printf ("Universidade de
printf("Disciplina: 113
printf ("Aluno(a) :\n\n\

-4

[Eint main () {//Programa principal

// Declaragdo de varidveis:

int matriz[6][6];// Declaracdoc de varidveis onde matriz([6] [6] receberd os 36 numeros
int soma = 0, contlinhas, contcolunas; // e soma para acumular a soma

//Chamada do procedimento Cabegalho

cabecalho() ;

//Inicio do Programa

for(contlinhas=0 ; contlinhas<é ; contlinhas++)

(I

printf("\nInforme os tos da 3d.a linha: \n",contlinhas+l);
for(contcolunas = 0 ; contcolunas<é ; contcolunas++)
B {
printf("Digite o elemento da $d.a coluna: ",contcolunas+l);
| scanf ("$d", &matriz[contlinhas] [contcolunas]) ;
L | }
r }
printf("\nApresentacao da Matriz:\n"):
//Rpresentag resultados
for(contlinhas=0 ; contlinhas<é ; contlinhas++
=) {
for(contcolunas = 0 ; contcolunas<é ; contcolunas++
{
printf("sd\t", matriz[contlinhas] [contcolunas]) ;
if (contlinhas==contcolunas)
soma = soma + matriz[contlinhas] [contcolunas];
}
printf("\n"):;
}
printf("Soma da diagonal principal: $d",soma);
getch() ;// Funcdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado

Figura 11.1 — C6digo do programa em C: respexe111.cpp

Fonte: Elaboragéo propria
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niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

Informe os _elementos da 1.a_ linha:
o elemento d coluna: 1
o elemento coluna: 2
o elemento coluna: 3
o elemento coluna: 4
o elemento coluna: 5
o elemento coluna: 6

Informe os _elementos da 2.a_ linha:
elemento d coluna: 6
elemento coluna: 5
elemento coluna: 4
elemento coluna: 3
elemento coluna: 2
elemento coluna: 1

Informe os _elementos da 3.a_linha:
elemento da coluna: 11
elemento coluna: 22
elemento coluna: 33
elemento coluna: 44
elemento coluna: 55
elemento coluna: 66

Informe os elementos da 4.a linha: -
igite o elemento da 1.a coluna: 66
igite o elemento da 2.a coluna: 55
igite o elemento da 3.a coluna: 44
igite o elemento da 4.a coluna: 33 —
igite o elemento da 5.a coluna: 22 -
igite o elemento da 6.a coluna: 11 3
Informe os elementos da 5.a linha:
igite o elemento da 1.a coluna: @
igite o elemento da 2.a coluna: ¢
igite o elemento da 3.a coluna: 8
igite o elemento da 4.a coluna: ?
igite o elemento da 5.a coluna: 6
igite o elemento da 6.a coluna: 5
Informe os elementos da 6.a linha:
igite o elemento da 1.a coluna: 4
igite o elemento da 2.a coluna: 3
igite o elemento da 3.a coluna: 2
igite o elemento da 4.a coluna: 1
igite o elemento da 5.a coluna: 1
igite o elemento da 6.a coluna: 2
presentacao da Matriz:
2 3 5 6
5 4 3 2 1
1 22 33 44 55 66
6 55 44 33 22 11
9 8 ? 6 5
3 2 1 1 2
oma da diagonal principal: 80
<| 11 ] N

Figura 11.2 — Resultado da execugéo do codigo do programa em C: respexe111.cpp

Fonte: Elaboragéo propria
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11.2 Desenvolva um programa para ler os dados de uma

=]

=

=

matriz para armazenar trés notas de dez alunos. Em
seguida apresente a menor nota da prova de cada
aluno. Desenvolva uma func¢ao para obter a menor
nota de cada aluno.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 11.3 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 11.4.

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdc de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugdes do sistema
//Procedimento Cabecalho
void cabecalho() {

printf ("Universidade de Brassclia\n", 151)4

printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");

printf ("Aluno(a) :\n\n\n");
}

//Fungdo que ird retornar a menor nota

float menorNota(flcat notas([3]) {
float menor_nota = 10;
int cont;

for(cont=0; cont<3; cont++)
if (notas[cont] < menor_nota)
menor_nota = notas[cont];
return menor_nota;
}
int main () {//Programa principal
// Declaracdo de varidveis:
float notas[10][3], menores[l10];
int contl, contc;
//Chamada do procedimento Cabegalho
cabecalho() ;
//Inicio do Programa
// Percorrendo a matriz para receber dados via teclado
for(contl=0; contl<l(; contl++)
{
printf("Digite as notas do $d.o aluno: \n",contl+l);
for(contc=0; contc<3; contc++)

{
printf("Digite a $d.a nota: ",contc+l);
scanf ("$f", &notas[contl] [contc]) ;
while (notas[contl] [contc]<( || notas[contl] [contc]>10)
{
printf("Erro! Digite corretamente a $d.a nota do $d.o aluno: ",contc+l,contl+l);

scanf ("$f", &notas[contl] [contc]) ;
}
}

menores[contl] = menorNota(notas[contl]); //Passando uma linha para a fungdo
printf("\n");
}

// Roresentacdo de resultados
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44 for(contl=0; contl<10; contl++)

45 printf ("A menor nota do aluno 3d e: $.2f\n",contl+l,menores[contl]):;
46 getch() ;// Funcdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
47 }

Figura 11.3 — Codigo do programa em C: respexe112.cpp

Fonte: Elaboragio propria

niversidade de Brasilia
Disciplina: 113913 - ICC
luno<a>:

>

R
o

aluno:

.
o

.
3]

aluno:

.
-]

.
3]

aluno:

© o
o

aluno:

.
-]

aluno:

aluno:

.
[21-]

aluno:

[2a1-]

aluno:

-]

B.0 aluno:

. . . 0 . o .
EOOKE - OUHA® @OFAIA] ~JOFEO JI0U0T OFMMB HAMRNDW OW-AIN OOV
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Figura 11.4 — Resultado da execugdo do codigo do programa em C: respexe112.cpp

Fonte: Elaboracao propria

11.3 Desenvolva um programa que possua uma matriz
notaprova para armazenar quatro notas de cinco
alunos e depois apresentem na tela essas notas.
Esse programa dever possui validacdo de dados de
entrada. Utilizar duas estruturas de repeticio uma
para manusear a coluna da matriz e outra para
manusear as linhas. O resultado do programa deve
ser conforme as figuras a seguir, a primeira figura
representa a obtencdo dos dados e a segunda a
apresentacao dos dados na tela.

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos



176

Matrizes

Disciplina: 113913 - ICC
Aluno<ad:

Digite as quatro
Digite 1.a nota:
Digite 2.a nota:
Digite 3.a nota:
oce digitou uma
Digite novamente
Digite 4.a nota:

Digite as quatro

gotas do 1.0 aluno:

2.5
16

nota maior do que dez

a 3.0 nota: 9.5
?

notas do 2.0 aluno:

Digite 1.a nota: 4.5

"1g1te.2 a nota:

-2

nota menor do que zer
a 2.0 nota: 2

33

nota maior do que dez
g 3.0 nota: 3

Digite as quatro notas do 3.0 aluno:
Digite 1.a nota: 4.

Digite 2.a nota: 5

Digite 3.a nota: 6

Digite 4.a nota: 6

Digite as quatro notas do 4.0 aluno:
Digite 1.a nota: ¢

Digite 2.a nota: 7.5

Digite 3.a nota: ?

Digite 4.a nota: 10

Digite as quatro notas do 5.0 aluno:
Digite 1.a nota: 1

Digite 2.a nota: 6

Digite 3.a nota: 6.5

Digite 4.a nota: 8

Figura 11.5 — Trecho do resultado da execuc¢ao do c6digo do programa em C a ser

elaborado, que obtém as notas dos estudantes: respexe113.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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lAs notas do 1.0 aluno sao:
l.a nota: 8.00
2.a nota: 9.50
B.a nota: 9.58

lAs notas do 2.0 aluno sao:
[4.a nota: 3.00
IAs notas do 3.0 aluno sao:

IAs notas do 4.0 aluno sao:

IAs notas do 5.0 aluno sao:

Figura 11.6 — Trecho do resultado da execucao do c6digo do programa em C a ser

elaborado, que apresenta as notas dos estudantes: respexe113.cpp

Fonte: Elaboragao propria

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 11.7.
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréd
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucdes do sistema
//Procedimento Cabecalho
void cabecalho() {

printf("Universidade de Brassclia\n", 161);

printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");

printf ("Aluno(a) :\n\n\n");
}
// Fungdo para retornar a nota validada
float validaNota(float nota, int cont) {

while (nota<( || nota>ll)
{
if (nota<0)
= {

printf("Voce digitou uma nota menor do que zero: ");
printf("\nDigite novamente a $d.o nota: ", cont+l);
scanf ("$£", é&nota);

T }
if (nota>10)
=] {
printf ("Voce digitou uma nota maior do que dez: ");
printf ("\nDigite novamente a $d.o nota: ", cont+l);
scanf ("$£", &nota):;
" }

r }

return nota;

5}

[Elint main () {//Programa principal

// Declaragdo de varidveis:

float notaproval[5][4];

int contl, contc;

//Chamada do procedimento Cabegalho
cabecalho() ;

//Inicio do Programa

J] // Receber dados via teclado realizando a validagdo

for(contl=0; contl<S; contl++)

{
printf("\n\nDigite as quatro notas do $d.o aluno: \n",contl+l);
for(contc=0; contc<4; contc++)

=] {
printf("Digite $d.a nota: ", contc+l);
scanf ("$f", &notaprova[contl] [contc]) ;
//Validagdo pela fungdo da nota pelo de determinado indice 'contc'
notaprova[contl] [contc]= validaNota (notaprova[contl] [contc], contc);
r }
I }

// Rpresentando resultados na tela
printf("\n");
for(contl=0; contl<S; contl++)
=] {
printf("\nAs notas do $d.o aluno sao:\n", contl+l);
for(contc=0; contc<d; contc++)
printf("sd.a nota: $.2f\n", contc+l,notaprova[contl] [contc])
r }

getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado

!
Figura 11.7 — Cddigo do programa em C: respexe113.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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11.4 Desenvolva um programa que possua uma matriz de
4X8 de ntimeros inteiros e some cada uma das linhas
da matriz, guardando o resultado da soma em um
vetor somalinha. A seguir, apresente os valores da
matriz e do vetor.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 11.8 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 11.9.

OIS
= o

il #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugbes do sistema
4 //Procedimenteo Cabecalho

5 [Elvoid cabecalho(){

6 printf ("Universidade de

7 printf("Disciplina: 11

g printf ("Aluno(a) :\n\n\n");

O )

0 [int main () {//Programa principal

11 // Declaracdo de varidveis:

12 int matriz[4][2], somalinha[4] = {0,0,0,0}; //Inicializagcdc de vetor
13 int contl, contc;

14 //Chamada do procedimento Cabegalho

S cabecalho() ;

6 //Inicio do Programa

7 for(contl=0; contl<4; contl++)

e B {

19 printf (" tos da $d.a linha: \n",contl+l);

20 for(contc=0; contc<Z; contc++)

21 {
22 printf("Digite o elemento da $d.a coluna: ", contc+l);
23 scanf ("$d", &matriz[contl] [contc]) ;

4 r

5 printf("\n");

6 r }

7 // Realizando Soma da linha

g for(contl=0; contl<%; contl++)
29 for(contc=0; contc<Z; contc++)
30 somalinha[contl]=somalinha[contl] + matriz[contl] [contc];
31 //Apresentando resultados

2 for(contl=0; contl<4; contl++)
33 H {
34 printf("\n");

S for(contc=0; contc<E; contc++)

6 printf("sd '1,ma'criz[conr.l] [contc])

7 fi }

8 printf("\n\n");

9 for(contl=0; contl<4; contl++)

printf("Soma da linha $d: $d\n",contl+l,somalinha[contl]);
getch() ;// Fungéo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado

2 -4

Figura 11.8 — C6digo do programa em C: respexei14.cpp

Fonte: Elaboragéo propria
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Universidade de Brasilia
Disciplina: 113913 - ICC —

>

Aluno<ad:

Digite os elementos da 1.a linha: -
Digite o elemento da 1.a coluna: 1 =
Digite o elemento da 2.a coluna: 3

Digite o elemento da 3.a coluna: 5

Digite o elemento da 4.a coluna: ? ,
Digite o elemento da 5.a coluna: 9 [
Digite o elemento da 6.a coluna: 1

Digite o elemento da 7.a coluna: 3

Digite o elemento da 8.a coluna: 6

Digite os elementos da 2.a linha:

Digite o elemento da 1.a coluna: 6

Digite o elemento da 2.a coluna: 4

Digite o elemento da 3.a coluna: 2

Digite o elemento da 4.a coluna: 4

Digite o elemento da 5.a coluna: 2

Digite o elemento da 6.a coluna: 8

Digite o elemento da 7.a coluna: 6

Digite o elemento da 8.a coluna: 4

Digite os elementos da 3.a linha:

Digite o elemento da 1.a coluna: 1

Digite o elemento da 2.a coluna: 2

Digite o elemento da 3.a coluna: 3

Digite o elemento da 4.a coluna: 4

Digite o elemento da 5.a coluna: 5 ’
Digite o elemento da 6.a coluna: 6

Digite o elemento da 7.a coluna: ?

Digite o elemento da 8.a coluna: 8 |
Digite os elementos da 4.a linha:

Digite o elemento da 1.a coluna: 9

Digite o elemento da 2.a coluna: 8

Digite o elemento da 3.a coluna: ?

Digite o elemento da 4.a coluna: 6

Digite o elemento da 5.a coluna: 5

Digite o elemento da 6.a coluna: 4

Digite o elemento da 7.a coluna: 3

Digite o elemento da 8.a coluna: 2
135792136

56424286 4

12345678

28765432

Soma da linha 1: 35

Soma da linha 2: 36

Soma da linha 3: 36

Soma da linha 4: 44 NG
< | T J »

Figura 11.9 — Resultado da execugdo do codigo do programa em C: respexe1i4.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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11.5 Faca um programa para ler uma matriz com trés linhas
e quatro colunas; cada linha se refere aos dados de um
aluno; cada coluna se refere a nota de um bimestre.
Calcular a média de cada um dos alunos e dizer se o aluno
foi aprovado ou ndo (a média é igual a sete).

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 11.10 e o resultado da execucgao desse codigo
nas Figuras 11.11 e 11.12.

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por per
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para usc de fugles do sistema

T T I ST

L O )

-

3 o

© ©

o

(RN

-

0 o

OWwWwWwOOORNRRRRORNRNRNRNN R B S8 e e 0 e e
=W N PO o o

I G O S TN
LY ne BN PO WO G0

1/ edimento Cabecalho

[Elvoid cabecalho() {

[Ebool verifAprovacao(float resultados[4]){
float soma = 0;
int cont;
for(cont=0; cont<4; cont++)
soma += resultados(cont];
return ((soma/4.0) >= 7.0);
o)
[Blint main () {//Programa principal
// Declaragdo de varidveis:
£loat notas[3][4];
int contl, contc;
//Chamada do procedimento Cabegalho
cabecalho()
//Inicio do

grama
; contl<3; contl++)

= {
printf(

scanf ("
r }

r }

for(contl=0; contl<3; contl++)

S| {

else

r }

que recebe as notas de um aluno e verifica se
//E s bo or alores légicos (verdadeir )

getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento

aprovado ou ndo

for (contl:

] {

printf ("D, as notas do $d.o aluno: ", contl+l):;

for(: ; conte<d; )
= {

e a $d.a nota: ", contc+l);
$£",&notas[contl] [contc])
while (notas[contl] [contc]<0 || notas[contl] [contc]>10)

//para cada aluno, verificar as notas e seu status(aprovado ou reprovado
if (verifAprovacao (notas[contl])==true)
printf("\nO $d.o aluno esta aprovado.", contl+l);

printf("\nO $d.o alunc esta reprovado”,contl+l);

de um caractere via teclado

", contc+l, contl+l);

Figura 11.10 — Codigo do programa em C: respexei15.cpp

Fonte: Elaboragao propria
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niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC

m. | »

luno<ad: '
igite as notas do 1.0 aluno:
igite a 1.a nota: 1

igite a 2.a nota: 3.5

igite a 3.a nota: 4

igite a 4.a nota: 7.5

igite as notas do 2.0 aluno:
igite a 1.a nota: 6

igite a 2.a nota: 7.5

igite a 3.a nota: ¢

igite a 4.a nota: 5.5

igite as notas do 3.0 aluno:
igite a 1.a nota: ?

igite a 2.a nota: 6

igite a 3.a nota: 10

igite a 4.a nota: 10

1.0 aluno esta reprovado
2.0 aluno esta aprovado.
3.0 aluno esta aprovado.

i" 1 3

Figura 11.11 — Resultado da execucao do c6digo do programa em C: respexe115.cpp

Fonte: Elaboragao propria

niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC

RS

luno<ad:

Digite as notas do 1.0 aluno:
Digite a 1.a nota: 2

Digite a 2.a nota: 5

Digite a 3.a nota: 4

Digite a 4.a nota: ?

Digite as notas do 2.0 aluno:
Digite a 1.a nota: ?

Digite a 2.a nota: 9

Digite a 3.a nota: 2

Digite a 4.a nota: 10

Digite as notas do 3.0 aluno:
Digite a 1.a nota: 18

Digite a 2.a nota: 9

Digite a 3.a nota: 8

Digite a 4.a nota: 9

UL »

Figura 11.12 — Resultado da execug¢io do codigo do programa em C: respexei1s.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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11.6 Faga um programa que leia uma matriz N por N, para

O WY W N

e el e e
B N TS T N

o

N
o

=]

B

{1}
Lt

a qual a dimensdo deve ser fornecida pelo usuario. O
programa deve subtrair a soma da diagonal principal pela
soma da diagonal secundaria e exibir o resultado.

Resposta: o coédigo do programa é apresentado na
Figura 11.13 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 11.14.

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrdo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdoc de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para usc de fucdes do sistema
//Procedimento Cabecalho
void cabecalho() {

printf ("Universidade de Brassclia\n", 161):;

printf ("Disciplina: 113913 - ICC \n"):;

printf ("Aluno(a) :\n\n\n");
}
int main () {//Programa principal

// Declaragdo de varidveis:

int dim, contl, contc;

//Chamada do procedimento Cabegalho

cabecalho() ;

//Inicio do Programa

printf("Digite a dimensao da matriz quadrada: "):;

scanf ("$d", &dim) ;

printf("\n");

//Segunda fase de declaragdo de varidveis:

int matriz[dim] [dim], diag_principal=0, diag_sec=0;

for(contl=0; contl<dim; contl++)

{
printf("Digite os valores da $d.a linha:\n",contl+l);
for(contc=0; contc<dim; contc++)
{
printf("Digite o valor da $d.a coluna: ", contc+l);
scanf ("$d", &matriz[contl] [contc]) ;
// Somar a diagonal principal
if (contl==contc)
diag_principal += matriz[contl] [contc];
}
printf("\n");
}

//Calculando a partir da relacdo entre linha e coluna para a diagonal

for(contl=0; contl<dim; contl++)
diag_sec += matriz[contl] [dim-contl-1];
//Resultados

contl<dim; contl++)

conte<dim; contc++)
printf("id\t",matriz[contl] [conte]) ;

}

printf ("\s

getch() ;// Fungdo que aguarda o recebi:

nA soma da diagon s a soma da diagonal secundaria e $d\n", diag_principal - diag_sec);

teclado

de um caractere v

Figura 11.13 — Cddigo do programa em C: respexe116.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

| »

igite a dimensao da matriz quadrada: 3

igite os valores da 1.a linha:

igite o valor da 1.a coluna: 10
igite o valor da 2.a coluna: 11
igite o valor da 3.a coluna: 19

igite os valores da 2.a linha:

igite o valor da 1.a coluna: 18
igite o valor da a coluna: 12
igite o valor da a coluna: 13

igite o valor da a coluna: 17?7
igite o valor da a coluna: 16
a

2.
3.

igite os valores ga 3.a linha:
2;

igite o valor da 3.a coluna: 15

] 11 19
8 12 13
? 16 15

1n J »

<[

Figura 11.14 — Resultado da execucdo do c6digo do programa em C: respexe116.cpp

Fonte: Elaboragéo propria
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Strings

12.1 Desenvolva um programa para ler uma string de no
maximo 100 caracteres e informe o nimero que cada
vogal se repete nessa frase.

Resposta: o codigo do programa é apresentado
na Figura 12.1 e o resultado do codigo da execucao
desse coddigo na Figura 12.2.

#include<string.h>//Biblioteca especifica para fungbes strings
#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucdes do sistema
//Procedimento Cabecalho

void cabecalho() {

de de Brassclia\n", 161);

13 - ICC \n");

}
// Fungdo para contagaem de caracteres de uma String
int strlenl(char *auxstring) {
int cont=0;
while (auxstring([cont] != '\0")
cont++;
return cont;
}
int main () {//Programa principal
// Declaragéo de varidveis:
char frase[100], opcao;
int tamanho, auxcont, contaA, contakE, contal, contal, contal;
do
{
contaA=0, contaE=0, contal=0, contal=0, contal=0; //Inicializando varidveis
//Chamada do procedimento Cabecalho
cabecalho() ;
//Inicio do Programa
printf("Digite uma frase: ");
gets (frase) ; //Fungdo que recebe uma string
tamanho = strlenl (frase);
puts (frase) ;
while ((frase[0] == '\0') || tamanho > 100) // validacdoc para tamanho de frase
{
puts("Erro! Digite uma frase: ");
gets(frase); //Funcdo que recebe uma string

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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36 tamanho = strlenl (frase);

37 }

8 for (auxcont=0;auxcont< tamanho;auxcont++)

39 H {

40 //Estrutura condicional composta para contagem de numero de vogais
41 if (frase[auxcont]=='a' || frase[auxcont]=='A'

42 contal++;

43 else if (frase[auxcont]=='e' || frase[auxcont]=='E')

44 contakE++;

45 else if (frase[auxcont]=='i' || £frase[auxcont]=='I")

46 contal++;

47 else if (frase[auxcont] =='o' || £frase[auxcont] =='0')
43 contal++;

49 else if (frase[auxcont] =='u' || frase[auxcont] =='U")
50 contal++;

51 T }

52 //Resultados:

53 printf("\nA frase 3cisic possui a seguinte quantidade de vogais:\n",34,frase,34);
54 printf("\n$cAsc: $d",34,34,contad);

55 printf("\n$cE$c: $d",34,34,contaE);

56 printf("\n$cIsc: $d",34,34,contal);

57 printf("\n$cOsc: 3d",34,34,contal);

58 printf("\n$cUsc: $d4",34,34,contal);

59 printf("\n\nDeseja executar novamente (S/N): ");

60 scanf ("sc", &opcao);

61 fflush(stdin); //Fungdo para limpar o buffer do teclado

62 while (opcao!="s"' && opcao!='S' && opcao!='n' && opcao!='N")

6 {

64 printf("\n\nErrc! Deseja executar novamente (S/N): ");

65 scanf ("sc", &opcao);

66 ££flush(stdin) ; //Fungdo para limpar o buffer do teclado

67 | }

68 system("cls") ;//Limpando a tela

69 r }while (opcao=='s"' || opcaoc=='5S");

70 Ly

Figura 12.1 — Cédigo do programa em C: respexe121.cpp

Fonte: Elaboragéo propria

niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad: O

igite uma frase: Utilizando a apostila
tilizando a apostila

frase “Utilizando a apostila' possui a seguinte guantidade de vogais:

eseja executar novamente (S/N)>: 2
< 1

Figura 12.2 — Resultado da execugdo do c6digo do programa em C: respexei21.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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12.2 Desenvolva um programa que leia duas strings de

tamanho maximo de 60 caracteres e informe se essas
duas frases sao iguais.

Resposta: o coédigo do programa é apresentado na
Figura 12.3 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 12.4 e 12.5.

#include<string.h>//Biblioteca especifica para fungées strings
#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrdo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugbes do sistema
//Procedimento Cabecalho

[E)void cabecalho() {

it}
Elint

printf ("Universidade de Brass$clia\n", 161):;
printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");
printf("Aluno(a) :\n\n\n");

main () {//Programa principal

// Declaragdo de varidveis:

char frasel[60], frase2[60], opcao;

int cont, tamanhol, tamanho2, tamanhoFrase;

tamanhoFrase=0; //Inicializando varidveis
//Chamada do procedimento Cabecalho
cabecalho() ;
//Inicio do Programa
printf("Digite a primeira frase: ");
gets (frasel) ;
printf("\nDigite a segunda frase: ");
gets (frase2);
/*strlen é a mesma fungdo implementada no exercicio anterior "strlenl"”
contudo a prépria biblioteca string possui essa funcdo especifica de
contagem do tamanho de um string*/
tamanhol= strlen(frasel);
tamanho2= strlen(frase2);
// Verifica se as frases sdo iguais caractere por caractere
if (tamanhol == tamanho2)
for(cont=0; cont<tamanhol; cont++)

{
if (frasel[cont] == frase2[cont])
tamanhoFrase++;
else
break; // Encerra o lago 'for'
}

// Comparagdo e apresentacdo de resultados
if (tamanho2 == tamanhoFrase)
{

printf("\nFrases sao iguais:\n");
puts (frasel) ;

Figura 12.3 — Codigo do programa em C: respexe122.cpp

Fonte: Elaboracgo propria
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niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

igite a primeira frase: Aprendendo a estudar

igite a segunda frase: Aprendendo a estudar

rases sao iguais:
prendendo a estudar

eseja executar novamente (S/N>: §

Figura 12.4 — Resultado da execugdo do c6digo do programa em C: respexe122.cpp

Fonte: Elaboragio propria

’ niversidade de Brasilia A]
isciplina: 113913 - ICC —

‘ luno<ad: (3

7

igite a primeira frase: O céu é maravilhoso

igite a segunda frase: As estrelas brilham intensamente
rases sao diferentes:

céu é maravilhoso

s estrelas brilham intensamente

eseja executar novamente (S/N):

| O —

Figura 12.5 — Resultado da execucao do c6digo do programa em C: respexe122.cpp

Fonte: Elaboragao propria

12.3 Desenvolva um programa que leia uma palavra de
no maximo 60 caracteres e verifique se ela é um
palindromo. Uma palavra é palindromo quando
ela pode ser lida da mesma forma da esquerda para
direita e da direita para esquerda.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 12.6 e a execucao desse codigo nas Figuras
12.7e12.8.
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#include<string.h>//Biblioteca especifica para fungdes strings
#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrdo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugles do sistema
//Procedimento Cabecalho

[Evoid cabecalho() {

5 )
BHint

printf ("Universidade de Brassclia\n", 161);
printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):;
printf ("Aluno(a) :\n\n\n") ;

main () {//Programa principal

// Declaracdo de varidveis:

char palavra[&0], opcao;

int contl, cont2, tamanho, resposta=(;

/* contl percorrerd de traz pra frente e cont2

percorrera normalmente mantendo-se as mesmas proporgdes.

tamanho recebe o tamanho da palavra e resposta &€ incrementada

toda vez que uma letra é identificada na posicdo oposta da string*/
do

{
resposta=0; // Inicializacdo de varidveis
//Chamada do procedimento Cabegalho
cabecalho() ;
//Inicio do Programal
printf("Digite uma palavra: ");
gets (palavra) ;
tamanho=strlen(palavra) ; //Fungdo string para contar o tamanho de um string
contl=tamanho; // Atribuicdo para manipulacdo
for(cont2=0; cont2<tamanho; cont2++)
{
if (palavra[cont2]==palavra[contl-1])
resposta++;
contl--;
}
//ComparacSes e resultados:
if (resposta==tamanho)
printf("\nA palavra $c$s$c $c um palscndromo.",34,palavra,34,130,161);
else
printf("\nA palavra $c$s$c nao $c um palscndromo.",34,palavra,34,130,161);
printf ("\n\nDeseja executar novamente (S/N): ");
scanf("sc", &opcao);
fflush(stdin) ; //E‘un(;éo para limpar o buffer do teclado
while (opcao!='s"' && opcao!='S' && opcao!='n' && opcao!='N")
{
printf("\n\Erro! Deseja executar novamente (S/N): ");
scanf ("sc", &opcao):;
£flush(stdin) ; //Fungdo para limpar o buffer do teclade
}
system("cls");//Limpandc a tela
}while (opcao=='s' || opcao=='S");

Figura 12.6 — Cédigo do programa em C: respexe123.cpp

Fonte: Elaboracio propria
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l' niversidade de Brasilia |
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

>

igite uma palavra: arara
palavra “arara" é um palindromo.

eseja executar novamente (S/N):

< | 1 —

Figura 12.7 — Resultado da execucdo do c6digo do programa em C: respexe123.cpp

Fonte: Elaboragio propria

|Universidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:
igite uma palavra: apartamento
palavra “apartamento" nao é um palindromo.

eseja executar novamente (S/N>:

< | T : ]

Figura 12.8 — Resultado da execucdo do codigo programa em C: respexe123.cpp

Fonte: Elaboragio propria

12.4 Desenvolva um programa para ler uma palavra de
no maximo 60 caracteres e faca o programa escrever
essa palavra de tras para frente.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 12.9 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 12.10 e 12.11.
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#include<string.h>//Biblioteca especifica para funcdes strings
#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdoc de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdoc para uso de fucgdes do sistema
//Procedimento Cabecalho
[Flvoid cabecalho() {
printf("Universidade de Brass$clia\n", 161);
printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):
printf("Alunc(a) :\n\n\n");
-1
[Eint main () {//Programa principal
// Declaracdo de varidveis:
char palavra[60], opcao;
int tamanho, cont;

do
S| {
//Chamada do procedimento Cabecgalho
cabecalho() ;
//Inicio do Programa
// Recebendo informagdes via teclado e interagindo com o usudrio
printf("Digite uma palavra: ");
gets(palavra) ;
while (palavra[0]=="\0"' || strlen(palavra)>al)
S| {

puts("Erro! Digite uma palavra valida: ");
gets (palavra) ;
F }

tamanho = strlen(palavra):;

// Imprimindo ao contrdrio o resultado:

printf("\nA palavra $c$ssc invertida $c: ",34,palavra,34,130);
for (cont=tamanho; cont>=(;cont--)

printf("$c",palavra[cont]) ;

printf("\n\nDeseja executar novamente (S/N): ");

scanf ("sc", &opcao):;

fflush(stdin) ; //Funcdo para limpar o buffer do teclado
while (opcaol!="'s' && opcao!='S' && opcao!='n' && opcao!='N")
S| {
printf("\n\Erro! Deseja executar novamente (S/N): ");
scanf ("$c", &opcao);
£flush(stdin) ; //Funcdo para limpar o buffer do teclado
r }

system("cls") ;//Limpando a tela

}while (opcao=='s' || opcaoc=='S");

Figura 12.9 — Cédigo do programa em C: respexe124.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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rniuersidade de l-!rasilia ~
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: )

igite uma palavra: programacdo

palavra “programagdo’ invertida é: o3gamargorp

eseja executar novamente (S/N): N
< | 1 ]

Figura 12.10 — Resultado da execugdo do cddigo do programa em C: respexe124.cpp

Fonte: Elaboragio propria

niversidade de Brasilia l
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: ]

>

igite uma palavra: informatica
palavra “informdtica" invertida é: acitamrofni
eseja executar novamente (S/N)>: Y

< | 1 J

Figura 12.11 — Resultado da execugdo do codigo do programa em C: respexe124.cpp

Fonte: Elaboragio propria

12.5 Escreva um programa em C que receba uma frase
qgualquer fornecida pelo usuario, e que calcule e mostre

guantas palavras essa frase possui. A frase deve possuir
no maximo 50 caracteres.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 12.12 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 12.13 e 12.14.
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1 #include<string.h>//Biblioteca especifica para fungdes strings

2 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédc
3 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres

4 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdoc para uso de fugdes do sistema
5 //Procedimento Cabecalho

6 [Elvoid cabecalho() {

7 printf ("Universidade de Brassclia\n", 161):;

2 printf("Disciplina: 113913 - ICC \a"):

9 printf ("Aluno(a) :\n\n\n");

10 L}

11 [Hint main () {//Precgrama principal

12 // Declaragdo de varidveis:

13 char frase[50], opcao;

14 int cont, auxcont;

15 do

16 [ {

17 E auxcont=1; // Inicializacgdo de Varidveis

18 = /*auxcont comegca em um pois ele conta quantos

19 espacos foram digitados, ou seja, quando se digita o primeiro espago
20 B jé& se tem uma palavra digitada*/

21 //Chamada do procedimento Cabecgalho

22 cabecalho() ;

23 //Inicio do Programa

24 printf("Digite uma frase: ");

25 gets (frase);

26 for (cont =0; cont< 50; cont++)

27 if (frase[cont]==' ")

28 auxcont++;

29 //Resultado:

30 printf("\nA frase $c3s$c possui 3d palavras.”,34,frase, 34,auxcont):;
31 printf ("\n\nDeseja executar novamente (S/N): "):;

32 scanf("sc", &opcao):;

33 £flush(stdin) ; //Fungdo para limpar o buffer do tecladd

34 while (opcao!="s' && opcao!='S' && opcao!='n' && opcao!='N")
35 [ {

36 printf("\n\Erro! Deseja executar novamente (S/N): "):
37 scanf("sc", &opcao);

38 fflush(stdin) ; //Funcdo para limpar o buffer do teclado
39 T }

40 system("cls") ;//Limpando a tela

41 rF }while (opcao=='s' || opcac=='S");

42 = }

Figura 12.12 — Cédigo do programa em C: respexe125.cpp

Fonte: Elaboracio propria

niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC E

luno<ad:

>

igite uma frase: estou aprendendo a programar melhor
frase "estou aprendendo a programar melhor"” possui 5 palavras.

eseja executar novamente (S/ND>:

i

<

Figura 12.13 — Resultado da execucdo do co6digo do programa em C: respexe125.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: (4
igite uma frase: Que belo dia

frase "Que bhelo dia" possui 3 palavras.

eseja executar novamente (S/N>: 2
< | 1

Figura 12.14 — Resultado da execucdo do c6digo do programa em C: respexe125.cpp

Fonte: Elaboragio propria

12.6 Uma agéncia espia deseja enviar mensagens secretas para
seus agentes. O cédigo dessas mensagens é a substituicdo
das vogais por numeros, sendo que as vogais AEIOU
correspondem a 23456. Nesse cédigo a frase “EU ESTOU
NA AULA DE ICC” corresponde a frase: “36 35T56 N2
26L2 DE 4CC“ Faga um programa em C que receba uma
frase e a codifique-a. A frase deve possuir no maximo 60
caracteres.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 12.15 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 12.16 e 12.17.
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#include<string.h>//Biblioteca especifica para funcgdes strings

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo

#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres

#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fuges do sistema
[Elvoid cabecalho() {

5

printf ("Universidade de Brassclia\n", 161);
printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):;
printf ("Aluno(a) :\n\n\n");

[Flint main () {//Programa principal

// Declaragdo de varidveis:

char frase[100], opcao;

int cont;

do

{
//Chamada do procedimento Cabegalho
cabecalho() ;
//Inicio do Programa
printf("Digite uma frase: ");
gets (frase) ;
for (cont=0; cont<l00; cont++)

{
if (frase[cont]=="A" || frase[cont]=='a"')
frase[cont]='2";
else if (frase[cont]=='E' || £frase[cont]=='e')
frase[cont]='3";
else if (frase[cont]== || £frase[cont]=='i")
frase[cont]='4";
else if (frase[cont]=='0"' || £frase[cont]=='0")
frase[cont]='5";
else if (frase[cont]=='U' || £frase[cont]="u')
frase[cont]='6";
}
//Resultado:
printf("\nA frase codificada $c: $c$s%$c.",130,34,frase, 34);
printf("\n\nDeseja executar novamente (S/N): "):;

scanf("sc", &opcao):
£flush(stdin) ; //Fungdc para limpar o buffer do teclade
while (opcaol!='s"' && opcao!='S' && opcao!='n' && opcao!='N")

{
printf("\n\Erro! Deseja executar novamente (S/N): ");
scanf ("sc", &opcao):;
fflush(stdin) ; //Fungdo para limpar o buffer do tecladd
}
system("cls") ;//Limpando a tela
}while (opcac=='s"' || opcac=='5S");

Figura 12.15 — Cddigo do programa em C: respexe126.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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niversidade de Brasilia N
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: (4

igite uma frase: EU ESTOU NA AULA DE ICC
frase codificada é: “36 3ST56 N2 26L2 D3 4CC“.

eseja executar novamente (S/N):
< | 1]

—)

Figura 12.16 — Resultado da execugio do cddigo programa em C: respexe126.cpp

Fonte: Elaboragao propria

niversidade de Brasilia ~
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: L3

igite uma frase: APOSTILA DE EXERCICIOS RESOLUIDOS
frase codificada é: “2P5ST4L2 D3 3X3RC4C45S R3S5LU4D5S".

eseja executar novamente (S/ND>:

< | n J »

Figura 12.17 — Resultado da execucao do c6digo do programa em C: respexe126.cpp

Fonte: Elaboragio propria

12.7 Escreva um programa em C que se comporte como um
virus. Esse programa ird duplicar as palavras digitadas em
uma frase. A frase deve possuir no maximo 30 caracteres.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 12.18 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 12.19 e 12.20.
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#include<string.h>//Biblioteca especifica para fungbes strings
#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para usc de fugées do sistema
//Procedimento Cabecalho

[Fvoid cabecalho() {

printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161);

printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");

printf ("Aluno(a) :\n\n\n") ;

-1
Hint

{1}
i

= }

main () {//Programa principal

//

Declaragdo de varidveis:

char frase[30], frasef[60], opcao;
int cont, cont2, contff, auxcont;

do
{

//Chamada do procedimento Cabegalho
cabecalho() ;
//Inicio do Programa
printf("Digite uma frase: ");
gets(frase);
// Estrutura de repetigao para andar pela frase
for (cont=0, contif=0, auxcont=0; cont< 30; cont++, contii++)
{
// verificar se & o final da palavra e da frase
if ((frase[cont]!= ' ') and (frase[cont]!= '\0'))
frasef[contff]=frase([cont];
// se nao for o final da frase
// se ainda nao for o final da frase final frasef
else if (frasef[contff-1]!= "\0'")
{
// repete a palavra na frasef
for (cont2 = auxcont ; cont2 < cont; contfif++, cont2++)
frasef[contff]=£frase[cont2];

// frasef pega o espago ' ' ou o final da frase '/0'
frasef[contif]=frase[cont];

// auxcont pega o inicio da proxima palavra

auxcont = cont+l;

}
//Resultado:
printf ("\nVoce digitou $c$ss$c.",34,frasef, 34):;
printf("\n\nDeseja executar novamente (S/N): ");
scanf ("sc", &opcao);
££lush(stdin) ; //Fungdo para limpar o buffer do teclado
while (opcao!='s"' && opcao!='S' && opcao!='n' && opcao!='N")
{
printf ("\nErro! Deseja executar novamente (S/N): ");
scanf ("sc", &opcao);
f£flush(stdin) ; //Funcdo para limpar o buffer do cecladd
}

system("cls");//Limpando a tela

}while (opcac=='s"' || opcaoc='S");

Figura 12.18 — C6digo do programa em C: respexe127.cpp

Fonte: Elaboracao propria
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I niversidade de Eras ilia a ]
isciplina: 113913 - ICC @

luno<ad: L3

igite uma frase: Hoje é um belo dia

oce digitou “"HojeHoje éé umum belobelo diadia.

eseja executar novamente (S/N):

Figura 12.19 — Resultado da execuc¢do do c6digo do programa em C: respexe127.cpp

Fonte: Elaboragio propria

niversidade de Brasilia -~
isciplina: 113913 - ICC ~—
luno<ad: L3

igite uma frase: Irei no cinema amanhd
oce digitou "Ireilrei nono cinemacinema amanhdamanha''.

eseja executar novamente (S/N):
< | 1 ] »

Figura 12.20 — Resultado da execugdo do cddigo do programa em C: respexe127.cpp

Fonte: Elaboragéo propria

12.8 Fagaum programaem C que receba uma frase do usuario
e que mostre a frase, palavra por palavra, uma em cada
linha diferente. A frase deve possuir no maximo 60
caracteres.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 12.21 e a execucao desse codigo nas Figuras
12.22 e 12.23.
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#include<string.h>//Biblioteca especifica para funcdes strings

#include<stdio.h> //Biblioteca

#include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdc de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdoc para uso de fucdes do sistema
[Elvoid cabecalho() {

s
Hint

=

5 }

printf ("Universidade de Brassclia\n", 161):
printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):;
printf ("Aluno(a) :\n\n\n") ;

main () {//Programa principal
// Declaragdo de varidveis:
char frase[&0], opcao;
int cont;
do
{
//Chamada do procedimento Cabecgalho
cabecalho() ;
//Inicio do Programa
printf("Digite uma frase: ");
gets (frase) ;
//Resultado:
printf("\nC resultado $c: \n", 130);
for (cont=0; cont<strlen(frase); cont++)

{
if (frase[cont]==' ")
printf£("\n");
else
printf("sc", frase[cont]):;
}
printf("\n\nDeseja executar novamente (S/N): "):

scanf ("$c", &opcao);
fflush(stdin) ; //Fungdo para limpar o buffer do teclado
while (opcaol!="s"' && opcao!='S' && opcaol!='n' && opcao!='N")
{
printf("\nErro! Deseja executar novamente (S/N): "):
scanf ("$c", &opcao);
£flush(stdin) ; //Funcdo para limpar o buffer do teclado

}
system(“"cls");//Limpando a tela
}while (opcao=='s' || opcao=='S"');

Figura 12.21 — C6digo do programa em C: respexe128.cpp

Fonte: Elaboragéo prépria
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niversidade de Brasilia -~
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: (9

igite uma frase: Eu estou estudando na Universidade de Brasilia

resultado é:
w

stou
studando

a
niversidade
e

rasilia

eseja executar novamente (S/ND:

= i ] »

Figura 12.22 — Resultado da execugdo do cddigo programa em C: respexe128.cpp

Fonte: Elaboragio propria

niversidade de Brasilia -~
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad: [ 8

igite uma frase: 0 Brasil é o pais do futuro
resultado é:
rasil
z
ais
o

uturo

eseja executar novamente (S/N>: Y
< | 1 ] »

Figura 12.23 — Resultado da execucdo do c6digo do programa em C: respexe128.cpp

Fonte: Elaboragéo propria

12.9 De aorcdo com uma pgsieusa de uma uinrvesriddae
ignlsea, ndo ipomtra em qaul odrem as Irteas de
uma plravaa etaso, a incia csioa iprotmatne é que
a piremria e Gtmlia Irteas etejasm no lgaur crteo.
O rseto pdoe ser uma ttaol b¢guana que vcoé
cnocseguee anida ler sem pobrlmea. Itso é poqrue
nos nao lmeos cdaa ltrea szoinha, mas a plravaa
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cmoo um tdoo. Faca um programa em C que receba
uma frase e troque as ordens das letras das palavras
conforme o exemplo dessa pesquisa da universidade
inglesa. Considere que:

a)
b)
c)

na frase ndo havera pontuacao;
a frase devera possuir no maximo 60 caracteres;

as palavras de tamanho iguais podem ser
alteradas da mesma forma;

d)
Resposta: o codigo do programa é apresentado na

Figura 12.24 e o resultado da execucao desse codigo
nas Figuras 12.25 e 12.26.

as palavras terao de tamanho maximo de 8.

g#include<string.h>//Biblioteca
#include<stdio.h> //Biblioteca
#include<conio.h> //Biblioteca
#include<stdlib.h>//Biblioteca

especifica para fungSes strings

de entrada/saida por periféricos padrdo
para manipulagdo de caracteres

padrdo para usc de fugdes do sistema

O WM~ oUW RN

[N

WWwwwwRRRNRNNNNDND R
s

@0

[Fvoid cabecalho() {

printf ("Universidade de
printf("Disciplina:
printf ("Aluno(a) :\n\n\n");

Brassclia\n", 161);

3 - ICC \n");

=}

[Eint main () {//Programa principal

// Declaragdo de varidv

char frase[60], frasef[60], opcao;
int cont, contf, auxcont;

do
B
//Chamada do procedimento Cabegalho
cabecalho() ;
//Inicio do Programa
printf("Digite uma frase: ");
gets (frase) ;
for (cont=0, contf=0, auxcont=0; cont<6l; cont++, conti++)
=] {
// verificar se é o final da palavra e da frase
if ((frase[cont]!= ' ') && (frase[cont]!= '\0'"))
frasef[contf]=£frase[cont];
// se nao £ final da frase
// se ainda nao £ final da frase final frasef
else if (frasef[contf-1]!= '\0')
g {
-] /* A troca da ordem das letras a seugir segui a seguinte regra:
1. P tamanho de um nimero par, as letras extre-

Para palavras com o
mas sdo mantidas. As letras no
até o meio.

2. Para palavras com

meio se alternam, das mais extremas

o tamanho de um numero impar, as letras extre-
A letra do meio se mantém também. As alteragles

mas sdo mantidas.
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36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57

8
8

59
60
61
62
63
64
65
66
67

8
8

69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79

8
8

81
82
83
84
85
86
87
88

8
8

90
91
92

-}

Strings

sdo realizadas nas letras qua ndo sdo extremas da palavra, em torno
da letra central, onde a alternacdo ocorre das mais externa até o
meio, exceto & claro, com a letra central.

Qutras regras & gosto poderiam ser definidas.*/

if (cont-auxcont==4)

{
frasef[auxcont+l]=£frase[auxcont+2];
frasef[auxcont+2]=£frase[auxcont+l];
}
else if (cont-auxcont==5)
{
frasef[auxcont+l]=£frase[auxcont+3];
frasef[auxcont+3]=frase[auxcont+1];
}
else if (cont-auxcont==¢)
{
frasef[auxcont+1]=frase [auxcont+4];
frasef[auxcont+4]=£frase [auxcont+1];
frasef[auxcont+2]=£frase [auxcont+3] ;
frasef[auxcont+3]=£frase[auxcont+2];
}

else if (cont-auxcont==7)
{
frasef [auxcont+1]=frase [auxcont+5];
frasef [auxcont+5]=£frase [auxcont+1];
frasef [auxcont+2]=frase [auxcont+4];
frasef [auxcont+4]=frase [auxcont+2];
}
else if (cont-auxcont==:2)
{
frasef[auxcont+l]=frase[auxcont+:];
frasef[auxcont+i]=frase[auxcont+1];
frasef[auxcont+2]=frase[auxcont+5];
frasef [auxcont+5]=frase[auxcont+2] ;
frasef [auxcont+3]=frase[auxcont+4];
frasef [auxcont+4]=frase [auxcont+3];
}
frasef[contf]=frase[cont]; //Recebendo o espago
auxcont = cont+l;

}

//Resultados:

printf("\nA nova frase $c: $c$s$c.",130, 34,frasef, 34);
printf("\n\nDeseja executar novamente (S/N): ");

scanf ("sc", &opcao);

£flush(stdin); //Fungdo para limpar o buff

r do teclado

while (opcao!='s' && opcao!='S' && opcaol!='n' && opcao!='N")

{

}

printf("\nErro! Deseja executar novamente (S/N): ");
scanf("sc", &opcao):
£flush(stdin) ; //Funcdo para limpar o buffer do cecladc{

system("cls");//Limpando a tela
}while (opcao=='s' || opcac=='S");

Figura 12.24 — Codigo do programa em C: respexe129.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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l niversidade de Brasilia Al
isciplina: 113913 - ICC

luno<ad: (3

igite uma frase: Testando o estudo relatado nesta apostila
nova frase é: “Tdnatseo o edutso rdataleo ntsea alitsopa'.

eseja executar novamente (S/N):

< | i

Figura 12.25 — Resultado da execug¢do do codigo do programa em C: respexe129.cpp

Fonte: Elaboragio propria

rniuersidade de Brasilia A|
isciplina: 113913 - ICC 1
luno<ad: O

igite uma frase: A casa azul é muito honita
nova frase é: “A csaa auzl é mtiuo btinoa“.

eseja executar novamente (S/N):

< 1 J »

Figura 12.26 — Resultado da execucao do cddigo do programa em C: respexe129.cpp

Fonte: Elaboragao propria
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13.1 Desenvolva um programa em C que declare duas
variaveis do tipo inteiro e duas do tipo ponteiro de
inteiro apontando para essas variaveis. Utilizando
ponteiros, o programa deve ler dois nimeros para
essas variaveis e os imprimir, realizando as quatro
operacoes basicas de matematica com esses nimeros.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 13.1 e o resultado da execucao desse codigo

na Figura 13.2.

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugbes do sistema
//Procedimento Cabecalho
[Elvoid cabecalho() {
printf("Universidade de lia\
printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"):
printf("Aluno(a) :\n\n\n");

Brassc
1 i

5 )

[Eint main () {//Programa principal

// Declaracdo de varidveis:

int numl,num2;

int *pntl, *pnt2;

//Chamada do procedimento Cabegalho
cabecalho() ;
//Inicio do Prog
pntl=&numl; //At
pnt2=&num2; //Atribuindo ender
printf("Digite o primeiro nur : ");

scanf ("$d", pntl); //Recebimento de dados através de ponteiro
printf("Digite o segundo nt ")is

scanf ("$d", pnt2); //Recebimento de dados através de ponteiro

rama
ribuindo endereco da varidvel ao por
r

O O

onte
da varidvel ao pontei

//Resultados:
=] /* Trabalhar com a notacdo de ponteiro: *ponteiro, & trabalhar com
r o conteudo que estd dentro do endereco que este ponteiro armazena.*/

printf("\nSoma: $d + $d $d", (*pntl), (*pnt2), (*pntl)+(*pnt2)):;

printf("\nMultiplicac

Figura 13.1 — Cddigo do programa em C: respexe131.cpp

Fonte: Elaboragao propria
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printf("\nSubtracaoc: $d - $d = 3d", (*pntl), (*pnt2), (*pntl)-(*pnt2)):
: 8d x %d = $d", (*pntl), (*pnt2), (*pntl)*(*pnt2)):;
printf("\nDivisao: 3d/3$d=%$.2f", (*pntl), (*pnt2), (£float) (*pntl)/(*pnt2)):;

getch() ;// Fungdo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado
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niversidade de Brasilia
Disciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

Digite o primeiro numero: 10
Digite o segundo numero: 5

Soma: 18 + 5 = 15

Subtracao: 18 - 5 =5
ultiplicacao: 18 x 5 = 50

Divisao: 108/5=2.00

I

Figura 13.2 — Resultado da execugéo do c6digo do programa em C: respexei131.cpp

Fonte: Elaboragio propria

13.2 Desenvolva um programa em C que declare trés
variaveis do tipo inteiro e trés do tipo ponteiro de
inteiro apontando para essas variaveis. Utilizando
ponteiros, leia trés nimeros e os imprima em ordem
crescente. O programa deve apresentar também o
endereco de memoria desses nimeros.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 13.3 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 13.4.

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucdes do sistema
//Procedimento Cabecalho
[Elvoid cabecalho() {
printf("Unive
printf("Disciplina:
printf ("Aluno

P N7 SRR NI

i }

Elint main () {//Pr
// Declaracd
char opcao;
int numl,num2, num3;

int *pntl, #*pnt2, *pnt3;
do

S| {

o W ®

ograma principal
o de varidveis:

e e e e =
I N T I S R

=
)

//Chamada do procedimento Cabegalho
cabecalho() ;

//Inicio do Pro
pntl=&numl; //A

w

ama

S
w0

g
Tt

N

ribuindo enderego da varidvel ao ponteiro

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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pnt2=gnum2; //Atribuindo enderego da varidvel ao ponteiro
pnt3=&num3;

printf("Digite o primeiro numero: "):

scanf ("$d", pntl); //Recebimento de dados através de ponteiro
printf("Digite o segundo numero: ");

scanf ("$d", pnt2); //Recebimento de dados através de ponteiro
printf("Digite o terceiro numero: ");

scanf ("$d", pnt3); //Recebimento de dados através de ponteiro

//Resultados: Obtidos através de comparagdes dos valores dos ponteiros.
/* Trabalhar com a notagdo de ponteiro: '*ponteiro', & trabalhar com
o conteudo que esté dentro do enderego que este ponteiro armazena.*/

if (*pntl>=*pnt2 && *pntl>=*pnt3)
{

if (*pnt2>=*pnt3)

{

printf("\nA ordem crescente dos valores e: 3d, %d, 3d.", (*pnt3), (*pnt2), (*pntl)):

printf("\nOs seus enderecos sac respectivamente: $p, $p, $p.", pnt3,pnt2,pntl);
}
else if (*pnt3>*pnt2)

{

printf("\nA ordem crescente dos valores e: $d, $d, $d.", (*pnt2), (*pnt3), (*pntl));
printf("\nOs seus enderecos sao respectivamente: $p, $p, $p.", pnt2,pnt3,pntl);

llse if (*pnt2>=*pntl && *pnt2>=*pnt3)
f if (*pntl>=*pnt3)
{ printf("\nA ordem crescente dos valores e: $d, 3d, $d.", (*pnt3), (*pntl), (*pnt2));
printf("\nOs seus enderecos sao respectivamente: $p, $p, $p.", pnt3,pntl,pnt2);
t)alse if (*pnt3>=tpntl)
{

printf("\nA ordem crescente dos valores e: 3d, 3%d, $d.", (*pntl), (*pnt3), (*pnt2)):;

printf("\nOs seus enderecos sao respectivamente: $p, $p, $p.", pntl,pnt3,pnt2);

}

else if (*pnt3>=tpntl && *pnt3>=#pnt2)
{

if (*pntl>=*pnt2)

{

printf("\nOs seus enderecos sao respectivamente: $p, $p, $p.", pnt2,pntl,pnt3);
}
else if (*pnt2>*pnt3)

{

}

fflush(stdin); //Fungdo para limpar o buffer do teclado

printf("\n\nDeseja executar novamente (S/N): ");

scanf("$c", &opcao);

while (opcao!='s' && opcao!='S' && opcao!='n' && opcao!='N'")

{
fflush(stdin) ; //Fungdo para limpar o buffer do teclado
printf("\n\nErro! Deseja executar novamente (S/N): ");
scanf ("$c", &opcao);

}

system("cls") ;//Limpando a tela

}while (opcac=="'s" || opcac=='S");

Figura 13.3 — Codigo do programa em C: respexe132.cpp

Fonte: Elaboragao propria
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printf("\nA ordem crescente dos valores e: $d, 3d, $d.", (*pnt2), (*pntl), (*pnt3));

printf("\nA ordem crescente dos valores e: $d, $d, $d.", (*pntl), (*pnt2), (*pnt3));
printf("\nOs seus enderecos sao respectivamente: $p, $p, $p.", pntl,pnt2,pnt3);
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niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC —
luno<ad>: (d

igite o primeiro numero: 4
igite o segundo numero: 7?7
igite o terceiro numero: 5

ordem crescente dos valores e: 4

. 5. 2.
s seus enderecos sao respectivamente: B028FF20, B028FF18, BO28FFiC.

eseja executar novamente (S/N):
< | 1

Figura 13.4 — Resultado da execugdo do c6digo do programa em C: respexe132.cpp

Fonte: Elaboragio propria

13.3 Desenvolva um programa em C que leia seis nimeros
e armazene-os em um vetor. Esse programa deve
conter ponteiros para manusear o vetor e imprimir
os seus valores. O programa deve apresentar também
o endereco de memoria desses nimeros.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 13.5 e o resultado da execuc¢ao desse codigo
nas Figuras 13.6 e 13.7.
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padréo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugdes do sistema
//Procedimento Cabecalho

-4
Bint

[void cabecalho() {

printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161);
princf("Disciplina: 113913 - ICC \n");
printf("Aluno(a) :\n\n\n");

main () {//Programa principal
// Declaragdo de varidveis:
char opcao;

int vet[&], cont;

int #*pnt;

do
{

//Chamada do procedimento Cabegalho
cabecalho() ;
//Inicio do Programa
pnt=&vet[0]; //Atribuindo endere¢o do primeiro elemento de vet ao ponteiro
printf("Digite 6 numercs inteiros:\n");
for(cont=0; cont<&; cont++)
{
printf("(3d]: ", cont+l);
scanf("$d", pnt); //Recebimento de dados através de ponteiro
pnt++; //Indo para a proxima posicdc da memdria
}
//Resultados:
/* Trabalhar com a notagdo de ponteiro: *ponteiro, é trabalhar com
o conteido que estd dentro do endereco que este ponteiro armazena.
$p imprime o enderengo apontado*/
pnt=&vet[0] ;//Reatribuindo valor do ponteiro.
printf ("\nElemento Valor Endereco\n\n") ;
for(cont=0; cont<6; cont++)

{

Figura 13.5 — Codigo do programa em C: respexe133.cpp

Fonte: Elaboragao propria
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Ualoxr Endereco

@028 FEF@
B028FEF4
B028FEF8
B028FEFC
8028 FFO0
B028FFB4

eseja executar novamente (S/ND>:

< | o -~ J »

Figura 13.6 — Resultado da execucdo do c6digo do programa em C: respexe133.cpp

Fonte: Elaboragao propria

niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC

[n] »

luno<ad:

igite 6 numeros inteiros:

[11: 11

[2]1: 45

[3]1: 64

[4]1: 32

[5]1: 78

[61: 90

lemento Ualox Endereco
1 11 BB28FEF8
2 45 BB28FEF4
3 64 BB28FEF8
4 32 BB28FEFC
5 78 BB28FF008
6 90 BB28FFB4

eseja executar novamente (S/N>: ~
< | 1 J »

Figura 13.7 — Resultado da execuc¢ao do c6digo do programa em C: respexe133.cpp

Fonte: Elaboracio propria
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13.4 Desenvolva um programa em C que leia quatro
nimeros e armazene-os em um vetor. Esse programa
deve conter ponteiros para manusear o vetor e
imprimir os seus valores. Esse programa deve conter
ponteiros também para apresentar o maior e o menor
numero do vetor.

Resposta: o coédigo do programa é apresentado na
Figura 13.8 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 13.9.

#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrdo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacgdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugbes do sistema
//Procedimento Cabecalho
[Flveid cabecalho() {
printf ("Universidade de
printf
printf("Aluno(a) :\n\n\n"

D0 m e NP

i }
Elint main () {//Programa principal

oW

1 // Declaracgdo de variadveis:
2 char opcao;
3 int vet[4], cont, maior, menor;
14 int *pnt, *pntMaior, *pntMenor;
1s do
TGRNE] {
7 //Chamada do procedimento Cabegalho
ig cabecalho() ;
19 //Inicio do Programa
20 //Rtribuindo endereco do primeiro elemento de vet ao ponteiro
21 pnt=&vet[0];
22 pntMaior=&maior;
23 pntMenor=&menor;
24 //Atribuindo os valores iniciais guardados nos enderegos apontados
27 printf ("D ite 4 valores:\n"):;
28 for(cont=0; cont<4; cont++)
25 (
30 printf("[3d]: ", cont+l);
31 scanf ("$d", pnt):; //Recebimento de dados através de ponteiro
32 if (*pnt>*pntMaior)
33 pntMaior=pnt; //Atribuindo o mesmo endereco
34 if (*pnt<*pntMenor)
35 pntMenor=pnt; //Atribuindo o mesmo endereco
36 pnt++; //Indo para a proxima posicdo da membria
37 - }
38 //Resultados:
39 printf("\nO maior elemento e: 3d”, *pntMaior);
40 printf ("\ eleme e: 4", *pntMenor) ;
2 fflush(stdin) ; //Fungdoc para 1 © buffer do teclado
3 printf("\n\nDeseja executar now te (S/N): "):
4 scanf ("$c", &opcao) ;
S while (opcao!='s"' && opcao!='S"' && opcao! ' && opcao!="'N")
G (= ¢

r do teclado

(s/My: ™):
r }
system("cls");//Limpando a tela
3 }while (opcac=='s' || opcac=='5");
=}

ONPO W m

Figura 13.8 — Codigo do programa em C: respexe134.cpp

Fonte: Elaboracgo propria
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isciplina: 113913 - ICC —

niversidade de ﬁ»asilia -
luno<ad: (4

igite 4 valores:
[11: 12
[2]1: 60
[31: 45
[4]1: 23

maior elemento do vetor e: 680
menor elemento do vetor e: 12

eseja executar novamente (S/N):

< | 1 ] »

Figura 13.9 — Resultado da execucao do c6digo do programa em C: respexe134.cpp

Fonte: Elaboragao propria

13.5 Faca um programa em C que receba uma frase
qualquer fornecida pelo usuario, que calcule e mostre
quantos caracteres essa frase possui. Esse programa
deve conter ponteiros para manusear a string. A frase
deve possuir no maximo 50 caracteres.

Resposta: o cddigo do programa é apresentado na
Figura 13.10 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 13.11.

#include<string.h>//Biblioteca especifica para fungdes strings
#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulagdo de caracteres
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fucdes do sistema
//Procedimento Cabecalho

[Flvoid cabecalho() {

printf ("Uni

printf ("

printf

WM WN R

=)
r

[Elint main () {//Programa principal
// Declaracgdo de va i
char opcao, frase[50];
int cont, gnt, tamanho;
char *pnt;

do

{

[E S

//Chamada do procedimento Cabegalho

cabecalho() ;

//Inicio do Programa

pnt=&frase[0]; //Atribuindo enderego do primeiro elemento de vet ac ponteiro
qnt=0;

-

v
NP O Wm0 s wN P C
{1}
Uk

NN
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23 A] //Recebendo frase por ponteiros

4 = /* Para caracteres, a forma de manipulagdo de ponteiros é a mesma. A uUnica
25 exigéncia para correta utilizagdo de ponteiros para caracteres & indicar na
26 F sua declaragdo que este armazenarad um valo do tipo 'char'.*/
27 printf("Digite uma frase: ");

28 gets(frase);

29 tamanho = strlen(frase);

30 while ((frase[0] == '\0') || tamanho > 100) // validacdo para tamanho de frase
31 & {

32 puts ("\nErro! Digite uma frase: ");

33 gets(frase) ; //Fungdo que recebe uma string

34 tamanho = strlen(frase);

35 }

36 J for(cont=0; cont<50; cont++)

37 {

8 if (*pnt=="\0') //Comparando a posicdo atual do vetor
39 break; //Finaliza o lago

40 qnt++;

41 pnt++; //Indo para a proxima posicdo da memoria

42 }

43

44 //Resultados:

45 pnt=&£frase([0];

46 printf("\nA frase 3c", 34);

47 for(cont=0; fraseflcontl!="\0'; cont++)

& o

49 printf("sc”, *pnt);

50 PRt++;

s1 }

52 printf("sc tem $d caracterese", 3 qnt) ;

53 printf("\n\nDeseja executar nov te (S/N): ");

54 scanf ("sc", &opcao);

55 fflush(stdin) ; //Fungdo para limpar o buffer de teclade

56 while (opcao!="s' && opcao!='S' && opcao!='n' && opcao!='N")
57 H {

8 printf("\n\nErro! Deseja executar novamente (S/N): ");
59 scanf("sc", &opcao);

60 f£flush(stdin); //Funcgdo para limpar o bu r do teclado
GO }

62 system("cls");//Limpando a tela

63 F }while (opcao=='s' || opcaoc=='S");

6 L}

Figura 13.10 — Codigo do programa em C: respexe135.cpp

Fonte: Elaboragio propria

niversidade de Brasilia

isciplina: 113913 - I1CC =
luno<ad: (3
igite uma frase: Estudo na Universidade de Brasilia

frase “Estudo na Universidade de Brasilia" tem 34 caracterese

eseja executar novamente (S/N>:
<| ] J »

Figura 13.11 — Resultado da execuco do cddigo do programa em C: respexe135.cpp

Fonte: Elaboragio propria

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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13.6 Faca um programa em C que receba uma frase
qualquer fornecida pelo usuéario, calcule e mostre
quantas palavras essa frase possui. Esse programa
deve conter ponteiros para manusear a string. A frase
deve possuir no maximo 50 caracteres.

Resposta: o codigo do programa ¢é apresentado na
Figura 13.12 e a execucdo desse codigo na Figura

1 #include<string.h>//Biblioteca especifica para fungdes strings

2 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrdo

3 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres

4 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdc para uso de fugles do sistema

5 //Procedimento Cabecalho

6 [Evoid cabecalho(){

7 printf("Universidade de Brasiclia\n", 161);

g printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");

9 printf("Aluno(a) :\n\n\n");

10 Ly

11 [Hint main () {//Programa principal

12 // Declaracgdo de varidveis:

13 char opcao, frase[50];

14 int cont, gqnt, tamanho;

15 char *pnt;

16 do

7 B

18 //Chamada do procedimento Cabegalho

19 cabecalho();

20 //Inicio do Programa

21 pnt=&frase[0]; //Atribuindo enderego do primeiro elemento de vet ao ponteiro
22 qnt=1; //Conta os espa¢os. Quando surge o primeiro espaco ja se tem uma palavra
23 //Recebendo frase por ponteiros

24 B /* Para caracteres, a forma de manipulacdo de ponteiros & a mesma. A
25 exigéncia para correta utilizagdo de ponteiros para caracteres é indicar na
26 r sua declaracdo que este armazenard um valo do tipo 'char'.*/

27 printf("Digite uma frase: ");

28 gets (frase) ;

29 tamanho = strlen(frase);

30 while ((frase[0] == '\0') || tamanho > 100) // validagdo para tamanho de frase
31 H (

32 puts("\nErro! Digite outra frase: ");

33 gets(frase); //Funcdo que recebe uma string

34 tamanho = strlen(frase);

35 r }

36 for (cont=0; cont<s0; cOnT++)

37 g—] {

38 if (*pnt==" ") //Comparando a posicdo atual do vetor

39 qnt++;

40 pnt++; //Indo para a proxima posicdo da memdria

210 | }

42

43 //Resultados:

44 pnt=&frase([0];

45 printf("\nA frase s$c", 34);

46 for(cont=0; frase[cont]!='\0"; cont++)

13.13.

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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a1 © {

48 printf("sc”, *pnt);

49 pnt++;

so }

51 printi ("

52 printi(” S/N): ™)

53 scanf ("sc", &opcao);

54 £flush(stdin) ; //Fungdo para limpar o buffer do teclado

55 while (opcao!='s' && opcao!='S' && opcao!='n' && opcao!='N")
56 [ (

57 printi (™ Erro! executar novamente (S/N): ");
58 scanf ("sc &opcao) ;

59 ££flush(stdin) ; //Fungdo para limpar o buffer do teclado
60 }

61 system("cls");//Limpando a tela

62 r }while (opcao=='3"' || opcaoc=='S');

63 -4

Figura 13.12 — Cédigo do programa em C: respexe136.cpp

Fonte: Elaboragio propria

niversidade de Brasilia -
isciplina: 113913 - ICC —
luno<Cad: (4

igite uma frase: Estudando para aprender a programar hem
frase "Estudando para aprender a programar bem' tem 6 palavras

eseja executar novamente (S/N)>:

< | ] J 3

Figura 13.13 — Resultado da execugdo do c6digo do programa em C: respexe136.cpp

Fonte: Elaboracao propria

13.7 Faca um programa em C que receba uma frase do
usuario e mostre a frase, palavra por palavra, uma
em cada linha diferente. Esse programa deve conter
ponteiros na para manusear a string. A frase deve
possuir no maximo 60 caracteres.

Resposta: o codigo do programa é apresentado na
Figura 13.14 e o resultado da execucao desse codigo
na Figura 13.15.

Linguagem C — Aprendendo com Exercicios Resolvidos
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al #include<string.h>//Biblioteca especifica para funcgdes strings
2 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padrédo
3 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacdo de caracteres
4 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrdo para uso de fugbes do sistema
5 [Elveid cabecalho() {
6 printf ("Universidade de Brassclia\n", 161);
1 printf("Disciplina: 113913 - ICC \n");
8 printf("Aluno(a) :\n\n\n");
© &
10 [int main () {//Programa principal
11 // Declaragdo de varidveis:
12 char frase[60], opcao, tamanho;
13 char *pnt;
14 int cont;
15 do
16 B (
17 //Chamada do procedimento Cabegalho
18 cabecalho() ;
19 //Inicio do Programa
20 pnt=&frase[0]); //Atribuindo endereco do primeiro elementco de vet ao ponteiro
21 printf("Digite uma frase: ");
22 gets(frase) ;
23 tamanho = strlen(frase);
24 while((frase[0] == '\0') || tamanho > 100) // Validacdo para tamanhc de frase
25 [ {
26 puts("\nErro! Digite uma frase menor: ");
27 gets(frase) ; //Fungdo que recebe uma string
28 tamanho = strlen(frase);
29 r }
30
31 //Resultados:
32 for (cont=0; cont<strlen(frase); cont++)
33 H (
34 if (*pnt==" ")
35 printf("\n");
36 else
37 printf£("sc", #*pnt);
38 PRTH+;
39 r }
40 printf("\n\nDeseja executar novamente (S/N): ");
41 scanf("sc", &opcao);
42 £flush(stdin) ; //Fungéo para limpar o buffer do teclado
43 while (opcao!='s' && opcao!='S' && opcaol!='n' && opcaol!='N")
4 H {
45 printf("\nErro! Deseja executar novamente (S/N): ");
46 scanf ("sc", &opcao);
47 f£flush(stdin) ; //Fungdo para limpar o buffer do teclado
48 }
49 system("cls") ;//Limpando a tela
S0 3 }while (opcac=='s' || opcac=='S");
s by

Figura 13.14 — Cédigo do programa em C: respexe137.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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niversidade de Brasilia
isciplina: 113913 - ICC
luno<ad:

igite uma frase: Estou utilizando a apostila para estudo

Figura 13.15 — Resultado da execugdo do cddigo do programa em C: respexe137.cpp

Fonte: Elaboragio propria
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