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Resumo

O presente estudo avaliou o efeito da formacao de classes de equivaléncia e do tipo de
composicao dos estimulos no seguimento de instrugdes treinadas (pseudofrases ditadas
ou simbolos abstratos) e de novas instru¢des formadas pela recombinacdo de elementos
dos estimulos treinados. Participaram do estudo 12 estudantes universitarios,
distribuidos em trés grupos (n = 4). Cada grupo foi exposto a uma dentre trés condi¢des
experimentais, que se diferenciavam pelo tipo de composicéo dos estimulos compostos
de treino, construidos a partir de uma matriz 6x6 (seis acGes e seis objetos ndo
familiares): (1) Diagonal: estimulos compostos de treino sem e com sobreposi¢oes entre
os elementos (acdo e objeto); (2) Sobreposicdo em Degraus: sobreposi¢cdo dos dois
elementos entre os estimulos de treino (acdo e objeto); e (3) Sobreposicdo em
Extremidades: sobreposicdo de um elemento (acdo) e depois do segundo elemento
(objeto) entre os estimulos de treino. Todos os participantes foram expostos ao Pré-
Teste, a trés ciclos de treinos e testes e ao Pos-Teste. Nos dois primeiros ciclos foram
realizados treinos e testes com quatro estimulos e no terceiro com trés, além de testes
com dois estimulos recombinados. Em cada ciclo eram realizados treinos de pareamento
ao modelo entre pseudofrases ditadas e videos de acbes em relacdo a objetos (AB) e
entre pseudofrases e simbolos abstratos (AC); testes de formacdo de classes de
equivaléncia (CB e BC), de seguimento de instrucdes formadas por pseudofrases (AD) e
simbolos abstratos (CD), e de imitacdo (BD); testes de seguimento de instrucdes
recombinadas (AD-r e CD-r) e de discrimnagfes condicionais recombinadas (AB-r e
AC-r). Nas trés condicdes foi verificada formacdo de classes de equivaléncia e
porcentagem de acerto superior a 80% para as relacbes testadas no PoOs-Teste com
estimulos de treino e de recombinacdo, exceto para dois participantes (das condigdes
Diagonal e Sobreposicdo em Extremidades). A maioria dos participantes foi capaz de
seguir corretamente as instrucdes formadas por pseudofrases e simbolos abstratos
treinados, sendo que para os participantes da condicdo Diagonal e Sobreposicdo em
Extremidades foram verificados desempenhos menos precisos no Ciclo 1. Os
participantes da Condicdo Diagonal foram capazes de seguir instrucdes recombinadas
(pseudofrases e simbolos abstratos) a partir do Ciclo 2, quando foram utilizados
estimulos compostos com sobreposi¢es. Um participante da condi¢do Sobreposicdo em
Extremidades apresentou resultado similar, enquanto o outro apresentou desempenho
impreciso em todos os ciclos. Para a Condicdo Sobreposicdo em Degraus foi verificado
repertério recombinativo a partir do Ciclo 1. Os resultados mostram o efeito da
quantidade de estimulos treinados e da utilizacdo de estimulos compostos de treino, com
sobreposicdo desde o inicio dos treinos, em repertérios recombinativos de seguir
instrucdo. Estudos futuros devem ser realizados para avaliar a generalidade dos
resultados com criangas e com instrugdes formadas por mais elementos, 0 que
possibilitard o aumento da quantidade de estimulos treinados e de sobreposicdes.

Palavras-chave: equivaléncia de estimulos, controle instrucional, generalizacao
recombinativa, controle de estimulos.
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Abstract

The present study investigated the effects of the formation of equivalence classes and of
the kind of stimuli composition on the behavior of following trained instructions
(dictated pseudo-sentences or abstract symbols) and new instructions composed of the
recombination of elements of training stimuli. Twelve undergraduate students were
divided in three groups (n = 4), each group assigned to one of three conditions, that
differed in the kind of composition of training stimuli, according to a 6x6 matrix (six
actions and six non-familiar objects): (1): Diagonal: training stimuli with and without
overlapping between elements (action and objects); (2) Stepwise: overlapping between
both elements of training stimuli; (3) Edgewise: overlapping between one action and all
objects, and one object with all actions. All participants were exposed to Pre-Test, three
cycles of Training and Testing, and Post-Test. Four stimuli were trained in the first two
cycles, three were trained in the third, and there were tests with two recombined stimuli
in all cycles. In each cycle participants were exposed to conditional discriminations
between pseudo-sentences and videos of action in relation to objects (AB), and between
pseudo-sentences and abstract symbols (AC), equivalence tests (BC and CB),
instruction-following tests with pseudo-sentences (AD) and abstract symbols (CD),
imitation tests (BD), recombined instructions following (AD-r e CD-r), and
recombinative-generalization tests (AB-r and AC-r). Equivalence class formation was
observed in all conditions, and scores above 80% were observed in Post-Tests with
training and recombined stimuli, except for two participants (Diagonal and Edgewise).
Most participants were able to follow instructions composed of trained pseudo-
sentences and abstract symbols, though participants from Diagonal and Edgewise
conditions showed lower scores in Cycle 1. Participants from Diagonal condition were
able to follow recombined instructions in Cycle 2, when overlapping between elements
of stimuli was introduced. One participant from Edgwise condition showed similar
results, while another participant showed low scores in all cycles. Stepwise condition
participants showed recombinative repertoire from Cycle 1. These findings show the
effect of the amount of trained stimuli and of overlapping training stimuli from the
beginning of training on recombined instruction following repertoire. Future studies
should be carried with children to investigate the generality of the findings, and stimuli
composed by more than two elements may be used to increase the amount of
overlapping.

Keywords: stimulus equivalence, instructional control, recombinative generalization,
stimulus control.
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De acordo com Skinner (1966), instrucdo ¢ um estimulo verbal que funciona
como estimulo discriminativo para o comportamento daquele que a segue. As instrucdes
tem sido estudadas de diversas formas dentro da Andlise do Comportamento (e.g.,
Catania, 1999; Malott, 1988), e também tem sido observado que podem ter outras
fungdes, além da funcdo de estimulo de discriminativo (Schlinger & Blakely, 1987,
Schlinger, 1990).

Para Sidman (1994), o referencial da equivaléncia de estimulos pode ser
utilizado para descrever como as instru¢bes adquirem significado. Uma classe de
estimulos equivalentes é formada por estimulos que foram relacionados arbitrariamente,
e que controlam uma mesma resposta. Os estimulos de uma classe de equivaléncia,
apesar de diferentes, sdo intercambiaveis entre si (Sidman & Tailby, 1982; Albuquerque
& Melo, 2005). Os estudos sobre equivaléncia de estimulos, geralmente, envolvem duas
etapas. Primeiro s@o ensinadas discriminagdes condicionais entre estimulos, e depois é
avaliada a emergéncia de discriminagdes condicionais ndo treinadas. Uma outra
possibilidade de avaliacdo de desempenho emergente é verificar se todos os estimulos
da classe de equivaléncia adquirem a mesma funcdo em relacdo a um comportamento
especifico, como nomear ou executar uma acdo (Albuquerque & Melo, 2005; Sidman,
1994).

Em uma discriminagdo condicional a fungdo discriminativa de cada estimulo
(dois ou mais) varia de acordo com o estimulo condicional que estd presente,
caracterizando assim uma contingéncia de quatro termos. Rela¢des condicionais podem
ser ensinadas pelo procedimento de pareamento ao modelo (do inglés, Matching to
Sample - MTS), cuja tarefa consiste em selecionar dentre dois ou mais estimulos
apresentados como alternativas de escolha (ou comparag6es) aquele que corresponde ao

estimulo apresentado como modelo, sendo que a cada modelo corresponde um estimulo



de comparagdo correto. Por exemplo, se a instru¢do ditada “bater palma” é apresentada
como modelo e s&o disponibilizadas trés alternativas de frases impressas (bater palma,
bater na mesa e dar tchau), a resposta correta seria selecionar a frase bater palma, e ndo
dar tchau ou bater na mesa. Porém, se a instrucdo ditada muda para “bater na mesa”, a
resposta correta seria selecionar a frase bater na mesa, e ndo bater palma ou dar tchau.

A partir do ensino de pelo menos duas relagdes condicionais (e.g., AB e AC) ¢é
possivel que sejam estabelecidas novas relagbes condicionais que ndo foram
diretamente ensinadas, ou emergentes. Essas relagbes condicionais emergentes sé&o
consideradas como evidéncias de formacgdo de classes de estimulos equivalentes e
podem ser avaliadas a partir da verificacdo de trés propriedades: reflexividade, simetria
e transitividade. A reflexividade € a relacdo de identidade entre estimulos de um mesmo
conjunto, verificada pela emergéncia das relacdes AA, BB e CC, ap6s o treino das
relacbes AB e AC. A simetria é demonstrada por relacfes reversiveis entre modelo e
comparacgéo, sendo ilustrada quando o participante escolhe A em uma situacdo na qual B
é apresentado como modelo (relacdo BA), depois de treinada a relacdo em que A é o
modelo e B o estimulo de comparacdo (relacdo AB). A transitividade é demonstrada
quando, apds serem ensinadas as relacfes condicionais entre AB e AC, diante do
modelo B o participante seleciona o estimulo de comparacdo C, uma relagdo que néo foi
treinada diretamente (relacdo BC). A relacdo CB consiste na reversao das funcfes de
modelo e comparacdo da relacdo BC, ou seja, € um teste em conjunto das propriedades
de transitividade e simetria e, portanto, é denominado de teste de equivaléncia de
estimulos (Sidman & Tailby, 1982).

De acordo com Sidman (1994) as relacbes de equivaléncia entre palavras
escritas e seus referentes sdo desempenhos indicadores de leitura com compreenséo, que

é diferente de comportamento textual. Skinner (1957) define comportamento textual



como a emissdo de sons com correspondéncia ponto a ponto com estimulos
discriminativos que sdo produto do comportamento verbal (e.g., palavras escritas), o
que nao necessariamente envolve a compreensdo. O comportamento textual é
exemplificado no caso em que, ao ser exposto a palavra escrita carro, um falante do
portugués é capaz de produzir o estimulo sonoro “carro”. Da mesma forma, o mesmo
individuo pode ser exposto a palavra escrita kuruma, e emitir o som “kuruma”
corretamente. Ja a leitura com compreensdo requer alguma evidéncia de que o individuo
“sabe o significado” das palavras (Sidman, 1994). O falante da lingua portuguesa do
exemplo anterior provavelmente apontaria corretamente para um automoével na rua
quando lhe fosse perguntado o que € “carro”, mas ndo faria o0 mesmo quando lhe fosse
perguntado o que é “kuruma” - carro, em japonés. Quando uma relacdo de equivaléncia
é demonstrada entre palavras escritas e seus referentes, pode-se dizer que as palavras
sdo compreendidas. Se esse mesmo falante nativo do portugués é ensinado a selecionar
0 simbolo E quando a palavra ditada “kuruma” é apresentada como modelo, e depois a
escolher a figura de um carro quando o modelo é a palavra ditada “kuruma”, o

desempenho de escolher a figura de um carro na presenca do simbolo E seria

considerado um indicador de leitura com compreensdo (Hanna, Karino, Araldjo & de
Souza, 2010).

Além disso, para que um leitor seja considerado competente e independente, é
necessaria a habilidade de ler e compreender qualquer palavra da lingua a partir da
recombinacdo do conjunto de simbolos do alfabeto, mesmo que essa palavra ndo tenha
sido diretamente ensinada, sendo esse repertorio denominado leitura recombinativa com
compreensdo (e.g., Hanna et al., 2010; Matos, HUbner, Serra, Basaglia & Avanzi, 2002).
Tal comportamento indicaria generalizagdo recombinativa, definida por Goldstein

(1983) como o responder diferencial a novas combinagdes de componentes dos



estimulos que foram previamente treinados e que pode acontecer como resultado da
sobreposicao sistematica entre os elementos que constituem um sistema linguistico.

Uma forma de controlar o efeito da historia dos participantes com as palavras
utilizadas em estudos que investigam a generalizacdo recombinativa é através da
utilizacdo de Sistemas Linguisticos em Miniatura - SLM (Esper, 1925; Hanna, Kolsdorf,
Quinteiro, Faua & de Souza, 2008; Inhauser, 2012; Serejo, Hanna, de Souza & de Rose,
2007; Wetherby & Striefel, 1978). Um SLM consiste em “um conjunto de estimulos
especialmente criados para propdsitos experimentais, que varia ao longo de uma ou
mais dimensdes (e.g., forma, letra, posi¢do), e um conjunto de respostas especificas,
requeridas na presenga de tais estimulos” (Foss, 1968, p. 450). Os SLM permitem a
manipulacdo de caracteristicas dos estimulos e da historia de exposi¢do a eles de forma
sistematica, e o estudo de seus efeitos na aprendizagem do comportamento verbal
(Goldstein, Angelo & Wetherby, 1987; Hanna et al., 2010). Os elementos do SLM,
considerados estimulos simples, podem ser combinados para formar estimulos
compostos, similares a composicao de palavras a partir de letras e/ou silabas, e a juncao
de substantivo e adjetivo, de verbo e objeto, além de outras estruturas sintaticas. Nos
estudos de Foss (1968) e Goldstein et al. (1987) os estimulos eram formados pela
combinacdo de duas consoantes e uma vogal, tais como tep e zin. O prefixo “pseudo-”
tem sido adicionado aos termos alfabeto, frase, palavra e verbo, para se referir aos
elementos do SLM (Hanna et al., 2010; Schmidt, 2004; Postalli, 2007; Serejo et al.,
2007), sendo que a combinacdo desses elementos pode ser efetuada a partir de critérios
variados (e.g., verbo com duas silabas, finalizado com a letra “r” e substantivo com trés
silabas: Mupar e Guzata, respectivamente — Postalli, 2007).

Quinteiro (2003) investigou o efeito do numero de palavras treinadas sobre a

aquisicdo de leitura recombinativa com um pseudoalfabeto. No Experimento 1, seis



universitarios foram expostos a treinos de pareamento entre palavras ditadas e desenhos
ambiguos (Treino AB), palavras ditadas e palavras impressas (Treino AC), e de
nomeacdo (leitura) das palavras impressas (Treino CD). Depois dos treinos eram
realizados testes de equivaléncia (BC e CB) e testes de leitura recombinativa com
palavras novas formadas por elementos das palavras treinadas. Os treinos e testes foram
organizados em seis ciclos, sendo treinadas duas palavras em cada ciclo, totalizando 12
palavras formadas por quatro silabas (NI, BO, LE e FA). Apds os ciclos, foram
realizados testes finais com todas as palavras treinadas e palavras novas formadas por
elementos recombinados das palavras de treino. O Experimento 2, com outros seis
universitarios, utilizou um delineamento similar ao do primeiro experimento, porém
foram omitidos o Treino AB e os testes BC e CB com figuras. O desempenho nos testes
de repertorio recombinativo foi mais elevado do que o encontrado em estudos anteriores
(Rocha, 1996). Nos testes de pareamento ao modelo com recombinacdo de palavras
ditadas e impressas, os participantes do Experimento 1 demonstraram uma tendéncia
crescente nos percentuais de acerto, enquanto que os participantes do Experimento 2
ndo apresentaram essa mesma tendéncia. No teste final de recombinagéo, quatro dos
seis participantes apresentaram desempenhos acima de 70% de acerto em todos o0s
ciclos, enquanto que no Experimento 2 os participantes apresentaram desempenhos
abaixo de 50%. Nos testes parciais de nomeacdo oral, os seis participantes do
Experimento 1 apresentaram percentuais de acerto crescentes ao longo dos ciclos,
enquanto quatro participantes do Experimento 2 ndo nomearam corretamente as
palavras impressas apresentadas nos testes de todos os ciclos, e ndo foi verificada
tendéncia crescente que caracterizasse aumento no controle pelas letras do

pseudoalfabeto.



Da mesma forma como um leitor competente deve ser capaz de ler palavras
novas de sua lingua e de compreender o seu significado (Sidman, 1994), para que se
possa afirmar que um individuo apresenta um repertério de seguimento de instrugdes, é
necessario que o ouvinte compreenda o que esta sendo dito, e que seja capaz de seguir
corretamente novas instru¢cbes em sua lingua (Cerutti, 1989; Hayes & Hayes, 1989;
Postalli, Nakachima, Schmidt & de Souza, 2013; Sidman, 1994; Striefel, Wetherby &
Karlan, 1976). Dessa forma, os estudos de leitura recombinativa podem ser utilizados
como parametro para a investigagdo do controle instrucional com base na equivaléncia
de estimulos como modelo de significado.

Schmidt (2004) investigou se apos realizar treinos de discriminacdo condicional
entre estimulos indefinidos e estimulos que possuem uma funcdo instrucional
seguramente estabelecida, os estimulos indefinidos passariam a exercer a fungédo
instrucional. No Experimento 1, oito criancas entre 3 e 4 anos aprenderam as relacoes
condicionais AB e AC entre nomes de objetos familiares (A), figuras representando os
objetos (B) e figuras indefinidas (C). Testes BC e CB verificaram a formacéo de classes
de equivaléncia. As criancas também aprenderam discrimina¢des condicionais DE e DF,
entre verbos (D), fotos de uma pessoa executando parte de uma acdo (E) e figuras
indefinidas (F), e foram expostos a testes EF e FE. Foram realizados também testes de
controle instrucional com um conjunto de instrucdes simples, formadas por um verbo e
um objeto, apresentadas nas modalidades oral (DA), mista (EA, FA) e visual, compostas
por estimulos representacionais ou indefinidos (EB, EC, FB ou FC). Quatro dos oito
participantes apresentaram formacdo de classes de equivaléncia. No Pds-Teste, 0s
participantes foram capazes de seguir as instrugcdes orais. Diante de instrugdes mistas e
visuais, uma crianga seguiu corretamente todas as instru¢bes apresentadas; seis

participantes selecionaram corretamente os objetos indicados nas instrugdes, mas nao



desempenharam corretamente as agdes indicadas, e uma participante ndo executou as
acles, nem selecionou o0s objetos corretamente. No Pré-Teste, sete participantes nao
conseguiram imitar corretamente todas as agoes representadas nas fotos (E), o que pode
indicar que as fotos das agdes ndo controlavam as respectivas agoes.

No Experimento 2 de Schmidt (2004), realizado com quatro criancgas entre 3 e 4
anos, foram efetuadas duas modificacdes em relagéo ao procedimento do Experimento
1: o Conjunto E foi substituido por videos das pessoas executando as agdes; e foi
incluido um treino de imitacdo das agBes executadas pela atriz nos videos, com o
objetivo de favorecer o controle pelas agfes. Todos os participantes seguiram as
instrugdes orais, mas apenas dois seguiram correta e completamente todas as instrucoes
visuais. Um participante selecionou corretamente 0s objetos, mas ndo executou
corretamente as acOes indicadas pelas instrugdes, e um participante ndo executou as
acoes e nem selecionou o0s objetos indicados nas instrugdes. A autora concluiu que 0s
resultados sugerem que a equivaléncia pode ndo ser condig¢do suficiente para que a
funcdo instrucional se transfira entre os estimulos de uma mesma classe.

Postalli (2007) realizou dois experimentos com o objetivo de verificar se o
controle instrucional deriva da formacao de classes de equivaléncia, e se 0 seguimento
de instrucdes se estende para novas combinacdes entre agdes e objetos. No Experimento
1, quatro criangas com idades de 4 a 6 anos foram expostas a treinos de relagdes
condicionais entre os elementos dos conjuntos A (pseudopalavras ditadas de um SLM) e
B (videos de acdes), e entre A e C (figuras abstratas). Posteriormente, foi verificada a
formagéo de classes de equivaléncia e avaliado se 0 comportamento de seguir instrucéo
(executar a acdo) ocorreria na presenca dos pseudoverbos ditados (A) e das figuras
abstratas (C). O desempenho das quatro criangas nos testes demonstrou a formagéo de

classes de equivaléncia, e foi verificado que trés delas executavam as acoes



apresentadas nos videos diante dos pseudoverbos ditados no teste de controle
instrucional. J& em relacdo as figuras abstratas, dois participantes desempenharam todas
as acdes mostradas nos videos do Conjunto B, que faziam parte da mesma classe que as
figuras, enquanto um deles executou apenas algumas das a¢cbes Uma participante néo
executou nenhuma das ac¢des em relacdo a pseudoverbos ditados ou a figuras abstratas.
Esses resultados foram considerados como evidéncia de que os estimulos que faziam
parte das classes de equivaléncias formadas passaram a controlar ndo apenas respostas
de selecdo, treinadas pelo procedimento de ensino das relagcbes condicionais, mas
também respostas de executar acdes que inicialmente ocorriam apenas na presenca do
video (imitacdo). Postalli (2007) argumentou que os pseudoverbos (instruc@es ditadas),
as acles, as figuras abstratas, por formarem classes de estimulos equivalentes,
adquiriram os mesmos significados para os participantes.

No Experimento 2, realizado com seis criangas de 5 a 6 anos, Postalli (2007)
investigou se apos serem formadas classes de equivaléncia entre pseudofrases ditadas de
um SLM (A), videos de acOes relacionadas a objetos (B), e simbolos abstratos (C), os
participantes executariam a acdo relativa ao objeto correspondente ao video (B) na
presenca das pseudofrases (A) e dos simbolos abstratos (C), e se esse comportamento se
estenderia para novas pseudofrases e simbolos abstratos formados por combinagdes
entre os elementos dos estimulos treinados. Foram utilizadas pseudofrases formadas por
dois elementos, um que se referia a uma agdo e outro que se referia a um objeto néo
familiar, confeccionado com sucata. Os pseudoverbos utilizados eram 0s mesmos do
primeiro experimento, porém se referiam a acgOes diferentes. Diferentemente do
primeiro estudo, cujos estimulos verbais eram formados por apenas uma palavra, a

construcdo de pseudofrases permitiu que seus elementos fossem recombinados nos



estimulos de teste, e que, assim, fosse avaliada a emergéncia da generalizacéo
recombinativa.

Primeiramente, foram ensinadas relagdes condicionais entre os elementos dos
conjuntos A (pseudofrases ditadas, compostas por agdo e objeto; e.g., “mupar a
guzata”), B (videos de uma acdo em relacdo a um objeto, correspondente a cada
pseudofrase), e C (figuras abstratas formadas por dois elementos; e.g., um para Mupar e
outro para Guzata), através do procedimento de pareamento ao modelo. No Treino AB,
quando era apresentada, por exemplo, a pseudofrase ditada “Mupar a Guzata”, a crianca
deveria escolher o video do experimentador executando a acdo correspondente. No
Treino AC, quando era apresentada a pseudofrase ditada “Mupar a Guzata”, a crianca
deveria escolher o simbolo abstrato composto que representava a instrucdo, a
pseudofrase. Os estimulos utilizados nos treinos ndo tinham nenhum elemento em
comum — cada acdo era apresentada em relagdo a um objeto diferente. Apds os
procedimentos de treino, avaliou-se a formacgédo de classes de equivaléncia entre os
estimulos dos conjuntos A, B e C, através dos testes BC e CB. Foi também avaliado se
os estimulos dos conjuntos A (pseudofrases) e C (figuras abstratas) funcionariam como
instrucBes, ou seja, se diante de tais estimulos o participante executaria o
comportamento correspondente apresentado nos videos durante os treinos. Por altimo,
foi avaliada a generalizagdo recombinativa diante de novas combinagfes entre o0s
elementos dos estimulos compostos nas suas diferentes representacdes: pseudofrases,
videos e figuras abstratas. Todos os participantes foram capazes de escolher
corretamente uma dentre trés figuras abstratas quando o video, que ilustrava uma agéo
em relacdo a um objeto, era apresentado como modelo (Teste BC), e de selecionar
dentre trés videos de comparacéo o que correspondia a figura abstrata apresentada como

modelo (Teste CB), demonstrando assim a formacédo de classes de equivaléncia. Na
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avaliacdo de seguimento de instrucdes com os estimulos treinados, quatro dos seis
participantes seguiram as instrucdes com as pseudofrases e com as figuras abstratas.
Dois participantes, apesar de terem formado classes de equivaléncia, ndo seguiram as
instrugoes.

No teste que avaliava o seguimento de instrugdes formadas por novas
combinagOes dos elementos das pseudofrases e das figuras abstratas, foi verificado que
0s participantes ndo apresentaram generalizagdo recombinativa. Diante das pseudofrases
ditadas, dois participantes selecionaram corretamente o objeto, mas executaram a agéo
que tinha sido treinada com esse objeto, e ndo a nova agéo recombinada. Trés criangas
realizavam duas agdes: a acdo mostrada com o objeto originalmente treinado, e a acdo
originalmente treinada com o objeto da nova instrucdo. Um dos participantes nédo
executava agOes, apenas separava objetos correspondentes a acdo treinada com o objeto
original, e & acéo original treinada com o objeto. Em relac&o as figuras abstratas, assim
como em relacdo as pseudofrases, nenhum dos participantes apresentou generalizagao
recombinativa. A maioria dos participantes realizava a acdo correspondente a instrucéo,
mas em relacdo ao objeto com o qual foi originalmente treinada, e ndo em relacdo ao
novo objeto; ou escolhia o objeto correspondente, porém executavam a acao com a qual
esse objeto foi treinado, e ndo a nova acdo. Postalli (2007) concluiu que esses resultados
ndo demonstraram controle pelos elementos dos estimulos treinados.

A auséncia de controle por elementos dos estimulos compostos, verificada por
Postalli (2007), pode ser explicada pela auséncia de sobreposicdo entre os estimulos
utilizados nos treinos (Foss, 1968; Goldstein, 1983; Goldstein, Angelo & Wetherby,
1987; Wetherby & Striefel, 1978). Uma forma de programar essas sobreposicfes é
através da utilizacdo de matrizes de treino. As matrizes podem ser caracterizadas como

tabelas, com um namero igual de colunas e linhas. Nas linhas s&o inseridas variacGes de

11



um dos elementos do estimulo composto (e.g., acdo) e nas colunas, as variagbes do
outro elemento (e.g., objeto). Cada célula da matriz consiste de um estimulo composto
formado pela combinacdo dos elementos da linha e da coluna que corresponde a posicao
da célula. No segundo estudo de Postalli (2007), por exemplo, o estimulo “Mupar a
Guzata” ¢ formado pela combinagdo do elemento do SLM da primeira linha (Mupar)

com o elemento da primeira coluna (Guzata), conforme Figura 1.

Objetos
Guzata Reveca Tabilu
Mupar (D) (SD) (SE) (SD) (SE) (SE)
Mupar a guzata Mupar a reveca Mupar a tabilu
8 (SE) (D) (SD) (SD)
Q, Voquer .
b \Voquer a guzata \Voquer a reveca Voquer a tabilu
SE D
Zabir _( ) Zabir a reveca ) () )
Zabir a guzata Zabir a tabilu

Figura 1: Adaptacdo da matriz de composi¢do dos estimulos compostos, formados pela
combinacdo de uma acdo e um objeto, utilizada por Postalli (2007). Os estimulos da
Diagonal (D) foram utilizados nos treinos e os demais estimulos apenas nos testes. SD
e SE ilustram estimulos compostos por Sobreposi¢cdo em Degraus e por Sobreposicdo
em Extremidades, respectivamente, com caracteristicas similares aos tipos de
composicdo utilizados no estudo de Goldstein et al. (1987).

A composicdo dos estimulos a serem utilizados na etapa de treino pode ser
efetuada de diferentes maneiras. Se forem selecionados apenas os trés estimulos da
diagonal principal (Treino da Diagonal; letra D na Figura 1), os estimulos compostos
serdo formados por uma acdo e um objeto diferente: Mupar a Guzata; Voquer a Reveca,
e Zabir a Tabilu (Postalli, 2007). Se o critério de composicao dos estimulos consistir na
escolha dos quatro estimulos da diagonal principal e dos quatro da diagonal
imediatamente a direita (Treino com Sobreposicdo em Degraus; indicados por SD),

havera sobreposi¢éo entre os elementos dos estimulos compostos (e.g., Mupar a Guzata

e Mupar a Reveca). De forma semelhante, se os estimulos selecionados forem os da
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primeira coluna e os da primeira linha (Treino com Sobreposicdo em Extremidades;
indicados por SE), havera sobreposicdo de uma acdo com todos os objetos e de um
objeto com todas as acdes.

Goldstein et al. (1987) realizaram trés experimentos para avaliar os efeitos da
forma de composicdo dos estimulos e do numero de estimulos treinados na
aprendizagem de dois SLM, um com a sintaxe normal e outro com a sintaxe invertida.
No Experimento 1, foi avaliado o efeito de diferentes tipos de composi¢do dos
estimulos de treino sobre a emergéncia da generalizacdo recombinativa. Participaram do
estudo 30 estudantes de graduacdo e po6s-graduacdo, falantes apenas da lingua inglesa.
Os estimulos consistiam de 16 slides com formas geométricas coloridas, confeccionados
a partir da combinacdo de elementos das linhas (forma) e colunas (cor) de uma matriz
4x4. Para cada elemento foi atribuida uma pseudopalavra (e.g., tridngulo correspondia a
“kes” e amarelo a “pir”). Os participantes foram distribuidos em trés condicdes:
Diagonal (D), Sobreposicdo em Degraus (SD) e Sobreposicdo em Extremidades (SE),
referentes a forma de composicdo dos estimulos de treino. No Pré-Treino, foram
apresentadas as oito pseudopalavras do SLM e os participantes foram solicitados a
repeti-las, até que conseguissem pronuncia-las corretamente. Na etapa de treino, eram
apresentados quatro, cinco e seis slides com as formas geométricas coloridas, nas
condigdes (D), (SD) e (SE), respectivamente. Nas tentativas iniciais, o experimentador
mostrava um dos slides, falava a pseudofrase correspondente, e pedia aos participantes
para repeti-la. Nas tentativas seguintes, os slides eram apresentados em ordem aleatdria
e a tarefa do participante consistia em nomear cada estimulo. Os participantes eram
entdo solicitados a nomear todos os 16 slides, que eram apresentados por duas vezes,
em ordem aleatoria. Na Condigédo Diagonal, caso o participante ndo conseguisse nomear

corretamente os estimulos em 30 das 32 tentativas, era realizado um treino adicional
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com um estimulo composto que apresentava sobreposicdo com o0s elementos de
estimulos previamente treinados. Esse treino tinha o objetivo de verificar se um treino
com uma quantidade minima de sobreposi¢des seria suficiente para que ocorresse a
generalizacdo recombinativa. Os participantes da Condicdo Diagonal, sem
sobreposicao, apresentaram desempenho médio inferior ao das outras duas condices.
Apo6s o treino adicional, a média de acertos passou a ser semelhante a das outras
condigdes. A Condicdo Sobreposicdo em Extremidades teve uma porcentagem de
recombinacdo maior, 0 que poderia estar relacionado com a quantidade maior de
estimulos de treino nessa condig&o.

O Experimento 2 de Goldstein et al. (1987) consistiu em uma replicagédo
sistematica do primeiro, e avaliou se a utilizacdo de uma sintaxe diferente da utilizada
na lingua inglesa afetaria 0 desempenho dos participantes. No Experimento 1 a
sequéncia era cor - forma (e.g., yellow triangle), enquanto que no Experimento 2 a
forma precedia a cor (e.g., triangle yellow; sintaxe invertida). Os resultados dos dois
experimento foram similares. O Experimento 3 comparou os desempenhos quando a
quantidade de estimulos de treino era igual nas trés condi¢cdes. Quarenta estudantes
foram divididos em quatro grupos e expostos a diferentes condigdes experimentais:
Sobreposicdo em Degraus e Sintaxe Inglesa, Sobreposicdo em Degraus e Sintaxe
Invertida, Sobreposicdo em Extremidades e Sintaxe Inglesa e Sobreposicdo em Degraus
e Sintaxe Invertida. A utilizacdo da mesma quantidade de estimulos de treino nas
condigdes (SD) e (SE) atenuou a diferenca entre os desempenhos dos participantes, e as
sintaxes diferentes ndo influenciaram nos resultados.

O presente estudo é uma replicacdo sistematica do Experimento 2 de Postalli
(2007), com a utilizagdo das trés formas de composi¢do dos estimulos de treino

utilizadas por Goldstein et al. (1987): Diagonal (D), Sobreposicdo em Degraus (SD) e
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Sobreposicdo em Extremidades (SE). Estudantes universitéarios, distribuidos em trés
grupos, foram expostos a uma dessas trés condi¢des experimentais. Em cada condigéo
foram realizados: Pré-Teste, trés ciclos de treino e testes parciais, e Pos-Teste. Esse
delineamento permitiu investigar o efeito da composicao dos estimulos na generalizacéo
recombinativa, através dos desempenhos no Pré-Teste e no Pds-Teste, e a histdria do
treino através dos testes parciais de cada ciclo (Lacerda, 2013; Quinteiro, 2003).

Na Condicdo Diagonal (D) foi incluida uma modificagdo em relacdo ao
procedimento de Goldstein et al. (1987). Ap6s o treino de todos os estimulos da
diagonal principal, foram treinados os estimulos compostos da diagonal imediatamente
a direita, o que incluiu sobreposi¢cGes com os elementos dos estimulos previamente
treinados. Dessa forma, foi possivel igualar a quantidade de estimulos treinados em
todas as condigdes e avaliar se a sobreposicdo é a varidvel principal na generalizacdo
recombinativa. Os testes parciais permitiram verificar possiveis diferencas, entre as trés
condigdes, na aquisicdo de repertdrios recombinativos ao longo dos ciclos. A Condigéo
Diagonal permitiu investigar se o treino de sobreposicGes ap6s o treino somente da
diagonal principal (sem sobreposicdo) € suficiente para produzir a generalizacao
recombinativa. A Condicdo Sobreposicdo em Degraus permitiu investigar se a
sobreposi¢do dos elementos acdo e objeto, desde o inicio dos treinos, resulta em
generalizacdo recombinativa com menor quantidade de estimulos treinados do que a
Condicéo Diagonal. A Condicdo Sobreposi¢cdo em Extremidades permitiu investigar se
iniciar o treino sobrepondo uma agéo a dois objetos e um objeto a duas a¢des apresenta
resultados diferentes em relacdo a Condicdo Sobreposi¢cdo em Degraus.

Os elementos do SLM foram formados por trés letras, duas consoantes e uma
vogal na posi¢do do meio (e.g., Tep, Gom, Ruf), similares aos utilizados nos estudos de

Foss (1968) e Goldstein et al. (1987). No experimento de Postalli (2007) as
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pseudofrases podem ter fornecido dicas relacionadas com o uso do verbo e do
substantivo na lingua portuguesa: os pseudoverbos eram terminados em ar, er e ir
(mupar, voquer zabir), e as pseudofrases possuiam um artigo entre o verbo e o objeto
(mupar a guzata). Considerando que o presente estudo foi realizado com estudantes
universitarios, com histéria de uso da lingua portuguesa, se as pseudofrases
apresentassem caracteristicas em comum com a lingua portuguesa isso poderia facilitar
o controle por elementos do estimulo composto. Para a composic¢do das pseudofrases,
no entanto, foi utilizada a sintaxe padrdo da lingua portuguesa, verbo seguido de objeto
(e.g., balancar caneta), tendo em vista que no estudo de Goldstein et al. (1987) néo foi
verificada diferenca no desempenho dos participantes expostos a estimulos com a
sintaxe da lingua inglesa ou invertida.

A realizacdo de estudos sobre instrucdes que envolvem a formacéo de classes de
equivaléncia e avaliam a generalizagdo recombinativa, permite investigar como é
construido o significado das palavras e como a partir do treino de um conjunto pequeno
de instrucdes os individuos sdo capazes de seguir instru¢cbes complexas com as quais
nunca tiveram contato antes. Esses estudos propiciam uma tentativa de responder a
questdo de como os seres humanos conseguem compreender e seguir instrucoes,
potencialmente infinitas, sem treino direto. Além disso, segundo Goldstein et al., (1987,
p. 106), estudos dessa natureza com adultos sdo importantes para que esses dados sejam
comparados com aqueles obtidos com criangas.

O objetivo do presente estudo foi investigar as varidveis que afetam a aquisicao
do comportamento de seguir instrugdes novas (generalizagdo recombinativa). OS
objetivos especificos foram: (1) verificar se a formagdo de classes de equivaléncia
favorece 0s comportamentos de seguir instrucdo e de imitar diante de todos os

elementos da classe (pseudofrases ditadas, videos, simbolos abstratos), e (2) verificar se
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0 tipo de composicdo dos estimulos compostos utilizados nos treinos (Diagonal,
Sobreposicdo em Degraus e Sobreposicdo em Extremidades) afeta os comportamentos
de seguir instru¢des e de imitar diante de novos estimulos compostos, formados por
combinagdo de elementos (acdo e objeto) de estimulos previamente treinados

(generalizagdo recombinativa).

Método
Participantes
Participaram do estudo 12 universitarios, sendo 10 da Universidade de Brasilia e
dois da Universidade Catdlica de Brasilia, de ambos os sexos, com idades entre 18-30
anos, sem histéria de participacdo em pesquisas sobre equivaléncia de estimulos. Os
participantes da UnB foram selecionados através de convite realizado em sala de aula,
enquanto os estudantes da Universidade Catélica de Brasilia foram selecionados

mediante convite pessoal.

Tabela 1.
Grupo, idade, sexo, curso e universidade dos participantes.
Grupo Participante Idade Sexo Curso Universidade
P1 26 F Psicologia UnB
. P2 23 M Eng. Mecatronica UnB
Diagonal (D) P3 18 F Serv. Social UnB
P4 20 M Matematica unB
. P5 23 M Psicologia ucCB
S;%)rgigiﬁaso P6 22 F Psicologia UCB
(SD) P7 18 F Serv. SOCIE?1| unB
P8 19 F Odontologia unB
Sobreposicio P9 18 F Serv. Social unB
em P10 22 F Odontologia UnB
Extremidades P11 18 M Serv. Social UnB
(SE) P12 23 M Engenharia UnB

A pesquisa foi iniciada apés a aprovacdo do projeto pelo Comité de Etica em
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Pesquisa com Seres Humanos, do Instituto de Ciéncias Humanas da Universidade de
Brasilia. Antes de iniciar o estudo, os participantes leram e assinaram o “Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido” (Anexo I) e 0 Termo de Autorizagdo para
Utilizacdo de Imagem (Anexo Il). A Tabela 1 especifica o grupo, a idade, o sexo, 0

curso e a instituicdo de procedéncia de cada participante.

Equipamentos e Materiais

Para a realizagdo do estudo foi utilizado um computador HP Touchsmart 610,
com processador Intel Core i5, 6gb de RAM e Windows 7, tela de 23” widescreen,
equipado com mouse e teclado. Para a programacao das tarefas de treino e teste, e 0
registro dos dados, foi utilizado o software Contingéncia Programada versdo 3.0 Beta,
desenvolvido por Batitucci, Batitucci e Hanna (2007) para o sistema Windows, que
permite a apresentacdo de estimulos auditivos e visuais (figuras e videos), o registro de
respostas de selecéo, e consequéncias para respostas corretas e incorretas.

Foi utilizado um notebook HP Vision AMD, 2gb de RAM e Windows 7, o qual
ficava apoiado em um suporte de metal de 1,5 m durante as sessdes experimentais. O
notebook era equipado com camera de video para a filmagem dos comportamentos dos
participantes que ndo eram registrados pelo software Contingéncia Programada. Foi
utilizado o software HP MediaSmart para a captura das imagens.

Foram utilizadas pecas de plastico para montar seis objetos ndo familiares. As
pecas coloridas faziam parte de trés jogos para criangas, com formato de cilindro, de
bloco, ou formas variadas. As pecas se encaixavam de diferentes modos, semelhante ao
brinquedo da marca Lego. Além desses, foram utilizados quatro objetos familiares

(borracha, caneta, grampeador e apontador).
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Local e Configuracdo do Ambiente Experimental

A coleta de dados foi realizada em uma sala do Anexo do Laboratério de
Aprendizagem Humana, na Universidade de Brasilia (UnB), com as seguintes
dimensdes: 3,85 m de comprimento, 2,3 m de largura e 2,4 m de altura. A sala possuia
iluminacéo artificial e era equipada com duas mesas dispostas em L, duas cadeiras, dois
computadores, dois ventiladores, uma estante, um armario com porta e uma mesa de
apoio. A mesa do computador era branca e a mesa, na qual permaneciam disponiveis 0s
objetos, era de madeira de cor escura, com espacos delimitados por fita adesiva amarela.
As marcacOes na mesa foram utilizadas para indicar onde os objetos deveriam ficar
guardados e onde o objeto selecionado deveria ser posicionado nas tarefas que
requeriam resposta de execugdo de uma acdo (retangulo amarelo no centro).

Durante as sessdes, 0 participante posicionava-se em frente a mesa do
computador (posi¢do “a” na Figura 2) e o pesquisador supervisionava a execu¢do das
tarefas (posi¢do “b”). O computador utilizado para a filmagem ficava posicionado

imediatamente a frente do participante, no lado oposto da mesa de madeira.

Figura 2. Configuracdo do Ambiente Experimental. A letra “a@” indica a posi¢do do
participante e a letra “b” a posi¢ao do experimentador.
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Estimulos
Foram utilizados seis conjuntos de estimulos familiares e trés conjuntos de
estimulos ndo familiares (que ndo possuiam nomeagdo consistente na comunidade

verbal a que pertencia os participantes).

A - Pseudopalavras

] . B - Videos C - Simbolos
Estimulos ditadas
Acéo Objeto Acédo Objeto Acdo Objeto
1 Tep Gom m - Eﬁi T
t
Cowow X e
\ o
4 Jor Piv \ - (‘\ f
' ~/
_ 7=l
5 Ruf Fub /\ - €= )
]
6 Nid  Pab 5‘ - . .}Ié

t

Figura 3. Elementos dos conjuntos A, B e C que foram utilizados para confeccionar as
pseudofrases, os videos e os estimulos visuais compostos (simbolos). As setas nos
desenhos de linhas, que representam as agdes do conjunto B, indicam a posi¢do de
inicio da acdo.

Os estimulos familiares (Anexo I11) foram organizados em dois conjuntos com
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estimulos auditivos (X e U) e quatro com estimulos visuais (Y, Z, V e W), com trés
elementos cada: (X) Instrucdes ditadas - “Dar tchau”, “Bater na mesa” e “Bater
palmas”; (Y) Videos das agdes correspondentes a instrucdes ditadas; (Z) Figuras
(quadrado, tridngulo e cruz); (U) InstrucGes ditadas compostas (“Arrastar borracha”,
“Balangar caneta” e Levantar grampeador”); (V) Videos; e (W) frases impressas
correspondentes as instrugdes ditadas compostas.

Os estimulos ndo familiares foram organizados em um conjunto de estimulos
auditivos e dois conjuntos de estimulos visuais, com 12 elementos cada (Figura 3). O
Conjunto A era formado por 12 pseudopalavras ditadas, sendo que seis representavam
acOes e seis objetos. Os elementos do Conjunto A foram utilizados para compor
pseudofrases (ou instrugdes) formadas por uma a¢do e um objeto (e.g., “Tep Gom”).

O Conjunto B era formado por videos de seis acdes em relacdo (ou direcionadas)
a seis objetos com formas abstratas. Em cada video, apresentado em um retangulo de 3
cm X 4,2 cm e com duracdo de 3 s, uma pessoa executava uma determinada sequéncia
de movimentos, com o braco direito, em relacdo a um objeto. Os videos eram
espelhados, ou seja, apesar da pessoa no video executar a acdo com o brago direito, a
imagem estava invertida, de modo que o participante poderia repetir (ou imitar) a acao
do video com o seu braco direito. As acGes eram compostas por uma sequéncia de
movimentos (de dois a quatro), que eram executados acima do objeto, no plano vertical,
ou “no ar”, de acordo com os desenhos de linhas apresentados na Figura 3. A Figura 4
apresenta quatro cenas (tela a - inicio da acdo; telas b e ¢ - movimentos intermediéarios; e
tela d - final da acdo) de um dos videos utilizados no estudo, o qual representa a acdo
“Ruf” em relagéo ao objeto “Gom”.

O Conjunto C era formado por 12 simbolos de 3 cm x 4 cm, sendo que metade

representava ages e os demais objetos. Os simbolos eram procedentes do estudo de
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Nalini (2002) e foram utilizados para confeccionar estimulos visuais compostos por dois
elementos, um que se referia a uma acdo e um que representava um objeto. Os simbolos
compostos foram inseridos em um retangulo com bordas pretas e fundo branco de 4 cm
x 9 cm. Foram utilizados os softwares Cubase SX5, Hp Mediasmart Webcam e
Photoshop CS3 para confeccionar as pseudoinstrucdes ditadas, os videos e 0s simbolos

abstratos, respectivamente.

a

Figura 4. Cenas do video da acdo Ruf executada em relacéo ao objeto Gom. A acgdo tem
inicio com o braco esquerdo (tela a); é realizado o movimento da esquerda para a direita
e de baixo para cima (telas b e c); e o braco retorna a posicao inicial, a direita do objeto
(d). As linhas amarelas ilustram 0os movimentos que comp&em a acgéo.
Procedimento

Os 12 participantes foram aleatoriamente distribuidos em trés grupos de quatro
participantes, sendo que cada grupo foi exposto a uma condigcdo experimental diferente:
Diagonal (D), Sobreposicdo em Degraus (SD) e Sobreposicdo em Extremidades (SE).
As condicBes diferiam em relacdo ao tipo de composicdo dos estimulos compostos
utilizados nos treinos e a ordem em que eram apresentados. Os estimulos compostos
foram definidos a partir de uma matriz 6x6 que continha seis elementos referentes a
acdo e seis referentes a objeto (Figura 5). Na Condig¢do Diagonal, os estimulos de treino
foram compostos por uma acdo e um objeto da diagonal principal da matriz 6x6 e da
diagonal imediatamente a direita (indicados por D na Figura 5). Entre os estimulos
compostos da diagonal principal ndo havia nenhum elemento igual, o que caracterizava

a auséncia de sobreposicao. Entretanto, os estimulos da diagonal a direita apresentavam

sobreposicdo em relagcdo a um dos elementos dos estimulos da diagonal principal. Na
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Condicao Sobreposicdo em Degraus os estimulos de treino (indicados por SD na Figura
4), eram iguais aos da Condicao Diagonal, porém a selecdo de estimulos das diagonais
principal e a direita garantia a sobreposicdo de um dos elementos entre cada dois
estimulos. Na Condigdo Sobreposi¢do em Extremidades os estimulos foram compostos
por uma mesma agdo com 0s cinco objetos e pela combinacéo das cinco agdes com um
mesmo objeto (indicadas por SE na Figura 5). Nos primeiros treinos da Condigéo
Diagonal, foram utilizados estimulos da diagonal principal da matriz, sem sobreposicao
de elementos (acdo ou objeto) e em treinos posteriores foram utilizados estimulos
compostos com sobreposicdo de elementos de estimulos ja treinados. Nas outras duas

condicBes os estimulos utilizados apresentavam sobreposicdes desde o inicio dos

treinos.
Objetos
Gom Nes Lub Piv Fub Pab
Tep Tep Gom Tep Nes Tep Lub Tep Piv Tep Fub Tep Pab
(D)(SD) (D)(SD)(SE) (SE) (SE) (SE) (SE)
Kop Kop Gom Kop Nes Kop Lub
(SE) (D)(SD) (D)(SD)
@ Zin Zin Gom Zin Lub Zin Piv
3. (SE) (D)(SD) (D)(SD)
< Jor Jor Gom Jor Piv Jor Fub
(SE) (D)(SD) (D)(SD)
Ruf Ruf Gom Ruf Fub Ruf Pab
(SE) (D)(SD) (D)(SD)
Nid Nid Gom Nid Pab
(SE) (D)(SD)(SE)

Figura 5. Matriz de composicéao das pseudofrases formadas por acdo e objeto (Conjunto
A) utilizadas nos treinos das condi¢6es: Diagonal (D), Sobreposicdo em Degraus (SD) e
Sobreposicdo em Extremidades (SE).

Para a composicdo dos videos de uma acdo em relacdo a um objeto (estimulos
do Conjunto B) e dos simbolos compostos (estimulos do Conjunto C) foram utilizadas
as mesmas regras de composi¢do das pseudofrases do Conjunto A das trés condigdes

experimentais, conforme a matriz da Figura 5. Para as trés condicfes foi utilizada a

mesma quantidade de estimulos compostos de treino, 11 para cada conjunto (A -
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pseudofrases; B - video e C - simbolos).

No inicio do estudo, os participantes foram expostos ao Pré-Treino que tinha
como objetivo ensinar as habilidades necessarias para executar as tarefas de Pareamento
ao Modelo, de Seguimento de Instrucdes e de Comportamento Imitativo e, a seguir, era
realizado o Pré-Teste que destinava-se a avaliar o desempenho nas tarefas que foram
posteriormente treinadas e testadas. Depois do Pré-Teste, os participantes foram
expostos ao procedimento de ciclos, que consistia na realizacdo de tarefas de treino e
teste em etapas. Foram realizados trés ciclos, sendo que nos dois primeiros ciclos foram
treinadas relages condicionais AB e AC com quatro estimulos compostos e no terceiro
ciclo as relagdes condicionais foram treinadas com trés estimulos compostos, definidos
conforme cada condicdo experimental. O Pos-Teste foi realizado ao final do terceiro
ciclo. A Figura 6 apresenta a sequéncia de treinos e testes realizados nas trés condic¢des

experimentais.

PréTeste
3
+ Teste AB-r e AC-r
Treino AB
1 1
Ciclo ) Teste AD-re CD-r
Treino AC
Repetido 3 vezes +
com estimulos 3
diferentes Treino Misto AB Teste AD, BD e CD
e AC(CRFeVR2) 4+
- Teste BC/CB
3
Pos-Teste

Figura 6. Sequéncia de treinos e testes realizados nas trés condi¢Ges experimentais.
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Em cada ciclo foram ensinadas relages condicionais entre pseudofrases e

videos (Treino AB) e pseudofrases e simbolos compostos (Treino AC) em esquema de

Reforcamento Continuo (CRF) e depois foi utilizado o esquema de Razdo Variavel 2

(VR2), no qual foram programados refor¢cos, em média, a cada duas respostas corretas.

Ao final de cada ciclo foi avaliada a formacéo de classes de equivaléncia (Teste BC/CB)

e 0s comportamentos de imitacdo (Teste BD) e de seguimento de instrucdo (AD e CD),

com os estimulos de treino. Foram também avaliados desempenhos em tarefas com

estimulos compostos formados por recombinacdo de elementos (a¢des e objetos) que

ndo foram diretamente ensinados: Teste de Seguimento de Instru¢cbes Recombinadas

(AD-r, CD-r) e Teste de Discriminac¢6es Condicionais Recombinadas (AB-r e ACr).

Tabela 2. Estimulos compostos do Conjunto A (pseudofrases) utilizados nos treinos e
testes de cada ciclo nas trés condigOes experimentais.

Condicéo Diagonal SP em Degraus SP em Extremidades
Ciclo Treino Teste Treino Teste Treino Teste

1 Tep Gom Kop Gom Tep Gom Kop Gom  Tep Nes Zin Nes
Kop Nes  Zin Nes TepNes  TepLub  TepLub  Kop Lub

Zin Lub Kop Nes Kop Gom

Jor Piv Kop Lub Zin Gom
2 Ruf Fub Nid Fub Zin Lub Jor Lub Tep Piv Ruf Piv
Nid Pab  Tep Lub Zin Piv Zin Fub Tep Fub Jor Fub

Tep Nes Jor Piv Jor Gom

Kop Lub Jor Fub Ruf Gom
3 Zin Piv Zin Fub Ruf Fub Nid Fub Tep Pab Nid Fub
Jor Fub Jor Pab Ruf Pab JorPab  Nid Gom  RufPab

Ruf Pab Nid Pab Nid Pab

Em cada ciclo das trés condi¢des experimentais, foram utilizados dois estimulos

compostos para cada conjunto (A, B e C) nos testes de repertdrios recombinativos. Cada

estimulo de teste era formado por um dos elementos (a¢&o ou objeto) igual ao de um (ou
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mais) dos estimulos utilizados nos treinos do ciclo. A Tabela 2 apresenta os estimulos
compostos do Conjunto A (pseudofrases) utilizados nos treinos e testes dos trés ciclos.
Os estimulos de teste dos conjuntos B (videos) e C (simbolos compostos) eram
correspondentes as pseudofrases do Conjunto A.

O estudo foi programado para ser realizado em, no minimo, cinco sessdes
experimentais. Na primeira era realizado o Pré-Treino e o Pré-Teste, na segunda o Ciclo
1, na terceira o Ciclo 2, na quarta o Ciclo 3, e na quinta o Pos-Teste. A seguir sdo
apresentadas as descrigdes detalhadas dos treinos e testes.

Pré-Treino. Foram realizadas duas tarefas de pareamento ao modelo (Pré-Treinos
1 e 2), uma de imitacdo e duas de seguimento de instrucdo (Pré-Treino 3). Nos Pré-
Treinos de pareamento ao modelo foram utilizados os estimulos dos conjuntos X
(Instrucdes ditadas: “Dar tchau”, “Bater na mesa” e “Bater palmas”), Y (Videos
correspondentes as instrucdes ditadas) e Z (Figuras: quadrado, tridngulo e cruz) (Anexo
I11). No Pré-Treino 1 foi realizado o treino auditivo-visual (XZ) e no Pré-Treino 2 o
treino visual-visual (ZY). Cada um desses Pré-Treinos era composto por 24 tentativas,
organizadas em oito blocos, sendo que as trés relagcdes condicionais de cada Pré-Treino
(X121, X2Z2, X3Z3 ou Z1Y1, Z2Y2 e Z3Y3) eram ensinadas uma por vez. Os Pré-
Treinos de pareamento ao modelo eram finalizados quando o participante atingia o
critério de 100% de acerto no bloco final, que continha seis tentativas. Erros no bloco
final resultavam na repeticdo do Pré-Treino, sendo possivel, no maximo, trés repeticdes.

No Pré-Treino 3, com tarefas de imitacdo e de seguimento de instrucdes, foram
utilizados os estimulos dos conjuntos U (instru¢des ditadas compostas: “Arrastar
borracha”, “Balangar caneta”, “Levantar grampeador”), V (videos correspondentes as
instrucdes ditadas compostas) e W (frases impressas correspondentes as instrucoes

ditadas compostas) (Anexo Ill). Cada um desses Pré-Treinos era composto por dois
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blocos de trés tentativas cada, sendo uma tentativa de cada estimulo por bloco. Na tarefa
de imitacdo do Pré-Treino 3, o participante era instruido a selecionar um dos objetos,
posiciona-lo no centro do retangulo indicado por fita amarela (ver Figura 2) e executar a
acdo (D) igual a apresentada no video (V); no Pré-Treino de seguimento de instrucéo
UD, era apresentada a instrucdo ditada (U) e o participante deveria executar a a¢éo (D)
correspondente; e no Pré-Treino de seguimento de instru¢cdo WD, era apresentada uma
instrugdo impressa composta (W) na tela do computador e o participante deveria
executar a acdo (D).

Antes de iniciar o Pré-Treino 3, o experimentador lia as instrugdes de como o
participante deveria proceder (Anexo 1V), enquanto demonstrava a execucdo de uma
acdo com um objeto (girar o apontador em espiral). O Pré-Treino 3 era composto por 18
tentativas, organizadas em seis blocos com trés tentativas, sendo dois blocos para tarefa
de executar agdo (VD, UD e WD). Foi utilizado o critério de 100% de acerto no
segundo bloco de cada tarefa de execucédo, que era realizado sem instrugdo. Caso esse
critério ndo fosse atingido, era reapresentado o bloco sem instrucdo e depois o bloco
com instrucdo, sendo possivel, no maximo, trés exposicdes aos dois blocos.

Pré-Teste. O Pré-Teste teve como objetivo avaliar o desempenho dos
participantes em tarefas de pareamento ao modelo, de imitacdo e seguimento de
instrugdo que seriam posteriormente ensinadas ou apenas testadas. Foram utilizados os
11 estimulos compostos de treino de cada um dos conjuntos A, B e C e os seis estimulos
de teste, dois de cada ciclo (ver Tabela 2).

O Pré-Teste era composto por 69 tentativas, organizadas em nove blocos. Os
dois primeiros blocos, formados por 11 tentativas cada, testavam as rela¢es BC (videos
- simbolos compostos) e CB (simbolos compostos - videos). Nos blocos 3-5, com 11

tentativas cada, a tarefa do participante consistia em executar a acdo correspondente a
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pseudofrase ditada (AD), imitar a acdo apresentada no video (BD) e realizar a acdo
correspondente ao simbolo composto (CD), respectivamente. Nas seis tentativas dos
blocos 6 e 7 foram avaliados os desempenhos de seguir instruges ditadas
(pseudofrases) e representadas por simbolos compostos com os estimulos de teste (AD-r
e CD-r), formados pela recombinacdo de elementos dos estimulos de treino. Nos dois
ultimos blocos, com seis tentativas cada, eram testadas as relacbes ABr e ACr, com 0s
estimulos de teste. Foi utilizado como critério para a participagdo no estudo,
desempenho em todas as tarefas do Pré-Teste inferior a 60% de acerto. Participantes
com desempenho superior a 60% de acerto foram excluidos e substituidos por outros da
lista de estudantes interessados.

Treino das relacdes condicionais (AB e AC). Em todas as sessbes de treino de

relagbes condicionais, foi utilizado o procedimento de pareamento ao modelo.
Inicialmente, era apresentado o estimulo modelo e o participante era solicitado a clicar.
No Treino AB as pseudofrases do Conjunto A foram utilizadas como modelo e os videos
do Conjunto B foram utilizados como estimulos de comparacdo, sendo que os videos
eram apresentados um por vez (Figura 7, telas a, b, ¢ e d) e era necessario clicar sobre
cada um deles para que o proximo fosse apresentado. O participante somente podia
escolher uma das comparacdes ap0s assistir cada um dos trés videos da tentativa. Apos
o terceiro video, era apresentada a figura de uma mao abaixo de cada estimulo de
comparacao, e o participante deveria clicar na que correspondia ao video relacionado ao
modelo (tela ). No Treino AC as pseudofrases do Conjunto A foram utilizadas como
modelo e os simbolos compostos do Conjunto C como estimulos de comparagdo. Apos
a resposta de clicar sobre 0 modelo eram apresentados os trés estimulos de comparagéo
e as figuras das maos, as quais funcionavam como chave de resposta (telas a e f). Em

todas as tentativas de treino, respostas corretas resultavam na apresentagdo de uma
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figura similar a letra “v”, na cor verde, por 1,5 s, seguida por intervalo entre tentativas
(ITI), representado por uma tela cinza, por 1,5 s, e, posteriormente, por uma nova
tentativa (telas g e i). Respostas incorretas resultavam na apresentagéo de uma tela com
um “x” vermelho na parte central, seguida pelo ITI, ambos com duracdo de 1,5

segundos (telas h e i).

a) "Kop Nes" b) c)
© ! © ©
fe)
i “ \

d) e) 5
© © o
!E“ !,}., m H !.i‘ r;ﬁ" @ || 2 |1 A
b U ”—t\} y 11% fy
g) h) )

V X

Figura 7. Telas do procedimento de pareamento ao modelo. Os treinos AB e AC
iniciavam com a apresentacdo do estimulo modelo (e.g., “kop nes”), pseudofrase ditada
(tela a). No Treino AB, os videos do conjunto B eram apresentados um de cada vez (
telas b, ¢ e d), sendo que para selecionar um dos estimulos de comparacdo era
necessario clicar na figura da méo (tela e). No Treino AC, ap6s a resposta de clicar no
estimulo modelo eram apresentados os estimulos de comparacéo e as chaves de resposta
(figuras de uma méo). As telas g e h ilustram as consequéncias para respostas corretas e
incorretas, respectivamente, e a tela i representao ITl de 1,5s.

Cada treino (AB e AC) era composto por, no minimo, 44 tentativas organizadas
em 14 blocos que continham de uma a oito tentativas. As relagdes condicionais de cada

treino foram ensinadas uma por vez (e.g., A1B1, A2B2, A3B3 e, por ultimo, A4B4), e
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depois misturadas. Como procedimento para reducdo de erros, no primeiro bloco de
treino de cada relagcdo condicional foi apresentada apenas uma tentativa de pareamento
ao modelo com um estimulo de comparacdo (S+) e, nos blocos seguintes, 0 nimero de
comparagOes aumentou gradualmente para duas e depois para trés comparacoes.

ApoGs os treinos AB e AC foi realizado o Treino Misto AB/AC, o qual era
composto por 32 tentativas nos ciclos 1 e 2 e por 24 tentativas no terceiro ciclo,
organizadas em quatro blocos. Essa diferenga no nimero de tentativas foi decorrente da
utilizacdo de quatro estimulos de treino nos Ciclos 1 e 2 e de trés no Ciclo 3. Os trés
primeiros blocos de cada ciclo foram realizados em CRF. Nos blocos 1 e 2, com oito
tentativas cada (seis no Ciclo 3), eram treinadas as relacdes AB e AC, separadamente.
Nos dois blocos seguintes (blocos 3 e final), com oito tentativas cada (seis no Ciclo 3),
eram treinadas conjuntamente todas as relacbes AB e AC. No bloco final do Treino
Misto o esquema de reforcamento foi modificado de CRF para VR2 com o objetivo de
preparar o participante para os testes que eram realizados em extingéo.

Em todas as sessfes de treino, para avancar de um bloco a outro era necessario
atingir o critério de 100% de acerto. Caso houvesse erro, em todos 0s blocos, exceto o
final, o bloco era repetido até trés vezes. Caso na terceira repeticdo de um mesmo bloco
o critério ndo fosse atingido, a sessao era encerrada e o treino repetido, por no maximo
mais duas vezes. O critério de finalizagdo dos treinos era 100% de acerto na primeira
exposicdo ao bloco final, exceto no Treino Misto, cujo bloco final também podia ser
repetido até trés vezes.

Testes. Em cada ciclo, foram realizados quatro testes: Teste de Equivaléncia BC
e CB, Teste de Seguimento de Instrucdo e de Comportamento Imitativo (AD, BD e CD),
Teste de Seguimento de Instrugdes Recombinadas (AD-r e CD-r) e Teste de

DiscriminacGes Condicionais Recombinadas (AB-r e AC-r). Todos os testes foram
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realizados em extingdo. Os testes foram organizadas em nove blocos, sendo cinco com
estimulos de treino e quatro com estimulos recombinados (de teste) de cada ciclo, com
um total de 28 tentativas nos Ciclos 1 e 2 e 23 tentativas no Ciclo 3.

Testes de Equivaléncia BC e CB. Nesses testes foram avaliadas a emergéncia de
relacfes condicionais entre videos (Conjunto B) e figuras abstratas (Conjunto C), e
entre figuras abstratas e videos (CB), que ndo foram diretamente treinadas. As tentativas
de teste apresentavam caracteristicas similares as dos procedimentos de treino,
ilustradas na Figura 7. Entretanto, as respostas corretas e incorretas foram seguidas
apenas pelo ITI de 3 s. Os testes BC e CB foram organizados em dois blocos, um para
cada relagdo, com quatro tentativas cada, sendo uma tentativa para cada estimulo
treinado.

Testes de Seguimento de Instrucdo com pseudofrase (AD), Comportamento
Imitativo (BD) e Seguimento de Instru¢cdo com simbolo composto (CD). O objetivo
desses testes foi verificar se o participante executava a acdo (D) correspondente a
pseudofrase (Teste AD; tela a da Figura 8) e ao simbolo composto (Teste CD; tela c), e
diante da acdo apresentada no video - imitacdo (Teste BD; tela b), com os estimulos
treinados. Esses trés testes foram apresentados em blocos distintos, sendo quatro
tentativas para cada no Ciclo 1 e no Ciclo 2, totalizando 12 tentativas, e trés tentativas

em cada bloco no Ciclo 3, totalizando nove tentativas.

H) "Kop Nes" b) C)

[3) %A

Figura 8. Tentativas dos testes de Seguimento de Instrucdo com pseudofrase (AD; tela
a), Imitacdo (BD; tela b) e com simbolo composto (CD; tela c).
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Antes de cada teste era apresentada na tela do computador a instrucdo de que o
participante deveria executar a agdo correspondente ao estimulo apresentado. Cada
estimulo era apresentado na parte superior central da tela do computador, e ap6s o
participante selecionar um dos objetos, posiciona-lo na posi¢cdo indicada na mesa
(retangulo marcado por fita amarela, conforme Figura 2) e executar uma acdo, O
experimentador clicava sobre o estimulo, o que resultava na tela de ITI de 1,5 s e,
posteriormente, na proxima tentativa.

Testes de Seguimento de Instrucdes Recombinadas (AD-r e CD-r). O objetivo
desses testes foi avaliar se o participante apresentava comportamento de seguir
instrucGes na presenca de estimulos compostos que ndo foram utilizados nos treinos,
mas que possuiam elementos de estimulos previamente treinados (ver Tabela 2). Foi
apresentada na tela do computador a instrucdo de que o participante deveria executar a
acdo que correspondia ao estimulo apresentado (pseudofrase ou simbolo composto).
Cada teste consistia de um bloco com duas tentativas, uma para cada estimulo de teste.
As tentativas de teste AD-r e CD-r eram similares as tentativas dos testes de
seguimentos de instru¢fes com estimulos de treino - AD, BD e CD (Figura 8).

O desempenho dos participantes foi filmado em todas as tentativas dos testes de
seguimento de instrucdes (pseudofrases e simbolos compostos de treino), de
comportamento imitativo e de seguimento de instrugcdes recombinadas e,
posteriormente, as filmagens foram analisadas através da observacgdo, por parte de dois
avaliadores. Primeiramente, os observadores chegaram a um consenso sobre as acOes
executadas e 0s objetos escolhidos pelos participantes, e somente depois as respostas de
executar acdo foram classificadas como acertos, acertos parciais ou erros.

Testes de Discriminagdes Condicionais Recombinadas (AB-r e AC-r). Esses

testes tiveram como objetivo avaliar o desempenho dos participantes em tarefas de
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discriminacgdo condicional auditivo-visual com estimulos compostos de teste (Tabela 1),
formados pela recombinacdo de elementos (acGes e objetos) dos estimulos de treino dos
conjuntos B (videos) e C (simbolos compostos), Testes AB-r e AC-r, respectivamente.
Cada teste consistia de um bloco com duas tentativas, uma para cada estimulo de teste.
A tarefa desses testes era de pareamento ao modelo e apresentava caracteristicas
similares as dos treinos (Figura 7), exceto que as respostas de sele¢cdo de uma das
comparag0es resultavam apenas na apresnetacdo do ITI de 3 s.

Pds-Teste. O objetivo do Pos-Teste foi avaliar se os treinos realizados nos trés
ciclos afetaram o comportamento de seguir instru¢cbes novas, formadas por
recombinacfes de elementos dos estimulos de treino, através da comparacdo com o
desempenho no Pré-Teste. O Pds-Teste apresentou as mesmas tarefas e estimulos do
Pré-Teste, com a diferenca de que foram incluidos no Teste de Seguimento de
Instrucbes Recombinadas (AD-r e CD-r) e no Teste de Discriminagdes Condicionais
Recombinadas (AB-r e AC-r) quatro estimulos que ndo foram utilizados em nenhum
dos treinos e testes previamente descritos. O Pds-Teste era composto por 77 tentativas,
organizadas em nove blocos. Os dois primeiros blocos, formados por 11 tentativas cada,
testavam as relacdes BC (videos - simbolos compostos) e CB (simbolos compostos -
videos). Nos blocos 3-5, com 11 tentativas cada, a tarefa do participante consistia em
executar a acdo correspondente a pseudofrase ditada (AD), imitar a acdo apresentada no
video (BD) e realizar a acdo correspondente ao simbolo composto (CD),
respectivamente. Nas oito tentativas dos blocos 6 e 7 foram avaliados 0s desempenhos
de seguir instrucdes ditadas (pesudofrases) e representadas por simbolos compostos
com estimulos recombinados (AD-r e CD-r). Nos dois ultimos blocos, com oito

tentativas cada, eram testadas as relagdes AB-r e AC-r, com os estimulos de teste.
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Resultados

A coleta de dados teve duracdo aproximada de dois meses e meio. Os
participantes realizaram cinco sessdes de no méximo uma hora. Os dados dos
participantes foram analisados individualmente, e o desempenho comparado entre as
trés condicdes. A andlise do desempenho dos participantes nos treinos, em cada ciclo,
foi feita considerando o numero de erros por numero de tentativas. A analise dos
desempenhos nos testes considerou a porcentagem de acertos.

A seguir serdo apresentados os dados do Pré-Treino, do Pré e Pds-Teste, dos
Treinos de Discriminacdo Condicional (AB, AC e Misto), dos Testes com Tarefas de
Selecéo (BC, CB, AB-r e AC-r) e dos Testes com tarefas de Execucdo (AD, BD, CD,
AD-r e CD-r). O objetivo da divisdo da andlise em dois tipos de tarefas é comparar o0s
desempenhos em testes com diferentes topografias de respostas (selecionar e executar
acdo), com os estimulos treinados e com os estimulos recombinados.

Os Pré-Treinos foram realizados com o objetivo de ensinar os repertdrios
necessarios para executar as tarefas de treino e teste do estudo. Nos Pré-Treinos 1 e 2 0s
participantes aprenderam a realizar as duas tarefas de pareamento ao modelo no
computador (frases - videos de acOes simples e frases - formas geométricas). O Pré-
Treino 3 teve 0 objetivo de ensinar os participantes a selecionarem o0s objetos do
experimento, posiciona-los no local correto da mesa e executar a acdo. A Tabela 3
apresenta a quantidade de acertos por nimero de tentativas, a quantidade de exposicdes
e a duracdo de cada Pré-Treino. Os Pré-Treinos 1 e 0 2 consistiam de, no minimo, 24
tentativas e o Pré-Treino 3 era composto por, no minimo, 18 tentativas. Quatro
participantes (P1, P3, P5 e P6) necessitaram de mais de uma exposi¢ao ao Pré-Treino 1,
e a quantidade de tentativas variou de 48 a 54. A maioria dos participantes apresentou

desempenho de 100% de acerto no Pré-Treino 2, com exce¢cdo de P5 e P9, que
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apresentaram 1 e 2 erros, respectivamente. Todos os participantes foram expostos uma
Unica vez ao Pré-Treino 3. A duracdo total dos trés Pré-Treinos variou de 23 a 30 min,
sendo que o Pré-Treino 3 foi, em média, o mais longo.

O Pré-Teste teve como objetivo estabelecer a linha de base para ser comparada
com o desempenho no Pds-Teste, realizado apos os trés ciclos de treinos e testes. No
Pré-Teste e no Pds-Teste foram realizadas tarefas de Selecdo (BC, CB, AB-r e AC-r) e
de Execucdo (AD, BD, CD, AD-r e CD-r). Nas tarefas de Sele¢do, o participante
deveria selecionar, com 0 uso do mouse, um dentre os trés estimulos de comparagdo
apresentados. Nas tarefas de Execucdo, diante de um estimulo apresentado na tela do
computador (auditivo ou visual), o participantes deveria selecionar o objeto,
confeccionado com pecas de montar, e executar a agdo correspondente.

Tabela 3. Quantidade de acertos por tentativas, nimero de exposi¢cdes e duracdo, em
minutos, das sessfes dos Pré-Treinos 1, 2 e 3.

Pré-Treino 1 Pré-Treino 2 Pré-Treino 3

art Acer./Tent. Exp. Dur. Acer./Tent.  Exp. Dur. Acer./Tent. EXxp. Dur.
Diagonal

P1 47/48 2 10:19° 24/24 1 08:29 18/18 1 08:21
P2 26/27 1 07:15 24/24 1 09:43 18/18 1 07:55
P3 47/54 2 11:212 24/24 1 08:42 18/18 1 13:54
P4 30/33 1 09:56 24/24 1 08:10 18/18 1 11:09
Sobreposicdo em Degraus

P5 52/54 2 11:132 29/30 1 10:27 18/18 1 07:14
P6 51/54 2 11:042 24/24 1 08:32 18/18 1 08:17
P7 29/30 1 06:37 24/24 1 07:59 18/18 1 08:36
P8 24/24 1 05:59 24/24 1 09:11 18/18 1 11:38
Sobreposicdo em Extremidades

P9 27/30 1 11:36 25/27 1 09:29 19/21 1 07:59
P10 24/24 1 05:12 24/24 1 08:06 18/18 1 10:12
P11 26/27 1 06:29 24/24 1 09:04 19/21 1 11:42
P12 24/24 1 07:50 24/24 1 09:13 18/18 1 13:34

4 A duracdo das duas exposi¢des a um mesmo Pré-Treino foram somadas.

No Pré-Teste, foi verificado para todos os participantes, porcentagem total de

acerto inferior a 60%, critério definido para a inclusdo no estudo, sendo que mais
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acertos ocorreram nas tarefas de Sele¢do em relacdo as tarefas de Execucgdo. Apenas 0
participante P1 obteve 70,6% de acerto nas tarefas de Selegdo, sendo que este foi
mantido j& que o critério se referia a todas as tarefas do Pré-Teste.

A Figura 9 apresenta a porcentagem de acerto total nas tarefas do Pré-Teste e do
Pds-Teste. No Pré-Teste a porcentagem de acerto foi inferior a 50% para todos 0s
participantes. No Pos-teste, a porcentagem de acerto foi superior a 80%, exceto para um
participante da Condicdo Diagonal (P3) e um participante da Condi¢do Sobreposicado
em Degraus (P6). Esse resultado demonstra que o desempenho era em torno do acaso no
Pré-Teste e aumentou no Pds-Teste, o que indica efeito do procedimento de treino nos

desempenhos avaliados, independente da condigdo experimental.

. Sobreposicao Sobreposi¢cao em
D I

lagona em Degraus Extremidades
8
E 100 E E
o 75 : :
© 1 |
£ 50 ! !
o ! ! Pré Teste
b= 25 | |
§ ! ! M POs Teste
S o0 f f

PL P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12

Participantes
Figura 9. Porcentagem total de acerto no Pré-Teste e no Pds-Teste para 0s participantes
das condicdes experimentais Diagonal, Sobreposicdo em Degraus e Sobreposi¢cdo em
Extremidades.

Durante o Pré-Teste ocorreu um erro de procedimento. Foi apresentado, de
maneira equivocada, o video Nid Lub (e ndo o video Nid Gom) nos testes BC, CB e
BD, para dois participantes da Condi¢do Sobreposicdo em Extremidades (P10 e P11).
Em uma tentativa do Teste BC, foi apresentado como modelo o video Nid Lub e, dentre

os estimulos de comparagéo (simbolos compostos) nenhum correspondia ao video. No

Teste BC, em uma tentativa em que o modelo era o simbolo composto correspondente a
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Nid Gom, foi apresentado como uma das comparaces o video Nid Lub e, portanto,
nenhum video correspondia ao estimulo modelo. Sendo assim, essas duas tentativas de
teste foram desconsideradas. Na tentativa da tarefa de execucéo (BD), na qual o video
Nid Lub foi apresentado, a resposta do participante de executar a agdo que era composta

pela acdo Nid e pelo objeto Lub foi considerada como correta.

OAcertos @ Acertos Parciais Objeto
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Etapas
Participantes

P1 P2 ‘ P3 ‘ P4

Figura 10. Quantidade de tentativas com Acertos Total e Acertos Parcial Objeto dos
participantes, das trés condi¢bes experimentais, na tarefa de imitacdo (BD) do Pré-Teste
e do Pos-Teste.

Foi realizada a analise do desempenho no teste de imitacdo (BD) do Pré-Teste e
do Pdés-Teste, realizado ao final do terceiro ciclo, com o objetivo de avaliar se os videos
das acOes em relacdo aos objetos controlavam o comportamento de imitacéo
correspondente. A Figura 10 apresenta a quantidade de tentativas com Acerto Total (dos
dois elementos dos estimulos compostos) e de Acertos Parcial Objeto na tarefa de
imitacdo (Teste BD) do Pré-Teste e do Pds-Teste. A categoria Acerto Total engloba as
tentativas em que o participante executou a acao correta em relacdo ao objeto correto.
Acerto Parcial Objeto refere-se as tentativas nas quais o participante executou a acéo

errada em relacdo ao objeto correto. Nenhum participante acertou apenas a acéo. De
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acordo com essa analise, pode-se verificar que no Pré-Teste, quatro participantes
apresentaram 100% de acerto (P2, P8, P10 e P11) e seis (P1, P3, P4, P5, P6, P7, P9 e
P12) ndo executaram a agdo correspondente diante de 1-3 videos testados. Apds 0s
treinos AB e AC dos trés ciclos, P1, P4, P5 e P12 acertaram todas as 11 tentativas de
imitacdo do Pos-Teste. P3, P6, P7 e P9 mantiveram a mesma quantidade de acerto

Acertos Parcial Objeto verificada no Pré-Teste no Pds-Teste.

Tabela 4. Quantidade de tentativas e nUmero de erros nos treinos de cada ciclo.

Treino AB Treino AC Treino Misto

Part Ciclol Ciclo2 Ciclo3 Ciclol Ciclo2 Ciclo3 Ciclol Ciclo 2 Ciclo 3

Ten Er Ten Er Ten Er Ten Er Ten Er Ten Er Ten Er Tent Er Ten Er

Diagonal

P1 4 0 52 1 33 0 4 0 4 0 33 0 32 0 32 0 24 0
P2 4 0 4 0 33 0 44 0 4 0 33 0 32 0 32 0 24 0
P3 88 1 96* 9 33 0 4 0 44 0 33 0 32 0 32 0 24 0
P4 4 0 4 0 33 0 4 0 4 0 33 0 32 0 32 0 24 0
Sobreposicdo em Degraus

P5 88 1 44 0 33 0 48 1 45 1 66 1 32 0 32 0 24 O
P6 44 0 48 1 33 0 44 0 47 1 33 0 32 0 32 0 24 0
P7 4 0 4 0 33 0 4 0 4 0 37 1 32 0 32 0 30 1
P8 4 0 4 0 37 1 44 0 4 0 33 0 32 0 32 0 24 0
Sobreposicdo em Extremidades

P9 4 0 4 0 66 3 4 0 51 1 39 1 32 0 32 0 30 1
P10 44 0 4 0 33 0 44 0 4 0 33 0 32 0 32 0 24 0
P11 44 0 48 1 33 0 4 0 4 0 3B 1 32 0 32 0 24 0
P12 48 1 4 0 33 0 4 0 4 0 33 0 32 0 32 0 24 0

* Participantes que necessitaram de duas exposi¢des ao treino.

A Tabela 4 mostra a quantidade de tentativas, 0 nimero de erros e de repeticGes
nos treinos realizados em cada ciclo. Nos treinos AB e AC, dos ciclos 1 e 2, a
quantidade minima de tentativas era 44, e no Ciclo 3, 33 tentativas. No Treino Misto a
quantidade minima de tentativas era 32 nos Ciclos 1 e 2, e 24 no Ciclo 3. De acordo
com o critério utilizado nos treinos, repeticdo do bloco em caso de erros e 100% de
acerto para mudanca de um bloco para outro, os participantes poderiam ser expostos a
quantidades diferentes de tentativas, dependendo do bloco em que 0s erros ocorriam.

Em blocos com trés tentativas, o participante poderia errar duas vezes, e ser exposto a
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mais trés tentativas. J& em um bloco com oito tentativas, apenas um erro resultava na
exposicdo a mais oito tentativas.

De acordo com a Tabela 4, verifica-se que, em geral, os participantes das trés
condigdes apresentaram desempenhos precisos, com poucos erros (1-9), e atingiram o
critério de finalizagdo dos treinos de cada ciclo em uma Unica exposicdo, exceto para
trés participantes (P3, P5 e P9). As ocorréncias de repeticdo dos treinos foram mais
frequentes para os trés participantes no Treino AB do que no Treino AC. P3 apresentou
um erro no Treino AB do Ciclo 1, P5 apresentou um erro no Treino AB do Ciclo 1 e um
erro no Treino AC do Ciclo 3, mas esses erros ocorreram no Ultimo bloco, cujo critério
de acerto de 100% deveria ser atingido na primeira exposi¢do, o que levou a uma nova
exposicdo a todo o respectivo treino. Pode-se observar que para a Condicdo Diagonal
(D) ocorreram erros apenas no Treino AB. A maior quantidade de erros (nove) foi
verificada para P3, no Treino AB do Ciclo 2. Na Condi¢cdo Sobreposicdo em Degraus
(SD) ocorreram trés erros no Treino AB, cinco no Treino AC e apenas um no Treino
Misto. Na Condicdo Sobreposicdo em Extremidades (SE), P9 repetiu duas vezes o
Treino AB no Ciclo 3. No Treino Misto todos os participantes atingiram o critério na
primeira exposicao.

A seguir serdo descritos os dados dos testes. Serdo analisados os desempenhos
em tarefas de Selecdo (BC, CB, AB-r e AC-r) e de Execugéo (AD, BD, CD, AD-r e CD-
r) em cada tipo de teste no Pré-Teste, no Pds-teste e nos testes realizados ap6s cada um
dos trés ciclos. No Teste BC o estimulo modelo era um video de agdo em relagdo a um
objeto, e os estimulos de comparacdo eram simbolos abstratos. No Teste CB o0s
simbolos abstratos eram mostrados como modelo e os videos como comparagédo. Para
cada um dos testes BC e CB foram apresentadas 11 tentativas no Pre-Teste, 11 no Pos-

Teste, quatro no Ciclo 1 e no Ciclo 2, e trés tentativas no Ciclo 3. Nos testes AB-r e AC-
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r, 0 estimulo modelo era uma pseudofrase formada pela recombinagéo de elementos das
pseudofrases treinadas, e os estimulos de comparacao eram videos e simbolos abstratos,
respectivamente. Para cada um dos testes AB-r e AC-r foram apresentadas seis
tentativas no Pré-Teste, oito no Pos-Teste, e duas tentativas em cada ciclo. Os testes
com tarefas de Execucgédo requeriam a resposta de executar uma agdo em relagédo a um
objeto correspondente a pseudofrase (Teste AD), ao video (Teste de imitacdo BD) e ao
simbolo composto (CD). Para cada um dos testes AD, BD e CD foram apresentadas 11
tentativas no Pré-Teste, 11 no Pos-Teste, quatro no Ciclo 1 e no Ciclo 2, e trés tentativas
no Ciclo 3. Nos testes AD-r e CD-r, os estimulos apresentados eram formados por
recombinacdes de elementos das pseudofrases e simbolos abstratos treinados. Para cada
um dos testes AD-r e CD-r foram apresentadas seis tentativas no Pré-Teste, oito no Pos-
Teste, e duas em cada ciclo.

As Figuras 11, 12 e 13 apresentam a porcentagem de acerto nos testes com
tarefas de Selecdo (BC, CB, AB-r e AC-r), graficos a esquerda, e de Excucdo (AD, BD,
CD, AD-r e CD-r), graficos a direita, para os participantes das condi¢cGes Diagonal,
Sobreposicdo em Degraus e Sobreposi¢cdo em Extremidades, respectivamente, em cada
uma das etapas do procedimento (Pré-Teste, Pos-Teste, Ciclos 1, 2 e 3). Para cada
participante sdo apresentados quatro graficos.

Na Condicdo Diagonal (Figura 11, gréficos a esquerda), verifica-se nas tarefas
de Selecdo BC e CB, que os participantes apresentaram no Pré-Teste porcentagem de
acerto inferior a 50%, com excecdo de P1. No Po6s-Teste e nos ciclos, o desempenho dos
participantes foi igual ou préximo de 100%, com excecdo de P3, com 82% de acerto.
Nos testes com tarefas de Selecdo AB-r e AC-r, a porcentagem de acerto no Pré-Teste
foi maior que 83%, exceto para P3, com 50% de acerto. Por outro lado, na tarefa AC-r

do Pré-Teste, todos os participantes apresentaram desempenho igual ou inferior a 50%.
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No Pés-Teste, a maioria dos participantes obteve 100% de acerto nos testes AB-r e AC-
r, com excecdo de P3, com 75%. Nesses dois testes, P1 e P2 obteviveram 100% de
acerto em todos os ciclos, e P3 e P4, apresentaram desempenho de 50% de acerto no

primeiro ciclo, e 100% nos ciclos 2 e 3.

Tarefas de Selegdo Tarefas de Execugdo

OBC ECB OAB-r BACT OAD OBD EmCD OAD-r BCDr P1

100 . 100 100 r A 100 \
75 H 75 75 | M 75 !
50 1 50 50 50 !
25 1 25 25 25 !
0 i o L 0 Ll L o M |
P2
100 | 100 100 r A 100 |
75 | 75 75 - 75 !
50 | 50 50 50 !
25 i ! 25 25 25 '
0 ' o H 0 L] o H LM,
P3
100 100 100
75 75
s 1
il
0

| 100 |
75 | )
50 | 50 |
25 l ' 25 \ I
0 ! Ll 0 !
Pa
100 \ 100 100 | [ 100 |
75 ! 75 75 1 75 |
50 ! 50 50 ' 50 |
25 i ! 25 25 ! 25 |
0 0 o 'O R 0 !

Pré Pos Cicl Cic2 Cic3 Pré Po6s Cicl Cic2 Cic3 Pré Pés Cicl Cic2 Cic3 Pré Pés Cicl Cic2 Cic3

50

25 IV
0

Porcentagem de Acerto

Etapas
Figura 11. Porcentagem de acerto nos testes com tarefas de Selecdo (BC, CB, AB-r e

AC-r) e de Execucdo (AD, BD, CD, AD-r e CD-r) dos participantes da Condicao
Diagonal.

Nas tarefas de Execucdo da Condicdo Diagonal (Figura 11, graficos a direita),
verifica-se para o Teste BD que todos os participantes apresentaram no Pré-Teste
desempenho superior a 80%, sendo que P2 apresentou 100% de acerto, enquanto nos
testes AD e CD a porcentagem de acerto foi proxima de zero. No Pds-Teste, 0s
participantes apresentaram aumento na porcentagem de acerto nos trés testes (P1 e P4)
ou em dois testes, com manutencdo do mesmo desempenho do Pré-Teste no Teste BD

(P2 e P3), sendo que P3 apresentou menos que 50% de acerto nos testes AD e CD. O

desempenho nos ciclos variou entre 67% e 100% de acerto para todos os participantes,
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tendendo a ser mais baixo no Ciclo 3.

Nos testes de Execucdo AD-r e CD-r da Condicdo Diagonal, os participantes
apresentaram porcentagem de acerto entre zero e 17% no Pré-Teste, e acima de 75% no
Pds-Teste, com excecdo de P3 que apresentou desempenho nulo no Teste AD-r e apenas
13% no Teste CD-r. Todos os participantes apresentaram desempenhos nulos no Ciclo 1.
A maioria dos participantes apresentou 100% de acerto a partir do Ciclo 2, com exce¢édo
de P1 com 50% no Teste AD-r do Ciclo 3, e P3, que manteve desempenhos nulos no

Ciclo 2 e apresentou 50% de acerto nos dois testes do Ciclo 3.
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Figura 12. Porcentagem de acerto nos testes com tarefas de Selecdo (BC, CB, AB-r e
AC-r) e de Execucdo (AD, BD, CD, AD-r e CD-r) dos participantes da Condicao
Sobreposi¢do em Degraus.
Nas tarefas de Selecdo da Condicdo Sobreposicdo em Degraus (Figura 12,
gréficos a esquerda), todos os participantes apresentaram nos testes BC e CB do Pré-

Teste desempenho proximo de 50% de acerto. No Pos-Teste, a maioria dos participantes

apresentou 100% de acerto nesses dois testes, com excecdo de P6 e P8 no Teste BC,
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com porcentagem de acerto superior a 80%. Todos os participantes apresentaram
desempenhos precisos nos Testes BC e CB nos trés ciclos. Nos testes AB-r e AC-r,
todos os participantes apresentaram no Pré-Teste desempenho inferior a 60%, e 100%
de acerto no Pos-Teste e em todos os ciclos.

Nas tarefas de Execucdo da Condicdo Sobreposicdo em Degraus (Figura 12,
gréaficos a direita), verifica-se no Pré-Teste que, para os testes AD e CD, os participantes
apresentaram porcentagem de acerto proximo de 0 e superiores a 75% no Teste BD. No
Pos-Teste a porcentagem de acerto aumentou nos testes AD e CD para proximo de
100% (P5 e P8) ou para 50% de acerto (P6 e P7) e manteve-se no Teste BD superior a
75% de acerto para todos os participantes. Esses desemepenhos no Pré-Teste e no Pos-
Teste sd@o semelhantes aos dos participantes da Condigdo Diagonal. Nos ciclos, a a
maioria dos participantes apresentou desempenhos precisos nos trés testes (AD, BD e
CD), exceto para P6 (Teste CD do Ciclo2), P7 (Teste CD dos ciclos 1 e 2) e P8 (Teste
AD do Ciclol). Nos testes AD-r e CD-r, 0s participantes apresentaram desempenho nulo
no Pré-Teste, e aumento da porcentagem de acerto no Pds-Teste, sendo que P5
apresentou 100% de acerto nos dois testes, e os demais participantes apresentaram
desempenho superior no Teste CD-r em relacdo ao Teste AD-r. Nos ciclos, verifica-se
para a maioria dos participantes desempenhos precisos, com excecdo de P6 e P7, que
no Ciclo 1 apresentaram 50% de acerto no Teste AD-r, P7 com 50% de acerto nos dois
testes do Ciclo 3, e P8 com desempenho nulo no Teste AD-r e 50% de acerto no Teste
CD-r do Ciclo 3.

Na Condicéo Sobreposicdo em Extremidades (Figura 13), nos testes de BC e CB
(gréficos a esquerda) todos os participantes apresentaram no Pré-Teste desempenho
entre 20 e 55% de acerto, e no Pds-Teste desempenho superior a 90%. Nos ciclos, todos

0s participantes apresentaram 100% de acerto. Nos testes AB-r e AC-r, 0s participantes
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apresentaram no Pré-Teste desempenho inferior a 50% de acerto, com exce¢do de P10 e
P11, com 100% e 67% de acerto, respectivamente. No Pds-Teste a maioria dos
participantes apresentou desempenho preciso nesses dois testes, com exce¢do de P9 com
75% de acerto. Os participantes apresentaram desempenho precisos nos trés ciclos, com

excecao de P9 com 50% de acerto no Teste AB-r do Ciclo 1.

Tarefas de Sele¢do Tarefas de Execugdo
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Figura 13. Porcentagem de acerto nos testes com tarefas de Selecdo (BC, CB, AB-r e

AC-r) e de Execucdo (AD, BD, CD, AD-r e CD-r) dos participantes da Condicao
Sobreposi¢do em Extremidades.

Nos testes de Execucdo AD, BD e CD da Condicdo Sobreposicdo em
Extremidades (Figura 13, graficos a direita), os participantes apresentaram no Pré-Teste
desempenhos semelhantes aos das outras condi¢des, com excecao de P10 com 73% no
Teste CD. No Pos-Teste a porcentagem de acerto foi proxima de 100% nos trés testes,
exceto para P9 que apresentou desempenho inferior a 40% de acerto nos testes AD e

CD. Nos ciclos, verifica-se para todos os participantes que a porcentagem de acerto nos

trés testes foi igual ou superior a 75% de acerto, sendo que para dois participantes (P9 e
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P12) as porcentagens mais baixas ocorreram no Ciclo 1. Nos testes AD-r e CD-r, todos
0s participantes apresentaram no Pré-Teste desempenho nulo, com exce¢do de P10 com
17% no Teste CD-r. No Pos-teste, a maioria dos participantes apresentou 100% de
acerto, com excegdo de P9 com 13% no Teste AD-r e desempenho nulo no Teste CD-r.
P10 e P11 apresentaram 100% de acerto nos dois testes de todos os ciclos. P9 e P12
apresentaram desempenho nulo no Ciclo 1 e, nos demais ciclos, verifica-se que P12
apresentou desempenho preciso e P9 manteve desempenho nulo, exceto no Teste CD-r
do Ciclo 2 (50% de acerto).

Foram analisadas as filmagens dos testes com tarefas de execucdo com estimulos
de recombinacédo (AD-r e CD-r) e os desempenhos dos participantes foram classificados
em cinco categorias: Acerto Total, Erro, Acerto Parcial Ac¢do, Acerto Parcial Objeto, e
Acerto Parcial Pegas do Objeto. A acdo executada pelo participante foi categorizada
como Acerto Total, quando a acéo correta foi executada em relacdo ao objeto correto, e
como Erro, quando a agdo e o objeto eram incorretos. A categoria Acerto Parcial Agéo
refere-se as tentativas nas quais o participante executou a acdo correta em relacdo ao
objeto errado, e a categoria Acerto Parcial Objeto as tentativas em que foi executada a
acao errada em relacdo ao objeto certo. A categoria Acerto Parcial Pecas do Objeto
refere-se as tentativas nas quais o participante executou uma a¢do errada em relacéo ao
objeto incorreto, mas o0 objeto era confeccionado com pegas com formato similar as do
objeto correto. As Figuras 14, 15 e 16 apresentam a porcentagem de Acerto Total (barra
branca), Erro (barra preta), Acerto Parcial Acdo (barra com padrdo quadriculado),
Acerto Parcial Objeto (barra cinza escura) e Acerto Parcial Pecas do Objeto (barra com
padrdo de linhas na diagonal), nos testes AD-r e CD-r, para 0s participantes das
condi¢cdes Diagonal, Sobreposicdo em Degraus e Sobreposicdo em Extremidades,

respectivamente. Foi utilizada a medida de porcentagem de acerto, em virtude da
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diferenca na quantidade de tentativas dos testes: O Pré-Teste continha seis tentativas, o
POs-Teste oito, e os trés ciclos, duas tentativas cada.

Para os participantes da Condicdo Diagonal (Figura 14), pode-se observar nos
Pré-Testes AD-r e CD-r que as respostas de execucdo da agdo apresentaram
porcentagem de Acerto Total inferior a 17%. As demais respostas foram distribuidas,
principalmente, entre duas categorias, Erros e Acerto Parcial Objeto (50-100%), exceto
para P3. Acerto Parcial Pegas do Objeto ocorreu em, pelo menos, um dos testes para trés
participantes (P1, P3 e P4). No Pds-Teste, as respostas nos dois testes foram
predominantes da categoria Acerto Total (P1, P2 e P4), sendo que as respostas nao
corretas para P2 indicaram Acerto Parcial Objeto e/ou Erro. Para P3, que apresentou
Acerto Total proximo de zero, as porcentagens maiores ocorreram para Acerto Parcial
Objeto, seguido de Acerto Parcial Pecas do Objeto (AD-r) e Erros (CD-r). No Ciclo 1,
no qual o desempenho dos participantes foi nulo, observa-se para o Teste AD-r
porcentagem de respostas distribuidas igualmente entre Erro e Acerto Parcial Objeto, e
para CD-r todas as respostas foram incorretas (P1, P3 e P4). A exce¢édo foi P2 que
apresentou no Teste AD-r apenas Acerto Parcial Objeto e no Teste CD-r Acerto Parcial
Objeto e Acerto Parcial Acdo. Nos demais ciclos, as respostas foram precisas para trés
participantes (P1, P2 e P3), exceto para P1 no Teste AD-r do Ciclo 3 (50% de Acerto
Parcial Objeto). Diferentemente, as respostas de P3 nos dois testes foram incorretas

(Erros) no Ciclo 2 e distribuidas entre Acerto Total e Acerto Parcial Objeto no Ciclo 3.
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Figura 14. Porcentagem de Acerto Total, Erro, Acerto Parcial Agdo, Acerto Parcial
Objeto e Acerto Parcial Pecas do Objeto nos testes AD-r e CD-r para 0s participantes da
Condicdo Diagonal.

Na Condicdo Sobreposicdo em Degraus (Figura 15), 0s participantes
apresentaram respostas de execucdo da acdo nos Pré-Testes AD-r e CD-r com 0% de
Acerto Total, sendo que 50% ou mais das respostas foram distribuidas entre as
categorias Acerto Parcial Objeto e Erros. Observa-se também Acerto Parcial Acdo e
Acerto Parcial Pecas do Objeto em, pelo menos, um dos testes, exceto para P7 no Teste
CD-r. No Pos-Teste, predominou respostas com Acerto Total nos dois testes, sendo que
as demais respostas apresentaram Acerto Parcial Objeto (P7), ou acerto Acerto Parcial
Objeto e Acerto Parcial Objeto (P6 e P7 - Teste AD-r). P6 foi 0 Unico participante que
apresentou Erro (13% - Teste AD-r). Nos ciclos, houve predominancia de respostas com
Acerto Total, com excecédo de P6 que apresentou 50% de Erro no Teste AD-r do Ciclol,

e P7 e P8 que apresentaram 50 ou 100% de Acerto Parcial Objeto nos testes do Ciclo 3.

47



OAcerto Total MErro B Acerto Parcial Acdo B Acerto Parcial Objeto R Acertos Parcial Pegas do Objeto

P5 Pé

100

75

50

25

100

Porcentagem

75

50

25

Teste

Figura 15. Porcentagem de Acerto Total, Erro, Acerto Parcial Agdo, Acerto Parcial
Objeto e Acerto Parcial Pecas do Objeto nos testes AD-r e CD-r para 0s participantes da
Condicdo Sobreposicdo em Degraus.

Na Condicdo Sobreposicdo em Extremidades (Figura 16), verifica-se que nos
testes AD-r e CD-r do Pré-Teste, as respostas de execucdo da acdo foram distribuidas,
principalmente, entre duas categorias: Erros e Acerto Parcial Objeto (75-100%), exceto
para P12, que apresentou apenas respostas da categoria Erro, e P10 (Teste AD-r). No
Pré-Teste, P10 e P12 apresentaram nos dois testes 100% de Acerto Total. P9 apresentou
maior porcentagem de respostas para Erros ou Acerto Parcial Objeto, sendo que ocorreu
13% de Acerto Total e de Acerto Parcial Acdo no Teste AD-r. Nos ciclos, P10 e P11
apresentaram 100% de Acerto Total e P12 apresentou, apenas no Ciclo 1, respostas com
Acerto Parcial Objeto (100% no Teste AD-r e 50% no Teste CD-r) e 50% de Erro no
Teste CD-r. P9 apresentou Acerto Total apenas no Teste CD-r do Ciclo 2 (50%) e Erro

e/ou acertos parciais em todos os ciclos, com porcentagens de 50 ou 100%, sendo que
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0s acertos parciais foram das categorias Acerto Parcial Acdo e Acerto Parcial Objeto.

OAcerto Total BMErro B Acerto Parcial Acdo B Acerto Parcial Objeto @ Acertos Parcial Pecas do Objeto
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Figura 16. Porcentagem de Acerto Total, Erro, Acerto Parcial A¢do, Acerto Parcial
Objeto e Acerto Parcial Pecas do Objeto nos testes AD-r e CD-r para 0s participantes da
Condicéo Sobreposicao em Extremidades.
Discusséo

Esse estudo teve como objetivo avaliar se a formagéo de classes de equivaléncia
influenciaria no seguimento de instrucdes formadas por pseudofrases e por simbolos
abstratos, e se esse controle se generalizaria para instru¢cbes formadas por novas
combinacGes dos elementos dos estimulos compostos utilizados no treino. Como
objetivo especifico, foi avaliado se haveria diferencas na aquisicdo do repertdrio
recombinativo a depender da forma de composi¢cdo dos estimulos de treino (Diagonal,
Sobreposicdo em Degraus e Sobreposi¢do em Extremidades).

Os resultados nos treinos AB, AC e Misto (Tabela 4) mostraram que o
procedimento de pareamento ao modelo, com aumento gradual do ndmero de

comparages, foi eficaz no ensino das relagdes condicionais, reduzindo o nimero de
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erros e evitando a necessidade de repetir os treinos, sendo encontradas poucas
diferencas entre os participantes das trés condigfes. Foram verificados mais erros no
Treino AB das trés condi¢es, seguido do Treino AC e do Treino Misto, 0 que coincide
com a ordem cronoldgica em que os treinos foram apresentados nas sessdes. Esses
resultados replicam os de Postalli (2007), mas ndo replicam os de Schmidt (2004), no
qual os participantes precisaram de menos tentativas para aprender a relagéo palavra-
video em comparacio com a relacio pseudopalavra-figura indefinida. E importante
ressaltar que no estudo de Schmidt (2004) os estimulos eram unitarios e no video era
apresentada apenas uma agéo, na auséncia de um objeto de referéncia. Os objetos eram
treinados separadamente, e depois os estimulos eram combinados para formar uma
instrugdo composta.

Os resultados nos testes de equivaléncia com estimulos treinados (BC e CB),
apresentados nas Figuras 11, 12 e 13, demonstraram a formagdo de classes de
equivaléncia, e ndo foram identificadas diferencas entre os participantes das trés
condigdes. Esses resultados replicam os que foram obtidos por Schmidt (2004) com
videos de agdes, e os de Postalli (2007) com videos de acdes em relacdo a objetos.

Os resultados nos testes de seguimento de instrugdes e imitacdo (tarefas de
Excucdo) com estimulos treinados (AD, BD e CD) demonstraram que,
independentemente da condigdo experimental, os participantes seguiram corretamente
as instrugdes formadas por pseudofrases e simbolos abstratos em todos os ciclos
(Figuras 11, 12 e 13). No Pos-Teste os participantes mantiveram o desempenho
apresentado nos ciclos, com exce¢do de P3, P6, P7 e P9. As diferencas identificadas
entre as tarefas de Selecdo (BC e CB) e as tarefas de Execugdo (AD, BD, e CD)
replicam aquelas encontradas em estudos que utilizam o paradigma de equivaléncia de

estimulos para estudar os repertérios envolvidos na leitura e escrita. Nesses estudos séo

50



verificadas diferencas entre os desempenhos de recombinacdo em tarefas de selecéo
(e.g., pareamentos entre palavras ditadas-palavras impressas; selecionar letras
correspondentes a palavras ditadas) e de execucdo, tais como ler e escrever, com letra
cursiva, diante de palavras ditadas (e.g., de Rose, de Souza & Hanna, 1996; Hanna et
al., 2011; Lacerda, 2013). Em tarefas de execucdo, tais como ler, escrever e executar
uma agdo (como no presente estudo), é necessario produzir sons, simbolos graficos no
papel ou uma sequéncia de movimentos, 0 que requer topografias de respostas
diferentes e, em alguns casos, habilidade motoras distintas da resposta de selecéo, que
geralmente envolve clicar com o uso do mouse ou tocar na tela.

No Pré-Teste, o desempenho de P10 no Teste CD (executar acdo correspondente
ao simbolo composto) diferiu do desempenho dos demais participantes (Figura 13) e,
portanto, caracteristicas do procedimento serdo analisadas de maneira mais detalhada.
P10 foi o Unico participante que apresentou porcentagem alta de acerto (73% de acerto).
E possivel que a realizacdo prévia do Teste BD (imitacdo) possa ter influenciado o
desempenho desse participante no Teste CD. Nas tentativas do Teste CD, P10 pode ter
selecionado os objetos e executado as acdes na mesma ordem da Tarefa BD. Se a
sequéncia dos testes BD e CD fosse mantida, mas os estimulos dentro de cada teste
fossem apresentados em ordem aleatoria, o controle por essa caracteristica do
procedimento poderia ser minimizado. Apesar de ter sido verificado com apenas um
participante, o desempenho de P10 sugere um possivel efeito da ordem da apresentacdo
dos testes, 0 que poderia ser investigado em estudos futuros.

Os desempenhos no Teste BD do Pre-Teste demonstraram que diante de alguns
videos os participantes das trés condicOes apresentaram dificuldade para executar as
acOes corretas, ou seja, todas as partes componentes do movimento com preciséo,

conforme Figura 10 (P1, P3, P4, P5, P6, P7, P9, e P12). O aumento da porcentagem de
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acerto no PoOs-Teste, para os participantes P1, P4, P5, e P12, indica que a exposicao
repetida aos videos nos treinos pode ser uma varidvel relevante para a discriminacéo de
partes dos movimentos (Palmer, 2012), que eram considerados critérios essenciais para
que as acOes fossem categorizados como Acerto Total pelos observadores, ja que todos
os testes de imitagdo foram realizados em extingéo.

No estudo de Postalli (2007) foi realizado o Pré-Treino de imitacdo, no qual
eram ensinadas as acdes experimentais. No presente estudo esse treino de imitagdo nédo
foi realizado, uma vez que foi considerado que os estudantes possuiam um amplo
repertério de imitacdo. Assim, no Pré-Treino 3 do presente estudo, os participantes
foram ensinados apenas a executar a sequéncia de movimentos envolvidos em agdes
cotidianas diante de diferentes modalidades de estimulos (instru¢des ditadas de acdes
em relacdo a objetos familiares, videos e frases impressas correspondentes as
instrucGes), que envolviam: selecionar o objeto, coloca-lo no espaco indicado por um
retangulo delimitado com fita amarela, e executar a agdo a partir de um ponto inicial
especificado. O procedimento, porém, exigia que os participantes fossem capazes de
seguir agOes ndo familiares na primeira vez em que eram expostos a elas, sem nenhum
treino especifico prévio. Essa exigéncia pode ter gerado erros na execucao das agdes. Os
movimentos Zin e Nid, por exemplo, eram muito parecidos (ver Figura 3), 0 que gerou
dificuldade para diferencia-los, especialmente, durante as etapas de observacdo das
filmagens, analise e categorizacdo das respostas de executar a acdo. Foi observado, por
exemplo, que a acdo Kop (similar a letra p espelhada) foi executada na horizontal por
P10, e a acdo Tep (similar a letra m) foi realizada por varios participantes com apenas
duas voltas ao invés de trés. Essa variagdo na topografia das acdes dos participantes
dificultou o estabelecimento de critérios para identificar se as a¢fes foram executadas

de maneira correta. Um critério muito abrangente poderia incluir movimentos incorretos
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(e.g., identificar uma acdo Zin como Nid e vice-versa), e um critério muito restrito
poderia excluir movimentos que eram executados com regularidade diante de um
determinado estimulo (e.g., diante da pseudofrase “Tep Gom”, realizar a a¢do Tep com
apenas duas voltas ao invés de trés, em relacdo ao objeto Gom).

Uma outra questdo importante envolve a mensuracao das respostas de execucao
a partir de filmagens e, posterior, categorizacdo das respostas por consenso entre 0s
observadores. O software Contingéncia Programada versdo 3.0 Beta permitiu a
automatizacdo das tarefas de treino e teste e o0 registro apenas das respostas de selecéo
dos participantes. E uma prética verificada nos estudos sobre equivaléncia de estimulos
a utilizacdo de softwares para a automacgédo do procedimento de pareamento a0 modelo
(e.g., MTS, Contingéncia Programada), mas a analise de desempenhos de execucdo
(e.g., leitura, escrita manuscrita, tocar um instrumento musical) ainda é realizada a partir
de filmagens, ou seja, de modo manual. Atualmente, encontram-se disponiveis
dispositivos (e.g., Microsoft Kinect - http://www.microsoft.com/en-
us/kinectforwindows/) e programas (e.g., NuiCapture —http://nuicapture.com/), ambos
voltados ao reconhecimento e categorizacdo automatica de movimentos. Tais
alternativas podem, desde que funcionem de maneira integrada com o software principal
de programacdo das sessdes experimentais, permitir o registro automatico e a andlise
das respostas de execucdo, 0 que minimizaria os erros no julgamento, por parte dos
observadores, dos critérios de categorizacdo das acdes executadas pelos participantes.
Entretanto, a tecnologia necessaria, para que o pontencial das alternativas apontadas
seja de fato concretizado, ainda precisa ser desenvolvida.

Os resultados nos testes de discriminagdo condicional com estimulos
recombinados (AB-r e AC-r) demonstram que a maioria dos participantes, das trés

condigdes, foi capaz de escolher os estimulos de comparacdo correspondentes aos
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estimulos modelo formados por novas combinagBes dos elementos treinados, em todos
os ciclos (com excecdo de P3, P4 e P9), conforme Figuras 11, 12 e 13. A diferenca entre
0 desempenho dos participantes no Ciclo 1 da Condigdo Diagonal e da Condigéo
Sobreposicdo em Extremidades nos testes AB-r e AC-r em relacdo ao desempenho
apresentado nos testes AD-r e CD-r (Figuras 11 e 13) sugere um possivel artefato do
procedimento (Galvdo, Calcagno & Sidman, 1992; Sidman, 1994). A escolha dos S-s
pode ter influenciado nos resultados (Albuquerque, 2001), pois em algumas tentativas
apenas uma das opgOes possuia a agdo ou o objeto correspondente ao do estimulo
modelo. A resposta de escolha do estimulo composto correto nessas tentativas ndo era
garantia de controle por ambos os elementos do estimulo composto, visto que o
participante poderia estar respondendo sob controle restrito, ou controle por apenas um
dos elementos (agdo ou objeto). Por exemplo, no Teste AB-r do Ciclo 1 da Condigéo
Diagonal, o estimulo modelo recombinado era a pseudofrase “Kop Gom”, enquanto 0s
estimulos de comparagdo eram os videos correspondentes a Kop Gom, Nid Fub e Tep
Lub. Nesse caso, todos os elementos dos estimulos de comparacdo eram diferentes,
entdo o participante poderia escolher o estimulo de comparacdo correto baseado apenas
em um dos elementos, Kop ou Gom. Uma evidéncia disso é que P3 e P4 (Figura 10)
apresentaram 50% de acerto no Ciclo 1 nos dois testes (AB-r e AC-r), sendo que, nas
tentativas incorretas (uma de cada teste), os participantes escolheram o estimulo de
comparagdo correspondente a Tep Lub quando o modelo era “Kop Gom”. Nos treinos
do Ciclo 1 da Condicéo Diagonal o elemento Gom era combinado com o elemento Tep,
formando o estimulo composto Tep Gom, 0 que sugere que 0s participantes podem ter
abstraido os elementos do estimulo composto, porém com uma ordem sintatica invertida
em relacdo a forma de composicdo dos estimulos. Ou seja, quando o estimulo “Tep

Gom” era apresentado nos treinos, o participante escolhia o video Tep Gom ou o
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simbolo correspondente sob controle de uma relagdo entre “Gom” e a agdo, ¢ entre
“Gom” e o primeiro elemento do simbolo abstrato, quando a relagdo correta deveria ser
entre “Gom” e o objeto, e entre “Gom” e o segundo elemento do simbolo abstrato. Ou
seja, aparentemente, P3 e P4 estavam respondendo sob controle restrito de um dos
elementos do estimulo treinado, porém como a sintaxe foi abstraida na forma invertida,
iIsso acabou resultando na selecdo da opcdo errada. Por outro lado, na Condicdo
Sobreposicdo em Extremidades, quando o estimulo modelo era a pseudofrase “Zin
Nes”, os estimulos de comparagdo eram Zin Nes, Ruf Piv e Jor Fub. P9 (Figura 12)
escolheu Ruf Piv, resposta que ndo era coerente com os elementos dos estimulos
treinados.

Os desempenhos nos testes de seguimento de instrucGes recombinadas AD-r e
CD-r (Figuras 11, 12 e 13) mostram evidéncias de que os participantes abstrairam 0s
elementos dos estimulos treinados. Os participantes da Condicdo Diagonal
apresentaram desempenho nulo no Ciclo 1, com aumento na porcentagem de acerto ao
longo dos ciclos, enquanto os participantes da Condi¢do Sobreposicdo em Degraus
apresentaram desempenho alto desde o Ciclo 1, e os participantes da Condigéo
Sobreposicdo em Extremidades apresentaram desempenhos variaveis. Os desempenhos
no Ciclo 1 da Condicdo Diagonal corroboram os resultados encontrados por Postalli
(2007) e por Goldstein et al. (1987), os quais verificaram que o treino sem sobreposicao
entre os elementos dos estimulos compostos treinados ndo favorecem a generalizacao
recombinativa. Entretanto, os desempenhos na Condicdo Sobreposicdo em
Extremidades ndo corroboram os resultados de Goldstein et al. (1987), pois naquele
estudo ndo houve diferenca entre as condi¢cbes Sobreposicdo em Degraus e
Sobreposicdo em Extremidades, 0 requer posterior investigacéo.

Uma observacéo a ser feita € que, além de afetar o desempenho nos testes AB-r e
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AC-r, 0s S-s utilizados como comparagfes podem ter favorecido a abstracdo dos
elementos dos estimulos compostos treinados nos ciclos seguintes. Ao ser exposto ao
estimulo modelo recombinado, o participante poderia escolher a op¢do correta baseado
apenas em um dos elementos. O estimulo escolhido, porém, era recombinado, e isso
poderia fornecer uma dica sobre a relacdo entre os elementos dos estimulos. Isso pode
ter gerado um efeito adicional na diferenca entre os testes AD-r e CD-r entre 0 Ciclo 1 e
o0 Ciclo 2 observado no desempenho dos participantes da Condicdo Diagonal (exceto
P3) e no desempenho de P12 da Condicdo Sobreposicdo em Extremidades (de 0% para
100%).

O procedimento em ciclos foi fundamental para que pudesse ser observada a
diferenga do desempenho nos testes AD-r e CD-r no Ciclo 1 entre as trés condigdes,
pois ndo houve diferenca entre o Pré-Teste e 0 Pds-Teste das trés condi¢des. Portanto, se
os testes intermediarios ndo fossem realizados, a diferenca entre as condicdes
experimentais ndo poderia ser observada. O baixo desempenho nos testes AD-r e CD-r
no Ciclo 1 da Condicdo Diagonal sugere que, mesmo que Sejam necessarios outros
repertérios para que os participantes demonstrem a generalizagdo recombinativa, a
sobreposicao continua sendo uma variavel relevante.

A andlise das Figuras 14, 15 e 16 permitiu verificar também que nos testes de
Seguimento de Instrugbes Recombinadas (AD-r e CD-r) a Condicdo Diagonal
apresentou uma maior quantidade de erros, o que significa que os participantes
escolhiam o objeto errado e executavam a acao errada. J& os participantes das condi¢des
Sobreposicdo em Degraus e Sobreposi¢do em Extremidades, quando ndo apresentavam
Acerto Total, apresentavam acertos parciais (predominando Acerto Parcial Objeto). Um
caso particular é o de P9, que apesar de apresentar uma porcentagem baixa de Acerto

Total, também ndo apresentou porcentagem alta de respostas categorizadas como Erro,
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predominando respostas com Acerto Parcial A¢do ou Acerto Parcial Objeto.

O estudo de Postalli (2007) apresentou um avanco em relacdo ao estudo de
Schmidt (2004) ao realizar os treinos de discriminacdo condicional com estimulos
compostos, e depois testar a generalizacdo recombinativa de instru¢bes. O presente
estudo avangou em relacdo ao estudo de Postalli (2007) ao manipular a forma de
composi¢do dos estimulos e demonstrou que o treino sem sobreposicdo dos elementos
(e.g, Condigéo Diagonal, Ciclo 1) ndo propicia a generalizagdo recombinativa, mesmo
quando os participantes sdo estudantes universitarios. Dessa forma, o presente estudo
demonstrou a importancia de realizar estudos sobre linguagem com adultos, de forma a
comparar 0 seu desempenho com o de criancas. Ao realizar pesquisas com criancgas,
pode ser uma tendéncia atribuir caracteristicas do desempenho ao repertorio de base dos
participantes (e.g., pouca experiéncia com discriminagdes condicionais) e ndo a
caracteristicas do prdprio procedimento (e.g., a auséncia de sobreposi¢cGes dos
elementos).

Considerando que os participantes das condi¢cdes Soberposicdo em Degraus e
Sobreposicdo em extremidades demonstraram o seguimento de instrugdes recombinadas
a partir do primeiro Ciclo, e o desempenho dos participantes das trés condigdes na tarefa
de seguimento de instru¢des recombinadas AD-r e CD-r (ver Figuras 11, 12 e 13) no
Pos-Teste foi semelhante, em futuros estudos, com adultos, seria interessante reduzir a
quantidade de estimulos de treino, confeccionados a partir de uma matriz 4x4, de modo
similar ao Goldstein et al. (1987). Essa sugestdo permitiria a investigacdo dos efeitos da
sobreposicdo com uma quantidade menor de sessfes. Uma outra possibilidade é
construir matrizes com trés dimensdes (e.g., 4x4x4), com as quais seria possivel
construir estimulos de treinos com mais elementos, aumentando a possibilidade de

sobreposices (Goldstein, 1983). Por outro lado, futuras replicagdes com criangas
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devem utilizar uma quantidade maior de estimulos de treino com sobreposicdes
(Quinteiro, 2003). SO depois que for demonstrado o seguimento de instrugdes
recombinadas com criancas é que seria recomendavel buscar o nimero minimo de
treinos para que isso ocorra (Goldstein et al. 1987).

O presente estudo investigou variaveis envolvidas no comportamento do
ouvinte. Como uma pessoa consegue entender e seguir instru¢cdes com as quais nunca
entrou emcontato antes? Essa pesquisa se insere em uma discussao tedrica mais ampla
sobre a abordagem do conceito de significado feita por Skinner (1957), no livro Verbal
Behavior, e as propostas de ampliacdo dessa abordagem que surgiram a partir das
pesquisas sobre equivaléncia de estimulos (Sidman, 1994). Essa discussdo envolve a
area denominada de comportamento governado por regras ou controle instrucional,
rabricas sob as quais as instrucbes tem sido estudadas na Anélise do Comportamento
(Cerutti, 1989; Hayes & Hayes, 1989). Alguns pesquisadores (e.g., Hayes & Hayes,
1989; Inesta, 2000) consideram que o termo “comportamento governado por regras”,
cunhado por Skinner (1966), € uma fusdo de varios usos diferentes do termo regra (e.g.,
instrugdo, abstracdo, pedido). Para tentar solucionar esse problema, verifica-se na
literatura a sugestdo de que comportamento governado por regras, ou controlado por
instrugdes, poderia ser denominado comportamento governado verbalmente (Catania,
1999) ou controlado por estimulos verbais (Zetle & Hayes, 1982). Para Hayes e Hayes
(1989), essa proposta resolve a confuséo conceitual causada pela utilizagdo dos termos
regra e instrucdo, porém gera a necessidade de definir o que seria um estimulo verbal.

Skinner (1966) define estimulo verbal como um produto do comportamento
verbal. Para Hayes e Hayes (1989), definir o estimulo verbal por sua origem néo
favorece o entendimento da linguagem, pois em uma analise funcional os estimulos séo

categorizados por sua funcdo e ndo por sua origem. Além disso, segundo Hayes,
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Devany, Kohlenberg, Brownstein e Shelby (1987), uma caracteristica essencial da
linguagem é que a relacdo entre a palavra e o seu referente € bidirecional: se uma
palavra corresponde a um referente, entdo o referente é nomeado por esta palavra
(Sidman, 1994; O"Hora & Barnes-Holmes, 2001). Segundo Hayes et al., (1987) essa
relacdo simétrica ndo é caracteristica de um processo normal de controle discriminativo
(sic). Dessa forma, o comportamento sob controle de um estimulo verbal pode
caracterizar um processo diferente do comportamento sob controle de um estimulo
discriminativo ndo verbal, caracterizado por uma contingéncia de trés termos (Devany
et al., 1986; Hayes, 1986; Vaughan, 1989). Por outro lado, a simetria € uma propriedade
definidora da equivaléncia de estimulos, que é caracterizada por uma contingéncia de
quatro termos (Sidman e Tailby, 1982). Para Hayes e Hayes (1989), uma definigéo
funcional de estimulo verbal seria aquela que o define como um estimulo que participa
de uma classe de equivaléncia de estimulos, sendo esse um modelo analitico
comportamental do significado. Para Hayes e Hayes (1989), o comportamento
governado por regras ou controlado por instrugbes seria definido, entdo, como o
comportamento sob controle de estimulos verbais, sendo esses entendidos como
estimulos que fazem parte de classes de equivaléncia. Os resultados do presente estudo
corroboram a posicdo de que essa abordagem do significado pode contribuir para o
entendimento do comportamento governado por regras.

A formacdo de classes de equivaléncia e a utilizacdo de treinos com estimulos
compostos com sobreposicdo entre seus elementos pode ser essencial para a
compreensdo de varidveis envolvidas na sintese do repertorio de seguimento de
instrucdes em seres humanos, o que pode contribuir para o desenvolvimento de
tecnologias de ensino em diferentes contextos, tais como escola, organizacdes e

intervengdes clinicas.
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Anexo |

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE

O (a) Senhor(a) estd sendo convidado(a) a participar como voluntario(a), da
pesquisa “Seguimento de instrugdes e repertdrio recombinativo: Efeito da formagdo de
classes de equivaléncia e do tipo de composigdo dos estimulos™ a ser desenvolvida pelo
pesquisador Fabio Freire Laporte, estudante do curso de Pés-Graduagdo em Ciéncias do
Comportamento do Departamento de Processos Psicologicos Basicos - Instituto de
Psicologia da Universidade de Brasilia, sob a orientacdo da Prof? Dr* Raquel Maria de
Melo.

O estudo destina-se a investigar caracteristicas de um procedimento de ensino
que podem influenciar no seguimento de instrucdes novas a partir da aprendizagem de
relacbes condicionais entre palavras ditadas e seus referentes (videos ou figuras
abstratas). Investigacdes sobre relacGes condicionais sdo importantes, pois permitem
compreender processos que favorecem ou dificultam o desempenho escolar e
académico.

Os procedimentos da pesquisa envolvem: (1) a apresentacdo de estimulos
formados por figuras e videos ndo familiares na tela de um computador; (2) a selecao,
com o mouse, de um dos estimulos apresentados; (3) apresentacao de informacgdes sobre
0 desempenho (resposta correta ou incorreta); e (4) imitacdo e execucdo de acbes por
parte do participante, conforme estimulos apresentados na tela. Esses procedimentos e
materiais j& foram utilizados em outros estudos e ndo implicam em riscos a saude além
daqueles aos quais se esta exposto em qualquer outra situacdo de aprendizagem via
computador.

Serdo fornecidos todos os esclarecimentos necessarios sobre 0s objetivos do
estudo, o tipo de tarefa e como realizé-la antes e no decorrer da pesquisa. Além disso, na
publicacdo dos resultados do estudo sera mantido o sigilo sobre a sua identidade —
somente 0s integrantes da pesquisa terdo acesso aos dados pessoais.

O estudo seré realizado no anexo do Laboratorio de Aprendizagem Humana na
Universidade de Brasilia, em sala especialmente destinada para a pesquisa, nas datas
previamente agendadas. Estdo previstos seis (6) encontros, em média, com duragdo
méaxima de 1 hora.

A sua participacao é voluntaria (ndo havera a oferta de nenhuma recompensa em
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dinheiro pela sua participacdo). A qualguer momento, vocé podera solicitar a
interrupcao da tarefa no computador, cancelar a participagdo no estudo por meio de
comunicagdo ao pesquisador responsavel sobre a sua decisdo, ou se recusar a responder
qualquer questdo que Ihe traga constrangimento.

Os resultados serdo apresentados no trabalho de dissertacdo de mestrado do
pesquisador responsavel, Fabio Freire Laporte, o qual ficard disponivel na biblioteca da
UnB, provavelmente a partir de Outubro/2014. Caso vocé necessite obter os seus dados
pessoais, podera fazé-lo entrando em contato com o pesquisador, que ficara com a
guarda dos dados e dos materiais utilizados na pesquisa.

Esclarecimentos poderdo ser feitos a qualquer momento da pesquisa por meio de
contato com pesquisador responsavel Fabio Freire Laporte, por meio dos telefones: (61)
8101-6494 ou por meio do e-mail fabiolaporte@gmail.com. Informagdes sobre a
aprovacdo dessa pesquisa podem ser obtidas no Comité de Etica em Pesquisa do
Instituto de Ciéncias Humanas da Universidade de Brasilia (CEP-IH/UnB) pelo e-mail
cep_ih@unb.br.

Este documento encontra-se redigido em duas vias, sendo uma para 0

participante e outra para o pesquisador.

Brasilia, de de 2013.

Assinatura do Participante:

Assinatura do Pesquisador Responsavel:

Pesquisador: Fabio Freire Laporte
Mestrando em Ciéncias do Comportamento pela Universidade de Brasilia - DF
e-mail: fabiolaporte@gmail.com Fone: (61) 8101-6494
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Anexo 11

Termo de autorizacao para utilizacdo de imagem e som de voz

Eu, autorizo a

utilizagdo da minha imagem e do som da minha voz, na qualidade de participante no
projeto de pesquisa intitulado Seguimento de instrucbes e repertdrio recombinativo:
Efeito da formacéo de classes de equivaléncia e do tipo de composicdo dos estimulos,
sob responsabilidade de Fabio Freire Laporte, vinculado ao Programa de POs-
Graduagdo em Ciéncias do Comportamento da Universidade de Brasilia, com
Orientacdo da Profa. Dra. Raquel Maria de Melo.

Os registros em audio e video das sess6es no computador poderdo ser utilizados
apenas para garantir o registro dos dados e dos comportamentos que nao séo registrados
pelo computador e que, por sua vez, podem ser relevantes na interpretacdo dos
resultados, como também em apresentacdes em conferéncias profissionais e/ou
académicas.

Tenho ciéncia de que ndo havera divulgacdo da minha imagem nem da minha
voz por qualquer meio de comunicacdo, sejam eles televisdo, radio ou internet, exceto
nas atividades vinculadas ao ensino e a pesquisa.

Tenho ciéncia também de que a guarda e demais procedimentos de seguranca com
relacdo as imagens e sons de voz sdo de responsabilidade do pesquisador responsavel.

Deste modo, declaro que autorizo, livre e espontaneamente, o uso para fins de
pesquisa, nos termos acima descritos, da minha imagem e do som da minha voz na
nomeacao de videos, palavras e figuras.

Este documento foi elaborado em duas vias, uma ficard com o pesquisador responsavel

pela pesquisa e a outra com o(a) participante.

Assinatura do (a) participante Assinatura do pesquisador

Brasilia, de de

Pesquisador: Fabio Freire Laporte
Mestrando em Ciéncias do Comportamento pela Universidade de Brasilia - DF
e-mail: fabiolaporte@gmail.com Fone: (61) 8101-6494
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Anexo 111

Estimulos do Pré-Treino

Simbolo/Palavra

Palavra Video .
Escrita
Conjunto X Conjunto Y Conjunto Z
“Dar tchau” |:||:||]
“Bater palmas” A

“Bater na mesa”

Conjunto U

Conjunto V

“Arrastar borracha”

“Balancar caneta”

“Levantar
grampeador”

Conjunto W

Arrastar
Borracha

Balancar
Caneta

Levantar
Grampeador
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Anexo IV

Instrucdes do Pré-Treino 3

Na mesa marrom a sua direita estdo marcacbes em amarelo e alguns objetos.
Esses itens serdo utilizados na proxima tarefa. Durante as proximas tentativas vocé
deverad selecionar um dos objetos e executar uma acdo de acordo com o que for

apresentado na imagem, no video ou no som. Vocé devera realizar as seguintes tarefas:

1. Observe atentamente a imagem, o video, ou ouca atentamente o som. O video esta
espelhado, para facilitar que vocé acompanhe o movimento com o seu braco direito.

2. Selecione um dos objetos a esquerda da mesa marrom e 0 coloque dentro do
quadrado amarelo no centro da mesa.

3. Posicione sua méo direita na seta desenhada na mesa. A sua méo esquerda devera
repousar sobre suas pernas.

4. Execute a acdo correspondente a imagem, video ou som, usando a mao direita.
Procure fazer o melhor que puder.

5. Apos concluir a acdo, coloque o objeto novamente dentro do quadrado e retorne a
méo para a posicdo inicial (seta sobre a mesa).

6. Aseguir, coloque o objeto no lado esquerdo da mesa, junto com o0s outros.

7. E importante colocar a mao na seta antes e depois de executar a acdo, pois isso
indica o inicio e o fim da sua tentativa.

8. Aguarde o experimentador mostrar a prancheta para a camera e passar para a

préxima tela.
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